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Slovni hodnoceni:

Obsah a naplnéni cile prace:

Autorem piedlozena prace lze rozdélit do dvou logickych celkl. Teoreticka ¢ast prace vykazuje fadu nepfesnosti a
faktickych chyb, kde napf. autor prace oznacuje technologie wifi a bluetooth za protokoly, dale nepresné definuje
pojem latence a chybné definuje principy a funkcionality jednotlivych vrstev architektury ISO/OSI.

U obrazku 1, zcela chybi zdroj i kdyz je pievzaty z oteviené encyklopedie Wikipedia
(http://cs.wikipedia.org/wiki/TCP/IP), obdobné u obrazku 2, ktery obsahuje chybny popis a opét neni uveden zdroj
Wikipedia (http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tcp_state diagram_fixed.svg).

Prace se zdroji patii k nejslabsim ¢astem piedlozené prace. Autor nejen, ze neuvadi spravné zdroje, ze kterych cituje,
ale Casti textu jsou prevzaty doslovné, bez spravného pouziti citaéni normy. Jako ukazku Ize ukazat text na str. 15
kapitola 2.1.3, ktera je doslovné prevzata z (http://clanky.rvp.cz/clanek/o/g/13905/SITE-POD-DROBNOHLEDEM-
INTERNETOVE-PROTOKOLY .html/). Obdobné¢ je poskladana kapitola 2.2 zabyvajici se latenci z nékolika zdroji a
opét piebrana doslova, jako ptiklad zle uvést druhy odstavec na str. 17 (http://www.internetprovsechny.cz/parametry-
site-a-nastroje-pro-jejich-diagnostiku/). Déle kapitola 2.4.1, kde druhy a tieti odstavec je doslovné ptebran z oteviené
encyklopedie Wikipedia (http://cs.wikipedia.org/wiki/Klient-server) a kapitola 2.4.2 opét doslovné piebrana z
Wikipedie (http://cs.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer).

Toto jsou zavazné nedostatky teoretické casti prace, kterd takto zpracovana neodpovida pozadavkiim kladenym na
diplomovou praci.

Druha ¢ast prace, ktera obsahuje kapitolu 3 az 5 jsou zpracovany vyrazné Iépe a je vidét, ze praktické feseni véetné
navrhi synchronizacnich algoritmt bylo pro studenta stéZejni a zasadni.

Nesrovnalosti pak vidim v kapitole 6, kde bych o¢ekaval naméfené hodnoty latence navrzeného feseni, ptipadné

porovnani autorova feSeni s ostatnimi zminénymi protokoly, ale tato kapitola tyto informace zcela postrada a obsahuje
naprosto nesourody text o ovladani testované hry.

Logicka stavba, srozumitelnost, jazykova a stylisticka trovei prace:

Text je v mnoha Castech nepiesny az chybny, jazykova uroven hlavné v teoretické ¢asti je velice Spatnd. V technickém
popisu navrzeného feSeni a jeho realizace vSak text odpovida pozadavkim diplomové prace.

Metody a technologie uplatnéné v praci:

Autor v ramci praktického feseni provedl analyzu konkurenénich feSeni, jejich vyhodnoceni a na zaklad¢ jejich
nedostatkll navrhl pouzitelnéjsi feSeni pro synchronizaci informaci testované hry.

Prokazani spravnosti navrZzeného reSeni problému:

Jelikoz prace neobsahuje Zadné realné méfené parametry a oponent nemél moznost navrzené feSeni komunikace s
minimalni latenci otestovat, nelze tuto ¢ast objektivné hodnotit.

Dotazy a piipominky k DP:

Pro¢ uvadite jiné zroje u okopirovanych textil a pro¢ doslovné prevzaté ¢asti textu nejsou ocitovany v souladu s citacni
normou?

Jaky je rozdil mezi referenénim modelem ISO/OSI a architekturou TCP/IP?

Uved'te, jaké protokoly aplikacni vrstvy vyuzivaji na transportni vrstvé zaroven protokol TCP a UDP:
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