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Slovní vyjádření k hodnocení bakalářské práce:
Studentka Kristýna Vacková předkládá bakalářskou práci na téma Vliv videoher na děti a mladistvé. Bakalářská práce je vhodně strukturovaná, obsahuje vysvětlení souvisejících pojmů a zaměřuje se vhodně na zvolené tématické okruhy, které tvoří teoretickou část práce. 

Součástí práce je kvantitativní výzkum, který byl realizován dotazníkovým šetřením, kterého se zúčastnili žáci základních a středních škol. Velice kladně hodnotím velikost výzkumného vzorku, který činil 540 respondentů. Empirická část obsahuje kvalitně zpracované grafy, avšak bych vytkla slabší autorčinu interpretaci těchto grafů.

Studentka si původně stanovila velmi rozsáhlou oblast vlivu videoher, avšak ve výzkumu se převážně zaměřila na vliv videoher na volný čas. 

Práce je psána přehlednou a srozumitelnou formou a splňuje formální požadavky, které jsou kladeny na závěrečné práce. Práci hodnotím jako velmi dobrou.

Otázky pro diskusi:

1. Na jaké další oblasti lidského života může mít hraní videoher vliv? 

2. Zhodnoťte výzkumnou část Vaší bakalářské práce a způsob jejího zpracování.
	Návrh výsledného hodnocení bakalářské práce

	výborně – velmi dobře – dobře – nevyhověl/a    (vyberte)
	VELMI DOBŘE


D o p o r u č u j i – n e d o p o r u č u j i   bakalářskou práci k obhajobě.
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