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Anotace

Cilem projektu je vytvofeni webové aplikace postavené na databazi Oracle
a s pouzitim jazykd XHTML, PHP a JavaScript. Aplikace by méla sledovat postupnou
pfeménu staré¢ho lesa na les novy pro poteby hajného. Hajny by mél tak kompletni piehled
0 stavu pracich v jednotlivych porostech, zasobach vytézeného dieva v lese, jeho odvozu
a praci, které jsou jesté potieba splnit.
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Title

Planning and Monitoring of Processing Forest crops from Cutting to Re-planting new
trees

Annotation

The project aims to create a web application on Oracle databse using XHTML, PHP and
Javascript. The application should monitor the gradual conversion of an old forests to a
new forest for the needs of the gamekeepers. The gamekeepers would have a complete
overview of the different crops, stocks of timbers in the forest, its transport and other
operations required therein
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1 Uvod

Cilem bakalarské prace je vytvoreni webové aplikace pro planovani a evidovani
praci v lesnich porostech od t€zby az po zajisténi kultur. Tim jsou mySleny zakladni ukony
hajného pfi pfeméné starého lesa na les novy. Aplikace sleduje pro kazdy napldnovany
porost aktualni stav t€zby, zasobu dievi v lese, odstranovani klestu, zalesnéni vytézenych
ploch, vyzinani proti bufeni, natéry stromki proti okusu a jednotlivé probirky. Diky tomu
ma hajny potiebny prehled o stavu rozpracovani jednotlivych c¢innosti v porostech.
Aplikace je pripravena jak pro jednotlivce, tak pro nasazeni do firem, kde umoziuje
celkovy piehled praci vSech hajnych.

Nejprve v bakalarské praci vysvétluji, jakd je napli prace hajného a co vubec
obnasi. Dale seznamuji s jednotlivymi pracemi v lesnim hospodarstvi.

Poté vysvétluji pouzité technologie, které byly pouzity na tvorbu aplikace. Tedy
jednotlivé programovaci jazyky a aplikace, v kterych jsem praci provadél.

Jako posledni Cast je vysvétleni navrhu, popisu a konstrukce samotné aplikace.
Na zavér je nékolik tvah na jeji mozné rozsifeni.
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2 Prace v lesnich porostech

Prace hajného neni chodit s puskou po lese, jak se mnoho lidi domniva. To je
¢innost myslivet, ¢lentt mysliveckych sdruzeni. Ve skutecnosti se jedna o komplexni péci
0 les — to znamena provadét veskeré vychovné zasahy, které zkvalitiuji lesni porosty
a tézit diivi, coz pfinasi ekonomicky efekt. Déle je to starost o lesni délniky — pfedev§im
zaddvani prace, kontrola mnozstvi a kvality vykonané prace, vypocet jejich mzdy
a kontrola dodrzovani piedpist bezpecnosti prace.

Napred je tfeba vysvétlit zdkladni pojmy lesniho hospodafstvi a strukturu
organizaci, které v ném pracuji.

Vlastnikem vétsiny lesti v Ceské republice jsou Lesy Ceské republiky — dale jen
LCR. LCR sami nezaméstnavaji zadné délniky na praci vlese. Na tu si najimaji
podnikatelské subjekty, vétsinou jde o lesni spoleénosti. Ty pracuji pro LCR a vykonavaji
pro n¢ veskeré prace. Pro vybér spolecnosti, kterd na jednotlivych lesnich celcich bude
pracovat, vyhlasuji LCR vefejna vybérova fizeni.

LCR vypracovavaji na kazdy rok:

e Projekty téZebnich praci, které obsahuji umysIné t€Zby rozdélené na mytni
(holosece) a predmytni (probirky).
e Projekty péstebnich pract, které obsahuji veskeré vychovné zasahy.

Podle téchto projektd nasledné soukromé spole¢nosti pracuji. Spole¢nosti jsou za
né od LCR placené podle ceniku, ktery je sestavovan na zakladé nabidky pii vybérovém
fizeni. Tyto spoleénosti zase naopak od LCR nakupuji diivi dle riznych druhi dievin,
primé&rné hmotnatosti, druhu té€Zby a nutné technologie pfiblizovani dieva.

LCR maji sviij vlastni po&itatovy program, kde jejich zaméstnanci planuji a eviduji
jednotlivé prace. Program je zaméfen na sumarizaci téchto ¢innosti v celé republice. Firmy
pracujici v lese takovy komplexni program, ktery by sledoval jejich celou ¢innost, nemaji
a ani jej nepotiebuji mit tak podrobny.

Hajni pracuji na velikych vymeérach lest, kde vykondvaji mnoZstvi velmi
rozdilnych praci. Maji vétSinou k dispozici pouze dil¢i programy, jako tieba tvorbu
Ciselnikt ¢i vykaz skladu. Ostatni data maji v lepSim pfipadé v excelovskych tabulkach,
nebo jen ruéné psané poznamky na papiru. Tyto programy ¢asto mezi sebou nekomunikuji,
nefesi vazby mezi pracemi nebo maji jiné nedostatky, chybi jednotny format. Pfitom firmy
potiebuji veSkeré Cinnosti sledovat a evidovat (vyroba, vykaz skladu, aj.), kontrolovat,
jestli je vSe provedeno a nasledn& zaplaceno od LCR. P#i neuhlidani téchto plateb mohou
vznikat lesnim spole¢nostem veliké finan¢ni ztraty. Dale potfebuji mit neustale piehled
0 mnozstvi vytézeného dfeva v lese pro presné planovani odvozu dfeva odbératelim.

vvvvvv

nezli platby za provedené prace.
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Lesni porosty vétSiny dievin se myti ve véku okolo sta let (vyjimkou je naptiklad
dub a buk, ktery ma mytni dobu 120 let), pfevazné holose¢nym zpisobem. Pii tom vznikaji
paseky, na kterych probihaji nasledné prace. V mladSich porostech se provadi vétsinou 1x
za 10 let probirky, pfi kterych se porosty profed’uji a odstraiuji z nich nezddouci dieviny
(btiza, jetab,...) a nekvalitni nebo poskozeni jedinci. Stromy se t¢zi bud® pomoci
motorovych pil a nasledn¢ ptiblizuji kofimi a traktory nebo specidlnimi t€Zebnimi stroji —
harvestory a piiblizuje se vyvazecimi soupravami. Jednotlivé stromy se pokaci, odvétvi
aroziezou na pozadované délky (tzv. sortimenty) dle potieb odbérateld. Kazdému tak
vzniklému vyfezu stromu se pfifadi eviden¢ni a hmotové ¢islo, které se na néj vyrazi
¢islovackou a nasledné se zaeviduje do ciselniku. Hmotové Cislo se najde v tabulkéach
podle délky a priméru vyiezu a druhu dfeviny. Kazdéa dfevina ma pfi stejném stiedovém
priméru a stejné délce jinou hmotu v m* Hmota je vypoéitana podle takzvané vytvarnice —
tvaru kmene, ktery neni idedlnim valcem. Proto jsou vypracované kubirovaci tabulky podle
jednotlivych dfevin, délky a priméru, které se pro zjisténi hmotového Ccisla bézné
pouzivaji.

Vytezy pokacenych stromi se eviduji ve vykazu skladu a to na lokalité ,,P*“ a ,,V*
podle porostli a na lokalit¢ ,,OM* podle mistnich nazvii sklddek. Dokud se vyfezy
neptiblizi, vedou se ve vykazu, na lokalité ,,P* - lezi na misté, kde byly pokaceny (u
paiezu). Pokud se k jednotlivym kustim z terénnich dtivodi nemtize dostat traktor, ktery by
je odtahl, priblizuje se koném, na takzvanou lokalitu ,,V*, kam jiz mize zajet traktor. Ten
nadale pfiblizi kusy na odvozni misto — lokalita ,,OM®. Téchto lokalit byva na lesnickych
usecich velké mnozstvi. Zde se diivi roztfidi podle jednotlivych sortimentti na navaly.

Vykaz skladu slouzi ke konci roku i pfi provadéni inventury dieva. MnoZstvi
vytézeného diivi musi souhlasit na zasoby v lese a mnoZzstvi odvezeného drivi. Hajny je za
zasoby dieva zodpovédny.

Spravna manipulace (rozfezdni) a nasledné zatfidéni jednotlivych vyfezi ma
rozhodujici vliv na finan¢ni efekt celého podnikéani. Nasledné z odvoznich mist probihaji
dodavky k riznym odbératelim podle kvality dieva. Nejkvalitngj$i kusy se odvazeji na
vyrobu dyh a hudebnich nastroji. Dalsi kvalitni kusy se odvazeji na truhlarské fezivo
améné kvalitni na stavebni fezivo. JeS$t€¢ horSi kusy se pouzivaji na vyrobu papiru
a drevotiiskovych desek. Nejhorsi sortiment, to znamena slabé $picky nebo nahnilé kusy,
se prodavaji lidem jako palivové diivi nebo se drti ve St€pkovacich na Sté€pku, kterd se
nasledné spaluje v elektrarnach jako biomasa.

Pro vétsi prehlednost a lepsi evidenci je les rozdéleny na mensi celky, na oddéleni,
dilce a porosty (napt. u porostu 815B12 je 815 odd¢leni, B dilec a 12 vlastni ¢islo porostu,
predstavujici zaroven vékovy stupen porostu). Porost je zékladni hospodaiska jednotka.
Lesni porosty maji rizné velikosti plochy (od desetin az po desitky hektari). Dulezité je,
aby se dalo na nich hospodaftit stejnym zptsobem.

Vsechny porosty jsou zapsané v hospodaiské knize, kterd se tvoii soucasné
s lesnickymi mapami pii vyrob¢ desetiletého lesniho hospodatského planu. Ten neni plné
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zavazny a hajny ma moznost nékteré Cinnosti provést podle svého nazoru. Pro vétsi
prehlednost jsou porosty na lesnickych mapach rozliSeny riznymi barvami podle stafi.
V plénu je uveden zakladni ptedpis praci v jednotlivych porostech (t€Zby mytni, predmytni
a protezavky). Z n¢j se nasledné vytvareji projekty pro jednotlivé roky. Diive se do
hospodarskych knih provedené prace zapisovaly rucné, nyni jiz pomoci pocitacovych
programi. Dulezité¢ udaje o jednotlivych porostech je tak mozno dohledat desitky let
dozadu a zjistit tfeba piivod osiva, ze kterého byly porosty obnoveny, jejich pfesny vek,
kolik se v kterém porostu jiz vytézilo dieva...

Pii t€Zb¢é se musi v ¢iselniku evidovat kazdy strom i vyiez z tohoto stromu podle
vyzna¢i oddenkové kusy (1 oddenek = 1 strom) a nasledné jej ptedaji hajnému, ktery
¢iselnik zpracuje na pocitaci. Po t€zb¢ se pro kazdy porost v Ciselniku vytvari sumar podle
dfevin s vypoctem mnozstvi oddenkli a primérnych hmotnatosti. Na zaklad¢ ¢iselniku
spole¢nosti Gétuji LCR cenu za t&Zebni ¢innost, kterou pro né vykonali. Dale z n&j LCR
vypoditaji cenu za diivi, které si od nich spoleénosti kupuji. Ciselnik je tak prvotni

vvvvvv

udaj pfi tvorbé vykazu skladu.

Po vytézeni a vytahani dieva zbyva na pasece klest, ktery je potieba odstranit. To
se provadi bud’ palenim, kupenim klestu na kupy nebo drcenim drti¢em. Mnozstvi klestu
se plati podle vytézenych m® dfeva, které se pocita z Ciselniku. Proto je dilezité propojeni
tézby dieva s odstranénim klestu.

Na vzniklych holindch nasledné probiha vysadba stromki riznych dievin. Plocha
pasek vzniklych pfi t€Zbé se automaticky prevadi do plochy zalesnéni, vyZinani a natéru.
Projekt zalesnéni vypracovavaji LCR na zékladé lesnich typti (rozhoduje nadmotska
vyska, vlhkost, typ pidy,...) a mistnich specifickych podminek. Zakon o lesich také
piikazuje, kolik procent z vysazenych stromkid musi byt tzv. melioracnich a zpeviiujicich
dievin (buk, dub, jedle,...), aby nevznikly smrkové monokultury. Ty jsou vyrazné¢ méné
odolné proti Skidctim (pfemnozeni kirovet, bekyné mnisky,...), proti zivelnym kalamitam
— polomy, vyvraty a hiife plni dal$i funkce lesa — vodohospodarskou, ptidoochrannou,
rekreacni, aj.

O tyto nove vysazené kultury je tfeba se starat. Pravidelné je vyzinat — to znamena
odstrafiovat bufen (travu, kefe, neZadouci dfeviny) pomoci kfovinofezu nebo kosy.
VétSinou se provadi jednou rocné v letnim obdobi po dobu pfiblizné péti let, nebo podle
potieby i delsi obdobi.

Dale je potieba pfed zimnim obdobim stromky natfit repelenty proti okusu zvéfi,
kdy hlavné srnéi a jeleni zvet na mladych porostech skodi. Natéry se provadi stejné jako
vyzinani kazdoro¢né zhruba po dobu 5 let. Mnozstvi repelentt se objednava podle celkové
planované plochy natérti v mnozstvi 20 kg na hektar.
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Zhruba ve véku 10 let porostu probihé prvni profezavka, dalsi dle potfeby kazdych
5 az 10 let az do 30 let v&€ku porostu. Pfi ni se porost profed’uje, odstranuji se nezadouci
dreviny, slabé ¢i poskozené stromky, u kterych je pravdépodobné, ze se z nich nevypéstuje
kvalitni diivi. Toto dfivi se dadle nezpracovava, ale nechava se na misté zetlit. Pfipadné
se levné proda zdjemctim v takzvané samovyrobé¢, vétsinou na palivo.

Ve véku nad 30 let probihaji v porostu zhruba po kazdych deseti letech probirky,
jejichz hlavni vyznam je vychova. Vytézené drivi se jiz piiblizuje, odvazi a prodava.
V mladsich probirkéach zisky za diivi sotva pokryji cenu za préce, star§i probirky jsou jiz
vydéle¢né. To se provadi az do mytniho véku, kdy se cely porost opét vytézi holosecnym
zpusobem.

Les si musi na sebe vydélat a jesSté¢ pfinést stitu a komerénim firmam v ném
hospodaficim zisk. Rozhodujici ptijmy jsou z prodeje dieva. Ostatni ¢innosti jsou z tohoto
prodeje dotovany.
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3 Analyza aplikace
3.1 Duavod vzniku aplikace

Jak jiz bylo feceno, na trhu chybi aplikace podobného rozsahu, kterd by dokazala
komplexné planovat a evidovat popsané tikony a davat tak hajnému nejen piehled o planu
a o pracich ve vSech porostech, ale i o vykazu skladu a tim moznostech prodeje dieva. Je
potieba, aby jednotlivé ¢innosti byly provazané a navazovaly na sebe. Tim by se mohla
prace hajného vyrazné zjednodusit, urychlit a zefektivnit. Zaroven aby aplikace méla
jednotné grafické prostfedi pro zadavani veSkerych praci. Aplikace je tvofena nejen pro
jednoho hajného, ale pro celou lesni spolecnost, ktera vétSinou obhospodatuje vice lesnich
celkil, na kterych pracuje vice hajnych. Diky tomu by méla spole¢nost prehled o aktudlné
provadénych pracich a jejich stavu, zasobach dieva podle lokalit a tim méla moZznost
presouvat lidi a prostfedky podle potieby odbérateld.

Aplikace, ktera by zvladla zaznamenat a zdokumentovat praci hajného, by byla
piili§ rozsahla v ramci bakalafské prace a zabrala by mnoho hodin programovani. Proto
jsem musel zazit rozsah aplikace a celou praci hajného tak zjednodusit. Zakladni
zjednoduSeni je zmenSeni poctu vstupd. Dale byla zjednodusena prace s jednotlivymi
délniky, nebyla zapracovéana ndvaznost na financni odmény za jednotlivé prace.

Cela prace tak naznacuje, jakym smérem by se mél budouci program ubirat. D4 se
pouzit jako pfipadné dalsi informativni a kontrolni program pro hajného.

3.2 Cile aplikace

Ukézat a zdokumentovat jednotlivé prace hajného. Zlepsit centralni spravu takto
nashromazdénych dat v ramci jedné spolecnosti. Usnadnit evidenci vyroby ve vSech
ginnostech hajného a usnadnit porovnavéani provedenych praci se sestavami od LCR, podle
kterych probihaji platby za prace a diivi.

Aplikace bude mit tfi uzivatelské role:

e Administrator — jeho kol je sprava jednotlivych uzivateli.

e Hajny — sledovani a dokumentovani praci v lesnich porostech a pfehledného stavu
zasob dieva.

e S¢f — vedouci mize nahlizet na jednotlivé prace hajnych a stavu rozpracovanosti
jednotlivych porosti. Nemuze vSak nic upravovat a ménit jejich zaznamy.

Aplikace by postupné méla sledovat a zaznamenavat v roli hajny:

e Planovani téZzby v jednotlivych porostech.

e Provadéni tézby - tedy zaevidovani jednotlivych pokéacenych stromt a jejich vytezl
do ¢iselniku. Spocitani jejich hmotnatosti. Na zéklad¢ téchto tidaji vytvofit sumare
Za porost.

e Piiblizovani diivi na vSech lokalitach.
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e Odvoz diivi zlesa - evidovat postupné vytahani diivi zlesa, zaevidovani
jednotlivych praci spojené s odvozem dfivi.

e Vykaz skladu — ptehled o zasobach drivi v lese. Kde a kolik dfeva se aktualné
nachazi na jednotlivych lokalitach (na ,,P*, na,,V* na ,,OM®).

e Likvidace klestu — zaevidovani kolik se na pasece vytézilo dfivi, kolik z toho
uklidilo klestu a jakym zpisobem. Kolik klestu zbyva jesté uklidit.

e Zalesnéni — naplanovani kolik se na dané pasece vysazi jakych stromku a nasledné
kolik stromka se vysadzelo. Dale piehled potfeby jednotlivych druhd stromkd na
celém lesnickém useku pro objednani v lesnich Skolkach.

e Vyzinani — po dobu nékolika let se musi novy porost pravidelné¢ vyzinat proti
bufeni. Je tfeba mit piehled, které porosty jsou jiz vyznuté a kolik jesté zbyva
v daném roce vyznout. Pfedem Se piesné nevi, kolik let se bude dana paseka
vyZinat.

e Natéry stromki — stejn¢ jako u vyzinani se nékolik let stromky natiraji proti okusu
zveti. Je zde vidét plan, skutecnost a zbyvajici ukol.

e Profezavky — zhruba od 10 let probihaji protezavky, kazdych 5 az 10 let, do 30 let
stafi porostu.

V roli séf by aplikace méla umoziiovat piistup k veSkerym zaznamum, ale bez
moznosti jejich editace. Podporovat rizna filtrovani a vyhleddvani. Timto bude mit
vedouci ptehled o zbyvajicich tkolech a ma moznost podle potfeby piesouvat pracovniky
a vyrobni prostiedky mezi jednotlivymi lesnickymi tseky.
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4 Pouzité technologie

Jelikoz se jedna o webovou aplikaci, byl zvolen jazyk na tvorbu webovych stranek
XHTML formatovany CSS styly.

Vybér programovaciho jazyka na stran¢ serveru taktéz nepiedstavoval problém.
Rozhodl jsem se pro jazyk PHP, jelikoz se jedna o nejrozsifenéjsi jazyk pro tvorbu
webovych aplikaci a také je jediny, ktery jsem doposud pouzival. Misto n¢j je mozno
pouzit napi. ASP.NET, s kterym jsem se zatim v praxi nesetkal. Po del§im uvazeni jsem se
rozhodl navic jesté obohatit stranky programovacim jazykem na strané klienta. Jelikoz
jsem nikdy programovaci jazyky na stran¢ klienta nepouzival, zvolil jsem nejpouzivangjsi
a nejznaméjsi — JavaScript.

Z databazového pohledu jsem se rozhodoval mezi MySQL a Oracle. Nakonec jsem
uptednostnil databazi od spole¢nosti Oracle. Samotny SQL jazyk je v dnesni dobé
standardizovany a vétSina dotazl je pro tyto databaze stejnd. Proto by nemél byt problém
po zméné priihlasovacich funkci k databazi a nékolika nestandardnich prvka z PL/SQL,
ktery neni standardizovany, aby aplikace pracovala s jinymi databazemi.

4.1 (X)HTML

HTML (HyperText Markup Language) je =znackovaci jazyk pro tvorbu
hypertextovych dokumenti vyvinuty pivodné pro propojeni informacnich systémi
v CERN. Dneska je spravovan konsorciem W3C™.

Jednoduchy popis jazyka: HTML dokument je textovy soubor, ktery se sklada
z texti a HTML znacek (tagl). Tagy urcuji, jak bude dany text zobrazeny nebo popisuji
jednotlivé prvky stranky. Tag se sklada z nazvu uzavieného do ostrych zavorek. Piipadné
muzou mit tagy jesté atributy s hodnotami oddélené mezerami, které dovysvétluji dany tag.
Tagy jsou obvykle parové, tedy existuje oteviraci tag <oteviraci tag atribut="“hodnota“>,
a uzaviraci tag </uzaviraci_tag> . Oteviraci a uzaviraci tag spolu s obsahem tvoii element.
Vyznamy jednotlivych tagl Ize vy¢€ist na stdnkach konsorcia W3C (aktudlni verze 4.01 2)

Struktura dokumentu:

Jednotlivé elementy se postupné do sebe zanotfuji a vznikd tak stromova struktura
dokumentu. Dokument zacina direktivou doctype, ktera uruje typ dokumentu. Nasleduje
kofenovy element <html>, obsahujici element hlavicky <head>, kde jsou ulozeny
metadata o dokumentu a element <body>, ktery obsahuje vlastni text dokumentu.

Piiklad HTML stanky

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>

! http://www.w3.org
2 http://lwww.w3.0rg/TR/REC-html140
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<!-- metadata -->
<title>titulek HTML stanky</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-
8">
</head>
<body>
<!--télo dokumentu -->
<hl color=red class="nadpis">Nadpis 1. Urovné&</hl>
<hr>
<p><b>Tuény text</b>, normalni text odstavce dokumentu.</p>
</body>
</html>

XML (Extensible Markup Language) je obecny jazyk pro vytvareni dokumentl
obsahujici strukturovana data.

XML dokument se podoba HTML dokumentu. Jednotlivé prvky se obaluji tagy,
stejné jako v ptipadé HTML. Veskeré tagy jsou vSak povinné parové. Tagy mohou téz
obsahovat atributy. Kazdy atribut pak musi mit pfifazenou hodnotu, ktera je uzaviena do
uvozovek. Samotny XML definuje jen syntakticka pravidla a nazvy tagl a atributi si tak
musime zvolit vlastni, které budou nejlépe vystihovat vyznam dané c&asti textu. Tagy
dokumentu obsahuji vyznamové informace a ne informace jak bude dany text prezentovan.
Dokumenty jsou tak informacné bohats$i a maji tak $ir§i moznosti uplatnéni. Jejich styl
zobrazeni se definuje pomoci stylovych jazykl. Diky tomu mizeme nejen jednim stylem
zobrazit vice dokument, ale i jeden dokument zobrazit pomoci vice stylii a ménit tak jeho
vzhled. Jednim ze stylovych jazyku je i CSS popsany nize.

Diky vlastnim znackdm budou dokumentu rozumét jen aplikace Sité danému typu
dokumenti na miru. Jednotlivé tagy je vSak mozné definovat a popsat v DTD (Definice
typu dokumentu). Ten vymezuje pouZiti, zpisob vnofeni uspotfadani tagi. Dale vymezuje
povolené atributy pro dany tag. Pro nékteré standardni aplikace je jiz DTD vytvoien
apopisuje vyznam jednotlivych znacek. Jeho dodrzovanim je pak zajiSténa spravna
interpretace dat v aplikaci.

XML dokument musi obsahovat prolog s XML verzi, kdodovanim dokumentu
a jeden hlavni (kofenovy) element.

Jednoduchy priklad XML dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<dokument autor="Ondfej Svec">

<nadpis>XML dokument</nadpis>

<datum>1. 1. 2000</datum>

<clanek>text ¢lanku v elementu clanek</clanek>
</dokument>

v

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je rozsiteny znackovaci jazyk
pro tvorbu hypertextovych dokumenti vyvinuty konsorciem W3C. Jedna se o reformulaci
jazyka HTML jako aplikaci XML. XHTML je tedy nastupce HTML zalozeny na XML.
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Jelikoz se XML od HTML vyrazné nelisi, nelisi se ani XHTML od HTML. XHTML Zadné
nové tagy nepiinasi, obsahuje vlastné¢ jenom omezeni, které ptinasi XML.

Hlavni rozdily oproti HTML:

e XML prolog s verzi a kddovanim XML dokumentu

e nutny doctype dokumentu s typem XHTML a adresou DTD

e veskeré tagy psat pouze malymi pismeny

e povinnost kazdy tag ukoncit (i neparovy tag, ten poté konc¢i lomitkem)

e vSechny hodnoty atributl se uzaviraji do uvozovek

e vsechny atributy musi mit hodnotu

e jednotlivé tagy se nesmi kiizit

e jeupusténo od veskerych formatovacich tagli, formatovani se provadi pomoci CSS.

Podrobnéjsi seznameni s (X)HTML mtzeme nalézt na strankach jakpsatweb.cz 3,
4.2 CSS

XML dokumenty a dokumenty od XML odvozené se zabyvaji popisem dat, ale
nikoliv jejich vzhledem. Zplsob zobrazeni je definovany pomoci kaskadovych styld,
znamych pod zkratkou CSS (Cascading Style Sheets).

Diive se v HTML pouzivaly k formatovani textu HTML tagy (napt. <b>tucny
text</b>). Coz ale zneptehlednovalo text dalSimi informacemi, které s danym
dokumentem piimo nesouvisely a velice komplikovaly ptipadnou zménu designu stranek
a celkovée jejich jednotny design. Odtrzenim formatovacich pravidel od textu se dokument
zptehlednil a veSkeré upravy se daji ménit pro cely dokument/skupiny dokumentii jednotné
Z jednoho mista.

CSS dokument se vétSinou umistuje do samostatného souboru s koncovkou .css
a pfilinkuje se do HTML kodem ulozeném v hlavicce:

‘<link href="soubor.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

Naptiklad pro formatovani textu uvniti tagu <div class="nadpis">text</div> na
text zeleny a podtrzeny, pouzijeme CSS styl:

Priklad CSS stylu
.nadpis {
text-decoration: underline; /* podtrzeni */
color: green; /* zelend barva (pripadné& #00FF00)*/
}

Vice o CSS lze pietist na strankéach projektu jakpsdtweb.cz * nebo konsorcia W3C °.

3 www.jakpsatweb.cz/html
* http://www.jakpsatweb.cz/css

19


http://www.jakpsatweb.cz/html
http://www.jakpsatweb.cz/css

4.3 PHP

PHP (PHP: Hypertext Procesor) je skriptovaci programovaci jazyk, ktery se
zpracovava na stran¢é serveru.

Klient
Server (webovy prohlizec)

Pozadavek

HThL

- "‘

Zpracovani PHP
skriptu na servery

Obrazek 1 - Princip zpracovani PHP

PHP je specializovan na tvorbu webovych stranek, a tedy skripty se daji snadno
zaClenit pfimo do HTML kédu a tim ménit strukturu stdnek, zpracovavat formulaie,
zabezpeCit pristup na stranku, sklddat stranku z dil¢ich souborti aj. Navic vyborné
spolupracuji s vétsinou databdzovych servert.

Diky zpracovani dat vzdalené na serveru klient nevidi PHP skripty a ani k nim
nema piimy piistup. Jen odesle serveru poZzadavek (naptiklad vyplnény formulaf), server
jej zpracuje a vrati odpoved.

Vzhledem Kk tomu, ze PHP je zpracovavan na strané serveru, nevystac¢ime si pouze
s prohlizecem jako u HTML, ale je potfeba nainstalovat server s podporou PHP, ktery bude
skripty zpracovavat. Obvykle se jako server pouziva Apache® s PHP modulem. Pro jeho
snadnou instalaci a nastaveni lze pouZit napf. program XAMPP’, ktery ma vie jiz
nastavené a neni problém jej jednoduSe nainstalovat a zprovoznit.

PHP skripty se vpisuji pfimo do HTML stanky mezi znacky <?php a ?>. HTML
stranka pak miva typicky koncovku .php, podle nastaveni serveru. Tim Server pozna, Ze
stranka obsahuje PHP skript a ten zpracuje. Zéakladni piikaz je piikaz echo, ktery posle
klientovi zadany text.

Piiklad PHP skriptu

<h1>HTML stranka</hl>
<?php echo "<p>text odeslany pomoci PHP</p>"; ?>

% http://ww.w3.0rg/Style/CSS

® www.apatche.org
" www.apachefriends.org/en/xampp.html
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Server skript vyhodnoti a odesle klientovi jiz jen ¢isty HTML kod:

<hl1>HTML strénka</hl>
<p>text odeslany pomoci PHP</p>

Dalsi ptikazy a piiklady PHP kodu lze nalézt na strankach projektu PHP 8,
4.4 JavaScript

JavaScript je skriptovacim jazykem, ktery se pouzivd na webovych strankach.
JavaScript se vykonava na stran¢ klienta pfimo v prohlizeci. Klient zasle webserveru
pozadavek, server vrati odpovéd’ jako HTML kéd spolu s kodem v JavaScriptu a ten se
vykoné az na stran¢ klienta bud’ pfimo nebo na zéklad¢ vyvolanych udalosti. Tim se stavaji
stranky dynamické. Nevyhodou JavaScriptu je jeho zavislost na podpofe v prohlizeci,
ktery ho vykonéva. Dnesni moderni prohlizece jej zvladaji bez vétSich problému. Dale je
treba zminit, ze JavaScript se da v prohliZze¢i vypnout a tim jeho funkce budou ignorovany.

| JavaScript |

Klient
Server {webovy prohlizec)
PoZadavek
-
HTML + JavaScript %

3 > _ﬁ

Zpracovani skriptu v
prohliZedi

Obrazek 2 - Princip zpracovani JavaScriptu

Diky zpracovani skriptu az u klienta nemize JavaScript pfistupovat k dokumentiim
na serveru ani do databaze, neznd prace se siti. Z diivodu bezpecnosti nemiize ani
pfistupovat lokalné na disk. Tim je jeho rozsah dosti omezen. Jen mize donutit prohlize¢
nacist zadanou URL adresu.

JavaScript se pouziva pro oziveni webovych stranek, lepsi komunikaci a interakci
s uzivatelem. Pomaha tak zptijemnit uZivateli prohlizeni webovych stranek. Lze jej pouzit
pro kontrolu formuléi, na akce vyvolané uddlostmi (napf. najeti na prvek, zmacknuti
tlacitka, zatrhnuti zaskrtavaciho policka, opusténi vstupniho pole, ...)

JavaScript miizeme do dokumentu vlozit bud’ jako specialni soubor s pfiponou .js
a prilinkovat ho do HTML souboru pomoci zapisu:

www.php.net
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<script language="JavaScript" type="text/javascript"
src="soubor.js"></script>

Nebo jej napsat ptimo do dokumentu mezi znacky <script></script>. Jako priklad
jsem si vybral jednoduchy skript pro vepsani textu do HTML stranky. Tedy stejnou akci,
kterou jsem jiz psal pomoci jazyka PHP:

Ptiklad JavaScriptu
<hl1>HTML strénka</hl>
<script>
document.write ("<p>text odeslany pomoci PHP</p>");
</script>

Dalsi seznameni s JavaScriptem mtizeme nalézt na strankach javascript.cz .
45 DOM

DOM (Document Object Model) je API, pomoci kterého miizeme pracovat se
samotnou webovou strankou a pfistupovat piimo k jednotlivym objektim XHTML (XML)
dokumentu a dale snimi pracovat. Objektem muze byt dokument, ktery predstavuje
dokument jako celek, objekt tabulka, ktery ptedstavuje XHTML prvky tabulky atd.
Pomoci jiz popsaného JavaScriptu a DOM je mozné dynamicky ptidavat, mazat ¢i ménit
jakykoliv obsah na XHTML dokumentu, aniz by se musela dan4 stranka odeslat zpracovat
na server a zménéna znovu nacist. Tim je zpfijemnéna prace s webovou aplikaci. Diky
stromové struktufe dokumentu dovedeme rozliSit nadfazené nebo podiazené elementy
anasledné k nim pak pfistupovat. Napi. document.form[1].name vraci jméno druhého
formulafe a dokument.form[1].submit() tento formulaf odesle ke zpracovani na server.
Nasledné zpracovani se jiz provadi programovacimi jazyky, jako je PHP, na serveru.

DOM je stejné jako u JavaScriptu funkci webového prohlizece a ne vSechny jeho
funkce jsou podporovany na vSech prohlizecich. Vétsina modernich prohlizeci se jiz snazi
dodrZovat doporucené standarty vydané pracovni skupinou W3C DOM 10,

4.6 Databaze

4.6.1 Popis databaze

Databaze je urcita usporddana mnozina dat, uloZena na pamétovém médiu.
Databdzi v pocitacovém svété si miizeme predstavit taktéz jako softwarové vybaveni, které
umoziuje efektivni a spolehlivé ukladani téchto dat, pfistup k datiim a i jejich manipulaci.
Tvofti tedy rozhrani mezi aplika¢nimi programy a uloZzenymi daty. Tento software se sice
odborn¢ nazyva DBMS (Database Management Systém neboli Systém fizeni baze dat), ale
Vv bézné terminologii se obecné pouziva jen slova databaze. V této préci je slovem databaze
mysleno DBMS.

® http://www.javascript.cz
10 http://www.w3.0rg/DOM
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VétSina modernich databazi jsou relacni databaze zalozenych na teorii mnoZzin

a predikatové logice. Na data nahlizime jako na tabulky. Kazdy sloupec (atribut) ma sviij
nazev a obsahuje data stejného typu. Na tadky tabulky nahlizime jako na zdznamy
a sloupce chapeme tak, ze uchovavaji informace o relacich mezi jednotlivymi zaznamy.
Jednotlivé tabulky mutzeme podle kli¢h propojovat a ziskat tak zaznamy, které

potiebujeme.

Tabulkova data pro vyuziti v relacni databazi maji n¢kolik zakladnich pravidel:

Kazda tabulka ma svij jedine¢ny nazev.

Kazdy fadek (zdznam) odpovida jedné entité€ relace.

Kazdy radek by mél mit jedine¢ny identifikator (kli¢), ktery jednoznacné urci
pfisluSny zaznam.

Z4dné zaznamy nebudou stejné, duplicita je nezadouci.

Kazdy sloupec (atribut) mé jedinecny nazev.

Hodnoty ve sloupcich jsou atomické a uz je tedy nelze dale logicky rozdélit.
Sloupec je vzdy jednoho konkrétniho datového typu.

Potadi atributl a zdznamt je nepodstatné.

Ptiklad ulozeni dat v rela¢ni databazi, tabulky se mizou nasledné propojit pomoci

sloupce ID adresy:

Tabulka 1 - Ukdzkova databazova tabulka Lidé

ID Jmeno Prijmeni Pohlavi Vek ID_adresy

35534 Jan Pavel m 12 235

56721 Tomas Knot m 45 100

59087 Jana Knotova z 40 100
Tabulka 2 - Ukdzkova databazova tabulka Adresy

ID_adresy Ulice CP Obec PSC

100 Nova 56 Nové Hory 20560

235 Stara 120 Neznama 23231

Pro vétSinu dneSnich databazi se pouziva jazyk SQL, pomoci kterého pracujeme

s daty v databazi. Ty se déli do tii zakladnich skupin:

1. Ptikazy pro definici dat (DDL) — témito ptikazy vytvafime, ménime a rusime
databazové objekty (tabulky, pohledy, indexys,...)




Priklad DDL piikazu: vytvoieni tabulky lidé

CREATE TABLE lide(

id Number (5,0) NOT NULL, jmeno NVarchar2 (20), prijmeni NVarchar2(20),
pohlavi char, vek Number(3,0), id adresy Number (5,0)

)

2. Prikazy pro fizeni dat (DCL) — témito piikazy nastavujeme pfistupova prava, fizeni
provozu a udrzbu databaze.

Priklad DCL piikazu: uzivateli uzivatel pridélena prava pro vytvaieni tabulek

‘GRANT CREATE TABLE TO uzivatel;

3. Prikazy pro manipulaci s daty (DML) — sem patfi piikazy pro vkladani, aktualizaci,
mazani a vybér dat z tabulek.

Piiklad DML piikazu: vybér dat z tabulek spojenych pomoci kli¢e id_adresy

SELECT jmeno, prijmenni, ulice cp, obec FROM lide, adresy WHERE
lide.id adresy=adresy.id adresy

4.7 Normalizace databazovych tabulek

Normalizace tabulek je proces, pii kterém se tabulky a jejich atributy rozkladaji za
ucelem jednodussi a piesnéjsi prace s daty, jejich lepsi manipulaci a zabranéni redundance
dat (opakovani). Normalizace vede k efektivnéjSimu ukladani dat, ale neznamena zvyseni
vykonu databaze.

Normalizace se provadi pomoci takzvanych normalnich forem. Plati, Zze ¢im je

vV

tabulka ve vy$si normalni formé, tim kvalitnéji je tabulka navrZena.
Nultad normalni forma

Tabulka je v nulté normalni formé, existuje-li pole, které obsahuje vice nez jednu
hodnotu.

Tato forma odpovidd nenormalizovanému modelu. Pokud tabulka neni V nulté
normalni formé, je alespoil v prvni normalni formé.

Prvni normalni forma

Tabulka je v prvni normalni formé, jestlize v kazdém poli je pouze jednoduchy
datovy typ, tedy pole je atomické (dale jiz ned€litelné) a jednotlivé atributy se neopakuji.

Druha normalni forma

Tabulka je ve druhé normalni formé, jestlize je v prvni normalni formé, existuje
primarni kli¢ a kazdy neklicovy atribut je pln€ zavisly na primarnim kli¢i.
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Treti normalni forma

Tabulka je ve tfeti normalni formé¢, jestlize je ve druhé normalni formé a vSechny
nekli¢ové atributy jsou vzajemné zavislé.

Boyce-Coddova normalni forma

Tabulka je v Boyce-Coddové normalni formé, kdyz pro dvé mnoziny atributa A

a B plati: A — B a soucasné B neni podmnozinou A, pak mnozina A obsahuje primarni
kli¢ tabulky

Ctvrta normalni forma

Tabulka je ve ¢tvrté normalni formé, je-li ve tfeti normalni formé a pokud atributy
v ni obsazené popisuji pouze jeden fakt nebo jednu souvislost.

Pata normalni forma

Tabulka je v paté normalni formé, pokud je ve ¢tvrté normalni formé a pokud by se
pfidanim libovolného nového atributu rozpadla na vice tabulek.

4.8 Pouzité aplikace
NetBeans IDE ™

Vyvojové prostiedi NetBeans IDE 6.8 od spole¢nosti Sun Microsystems jsem zvolil
jako hlavni editor pro tvorbu XHTML dokumentu, zapis CSS styld a tvorbu PHP
a JavaScript koda. Jeho hlavni vyhodou je open source licence GPL v2 a CDDL 12
multiplatformnost, jednoduché a prehledné rozhrani, vyborna prace s technologiemi
HTML/PHP/CSS jako je zvyraziiovani kodu, dopliiovani kodu, kontrola chyb.

Toad Data Modeler 3

Toad Data Modeler 3 poslouzil pro navrh a piehlednou vizualizaci databazovych
tabulek. Nasledné jsem z né&j vygeneroval SQL dotazy, které mi poslouzily K vytvofeni
tabulek, jejich atributli a vztahti mezi tabulkami.

Sqldeveloper *

Sqldeveloper vyvinuty firmou Oracle je vyvojové prostiedi pro databaze Oracle.
Slouzi pro vyvoj, testovani a ladéni SQL dotazii a PL/SQL objekti.

1 http://netbeans.org

12 http://netbeans.org/cddl-gplv2.html

13 http://www.toadsoft.com/toaddm/toad data_modeler.htm

1% http://www.oracle.com/technology/products/database/sql_developer
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XAMPP °

XAMPP je balik aplikaci pro webovy server, ktery lze velice jednoduse
nainstalovat. Nepotfebuje zadné dodatkové konfigurace. Obsahuje Apache server s PHP
modulem a dal$i programy pro tento projekt nepotiebné. XAMPP je Sifen pod svobodnou
GPL licenci.

Oracle databaze *°

Databaze Oracle 10g byl pouzit jako hlavni databdzovy server, uchovavajici
databazové¢ informace aplikace.

PSPad Y’

PSPad je jednoduchy, ale robustni textovy editor pouzivany pro rychlé
ajednoduch¢é upravy kratkych textl. Navic podporuje zvyrazilovani syntaxe jazykl
HTML, PHP tak i SQL.

Gimp 18

Gimp je graficky editor slouzici k upravé bitmapovych obrazkt. Jedné se o zdarma
dostupnou variantu komeréniho programu Photoshop. Gimp je k dispozici pod svobodnou
licenci GPL. V aplikaci byl pouZit pro navrh jednoduchého loga a zdkladni grafické prvky.

Webovy prohlizeé

WV

vykresluje a ptes ktery se ovlada.

Aplikace byla zkouSena a testovana na nejpouzivatelnéjsich prohlize¢ich: Firefox 3,
Chrome 4 a Internet Explorer 8. Na téchto prohliZze¢ich pracuje aplikace korektné,
Vv niz§ich verzich nebo jinych prohliZecich nemusi byt aplikace plné funk¢éni.

15 http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
18 http://www.oracle.com/us/products/database
1 http://www.pspad.com

18 http://www.gimp.org
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5 Navrh aplikace
5.1 Vzhled a rozvrzeni aplikace

Aplikace ma velice jednoduchy vzhled. Pouzito je jen zakladni podbarveni bez
vétsich grafickych prvkil, které by aplikaci jisté ozivily. V aplikaci jde spi§ 0 samotnou
funkénost. Pro pripadny komercni uspéch aplikace by bylo potieba grafickou tpravu
stranek vyrazné prehodnotit a znac¢né ji piepracovat.

pas e ha Planovani a sledovani
pracdi v lesnich porostech

Domit | Pridat projekt | Zaméstmanci | Péehled dievin | Prehled stromicii | Odhldsit - prihlaSen:Adam Albin

Vyfiltrovat stav: Rozpracované v, rok oK ‘

Pozmamka| Upravit
m Plorhaﬂml’lorhma) )[Xa "0M" ()| Zisobal Klost (u) | Zalesnéni (ks) Nmerﬂm

al2 2010 40,9 234 15490 @ 7.49 1140 © 140 v @ vX 8 vvX @ Sqfs ZloX
11141 2010 40 326 043v @ v ;43 0 @ 043 @ @ e e .. Se X
123420 2009 90 55 30 6.88 L] 6.88 0 0 @ 688 @ @ @ ©® POZN ;'7| @ X
158D9 2010 0 111 88 10 34 @ 33 4 304 @ 1034 @ 800 100 u v u v @ Ao
514012 2010 9 . e X
e s S S ——n B 1 B

Obrazek 3 - Zakladni stranka aplikace

Aplikace ma jednoduchy layout. Hlavic¢ku tvoii jednoduché logo aplikace, pod ni je
horizontalni menu, které se 1isi pro kazdou uzivatelskou roli. Pod horizontalni ¢arou je jiz
vsazeno t€lo samotné aplikace, které se méni podle aktualniho poZzadavku.
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5.2 Adresarova struktura

{5 Source Files

€55

“ My css.css

-9 .htaccess

connectCrade.php
fce_databaze.php
menuAdmin. php
menuHajny.php
menusef.php
my_fce.php

@ JavaScript.js
page

L 1admin

...... @ home.php

1)) Zhainy

diselnik. php
home. php
klest.php
kubkulatiny.php
kubSur.php
nater.php
pridatProjekt. php
sklad.php
stromky.php
sumar.php
wyzinani.php
zalesneni, php
zamestnanci.php

----- [ newhtmlhim
E] htaccess

@] dreviny.php

@ ne.php

Bakalarka.Ink
index.php
lagin.php

Obrazek 4 - Adresarova

struktura

Jednotlivé soubory jsou logicky ¢lenény do adresafové struktury,
ktera pomaha nejen k piehlednosti, ale i k bezpecnosti aplikace. Pomoci
PHP skripth kontroluji, zda jsou soubory nactené ze spravnych slozek.
Déle je mozné zabranit piistupu do urcitych slozek pomoci souboru
.thaccess. Jedna se o zvlastni soubor, ktery v uréitém webovém adresari
dovoluje autoru webu upravit chovani daného adresare, napiiklad
zabranéni pifimého piistupu a zabranéni tak cteni téchto souborti piimo
Vv prohlizeci. Pfistupovat pak k danym souboriim mtizeme pouze pomoci
funkci na strané serveru.

V kofenovém adresafi se nachéazi jen dva soubory. Login.php,
ktery se stard o pfihlaseni do aplikace a hlavni soubor celé aplikace,
index.php.

V adresafi €SS se nachazeji veskeré soubory obsahujici CSS styly,
které jsou tak pohromade¢ a jejich editaci Ize jednotné ménit graficky styl
celé aplikace.

Adresar i obsahuje veskeré pomocné funkce a ¢asti HTML kodu,
ke kterym by uzivatel nemél mit ptistup a které se nasledné pomoci PHP
funkce include(); pfipojuji do HTML stranek. Nejdulezitéjsi jsou
soubory connetOracle.php, kde jsou uloZeny piistupové udaje do
databaze a fce_databaze.php, kde jsou funkce zajiStujici komunikaci
s databazi. Cela tato slozka je pro uzivatele znepiistupnéna pomoci
souboru .htaccess. Diky tomu se uzivatel nemize dostat k uloZzenym
hesltim pro pfistup do databaze a k dalsim funkcim, které pro néj nejsou
uzite¢né a predstavovaly by piipadné bezpecnostni riziko. Dale jsou zde
uloZeny soubory obsahujici menu aplikace k jednotlivym uzivatelskym
rolim.

Adresat img ukryva veskeré grafické prvky pouzivané v aplikaci.
Nejcastéji v grafickych formatech .gif ¢i .png.

Dale se v adresarové struktufe nachazi adresar js, ktery uchovava
JavaScriptové soubory S pfiponou .js.

Posledni adresat page Vv sobé uzavira hlavni soubory aplikace. Tyto
soubory jsou nacitany do souboru index.php a tvofi tak jednotlivé
stranky aplikace. Tyto soubory obsahuji veskery HTML koéd, tak

I funkéni logiku dané stranky. Adresar je rozdelen na dalsi podadresaie podle
jednotlivych roli aplikace. Aplikace si hlida, aby kazda role nacitala soubory pouze
ze svého adresare nebo soubory uloZené pfimo v adresafi page, které jsou ptistupné
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vSem rolim. Jednotlivé soubory se nahravaji do hlavniho souboru index.php. Ptimy
pfistup do této slozky je opét zakazan pomoci souboru .htaccess.

5.3 Navrh databaze

5.3.1 ER diagram

Obrazek 5 - Entity-relationship diagram

5.3.2 Strucny popis tabulek

Atributy (jména sloupctl) jednotlivych tabulek vzdy zacinaji zkratkou jména
tabulky. Dale kazda tabulka obsahuje identifika¢ni Cislo nazvu zkratkaTabulky ID, které
jednoznaéné identifikuje kazdy fadek tabulky a je tak primarnim kli¢em dané tabulky. Tyto
id jsou vkladany pomoci sekvenci pro kazdou tabulku, ¢imZ se zamezi jejich opakovani.
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Role — uchovava nazvy pfipustnych uzivatelskych roli.

Users — tabulka obsahuje veskeré informace o jednotlivych uzivatelich: Jméno
a ptijmeni, prihlasovaci jméno a heslo, typ role uzivatele a jestli je aktivni. V kladném
ptipad¢ se mize uzivatel prihlasit do systému. Jisté by se daly ptidat dalsi osobni udaje, ale
prozatim by nemély uplatnéni.

Zamestanci — zde se zaznamenavaji informace o jednotlivych zaméstnancich
pracujicich pro hajného. Zaméstnanec je charakterizovan jen ¢islem hajného, pod kterym
pracuje, jménem a zda je zaméstnanec stale aktivni a pracuje jesté v lese, nebo jiz ne.
Zaméstnanci, ktefi jiz v lese pracovali, se nedaji z projektu vymazat, protoze je k nim stale
pfifazena prace, kterou jiz vykonali.

Dreviny — tabulka obsahuje jednotlivé dieviny. Jejich jméno ve zkratce,
identifikacni Cislo, a id dieviny, podle které se kubiruje v kubirovacich tabulkach.

Kubirovaci_tabulky — pomoci typu dieviny, délky a priméru zobrazuji hmotu
a objem daného kusu.

Porost — tabulka shromazd'uje informace o jednotlivych porostech. Hlavné ¢islo
hajného, ktery se o porost stara, Cislo porostu, plocha (ha), rok zadani, zda je vychova
porostu jiz ukoncena a prostor pro poznamku. Dale se tu vyskytuji informace tykajici se
tézby, které by mély byt jiz ve vlastni tabulce, coz jsem si uvédomil bohuzel pozdé, kdy
oprava by si vyzadala velkou zménu aplikace. Té¢Zba obsahuje pldnovanou tézbu (m3),
plochu (ha), skute¢nou plochu, skutecnou téZbu, ktera je automaticky dopocitavana pomoci
triggert z tabulky cislenik a informaci o ukonc¢ené t&€zbe.

Ciselnik — Uchovava tdaje o jednotlivych ¢iselnicich, tedy ke kterému porostu se
vaze, jaky zamé&stnanec porost t&€zi, rok a mésic t€Zby a objem téZby, ktery se automaticky
dopocitava z tabulek cis_kulatiny a cis_surovaky pomoci triggeru.

Cis_kulatina — uchovava informace o jednotlivych kusech (sortimentech). Jako je
¢islo daného kusu, jestli se jedna o oddenek, délku, primér a objem vypocitany pomoci
funkce fce_kubirovani() z tabulky Kubirovaci_tabulky.

Cis_surovaky — udaje o surovych kmenech v porostu pro dany Ciselnik. Tedy
jejich tfidu, typ difeviny, celkovy pocet, pocet oddenkll a objem vypocitany pomoci funkce
fce_kubirovani_sur().

Priblizovani — Ukazuje pohyb dieva v lese. Zaznamenava id paseky, v které se
pfiblizuje, zaméstnance, typ prace, kde jednotlivé prace jsou ulozeny v tabulce prib_jak.
Dale jesté rok a mésic vykonani dané prace a objem dieva, kolik bylo pfibliZzeno.

Klest — zde se zaznamenavaji udaje o uklizeném klestu. O jakou paseku se jedna,
jméno zaméstnance, rok a mésic tklidu, jakym zplisobem byl klest uklizen a kolik ho bylo
uklizeno.
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Zalesneni_plan — zde se planuje zalesnéni paseky, obsahuje id paseky, typ dieviny,
pocet stromkll a planovana plocha, na kterou se maji nasézet.

Zalesneni_hot — sem patii zaznamy o jiz zasazenych stromcich. Obsahuji stejné
zaznamy jako tabulka zalesneni_plan a navic informace, kdo je vysazel, rok a mésic sazby.

Vyzinani_plan — zaznamenava rok vyzinani paseky a zda je jiz vyzinani ukonceno.

Vyzinani — tabulka uchovava udaje o provedenych pracich vyzinani. S udaji id
planu vyzinani, rok a mésic vyzinani, id zaméstnance a vyZnutou plochu.

Nater_plan — zaznamenava rok, kdy bude tfeba natirat stromky na pasece, a zda je
Jiz natirani ukonceno.

Nater — tabulka uchovava tdaje o provedeni natéru stromkd. S udaji id planu
natéru, rok a mésic natirani, id zaméstnance a plochu, na které se natiralo.

Prorezavky_plan — planovani, ktery rok se bude profezavat a zda je jiz provedeno.

Prorezavky — tdaje o provedeni profezavky, tedy id planu profezavky, rok a mésic
vykonéni prace, id zaméstnance a plochu, na které se profezavalo.
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6 Popis aplikace
6.1 Prihlaseni

Po zadani adresy do webového prohlizece, kde je aplikace ulozena, nas privita
ptihlasovaci obrazovka (Obrazek 6). Pro pfistup do aplikace je potieba se prihlasit pomoci
uzivatelského jména a hesla, pfihlasovaci udaje nam piidéli administrator. Sdm uzivatel si
uzivatelské jméno a heslo nevybird a nemlze ani zménit. Bez piihldSeni neni mozné
s aplikaci nijak pracovat.

Pléanovani a sledovani praci v
lesnich porostech

Prihlaseni do
systému

seso:

Obrazek 6 - PrihlaSovaci stranka

Z pohledu programatora

O piihlaseni se stara jednoduchy kod uloZzeny v ptihlasovacim souboru login.php,
ktery nas po Uspé€$ném ovéfeni piihlaSovacich tdaju pfesméruje na index.php, ktery se
stara o hlavni aplikaci. PfihlaSovaci heslo je Zz bezpeénostnich divodu v databazi
zakodovano jednosmérnou hashovaci funkci shal, diky které neni mozné zpétné ziskat
heslo uzivatele. Pti pfipadném nabourani do databdze a uniku ptihlaSovacich udajii Gto¢nik
nebude mit skutecnd piihlaSovaci hesla a nebude tak moci se piihlasit. V pfipadné
zapomenuti hesla neni mozné zpétné heslo zjistit a je tak nutné, aby administrator vytvofil
heslo nové.

Pti ptihlaSovani je kontrolovano piihlasovaci jméno, otisk hesla a zda je uZzivateli
stale povolen piistup, tedy je-li aktivni. Po uspésném ovéteni se dulezité udaje o uZzivateli
ptidaji do trvalé proménné $_SESSION[], kde zGstanou uchovany, dokud se uzivatel
neodhlasi nebo se neuzavie prohlizec.

Skript pro prihlaseni uZivatele

if (isset($ _POST['prihlasit']) && isset($ POST['user']) &&
isset ($ _POST['pass']))
{

Suser $ POST['user'];
Spass = shal($ _POST['pass']); //vytvofeni otistku hesla pomoci
shal algoritmu
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if (ereg(""[a-zA-Z0-9 .,- 1{1,20}$", S$Suser)) // kontrola na
povolené znaky

{

$sql = "SELECT user id, user jmeno, user role id, user jm,
user pr FROM users WHERE user jmeno='".Suser."' AND
user heslo='".$pass."' AND user aktivni=1";
Svysledek = dotaz ($sql);
if(count($vysledek['USER_ID'])==1)

{
$ SESSION['prihlasen']=true;
$ SESSION['user id']=$Svysledek['USER ID'][0];
$ SESSION['user jmeno']=Svysledek['USER JMENO'] [0];
$ SESSION['user jm']=$Svysledek['USER JM'][0];
$ SESSION['user pr']=$vysledek['USER PR'][0];
$ SESSION['user role id']=Svysledek['USER ROLE ID'][O0];
header ('Location: index.php');
}
else
Szprava ='Neplatné prihléaseni';
}
else
$Szprava ='Neplatné ptrihléaseni';

Kédem popsanym nize, ulozenym v souboru index.php, je zabranéno
nepiihlaSenym wuzivatelim V pfistupu na tuto stranku. Kéd presmérovava vsechny
nepiihlasené uzivatele zpét na prihlasovaci stanku login.php.

Skript vracejici neprihlasené uZivatele na login.php

if (isset ($_SESSION['prihlasen']))
{
if (S _SESSION|['prihlasen']!=true)
header ('Location: login.php');
}
else
header ('Location: login.php');

Soubor index.php se nadale stara o spravné strankovani souboru a kontrolu
ptistupovych prav. Pro kazdou roli jsou jednotlivé soubory ulozeny ve vlastnim adresafi
a neni tedy moZzné nacitat stranku, ktera je ur€ena pro jinou uZivatelskou roli. Existuji jeste
sdilené stranky, které jsou pro vSechny role pfistupné. Ty lze najit pfimo v adresafti /page
bez jakéhokoliv dalsiho vnofeni. Pokud nebude stranka v naSem domovském nebo
sdileném adresafi nalezena, nacte se chybova stranka ne.php.

Naditani jednotlivych stranek do index.php

if (isset($S_GET['id'])) {
$strana = urlencode($ GET['id']); //ptelte c¢islo strany z url
adresy
}
else {
$strana = "home"; // pokud stranka neni zadéna, bude vychozi
"home"
}
if (ereg(""[a-zA-Z0-9 ]1*$", S$strana)) //kontrola na povolené znaky
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{
$ SESSION|["strana"] = S$strana;
Ssoubor = "page/".S$strana.".php";
switch ($ SESSION['user role id']) //jednotlivé pristupné adresare
podle roli
{
case "1": S$Scesta="ladmin"; break;
case "2": Scesta="2hajny"; break;
case "3": S$cesta="3sef"; break;
}
if (!file exists ($soubor))
{
Ssoubor = "page/".S$cesta."/".S$strana.".php";
if (!file exists ($soubor))
{
Ssoubor = "page/ne.php";
}
}
}
else $soubor = "page/ne.php";

6.2 Role administrator

Administra¢ni sekce umoznuje pfidavani novych uzivateli a jejich jednoduchou
spravu.

Pro ptidavani nového uzivatele staci jen zadat jeho jméno, pfijmeni, uzivatelské
jméno, heslo a roli, kterou bude uzivatel disponovat. Nyni jsou aktudlni tfi role a kazdy
Z nich ma pfistup pouze do své sekce.

e Admin — umoznuje spravu vSech uzivatelt
e Hajny — planovani a sprava jednotlivych porosti
o Séf— ma piistup k celkovému piehledu praci viech hajnych v databazi

Dale administracni ticet zobrazuje piehled veskerych uZivateld. Jednotlivi uZivatelé
se zde daji jednoduse deaktivovat, ¢imz se docili toho, Ze uzivatel s timto Uctem se jiz
nebude moci ptihlasit do aplikace, ale jeho et a veskeré jeho prace zlstanou zachovany.
Tento ucet se da zase lehce zaktivnit. Dale administrator mize zménit uzivateli heslo,
pomoci ikony . Coz je tieba v piipads, kdyz uzivatel zapomene heslo. JelikoZ je heslo
v databazi zakodovano jednosmérnou hashovaci funkci shal, nelze jiz zpétné staré heslo
ziskat. Je tedy potfeba zadat heslo nové. Posledni funkci je smazani uZivatele, pficemz
dojde ke kompletnimu vymazani jeho uGctu vcetné¢ vsech ulozenych zaznami. Je tedy
potfeba s touto funkci nakladat nanejvys opatrn&. Smazani se provadi klikem na ikonu #
a potvrzenim informativni hlasky o smazani uzivatele.

Administrator miZe upravovat veskeré zdznamy az na svij vlastni, ktery ale mtize
pfipadné upravit jiny administrator.

34



6.3 Role hajny

6.3.1 Zakladni prehled

Zakladni ptehled plni funkci domovské stranky a piipadné se da na néj dostat
z Menu -> Domu ¢i klikem na hlavni logo aplikace. Ukazuje piehled veskerych zadanych
porosti uzivatele (nebo pasek vyfiltrovanych podle filtru). Je zde prehledn¢ vidét aktualni
stav jednotlivych porostii. Ukazuje stav tézby, funguje jako vykaz skladu, dale ukazuje
zbyvajici klest k uklidu, pldn a skuteCnost zalesnéni, piehled zda bylo jiz vyzinani
a natirani ukonceno nebo zda doposud jesté nebylo. Uz dokonéené ¢innosti jsou oznaceny
zelenou fajfkou «. U naplanovaného, ale je$t¢ nedokonceného vyZzinani a natéru, je
znacka X,

Pes tuto stranku se také dostdvame k jednotlivym pracim pro jednotlivé porosty.
Staéi kliknout na ikonu @, ktera nas pfesméruje na dalsi stranky aplikace.

Dale zde miizeme editovat jednotlivé bunky porostu, pro které ma editace vyznam
(jméno porostu, planovany rok, plocha a tézba, skutecna plocha porostu, kde se bude tézit
a poznamka). Mizeme zde také porost oznacit za hotovy, ¢imz porost prfesuneme mezi
porosty hotové a jiz by se s nim nemélo déle pracovat. I kdyz v aplikaci tomu zabranéno
neni. Lze téz vratit porost zpét mezi rozpracované pomoci tlacitka v podob¢ Cerveného
puntiku. Porost miizeme také nendvratné smazat, ¢imz dojde ke kompletnimu smazani
i vSech Cinnosti provadénych na daném porostu. Proto je tfeba s touto funkci pracovat
velice opatrné.

Polozky lze filtrovat jednoduchym filtrem, ktery by jist¢ bylo vhodné rozsifit, ale
pro prozatimni ucely je tento filtr dostate¢ny. Vyfiltrovat lze jen porosty hotové,
rozpracované nebo vSechny a dale porosty téZené v zadany rok téZby (prazdné pole rok
znamena vSechny roky).

| Vyfiltrovat stav: Rozpracované ~ . rok: oK ‘

Skuteénost

Porast “— val Coranit
m Plocha (ha)| Téha (m3) [ Plocha (ha) )[Na "OM" m3)

2010 40

@ poznamka # | ® | X

QWEer 2011 11 11 @ @ @ @ @ @ I VAL Ik
1 2010 0 111 88 10.34 (1] 10 0 34 (1] 1034 @ 800 v @ 55 ® 36 @ Lo X
111A1 2010 40 32,6 043 @ 0.43 0 0 @ 043 @ @ (1] e . )9'\ @ X
1111 2010 1 111 2 @ v v -/ (1] v @ @ (<] @ ! FAL AP
123420 2009 90 55 (] 68 0 (] 688 © 30 @ 152 @ POIN /|9 |X

-m-m-—m—-----——

Obrazek 7 - Zakladni piehled praci v porostu

Z pohledu programatora

Filtrovani je provedeno jednoduchym formuldfem, ktery pravidla, podle kterych
chceme filtrovat, zpracuje a ulozi do trvalé proménné § SESSION[] a pravidla filtrovani

tak zlistanou 1 pfi opusSténi domovskeé stanky a opétovnému navraceni.
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Zpracovani formulare pro filtrovani

if (isset ($_POST['filtr']))
{
$ SESSION['home filtr rozprac'] = $ POST['filtr stav'];
if($_POST['filtr rok'])
if (ereg(""~[0-9]{4}s$", $ POST['filtr rok']))
$ SESSION['home filtr rok'] = $ POST['filtr rok'];
else $ SESSION['home filtr rok'] = '';

L}

else $ SESSION['home filtr rok'] ;

Nésledné seskupi SQL dotaz pro vypis ulozenych porostil, pfesné podle zadanych
pozadavk z filtrovani pomoci n¢kolika krokd:

SQL dotaz pro vybér porostii podle nastaveného filtru

$sql = "SELECT p id, p cislo, p plan tezba, p plan plocha, p tezba,
p_plocha, p_ hotovo, p rok, p pozn FROM porost
WHERE p user id = ".$ SESSION['user id']." AND ";
// vyb&t stavu
switch ($ SESSION['home filtr rozprac']) {
case 'hot': $sgl .= 'p hotovo=l'; break;
case 'all': $sgl .= '(p_hotovo=1l OR p hotovo=0)'; break;
default: $sgl .= 'p hotovo=0"';

}
// vybé&r roku

if ($ SESSION['home filtr rok'])

$sgl.=" AND p rok=".$ SESSION['home filtr rok']." ";
// setazeni vysledkl
$sgl.=" ORDER BY p cislo";

Jeho néslednym provedenim dostaneme veskeré porosty, které chceme zobrazit.
Pomoci dalSich SQL ptikazli nasledné vybereme z databéze i dalsi data o daném porostu.

6.3.2 Pridat novy projekt

Pfed samotnou praci na porostech je potfeba nejprve naplanovat novy projekt.
Pfidanim nového projektu najdeme v Menu -> Pridat projekt. Tladitky Pridej radek |
Odeber radek nastavime pocet projektil, které hodlame v jednom kroku ptidat. Nasledné
vyplnime tabulku: ¢islo porostu, planovana plocha porostu, objem pldnované tézby, rok,
kdy se bude porost tézit (automaticky je pfedvyplnén aktudlni rok) a kratka poznamka
s dodatecnymi informacemi a odsouhlasime tlacitkem Uloz. Aplikace zkontroluje vstupni
data. Pokud nebudou pfijata, upozorni nas na chybu a vypise, v kterém fadku a sloupci
chyba nastala. Pokud data projdou uspéSné kontrolou, informac¢nim boxem informuje
0 usp&sném uloZeni. Nyni se miizeme vratit zpét na zakladni piehled, kde jiZ najdeme nové
zadané projekty.

Z pohledu programatora

Pfidavani jednotlivych fadka v tabulce se provadi pomoci JavaScriptu
atechnologie DOM. Konkrétné se jedna o funkci v JavaScriptu addRowToTable(),
ulozenou v souboru js/JavaScript.js, ktera je volana pfi stisku tladitka Pridej radek.
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Funkce pFidavajici novy radek do tabulky

function addRowToTable ()
{
// zjidténi id mista kam budeme objekty vkladat - tabulka
'tblPridatProjekt'

var tbl = document.getElementById('tblPridatProjekt');
// zjisténi aktudlniho poctu tadkt tabuky

var lastRow = tbl.rows.length;

var iteration = lastRow;
// pridani nového radku na pozici podposlednim radkem a nastaveni
atributua

var row = tbl.insertRow (lastRow) ;

row.setAttribute ("class", lastRow%2==0 ? "sudyRadek aktual"
"lichyRadek aktual" );

// vlozZzeni prvniho sloupce s potradovym ¢islem sloupce
var cellleft = row.insertCell (0) ;
var textNode = document.createTextNode (iteration);
cellleft.appendChild (textNode) ;

// vlozeni HTML prvku input - vstupni textové pole pro ¢islo porostu
var cellRight = row.insertCell (1)
var el = document.createElement ('input');
el.type = 'text';
el.name = 'cisloProjektu' + iteration;
el.id = 'cisloProjektu' + iteration;
el.size = 7;

el.maxLength = 7;
cellRight.appendChild(el) ;

. // postupné vkladani dalsich objektd do radku tabulky

// aktualizace poctu tadku v tabulce
document.getElementById ("radku") .value =

parselnt (document.getElementById ("radku") .value, 10) + 1;

}

Vyse napsany kod je inspirovany tutorialem z mredkj.com — DOM Table Add Row

Pomoci stejné technologie je dosazeno i1 odstranéni vzdy posledniho tadku

Vv tabulce, pokud se tedy nejedna o fadek cislo 1, u které¢ho jiz logicky odstranéni neni
umoznéno. Konkrétné jde o funkci removeRowFromTable():

r vz

Funkce odstrariujici fadek tabulky

function removeRowFromTable ()

{
var tbl = document.getElementById(tblPridatProjekt);
var lastRow = tbl.rows.length;

// pokud je v tabulce vice nezli jeden Ftadek
if (lastRow > 2)
{

19 hitp://www.mredkj.com/tutorials/tableaddrow.html
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// smazani radku
tbl.deleteRow (lastRow - 1);

// aktualizace poctu tradkt v tabulce
document.getElementById ("radku") .value =
parselnt (document.getElementById ("radku") .value, 10) - 1;
}
}

Pti ukladani dat je kontrola spravnosti dat feSena pomoci JavaScriptu a regularnich
vyrazl pro kazdé textové pole v tabulce funkci validateRow(frm), kde argumentem frm je
odesilany formular.

Kontrola dat pomoci JavaScriptu

function validateRow (frm)
{
var tbl = document.getElementById('tblPridatProjekt');
var Row tbl.rows.length - 1;
var i;
// zajidténi prochédzeni v3ech Fadku tabulky
for (i=1; i<=Row; i++) {

// kontrola ¢isla projektu

var aRow = document.getElementById('cisloProjektu' + 1i);
var reg = /"~[0-9a-zA-2Z]1{3,7}$/;
if (reg.test(aRow.value)==false) {

alert ('Cislo projektu na fadku &.'+i+' neni korektn& vyplnéno
(napt.123A10) ") ;
return false;

}

// kontrola plochy - test desetinného Cisla
var aRow2 = document.getElementById('planPlocha' + 1i);
reg = /~[0-91{1,4} (\.[0-9]1[0-91?)28/;
if (reg.test (aRow2.value)==false) {
alert ('Planovand plocha na tadku ¢.'+i+' neni korektné
vyplnéna (napt.2.34)"'");
return false;

}

// kontrola té&Zby - test desetinného Cisla
var aRow3 = document.getElementById('planTezba' + 1i);
reg = /~[0-91{1,3}(\.[0-9][0-9]?)28/;
if (reg.test(aRow3.value)==false) {
alert ('Planovanéd tézba na tadku ¢.'+i+' neni korektné vyplnéna
(napr.2.34)");
return false;
}
} // for

return true;

Po uspésné kontrole zadanych dat je jiz provedeno samotné uloZeni dat do
databaze, konkrétn¢ do tabulky porost. Ukladani se feSi pomoci transakce, kde se postupné
ukladaji jednotlivé porosty (fadky tabulky) do databaze, ale teprve po vlozeni posledniho
zaznamu se piikazem commit definitivné zviditelni a korektné ulozi do databaze. V piipadé
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neuspéchu, ktery by z ditvodu dobré kontroly dat nikdy nemél nastat, se veskeré¢ zdznamy
odvolaji ptikazem rollback. Data se poté musi zapsat znovu. Viz ukazka zdrojového kodu
ukladani dat do databaze:

UloZeni nového porostu do databaze

if (isset($_POST['uloz']))
{
Sradku = $ POST['radku'l];
for ($i=1; $i<=Sradku; S$i++)
{
if (empty($ POST['cisloProjektu'.$il))

break;
$sgl[$i-1] = "INSERT INTO porost (p_id, p user id, p cislo,
p_plan tezba, p plan plocha, p rok, p pozn, p hotovo ) VALUES
sq_porost.nextval, ".$_SESSION['user_id'].",
'".$ POST['cisloProjektu'.$i]."', ".$ POST['planPlocha'.$i].",
".$ POST['planTezba'.$i].", ".$ POST['rok'.$i]l.",
'".$ POST['poznamka'.$i]."', 0)";

}
S$i--;
if (dotaz t($sql))
Shlaska='UlozZeno '.$i.' radku.';
else
ShlaskaE='UloZeni se nezdarilo!';

Samotna funkce dotaz_t($sql) pak fesi piimé ulozeni dat v poli $sql[] do databaze
pomoci transakei a v ptipadé vyskytu chyby stornovani ptikazem rollback.

6.3.3 Zaméstnanci

V sekci Zaméstnanci, nachazejici se v Menu -> Zaméstnanci, je prehled veskerych
zamé&stnancl, kterym se nasledné pfifazuji jednotlivé lesni prace. Zaméstnanec je zde
prezentovan jen unikdtnim jménem, které miiZze piedstavovat jak jméno konkrétniho
zameéstnance, tak 1 soukromnika, dalSi firmu vykondvajici lesni prace, brigadniky,...
Popisovat korektné kazdého zaméstnance ¢i firmu celou adresou, ¢islem ICO, &islem uctu
a dal$imi informacemi nema zatim v této aplikaci vyznam. Proto jsem se rozhodl prozatim
zjednodusit zadavani jen pomoci jednoho vstupniho pole se jménem.

Tato sekce umoznuje pfidavani novych zaméstnancli zadanim jejich jména. Dale
v piehledu miizeme u jednotlivych zaméstnanct editovat jejich jméno, nebo jej mizeme
rovnou smazat. Diky pouzitému navrhu databaze nelze odstranit zaméstnance, ktery jiz
nekdy pracoval a jeho zaznam prace je stale v databazi. Proto zde bylo pouZito podobné
technologie aktivovani/deaktivovani zaméstnance jakou je mozno vidét v administraéni
sekci u prehledu uzivateld. Je zde tedy mozno zaméstnance deaktivovat tlacitkem @
oznacujicim, Ze je uzivatel stale aktivni, ¢imz jiZ nebude nabizen v seznamu zamé&stnanct
u jednotlivych praci a zbyteéné tak zabirat misto v seznamu. Nebo deaktivované
zaméstnance zpé&t aktivovat tla¢itkem @.
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Z pohledu programatora

Text zadany do vstupniho pole, které se nasledné¢ uklada do databaze, je
kontrolovan regulérnim vyrazem na nepovolené znaky. Kontrola nam zabrani ptipadnému
nepovolenému priniku do databaze zvaném SQL injection. Jméno nového zaméstnance je
kontrolovano konkrétné¢ regulérnim vyrazem, pies ktery neprojdou znaky: * " "\ / ; a text
krat$i nezli jeden znak a del$i nezli 20 znakt. Pokud data projdou kontrolou, nasledné se
formular odesle ke zpracovani na server.

Kontrolni regulérni vyraz

[ reg = /7 1"""\/;111,20}5/;

Problém aktivovani a deaktivovani zaméstnancli je v databdzi feSeno v tabulce
zaméstnanci Ve sloupci zam_aktualni indexy 1 — pro aktivniho, 0 — pro neaktivniho
a nasledné ovétovan kontrolovanim této hodnoty.

6.3.4 Prehled drevin

Ptehled dfevin lze nalézt v Menu -> Prehled drevin. Zobrazuje jednotlivé kody
dfevin a jejich jméno ve zkratce. Tyto dfeviny je nasledné mozné zadavat do aplikace.
Editace ani jejich Gprava neni umoZznéna, nebot’ by neméla velky vyznam. Jednotlivé
dfeviny jsou napojené na kubirovaci tabulky, které by se musely pfipadné upravovat spolu
s dfevinami. Navic se pocitd s tim, ze aplikace se naplni t€émito potfebnymi daty pted
spusténim a dale by jiz nemélo byt nutné dalsi typy stromtl zadavat. Pfipadnou zménu musi
provadét administrator ru¢né ptimo v databazi.

6.3.5 Tézba dfeva - Ciselnik

Kliknutim na ikonu @ v sloupci Ciselnik v zékladnim piehledu se dostivame na
prehled jednotlivych ¢iselniki daného porostu sefazenych podle roku a mésice. Pro kazdy
¢iselnik miZzeme pfidavat nové sortimenty ke kubirovani a zobrazit sumaf vytéZeného
dreva.

K ptidani nového ciselniku sta¢i zadat rok a mésic tézby, kde automaticky je jiz
pfedvyplnén aktudlni iidaj a vybrat dievate z roletkové nabidky vSech zaméstnancti.

Po ukonceni tézby v porostu zaskrtneme v sekci tézba ukoncena ptepina¢ Ano a tim
se v zékladnim piehledu porostii objevi v sloupci Tezba (m®) ikona ¢, ktera dava na
védomi, ze je jiz porost kompletné vytézeny. U takto oznacenych porostii se v Ciselniku
neustdle objevuje oznamujici hlaska: Tezba byla jiz ukoncena! a jiz nejde vytvofit dalsi
¢iselnik.

Pomoci c¢iselnikl se také dostaneme k sumatim budto pro jednotlivé Ciselniky,
nebo celkovy sumar za cely porost.

6.3.6 Kubirovani kulatiny
Na kubirovani kulatiny se dostaneme pies zakladni piehled -> Ciselnik -> kulatina.
Do boxu Nové kusy se zapisuji jednotlivé kusy kulatiny. Vyplnénim ¢isla kusu, oddenku
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(pokud se sem napise jakykoliv znak, bude brano, Ze tento kus je oddenek), ¢islo dieviny,
délka a pramér. Podet fadkd lze nastavit pomoci tladitek Pridej/Odeber Fadek. Cislo kusu
se vypliiuje jen u prvniho fadku, dalsi Cisla se vypliuji automaticky zvySenim hodnoty
ptedchoziho ¢isla o jednicku. Po vyplnéni vSech hodnot u vSech tadkt tlacitkem Uloz se
odeslou data k ulozeni. Nejprve dojde k automatické kontrole zadanych udaja, néasledné
uloZeni hodnot do databaze a u kazdého kusu dojde k vypocteni jeho objemu. Pokud se
objem automaticky nevypocita, bude u objemu 0. To znamend, ze pro danou dfevinu
arozméry neni zaznam v databazi u kubirovacich tabulek. V tomto pifipadné je potieba
bud'to zdznam doplnit do kubirovacich tabulek, nebo zaznam opravit.

V boxu Kusy vidime piehled vSech kust (sortimentit), které jsou v daném c¢iselniku
ulozeny. Jednotlivé zdznamy se daji jednotlivé odstranit. Ptipadné tlacitkem Zmenit
hodnoty se jednotlivé hodnoty zobrazi jako editovatelné a muzeme hodnoty zménit
anasledné ulozit. Cervenym kiizkem muiZeme také jednotlivé zaznamy z databaze
odstranit.

Z pohledu programatora

Pridavani a odebirani posledniho fadku je zajist€éno pomoci technologie DOM +
JavaScript. Hlavni rozdil je zde v automatickém vkladani ¢isla kusu, které se pocita
prectenim Cisla o fadek vys a zvétSenim tohoto ¢isla 0 1. Viz ukazka kodu

Cast kédu zvySujici Eislo piedeslé buiiky o jedna

var celll = row.insertCell (1);
var el = document.createElement ('input');
el.type = 'text';
el.name = 'cislo' + iteration;
el.id = 'cislo' + iteration;
// precteni predchoziho ¢isla a jeho zvétseni o 1
el.value = parselnt (document.getElementById ("cislo"+ (iteration-
1)) .value, 10) + 1;
el.size = 4;
el .maxLength = 4;
celll.appendChild(el);

Pfed ulozenim novych kusti dochézi k automatické kontrole vstupnich udaji
pomoci funkce validateRowKubKulatinyZmena(frm, dreviny), kde argument frm je vlastni
formulaf a argument dreviny je fetézec s ID Cisly dfevin, které mohu do databaze ulozit
apro které se nachazi v databazi zaznam, protoze JavaScript nema piistup do databaze
anemuze tak zjistit jaké dieviny ma kontrolovat. Argument dreviny je vkladan pomoci
PHP funkce stringDrevin() ze souboru i/my_fce.php.

Pred pfidanim tfadku do databaze se vykona trigger tr_cis_kulatina pro piikaz
insert, ktery zajisti kubirovani kusu pomoci volané funkce fce_kubirovani(id_dreviny,
delka, prumer), ktera zajisti spravné kubirovani a vrati objem zadaného kusu. V piipadé
nenalezeni shody vrati 0. Dale trigger tr_cis_kulatina zajisti aktualizaci objemu v tabulce
ciselnik a pomoci dal$iho triggeru nasledné i v tabulce porost. Toto feSeni neni nejlepsi,
protoze muze nastat chyba v ptipadé néjaké vyjimky nebo poruseni jednotlivych funkci

41



a tato chyba jiz nejde jednoduse opravit. Ale protoze pridavani novych kust do ¢iselniku je
prace vyrazné¢ méné frekventovana nezli zobrazovani hlavni tabulky s porosty, pfistoupil
jsem na toto feSeni, které uSetii nemaly databazovy cCas, protoZze nemusim neustale
zpracovavat ohromné mnozstvi dat. Navic je tento objem pouzivan dale i v jinych mistech
aplikace. Podobné triggery museji samoziejmé existovat i pro piikazy delete a update nad
tabulkou cis_kulatina, aby byla veskera data vzdy konzistentni.

Insert trigger nad tabulkou cis_kulatina

CREATE OR REPLACE

TRIGGER tr cis_kulatina
BEFORE INSERT ON cis kulatina
FOR EACH ROW

DECLARE
0ldObjem NUMBER;
BEGIN
-- z3jis8téni objemu nového kusu
:NEW.ck objem := FCE KUBIROVANI (:NEW.CK DR _ID, :NEW.CK DELKA,

:NEW.CK PRUMER) ;

-- z3jis8téni stavajiciho objemu v tabulce cislenik
SELECT c_tezba INTO oldObjem FROM ciselnik WHERE c_id =
:NEW.CK_C_1ID;

-- vypoc¢itani nového objemu
IF (oldObjem is NULL) THEN

oldobjem := 0;
END TIF;
0ldObjem := oldObjem + :NEW.ck objem;

-- aktualizace nového objmeu v tabulce ciselnik
UPDATE ciselnik SET C TEZBA=oldObjem WHERE c id = :NEW.CK C ID;
END;

Funkce pro kubirovani kulatiny

CREATE OR REPLACE
FUNCTION fce_kubirovani (aDR_ID IN NUMBER, aKT DELKA IN NUMBER,
aKT PRUMER IN NUMBER )
RETURN NUMBER
AS

objem NUMBER;
BEGIN

SELECT kt objem INTO objem FROM kubirovaci tabulky WHERE DR ID =

(SELECT dr_kub FROM dreviny WHERE dr id=aDR ID) AND KT DELKA =
aKT DELKA AND KT PRUMER = aKT PRUMER;

RETURN objem;

EXCEPTION
-- kdyz radek nenalezen
WHEN NO DATA FOUND THEN RETURN 0;
END;
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6.3.7 Kubirovani surovych kmen

Na kubirovani surovych kment se dostaneme pies zakladni piehled -> Ciselnik ->
surové kmeny. Do boxu Nové kusy se zapisuji nové surové kmeny. Pro kazdou dievinu
atridu (0 - 5), kterou potiebujeme, vyplnime pocet oddenkil a celkovy pocet kusi. Opét
pomoci tlacitek Pridej/Odeber radek miuzeme nastavit pocet fadki, které potiebujeme. Po
vyplnéni vSech hodnot tlacitkem Uloz dojde k automatické kontrole zadanych udajt,
nasledné se vypocte objem a dojde k uloZeni dat do databaze. Pro jeden ¢iselnik Ize ulozit
vzdy jen jednu kombinaci dfeviny a tfidy. Nemtizou se tedy v zdznamu vyskytovat dva
radky se stejnou dievinou a tfidou.

Ulozena data se nachazeji v boxu kusy. Pokud dojde pii zadavani k pieklepu, nebo
je potieba zaznamy upravit, Ize Upravu jednoduse udélat pomoci tlacitka zménit hodnoty,
ktery nam zaktivni hodnoty pro editaci a po Gpravé data znovu ulozime. Pfipadné mizeme
cely radek vymazat v daném c¢iselniku. Jednotlivé zaznamy se téz daji odstranit tlacitkem
pro smazani.

Z pohledu programatora
Programatorské feSeni je hodn€ podobné jako u kubirovani kulatin.

Pii vkladani zaznamu do databaze je na kazdy fadek pouzit trriger cis_surovaky,
ktery pomoci funkce na kubirovani surovych kment fce_kubirovani_sur(trida, pocet),
zajistuje spravné spocitani objemu. Dal$i tulohou trrigeru cis_surovaky je zména
piislusného objemu v tabulce ciselnik a tedy nasledné i v tabulce porost. Obdobny trigger
existuje samoziejme 1 pro piikazy k editaci a mazani zdznamu.

Funkce pro kubirovani surovych kment

CREATE OR REPLACE
FUNCTION fce kubirovani sur (trida IN NUMBER, pocet IN NUMBER)
RETURN NUMBER
AS
objem NUMBER;
BEGIN
CASE
WHEN trida = 0 THEN objem := 0.05*pocet;
WHEN trida = 1 THEN objem := 0.l*pocet;
WHEN trida = 2 THEN objem := 0.2*pocet;
WHEN trida = 3 THEN objem := 0.3*pocet;
WHEN trida = 4 THEN objem := 0.4*pocet;
WHEN trida = 5 THEN objem := 0.5*pocet;
ELSE objem 0;
END CASE;
RETURN objem ;
END;

6.3.8 Sumar k €iselniku

Na suméai se dostaneme ze zakladniho piehledu -> Ciselnik -> Zobraz sumdr.
Sumat k ciselniku je prehled vytéZzeného dieva jednim dfevafem za dany mésic
zesumirovany podle dfevin. Sumaf udava piehled jednotlivych vytéZenych dievin a jejich
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celkovy objem, pocet oddenktl a jejich primérnou hmotnatost, celkovy pocet kusti a jejich
primérnou hmotnatost.

Sumai za porost

zpét na Eselnik
Porost: 123A20
dievat: On

rolc 2010
mesic: 3

I[P O P g o

1 SM 24 4
2 "’Cl BO 198 2 0 99 4
3 30 MD 125 1 125

--_m__

-0 o

5
5
2

Ly

J
I'Jl

Obrazek 8 - Sumar Kk ¢iselniku

6.3.9 Sumar za cely porost

Na sumaf se dostaneme ze zakladniho piehledu -> Ciselnik -> Sumdr za cely
porost. Sumar za cely porost je piehled vytéZeného dieva vSemi dievafi za celé obdobi
zesumirovany podle dfevin. Sumat udava piehled jednotlivych vytéZzenych drfevin a jejich
celkovy objem, pocet oddenktl a jejich primérnou hmotnatost, celkovy pocet kust a jejich
pramérnou hmotnatost.

Z pohledu programatora

Z programatorského hlediska zde stoji za zminku databazovy dotaz, kterym spojuji
dvé nestejnorodé tabulky cis_kulatina a cis_surovaky a nasledné na vysledné tabulce
provadim jejich soucty podle jednotlivych dievin.

Select vracejici tabulku sumare

SELECT sum(objem) AS objem, sum(pocet) AS kusu, sum(odd) AS odd,
sum (objem) /sum (objem) AS prumer, dr, dr nazev
FROM (
SELECT ck _objem AS objem, ck oddenek AS odd,
dr FROM cis kulatina WHERE ck c id=
ANY (SELECT c_id FROM ciselnik LEFT JOIN porost ON c p id=p id
WHERE p id=SporostID)
UNION
SELECT cs_objem AS objem, cs_odd AS odd,
AS dr FROM cis surovaky WHERE cs c id=
ANY (SELECT c_id FROM ciselnik LEFT JOIN porost ON c p id=p id
WHERE p id=$porostID)
)

LEFT JOIN dreviny ON dr=dr id GROUP BY dr,

1 AS pocet, ck dr id AS

cs_pocet AS pocet, cs dr id

dr nazev ORDER BY dr

6.3.10 Vykaz skladu

Vykaz skladu se nachazi v zakladnim piehledu, v sloupci Zdsoba a rozkliknutim
ikony u spravného porostu. D&li se na ti &asti. Zdsoba (m°) udava objem zasoby dieva
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Vv lese. Ukazuje, kolik zasoby zlstava na pafezu ,,na P — toto Cislo je zde automaticky
pfifazeno z objemu tézby. Kolik zasoby je po pfiblizeni koiimi ,,na V* a na odvoznim
misté ,,na OM*“. Po odvezeni veskerého dfeva ziistane tedy vSude 0. Tento rychly piehled
se nachazi i na zakladnim ptehledu.

Dalsi sekce je Pridat novy ukon, kde zadavame jednotlivé odvozy dieva
z predvolené nabidky: P-V, P-OM, V-OM a kone¢ny odvoz diivi z lesa. K tomu se také
poji posledni sekce, kde je prehled veskerych vykonanych etap odvozu. V piipadé chyby
se da zaznam editovat nebo ptfipadné vymazat z aplikace.

6.3.11 Klest

Na stranku Klest se dostaneme ze zakladniho piehledu, vybérem spravné ikony ve
sloupci Klest (m3). Sekce klest nam dava piehled o jiz spaleném ¢i jinak uklizeném klestu
po teZbe.

Mizeme jednoduSe ptidavat jednotlivé prace s uklidem klestu. Ve vykonanych
pracich se nam ukazuji jednotlivé uskute¢néné prace. V prehledu vidime aktualni stav
paseky, tedy jak je paseka velika, kolik bylo jiz klestu uklizeno a kolik jesté zbyva uklidit.

6.3.12 Zalesnéni

V prvni ¢asti stranky zalesnéni je ptrehledné shrnuti, které mapuje veskeré plany
zalesnéni, pocet jiz zasdzenych stromkl a pocet stromkl, které je tieba jesté zasadit pro
danou paseku (Rozdil). Taktéz se zde eviduje i plocha, ktera je pouze orientani a nema
prozatim dal$iho uplatnéni.

Ve druhé casti ptiddvame nové plany zalesnéni paseky. Pro kazdou dievinu
naplanujme pocet sazenic a velikost plochy, na kterou se maji vysazet. Kazda dfevina
muze byt planovana pouze jedenkrat, stejnou dievinu se tedy podruhé piidat nepodafi.
Pokud se plan zménil, mize se plan s plochou a poétem sazenic editovat nebo Gplné zrusit.

V posledni sekci zaddvame jiz vykonané prace — vysazené stromky. Eviduje se zde
datum, zaméstnanec, ktery stromky sazel, dfevina, plocha a pocet vysadzenych stromkd.

6.3.13 Pfehled zalesnéni

K zalesnéni nalezi 1 sekce Prehled zalesnéni nachazejici se v hornim menu. Zde je
prehled veskerych stromkt, které byly vysazeny a stromk, které je tieba jesté vysazet pro
vSechny aktualné rozpracované paseky. Prehled je rozttidény podle dievin.

Z pohledu programatora

vvvvvv

dotaz, ktery by vratil pozadovana data, jak spojit tabulky, spravné je seskupit, nasledné
Z nich vypocitat spravna statistickd data a jak zpracovat zdznamy vracejici NULL.

Nakonec se vSe podafilo pomoci trosku nepiehledného pohledu prehledStromku

N 24
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Databazovy pohled vracejici tabulku prehledStromku

CREATE OR REPLACE VIEW prehledStromku AS (

SELECT dr_ id, dr nazev, p plocha, p pocet, h plocha, h pocet,

NVL (p_plocha,0)-NVL (h plocha,0) AS r plocha, NVL(p pocet,0)-

NVL (h_pocet,0) AS r pocet

FROM (SELECT zalp dr id, sum(zalp_plocha) AS p plocha, sum(zalp pocet)
AS p pocet FROM zalesneni plan LEFT JOIN porost ON p id=zalp p id
WHERE p hotovo=0 GROUP BY zalp dr id) p

FULL JOIN (SELECT zalh dr id, sum(zalh plocha) AS h plocha,

sum(zalh pocet) AS h pocet FROM zalesneni hot LEFT JOIN porost ON
zalh p id=p id WHERE p hotovo=0 GROUP BY zalh dr id) h

ON zalp dr id = zalh dr id LEFT JOIN dreviny ON dr id=NVL(zalp dr id,
zalh dr id)

) WITH READ ONLY;

6.3.14 Vyzinani
Tato stranka ukazuje uskute¢néné prace vyzinani daného porostu proti buteni.

Nejprve je potieba naplanovat, Vv kterych rocich se bude vyzinat. Tyto roky
nasledné v sekci Pridat rok vyZinani zadat do aplikace.

Nésledné se ptidavaji uskute¢néné prace. Pomoci jednoduchého formulatfe se
eviduje datum prace (kde rok se vybere z roletkového menu), zaméstnanec a vyznuta
plocha. Déle je zde celkovy ptehled, kolik zbyva vyznout za jednotlivé roky. Po ukonceni
vyZzinani v daném roce je potieba to potvrdit tlacitkem Hotovo. Jako posledni sekce je
ptehled vykonanych praci.

6.3.15 Natér
Ptedposledni z hlavnich ¢innosti aplikace je sledovani natéru stromku proti okusu.
Tato stranka je funkéné€ shodna se strankou VyzZinani. Opét je rozdé€lena na Ctyti sekce:

e Pridat rok natéru — naplanuje se natirani

e Pridat novy ukon - ptida zadanou praci do databaze

e Prehled (ha) — ptehled o zbyvajici velikosti plochy, kterd se ma jesté natfit pro
jednotlivé roky

e V'ykonané prdce — ptehled vSech uskutecnénych néatéri na daném porostu

6.3.16 Prorezavky

Zde se planuji jednotlivé protezavky, které budou probihat. MliiZzou se naplanovat
najednou nebo postupné v roce, kdy se bude profezdvka provadét. Po naplanovéni
pfidavame jednotlivé hotové prace. Dale je zde ptehled, ktery ukazuje, kolik zbyva prace
jesté dodélat. Po dokonceni protfezdvek kliknutim na tlacitko Hotovo se profezavky
vV daném roce ukonci.

Jako posledni ¢ast je piehled veskerych hotovych praci s moznosti praci smazat,
pokud se zada $patné€, nebo nastane jiny duvod k smazani.
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6.4 Role séf

Tato Cast slouzi nadfizenému. Ten tak ziskava ptehled o veskerych porostech, na
kterych jednotlivi hajni pracuji nebo pracovali.

Ptehled je shodny s pfehledem jaky vidi kazdy hajny, jen zde piibyl sloupec
Zaméstnanec, kde je jméno hajného, ktery ma dany porost na starosti. Je tu také zrusena
moznost jakékoliv editace a pfistup na podrobnosti kromé c¢iselniki. Ostatni jsou pro
nadfizeného nepodstatné. Piipadné neni problém je popsat. U ciselnikli je mozné zobrazit
jen zakladni ptehled a veskeré sumare.

Porosty se daji tfidit podle rozpracovanosti, podle jednotlivych hajnych nebo vypsat
jen porosty naplanované na zadany rok. V této cCasti by se jist¢ hodilo rozsifené
a komfortnéjsi filtrovani jednotlivych porostii. Ale pro zdkladni piehled je pfipravené
filtrovani dostate¢né.
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7 Moznosti dalsSiho rozvoje aplikace
Vzhledem k tomu, Ze cela aplikace momentalné nema uréené komeréni vyuziti, ale spise
ukazuje, jakym smérem by se mél ubirat budouci program, ktery by nasledné na trhu mohl

uspéet. Aplikaci by bylo vhodné rozsitit o dalsi funkce:

Rozsiteni aplikace o moznosti exportu dat, tisk sestav a sumai.

Upravit sekci zaméstnanct, doplnit jejich udaje a pfidélit jednotlivym
zam¢estnancim konkrétni mozné prace.

Vytvofit tabulku s evidenci vSech praci. Vytvofit tak piehled vSech uskuteénénych
praci v lese.

Doplnit finan¢ni zalezitosti. Zohlednit jak ceny, které se plati lidem za praci, ale
i ceny, které za jednotlivé prace plati LCR, ceny za difvi koupené od LCR a piijmy
za odvezené diivi k odbératelim. Tim by byl vytvofen zajimavy piehled
0 hospodateni jednotlivych lesnickych tsek.

Zdokonalit, zmodernizovat design a zpiehlednit jednotlivé Casti aplikace.

Rozsifit a zdokonalit moznosti filtrovani zakladniho prehledu.

Dikladn¢é zabezpe€it veskeré vstupy a tim zamezit piipadnému praniku do
databdze.
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8 Zaveér
Cilem bakalatské prace bylo vytvoteni aplikace pro hajného, ktery by mél veskeré
své administrativni ¢innosti ulozeny v jednom programu. Prace by navazovali na sebe tak,
jak se skute¢né vykonavaji. VSechny prace jsou zde provazany do jednoho celku a vystupy
jednotlivych ¢innosti jsou zéaroven vstupy do navazujicich ¢innosti. Aplikace by méla
hajnému zrychlit a zefektivnit praci.

Vytvoreni aplikace se podafilo, ale jeji opravdovy piinos je potifeba naptred fadné
otestovat ve skute¢ném pracovnim nasazeni. Dale je tfeba upozornit, Ze i kdyz je aplikace
pln¢ funkéni a pouzitelna, pro komercni nasazeni do firemni sféry by bylo potieba
poupravit a doplnit o dalsi funkce, ¢imz by se jeji hodnota vyrazné navysila.

Pti vytvareni aplikace jsem vychazel ze znalosti ziskanych nejen béhem studia, ale
i ze znalosti ziskanych z odbornych ¢lankd, které mé obzory v programovani webovych
aplikacich zna¢né rozsifily.
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