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Anotace
Tato bakaléafskéd prace se zabyva navrhem a realizaci pfipravy umeélé socialni sité
pro pfedmét Socialni sit€, ktery se vyucuje na Fakulté ekonomicko-spravni Univerzity

Pardubice. Obsahem je vysvétleni pojmu socidlni sit’, hlavni metody jazykt PHP,

JavaScript, HTML a SQL, navrh datového modelu a popis vytvotrené aplikace.
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The bachelor thesis deals with the preparation and implementation of an artificial
social network for the subject Social Networks, which is taught at the Faculty
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and SQL, design of data model and description of the created application.
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Uvod

Pojem socialni sit’ existoval jesté pied vznikem internetu, ale s jeho pfichodem
dostal tento pojem o mnoho jiny smysl. Vzniklo mnoho internetovych stranek sdruzujicich
lidi se spoleénym z4jmem, které jsou znamé jako socidlni sité. Pocet jejich uzivateld roste
velmi rychle a v dne$nim svété si mnoho lidi neumi Zivot bez socidlnich siti ani pfedstavit.
S ohledem na tento fenomén dneSni doby se Fakulta ekonomicko-spravni rozhodla
do vyuky zavést novy piredmét ,,Socidlni sit¢*, ve kterém se studenti seznami s pojmem
socialni sit, moznostmi, které socidlni sité nabizeji a s riziky spojenymi s uzivanim téchto

siti.

Tato prace strucné vysvétli pojem socidlni sit’, budou zde popsany hlavni metody
programovacich jazykt PHP, HTML a JavaScript, piikazy jazyka SQL, které byly pouzity
pii tvorbé umélé socialni sité. Dale prace obsahuje definici pozadavki na aplikaci, navrh

databaze na vSech tirovnich modelovani a popis vytvorené aplikace.

Cilem této prace je vytvofit umélou socidlni sit’, ktera bude vyuzivdna pfi vyuce

predmétu ,,Socialni sité*.



1. Pojem socialni sit’

Pojem socialni sit’ ma mnoho riznych vyznamii. Prvné byl tento pojem zaveden jiz
v poloving 20. stoleti, tzn. jiz pfed vznikem internetu a internetovych socialnich siti. Pojem
puvodné vychazi ze sociologie, socidlni sit’ je urcité propojeni lidi, kde je clovék centrem
socialni sité a vétve této sité tvoii jeho rodina, kamaradi, zndmi, spolupracovnici, obchodni
partnefi apod. Vztahy v siti mohou byt jednosmérné nebo obousmérné. [9] V dnesni dobé
je pojem socidlni sit chapan v souvislosti s rozsifenymi internetovymi strankami
sdruzujicimi uzivatele, kteti maji néco spolecného - stejné zajmy, studovali spolu na skole,
jsou fanousky stejné skupiny, atp. V ramci této prace bude pojem socidlni sit’ chapan jako

takovyto web.

Prvni socialni sit www.classmates.com vznikla v roce 1995, stvofil ji Randy
Conrads a tato socialni sit’ je funkéni dodnes. Jelikoz byla tato socialni sit’ se svoji
koncepci velmi uspésna, vzniklo nasledné velké mnozstvi podobnych socialnich siti jako je

naptiklad MySpace, LinkedIn, Facebook, Spoluzaci a mnoho dal$ich. [9]

Chceme-li efektivné vyuzit nékterou ze socidlnich siti naptiklad pro ucely
podnikéni, pak je dobré tuto sit’ podrobit dikladné analyze. Pro analyzu socialnich siti
existuje cela fada metodologii a metrik, pomoci nichz mizeme dostat odpovédi zejména
na tyto dulezité otazky [8]:

= Jak siln€ je spojen urcity subjekt s ostatnimi subjekty v rdmci sité?*
= Jaky je vyznam daného subjektu v siti?

,Jak rychle a kudy te¢ou informace v siti?*

Analyza socialnich siti je metoda, kterd se pouziva v socidlnich védach a slouzi
ke zndzornéni vztahli mezi lidmi v siti. Pouziva se forma grafu, kde subjekt je jednotlivec
nebo jina entita, tento subjekt ma urCité vztahy s dalSimi subjekty a tyto vztahy se
znazoriiuji pomoci grafu (sité). Entity jsou reprezentované nejcastéji vrcholy (body, uzly)
a vztahy mezi nimi jsou reprezentované hranami (Carami). Pro popis téchto siti se pouziva
metodologie a terminologie z matematické teorie grafii. Matice sousednosti zobrazuje, zda
jsou jednotlivé uzly spolu spojené hranou nebo ne a pro analyzu vztaht je dilezita mira -
umisténi uzlu v siti (tzv. centralita uzlu). Nejpouzivangj$i miry centrality jsou naptiklad
,Degree centrality” (centralita méfend stupném uzlu), ,,Closeness centrality” (blizkost

polohy ve stfedu) nebo ,,Betwenness centrality* (Stfedova mezipoloha uzlu). [1]



2. HTML a JavaScript

V této kapitole jsou popsany hlavni funkce a metody jazykit HTML a JavaScript,
které byly pouzity pii tvorb¢ praktické ¢asti prace.

2.1. Formular v HTML

Formulat se zapisuje pomoci tagu <form>, ktery je parovy, coz znamena, Ze se
za posledni polozku formuléfe musi uvést tag</form>. Atributy tohoto tagu mohou byt
napfiiklad dle [7] nasledujici:

e name - ndzev formulare

e action - obsahuje URL adresu skriptu, kterému jsou data z formuldfe odeslana
pro zpracovani

e method - zplisob piedani dat z formuléfe serveru, jsou metody GET nebo POST

e enctype - urcuje zpusob kédovani dat z formuléfe pii jejich pfenosu, pro pienos
souborti se musi pouzit kdodovani ,multipart/form-data“ a pro odeslani metoda

POST

2.1.1. Metoda GET a POST

Pfi odesilani formulafe 1ze pouzit metodu GET nebo POST. Pfi pouziti metody
GET jsou odesiland data soucasti URL adresy a jsou tedy vidét v adresnim tadku
internetového prohliZzece. ZapiSi se za hlavni adresu stranky za otaznik. Naptiklad
z ukadzkové adresy www.stranka.cz?prom=5 je vidét, Ze obsahuje jednu proménnou
»prom* ve které je uloZeno ¢islo 5. Dalsi proménné se pfidavaji tak, ze za hodnotu prvni
proménné pfipojime ,,&* azan¢j napiSeme dalsi proménnou s jeji hodnotou. Takto

muzeme odeslat nékolik proménnych. [4]

Metoda POST odesila data oddélené od URL adresy, nejsou tedy v adresnim fadku
internetového prohliZzece vidét. Pouziva se pfi odesilani dat z rozséhlejSich formulait, nebo

kdyZ neni vhodné, aby data odesilana z formulate byla vidét. [4]
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2.1.2. Tag input, textarea

Tag <input> ma mnoho podob. Mize byt napiiklad vstupnim polem, zaskrtavacim
polickem, pfepinaCem ¢i mazacim tlacitkem. To, jakym typem dany input bude, urcuje
atribut ,,type*. DalSimi atributy tagu <input> jsou napiiklad ,,name*, ,,value®, ,,size*,
»checked®, ,,src*. Které z téchto atributli jsou v daném piipad€ pouzitelné, zavisi na typu
daného inputu. Moznosti atributu ,,type* pro tag <input> jsou dle [5] nasledujici:

e text - je ,,normalni* vstupni pole,

e password - vstupni pole u kterého jsou vepsané hodnoty skryty

e radio - piepinac, ktery dovoli aktivovat pouze jednu hodnotu

e checkbox - zaSkrtavaci policko, uzivatel mize vybrat n€kolik hodnot

e submit - odesilaci tlacitko formulare

e reset - tlac¢itko obnovujici pivodni hodnoty ve formulari

e hidden - pole neni vidé€t, pouze se z n&j odesilaji informace

e image - odesilaci tlacitko, které zaroven posila soutadnice kliknuti na obrazek
o file - slouZzi k pfeneseni souboru (napftiklad fotografie)

e accept - urCujeme jim MIME typy soubort, které je pristupné vybrat

Pro vlozZeni del$iho textu slouzi tag <textarea>, jeho atributy jsou naptiklad ,,rows®,
ve kterém se nachazi pocet tadkd, ,.cols®, ktery urcuje délku tadku, ,,wrap™ urcujici

zalamovani textu a samoziejmé atribut ,,name*. [5]

2.2. Obrazek v HTML

Pro zobrazeni obrazku slouzi tag <img> s atributy ,,src, ktery uddva cestu
k obrazku, atribut ,,alt* zachycuje alternativni popis, ktery se zobrazi, pokud ma uZivatel
ve svém internetovém prohliZze¢i vypnuté zobrazovani obrazkd. Rozméry obrazku se

zadavaji pomoci ,,width* a ,,height* nebo ptes kaskadové styly.
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2.3. JavaScript

JavaScript se zpracovava na strané klienta, coz nam umoziuje zkontrolovat data
vkladand do formulare jest¢ pred jejich odeslanim. Kod skriptu se zapisuje mezi tagy
<script type="text/JavaScript"> a </script>.

Charakteristiky jazyka JavaScript dle [6]:

e interpretovany - nemusi se kompilovat

e objektovy - vyuziva objektii prohlizece a zabudovanych objektt

e zavisly na prohlizeci - v nékterém prohlize¢i nemusi fungovat nebo jej mize
mit uzivatel zakazany

e case sensitivni - v zapisu zalezi na velikosti pismen

2.3.1. Funkce

V JavaScriptu, jako i v jinych jazycich, existuji dva druhy funkci - funkce bez
argumentu a funkce s argumentem. U funkci s argumentem lze pfimo ovlivnit provadéni
ulohy, coz u funkce bez argumentu nelze. V praktické ¢asti byly pouzity pouze funkce
bez argumentu, proto zde je uveden jeji tvar:

function nazev_funkce()

{

télo funkce

}

Té¢lo funkce predstavuje souhrn piikazl, které se maji po vyvolani této funkce
provést. Funkce mohou vypsat néjaky text pomoci piikazu ,,document.write()* nebo
mohou vracet hodnotu pomoci piikazu ,return®. Tato hodnota mize byt Ciselnd, textovy

fetézec nebo logické hodnoty. [11]

Funkce se volaji pomoci ptikazu nebo udalosti. Ovladace udalosti, které byly
pouzity v praktické ¢asti prace, jsou nésledujici:
e onsubmit - udalost nastane pii odesilani formulate
e onreset - udalost nastava ve chvili, kdy uzivatel klepne na restartovaci tlacitko

formulare [11]
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2.3.2. Vétveni

JavaScript ma, stejné jako ostatni programovaci jazyky, nékolik typi
rozhodovacich konstrukei, s jejichz pomoci mizeme zabezpecit vétveni skriptu. Jsou to
piifazovaci podminka ,,? :“, podminka ,,if...else* a ptikaz ,,switch®. V praktické Casti byla
vyuzita podminka ,,if...else”, kterd je nejpouzivanéjSim typem rozhodovaci konstrukce.
Obecné lze tato podminka zapsat ve tvaru [11]:

if (vyraz) {
proved’ ptikazy;
h

else {

proved’ piikazy;

b

Porovnévaci operatory dle [11]:
a==b hodnoty proménnych a, b jsou stejné
al=b hodnoty proménnych a, b jsou rozdilné
a<b hodnota a je mensi nez hodnota b
a>b hodnota a je vétsi nez hodnota b
a>=b hodnota a je vétsi nebo rovna hodnoté b
a<=b hodnota a je mensi nebo rovna hodnoté b

Dle [11] logické operatory vraci hodnotu true pokud:

a&&b jsou vyrazy a, b pravdivé
allb je pravdivy alesponi jeden z vyrazli a, b
la je vyraz a nepravdivy

2.3.3. Dialogova okna

Dialogova okna patii mezi nejzakladnéjsi zpisoby komunikace mezi uZivatelem
a strankou. Existuji systémova dialogova okna a uZzivatelska dialogova okna. Systémova
dialogova okna nemiizeme ovlivnit v JavaScriptu, zahrnuji vSechny druhy chybovych
dialogovych oken a bezpecnostnich varovani. Uzivatelska dialogova okna mohou byt

vystrazné informaéni okno, potvrzovaci okno (Ok/Storno) a vstupni okno. Tato okna

13



muzeme JavaScriptem ovladat a pracovat s nimi. V praktické ¢asti je vyuZzito vystrazné

informacni okno, které se zapisuje ve tvaru: window.alert(,, Text okna“). [11]

2.3.4. Formulare

Pomoci JavaScriptu Ize kontrolovat data, kterd uzivatel vyplnil do formulafe.
Muizeme zkontrolovat, zda uzivatel zadal vSechny povinné polozky nebo zda zadal spravny
format e-mailu. K jednotlivym formulaifim a prvkim formulédie se nejlépe pfistupuje
pomoci jejich pojmenovani. Naptiklad k formulafovému prvku <input type="text™
name="jmeno‘>, ktery je soucasti formulaie ,,form1* a do kterého uzivatel vpisuje svoje
jméno, pfistupujeme pomoci ptikazu: document.formi.jmeno.value. Takovymto zpiisobem

muzeme pristupovat ke v§em prvkiim ve formulafi.

14



3. Prikazy jazyka SQL

Tato kapitola se bude zabyvat nejcastéji pouzivanymi a nejdalezitéjsimi piikazy,
které se pouzivaji pii praci s databazi MySQL, cili ptikazy jazyka SQL. Jednotlivé
podkapitoly se budou zabyvat vytvofenim tabulky, pfiddvanim zaznama do tabulky
databaze, vybérem a prohlizenim zaznaml v tabulkdch a také mazadnim a upravou

zaznamu.

3.1. Vytvoreni tabulky

Pro vytvofeni nové tabulky v databazi slouzi SQL-piikaz CREATE TABLE. Jeho

syntaxe je nasledujici:

CREATE TABLE jméno_tabulky
(
jménol.sloupce typ,
jméno2.sloupce typ,

ceey

jmenon.sloupce typ

)

Datové typy pouzitelné vjazyce SQL se moc neli§i od typd jinych jazykd,
k dispozici jsou typy pro cela i redlna ¢isla, pro text, datum, Cas, specidlni typy pro bindrni
data apod. Pii vytvareni tabulek lze nastavit u kazdé polozky i dalsi vlastnosti jako je
naptiklad vlastnost NOT NULL, coz znamend, Ze takovato polozka nesmi obsahovat
prazdnou hodnotu. Dalsi vlastnosti, kterou lze nastavit je napiiklad primarni kli¢ -

PRIMARY KEY. [7]

Pfi vytvareni tabulek a jejich sloupct je dobré mit na paméti, ze nékteré servery
nepodporuji ceské znaky a nékteré maji problém i1 s mezerami a pomlckami, proto se pfii

nazyvani tabulek a sloupcti doporucuje pouzivat pouze pismena a podtrzitka. [7]
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3.2. Pfidavani zaznamu do tabulky

K ptidavani novych zdznamu do tabulky slouzi SQL-ptfikaz INSERT INTO a jeho
zékladni syntaxe je:
INSERT INTO jmeno_tabulky VALUES(
,hodnotal .sloupce®,

,,hodnota2.sloupce*,

,hodnota n.sloupce®) [7]

3.3. Vybér a prohliZeni zaznamu tabulky

Ztejmé nejpouzivangjSim SQL-ptikazem je ptikaz SELECT, ktery umozZiiuje vybér

a prohlizeni zdznamu z tabulky. Vypsani vSech zdznam z tabulky je velmi snadné:
SELECT * FROM jmeno_tabulky

Tento piikaz je nejzakladnéjSim a nejjednodussim dotazem na databazi, ale jeho

syntaxe mize byt mnohem slozitéjsi, jak je vidét na nasledujicim schématu [7]:

SELECT seznam polozek, které chceme vypsat
FROM seznam tabulek

WHERE podminka/y (dalsi se pfidavaji pomoci AND)
GROUP BY seznam poloZek

HAVING skupinova podminka

ORDER BY kritéria tfidéni

3.4. Mazani zaznamu

Pro smazani zdznamu z tabulky slouzi SQL-pfikaz DELETE FROM, ktery ma

takovouto syntaxi:
DELETE FROM jméno_tabulky WHERE podminka

Pozor se musi dat na to, ze pokud se v piikazu nezada podminka, vymazou se

vSechny zdznamy z tabulky. [7]

16



3.5. Zména zaznamu v tabulce

Ke zméné polozek v zdznamu tabulky slouzi SQL-piikaz UPDATE. Jeho zapis
vypada dle [7] nésledovné:

UPDATE jméno_tabulky
SET jméno_polozky = ,,nova_hodnota polozky*,

jméno_polozky = ,,nova_hodnota polozky*,

jméno_polozky = ,,nova_hodnota polozky*

WHERE podminka
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4. Vybrané vlastnosti a metody systému PHP

V této kapitole jsou popsany hlavni ¢asti jazyka PHP, jeho hlavni funkce a metody,

které byly pouzity pii tvorbé praktické ¢asti prace.

4.1. Superglobalni proménné

Superglobalni proménné je preddefinované pole obsahujici hodnoty proménnych

ziskanych ze serveru ¢i od uzivatele. Zde jsou dle [3] vypsany superglobalni proménné,

které byly pouzity v praktické ¢asti préace:

$ GETI[]

zpracovava hodnoty, které ziskdme z URL adresy - hodnoty jednotlivych
proménnych jsou v adresnim radku vidét. Naptiklad
www.stranka.cz?a=5&b=7 znamen4, Ze v proménné ,,a* je uloZena hodnota
5 a vproménné ,b“ je ulozeno Ccislo 7. PHP automaticky vytvori
superglobalni pole $ GET[], které obsahuje vSechny hodnoty pfedané
v URL adrese. Hodnoty ziskame pouzitim pole $ GET["proménnd"],
v nasem piipadé tedy § GET["a"]a $ GET["b"].

$ POST(]

zpracovava hodnoty ziskané metodou POST z formulart. PHP vytvoii
superglobalni pole $ POST[], které obsahuje hodnoty proménnych
z formuléfe, nejcastéji indexované pomoci HTML atributu ,,name*. Pokud

mame napiiklad takovyto formulaf:

<form method="post* action="zpracujform.php*>
Jméno: <input type="“text* name="jmeno‘>
Pfijmeni: <input type="“text” name="prijmeni‘>
<input type="“submit* value="Odeslat*>

</form>
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Hodnoty z tohoto formulare ziskame ve skriptu ,,zpracujform.php* pouzitim
superglobalniho pole $§ POST[“promé&nna“], v naSem pfipadé¢ konkrétné

$ POST[*“jmeno*] a $§ POST[“prijmeni‘].

$ SESSIONJ]

session je vlastné globalni asociativni pole. Session by se dalo pfelozit jako
relace, predstavuje prostiedek k zachovani a pfedavani dat mezi
jednotlivymi pfistupy ke strankam. V PHP jsou session podporovany
od verze 4.0. Kdyz PHP obdrzi ptikaz k zapoceti session, zjisti nejdiive,
jestli jiz session nebéZzi a pokud ne, tak ji vytvofi. Kdyz session jiz bézi, tak
se kni pfipoji. Session se ukonci zavienim prohlizece nebo lze ukoncit
manudlng. Session se spousti piikazem session start() a registrace
proménnych v session se provadi funkci session_register(“promenna‘). [12]
Proménné do tohoto automaticky vytvofeného pole zapiSeme timto

zpisobem: § SESSION[“promenna“] = hodnota

$ FILES

slouzi k ziskavani souborii od uzivatele prostfednictvim formulaie. PHP
vytvafi superglobdlni dvourozmérné pole, kde prvni index pfedstavuje
atribut ,,name* z formuladfe a druhy index jednotlivé hodnoty tykajici se
vloZzeného souboru. Pokud bude mit atribut ,,name* ve formulafi hodnotu

»fotka®, k jednotlivym indexiim (Tabulka 1).

Tabulka 1 - Pristupy k jednotlivym indexim pole $_FILES [2]

PoloZzka Vyznam
o § FILES[“fotka“][*“name* plivodni jméno souboru
o $ FILES[“fotka“][“size" velikost v bytech
o $§ FILES[“fotka“][“type®] MIME typ souboru

doCasné jméno souboru,
o $_FILES[“fotka“][“tmp_name®] |pod kterym byl uloZen na
serveru

o $ FILES[“fotka*][*error* chybovy kod
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4.2. Logickeé vyrazy a operatory

Porovnévaci operatory dle [7]:

§ a==§b hodnoty proménnych a, b jsou stejné
$al=%b hodnoty proménnych a, b jsou rozdilné
$a<>§b hodnoty proménnych a, b jsou rozdilné

$ a<§ b hodnota a je mensi nez hodnota b
$a>8%b hodnota a je vétsi nez hodnota b

§ a>=8$ b hodnota a je vétsi nebo rovna hodnoté b
$a<=§ b hodnota a je mensi nebo rovna hodnoté b

Tabulka 2 obsahuje logické operatory.
Tabulka 2 - Logické operatory [11]

Operator Vraci hodnotu true pokud:

$ a&&$ Db . ‘ ‘ |

$ a ANDS b jsou vyrazy a, b pravdivé (logicky sou¢in)

$all$h ' ' . .

§a OR S b je pravdivy alespon jeden z vyrazi a, b (logicky soucet)

$ a XOR $ b | pravdivy je prave jeden z vyrazi a, b

'$ a provede negovani vyrazu

4.3.Vétveni, cykly v PHP

V PHP jsou dva zpiisoby vétveni kodu a to ,,if“ a ,,switch®.  V pfipadé  pouziti
,»Switch® je nejprve vyhodnocen vyraz a pak jsou prochazeny jednotlivé vétve programu
uvedené zaslovem ,case“, dokud neni nalezena hodnota shodna s hodnotou

vyhodnocovaného vyrazu. Nasledné jsou pak vykonany piikazy dané vétve ,,switch.

Vétveni pomoci ,,if*, ,if...else”, ,if...else if...else* slouzi k podminénému
provedeni ptikazu za splnéni urc¢ité podminky. Podminka se zadava jako vyraz, ktery vraci

logickou hodnotu (,,true®, ,,false®). [7]

20



Zde je uveden priklad:

if ($_a<$ b) {
echo (“a je mensi nez b*);
dalsi ptikazy;}
elseif (§ a==§ b) {
echo (“a je rovno b*);
dalsi ptikazy;}
else

echo (“a je veétsi nez b*)

Tento ptiklad znazornuje, ze pokud hodnota v proménné $ a bude mensi nez
hodnota proménné $ b, provedou se vSechny piikazy ve slozené zavorce, v nasem piipadé
i . w1 wr Lo N

program vypise ,,a je mensi nez b* a provedou se dalsi piikazy zapsané pied ukoncujici
sloZzenou zavorkou. Pokud prvni tvrzeni neplati, vstoupi program do druhé ¢asti podminky
a zjisti, zda je proménnad $ a rovna proménné $ b, pokud ano, provede piikazy ve slozené

zavorce a pokud ne, vstoupi do posledni ¢asti podminky a vypise, ze ,,a je vétsi nez b*. [7]

V PHP mame k dispozici cykly ,,while®, , do-while* a ,for”. Nejjednodussim
cyklem je cyklus ,,while®, kterému se téz tika cyklus s podminkou na zac¢atku. Znamena to,
ze dokud plati ur¢itd podminka, provadi se piikazy. Cyklus ,,do-while* je rozdilny
od cyklu ,,while* tim, Ze podminka je umisténa aZ na konci cyklu, takze piikazy v téle
cyklu se provedou alespont jednou, coz v cyklu ,,while* neplati, pokud na zacatku neni

splnéna podminka pro provedeni cyklu. Cyklus ,.for* je z cykli nejvykonnéjsi a zaroven

vvvvvv

for (vyrazl;vyraz2;vyraz3) ptikaz;

,»vyrazl“ je vyhodnocen jesté¢ pfed zaCatkem provadéni cyklu, poté je vyhodnocen
»vyraz2“. Pokud je jeho hodnota ,true®, provede se télo cyklu a na konci kazdého
prichodu télem cyklu se vyhodnocuje ,,vyraz3“. Télo cyklu se provadi tak dlouho, dokud

ma vyraz hodnotu ,,true®. [7]
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4.4. PHP a MySQL

PHP podporuje nékolik databazovych systémi, ale z davodu vyuziti MySQL
databaze v praktické c¢asti prace bude zde popséana pouze spoluprace PHP s timto

databazovym systémem. [7]

Praci s databazi zahajime ptipojenim k serveru pomoci funkce MySQL_ Connect().
Tato funkce ma jako parametr jméno pocitace, na kterém bézi MySQL. Pokud je pfistup
k databazi podminén jménem a heslem, zadavaji se také jako parametr této funkce. Tato
funkce vraci Cislo spojeni, které identifikuje pfipojeni k danému serveru a lze jej pouzit

v dal$ich funkcich. [7] V praxi vypada tento ptikaz napiiklad takto:
MySQL_Connect(,,jméno serveru®, ,,piihlasovaci jméno®, ,,ptihlasovaci heslo*)

Po ptihldseni k serveru se vybere databéze, se kterou se bude pracovat, k cemuz se
vyuziva funkce MySQL SELECT DB. Parametry této funkce jsou jméno databéaze a Cislo

spojeni s databazi. [7]

Poté uz lze na databazi klast dotazy v jazyce SQL, k ¢emuz slouzi funkce
MySQL_Query(), kterd ma jako parametry SQL-pfikaz a ¢islo spojeni. Vysledkem funkce
je cislo identifikujici vysledek dotazu. [7]

Pro c¢teni jednotlivych zdznami vysledku dotazu SELECT slouzi funkce

MySQL Fetch Array(), ktera ¢te vysledky dotazu a zapisuje je do asociativniho pole. [7]

Na konci prace s databazi je vhodné ukoncit spojeni s MySQL databdzi pomoci
funkce MySQL Close() s parametrem spojeni. Pokud tak neuinime, nic se nestane,
protoze PHP nakonci kazdého skriptu automaticky ukoncuje spojeni se vSemi

SQL-servery. [7]
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5. Realizace praktické ¢asti

Tato kapitola se bude zabyvat realizaci praktické ¢asti, tj. piipraveé prostiedi umélé
socidlni sit¢ pro pfedmét Socialni sité. Pribéh Cinnosti, které byly tfeba pro uspésné
vytvotfeni umélé socialni sit€¢ zapotiebi, jsou popsany v jednotlivych podkapitolach této

kapitoly.

5.1. Definice pozadavkii na aplikaci

Aplikace ma nekolik zakladnich pozadavki jako je jednoduchost, piehlednost,
nema byt narocny na hardwarové ani softwarové prostiedky. Aplikace musi byt funkéni
v nejpouzivangjSich internetovych prohlizec¢ich. Aplikace musi obsahovat registraci
novych uzivatel, bezpe¢né piihlasovani jiz registrovanych uZzivateld, moznost ptidani
prispévku a fotografie na zed’ socialni sit€, moznost pfidani pratel do seznamu ptatel,
upravu osobnich udaji a samoziejmée i prohlizeni prispévkl a fotografii, jejich hodnoceni

a prohlizeni profilt svych kamaradi.

Vzhledem k povaze aplikace a ke studiu bakalaiského oboru Informatika ve vetejné
spravé a absolvovanych pfedmétech Tvorba WWW stranek, Technologie internetu
a Databazové systémy I a II byla jako forma zvolena webova aplikace HTML spojena
s jazykem PHP a JavaScript. Jako databazovy systém je pouzit MySQL a jsou pouZity
kaskadové styly CSS. Aplikace je urcena pro webovy server podporujici PHP a databazovy

systém MySQL, k jejimu spusténi postaci webovy prohlizec.

5.2. Navrh databaze

Tato podkapitola obsahuje proces nadvrhu databazového modelu na vSech urovnich

a jeho realizaci. Jednotlivé trovné navrhu jsou popsany v nasledujicich podkapitolach.

5.3.1. Konceptualni uroven

V prvni ¢asti navrhu databazového systému musime urcit entity a vztahy mezi nimi.
Kazda entita ma své atributy, podtrzené atributy jsou primarnimi kli¢i, atributy napsané

kurzivou jsou cizimi kli¢i. V socidlni siti jsou zjiStény nasledujici entity a jejich atributy:
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Uzivatel
Uzivatel je zakladni entitou v socialni siti, touto entitou jsou reprezentovani vSichni lidé,

ktefi se zaregistruji k pouzivani socialni sité.

Atributy: id, jméno, piijmeni, pohlavi, nick, e-mail, heslo, sport, tanec, hudba, filmy,
posezeni s prateli, internet, hry, divadlo, pamatky, pfirodni pamatky, zvitata, automobily,

jiné, fotografie, datum registrace.

Piispévek
Ptispévek ptridava uzivatel, je to zakladni entita komunikace mezi uzivateli. Do ptispévku

se uklada text a muze se ptilozit 1 fotografie nebo obrazek.
Atributy: id_ptispévku, id uzivatele, text_ptispévku, datum a Cas vlozeni, fotografie

Akce
Entita akce zastupuje akce, které uZzivatel na socidlni siti provedl. Je to prohlédnuti

a ohodnoceni fotky, pfihlaseni ¢i odhlaseni uzivatele, prohlizeni osobni strany kamarada.

Atributy:  id_akce, druh akce, cas akce, id wuzivatele, akce (jeji  popis),
nazev fotky id kamarada (ndzev fotky pii prohlédnuti, nebo id kamarada, na jehoz

osobni stranu uZzivatel klikl), likes (hodnoceni u fotky)
Mezi jednotlivymi entitami jsou definované vztahy, které si zde popiSeme:

Je pridan
Tento vztah je vztahem mezi uZivatelem a piispévkem. Reprezentuje piidani ptispévku
uzivatelem. Uzivatel mize vlozit n¢kolik piispévkl a piispévek musi byt pfidan jednim

uzivatelem.

Je provedena
Vztah mezi akci a uZivatelem, zachycuje akce, které dany uzivatel provedl v socidlni siti.
Protoze jiz pfi registraci se uZivatel ,,pfihlasi“, je zde povinnost ve vztahu u obou entit

ve vazbé 1:N. UZzivatel musi provést alespoii jednu akci a akci musi provést jeden uZivatel.

Je navazano pratelstvi
Vztah mezi dvéma uzivateli, zaznamenava, ze se dani uzivatelé prateli. Kazdy uzivatel se

muze ptatelit s N uZivateli, oba uZivatelé se G€astni vztahu nepovinné.
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Obrazek 1 zachycuje vySe popsané entity a vztahy mezi nimi v E-R diagramu

(Entity-Relationship diagram).

0N 0N
Uzivatel

Je provedena Je pfidan

Je navazano
pratelstvi

Akce Prispévek

@ id_pfispéviku

Obrazek 1 - E-R diagram [zdroj: vlastni]

5.3.2. Technologicka troven

Z divodu pouziti databazového systému MySQL na implementacni irovni, se zde
provede rela¢ni model dat, ve kterém jsou udaje uspofadany do relaci - tabulek. Tabulka
ma své jméno a zpravidla obsahuje tdaje (atributy) o jednom druhu entity. Radky
predstavuji jednotlivé zdznamy a sloupce jejich atributy. Kazda tabulka by méla obsahovat
primarni kli€. Primarnim kli¢em je myslen atribut, jehoz hodnota je pro kazdy zadznam
jedine¢na. Pro kazdy atribut v tabulce musime urcit typ dat, které miize obsahovat.
Tabulky mezi sebou mohou byt propojené. [7] Tabulky vzniknou transformaci entit

a vztahu.
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Obrazek 2 znazornuje relace vzniklé transformaci entit z konceptudlni trovné

do datového modelovani.

UZivatel Piispévek Akce

id id pfispévku id akce
jménao id uZivatele druh akce

pfijmeni text pfispévku tas akce
pohlavi datum a éas vloZeni id uiivatele
nick fotografie popis akce

e-mail nazev fotky id kamarada
heslo likes

sport

tanec

hudba

filmy

posezeni s prateli
internet

hry

divadlo

pamatky

pfirodni pamatky
Zvifata
automobily

jiné

fotografie

datum registrace

Obrazek 2 - Relace vzniklé z entit [zdroj: vlastni]

Transformaci vztahii mezi entitami v naSem piipadé provadime pouze tehdy, pokud
je mezi entitami vazba M:N, coz spliluje pouze vazba Je navazano pratelstvi mezi
jednotlivymi uZivateli. Z tohoto diivodu vznikne relace Vztahy, kterd bude zachycovat

pratelstvi mezi uzivateli. Atributy této relace budou ,,id_vztahu®, a ,,¢as vzniku®. K témto

atributim se jeste pfipoji jednoznacné identifikatory uzivatela: uzivatel 1, uZivatel 2, které
budou obsahovat jejich ID. Obrazek 3 zachycuje vzniklou relaci vztahu. Obrazek 4

zobrazuje celé relacni schéma.
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Piispévek

id pfisp&vku

id uZivatele

text pfispévku
datum a éas vloieni
fotografie

Obrazek 3 - Relace vztahu [zdroj: vlastni]

Vztahy

id vztahu

ufivatel 1
uZivatel 2
cas vzniku

UZivatel

id

Vitahy

id vztahu

uZivatel 1
uZivatel 2
tas vzniku

jméno

pfijmeni

pohlavi

nick

e-mail

heslo

sport

tanec

hudba

filmy

posezeni s prateli
internet

hry

divadlo

pamatky
pfirodni pamatky
zvifata
automobily

jiné

fotografie

datum registrace

Akce

id akce

5.3.3. Implementacni uroven

Obrazek 4 - Relacni schéma [zdroj: vlastni]

druh akce

tas akce

id ufivatele

popis akce

nazev fotky id kamarada
likes

Na této urovni modelovani je vybran konkrétni databdzovy systém, jsou zde

popsany konkrétni néstroje a aplikace, které jsou pii tvorbé databaze vyuzity.

Pii tvorbé byl vybran databazovy systém MySQL, konkrétné¢ ve verzi MySQL
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5.1.51. Databaze je umisténa na univerzitnim serveru Apache a pfistup k ni se provadi

pomoci phpMyAdmin, coz je ndstroj pro spravu databaze MySQL. Pouzitad byla verze




phpMyAdmin 3.3.8.1. 'V databazi jsou vytvofeny 4 tabulky, které¢ vzniknou z relaci
popsanych na technologické urovni modelovani. Tabulky jsou vytvofeny pomoci

phpMyAdmin (Obrézek 5).

1 Vytvofit novou tabulku v databazi e08257

Nazev: |Uzivate|e Poéet sloupci- |22|

Obrazek 5 - Vytvoreni tabulky v phpMyAdmin [zdroj: vlastni]

Po potvrzeni vytvofeni tabulky se zobrazi budouci struktura tabulky, do které je
potieba zadat hodnoty. U kazdého atributu zadavame jeho nazev (sloupec), typ, a volitelné
muzeme zvolit idélku, vychozi hodnotu, porovnani, vlastnosti, nulovost, index, auto
increment, komentafe, mime typ, transformaci pfi prohlizeni a parametry transformace.
Obrazek 6 zobrazuje praci v phpMyAdmin, jsou na ném v levé ¢asti vidét jiz vytvorené

tabulky a v pravé ¢asti struktura tabulky Akce.

wj.\lj_.’,b':w!ﬂjﬂ ©3 localhost » (G 08257 » (& Akce
[EProjit E§ Struktura B SQL  Vyhledavani = Sledovani 3¢ Vloiit [EExport fSImport Upravy i Vyprazdnit [ Odstranit
<% MySQL vratil prazdny vysledek (tj. nulovy poéet Fadkd). ( dotaz trval 0.0007 sekund )

208257 (4) =
LT 0 , %0
— K [ Upravit ] [ Vysvétlit dotaz ] [ Viytvofit PHP kéd ] [ Obnovit |
B Prispevky
% 3;“;::'3 Sloupec Typ Porovnavani Vlastnosti  Nulovy \fy'chozi Extra Akce
I~ id_akce int(11) Ne Zdadna AUTO_INCREMENT [E »# X
[~ druh_akce text  cpl250_czech_cs Ne Zadnd # X =
[~ cas_akce int(11) Ne Zadnd & X o
rid_uziv int(11) Ne Zédna i o
I~ akce text  cpl250_czech_cs Ano NULL £ X @ i
[~ Mazev_fotky_id_kam text  cpi250_czech_cs Ne Zadnd 2 [ X E A
I~ likes text  cp1250_czech_cs Ne Zadna B £ x @ 7

ZaZkrtnout vie / Odakrtnout vie Zaskrinuté: a X Ea

-2 Nahled pro tisk «& Zobrazit relace 5 Navhnout strukturu tabulky @ ® Sledovat tabulku
Fe Pridat |1 sloupcl & Na konci tabulky ¢~ Na zacétku tabulky ¢ Po|id_akce ~| Proved
Indexy:

Akce  Klicovy nazev Typ Unikatni Zabaleno Sloupec P avani Nulovy
# ¥ PRIMARY BTREE  Ano Me id akce 0 A

Viytvofit index na |1 sloupcich  Proved

+ Podrobnosti -

Obrazek 6 - Prace v phpMyAdmin [zdroj: vlastni]
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Jednotlivé vytvotené tabulky, jejich atributy, datové typy a popisy atributi jsou

zachyceny v nésledujicich ¢tyfech tabulkach.

Tabulka akce

Tabulka 3 , Akce* vznikla zrelace ,,Akce” definované na technologické urovni

modelovani, obsahuje informace o uzivatelem provadénych akcich jako je ptihlaseni,

odhléaseni, prohlizeni fotografii ¢i prohlizeni profilt kamaradi.

Tabulka 3 - Databazova tabulka Akce [zdroj: vlastni]

AKCE

Atribut

Datovy typ

Popis

id_akce

int(11)

Identifikacni Cislo akce, vklada se pomoci auto
increment.

druh_akce

text

Uklada druh akce:

P - ptihlaseni uzivatele,

O - odhlaseni uzivatele,

K - prohlédnuti osobni strany kamarada,

F - prohlédnuti a ptipadné ohodnoceni fotografie,
ktera byla vlozena na zed'.

cas_akce

int(11)

Cas provedeni akce, uvedeno ve formatu poétu
uplynulych vtetin od 1. 1. 1970.

id_uziv

int(11)

Identifikacni ¢islo wuzivatele, ktery danou akci
provedl. Cizi klic.

akce

text

Popis akce.

Nazev_fotky id kam

text

Pii piihlaSeni a odhldSeni uZivatele neobsahuje nic,
pfi prohlédnuti ~ profilu =~ kamarada  obsahuje
identifikacni  Cislo kamardda  a pfi prohlédnuti
a ohodnoceni fotografie obsahuje cestu k dané
fotografii.

likes

text

Pouze u fotografie, zachycuje, zda se danému
uzivateli fotografie libi nebo nelibi.

Tabulka uzivatelé

Tabulka 4 , UZzivatelé” vznikla zrelace ,,UZivatel” definované na technologické trovni

modelovani, obsahuje dulezité informace o uzivatelich.
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Tabulka 4 - Databazova tabulka UZivatelé [zdroj: vlastni]

UZIVATELE
Atribut Datovy typ | Popis
Identifikacni ¢islo uzivatele, je primarnim kli¢em, nema
ID int(11) z4dny informacéni vyznam, dulezity pouze pro dotazovani
na databazi. Vyplnovano pomoci auto increment.
Jméno text Jméno uzivatele, které vyplnil do registra¢niho formulare.
Pritmeni text Piijmeni uzivatele, které vyplnil do registracniho
) formulare. Lze podle n¢j vyhledavat pratele.
Pohlavi text Pohlavi uzivatele ziskané z radio inputu formulare.
Uzivatelska prezdivka, ziskdvd se z formulafe a je
Nick varchar(20) |jedinecnd (jeden nick mize v databazi existovat jen
jednou). Pouziva se naptiklad pro vyhledavani pratel.
Email varchar(30) E-mail uzivatele ziskany z formuléfe. Je jedinecny, lze
pouzit pro vyhledavani pratel.
Heslo text Heslo slouzi pro piihlaSeni wuzivatele. Je zvoleno
uzivatelem a zapsano do databaze.
Sport text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Tanec text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Hudba text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Filmy text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Posezeni text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Internet text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu m4, nebo ne.
Hry text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Divadlo text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Vystavy text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu m4, nebo ne.
Pamatky text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
PrirodniPamatky |text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Zvirata text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu m4, nebo ne.
Automobily text Zaliba uzivatele. Zde je uvedeno, zda zalibu ma, nebo ne.
Jine text Zde miize uzivatel zadat ptipadnou dalsi zalibu.
Obsahuje cestu k profilové fotografii uzivatele, pokud byla
F fi > )
otografie text viozena.
Datum registrace | int(11) Datum  zaregistrovani uzivatele ve formatu poctu

uplynulych vtefin od 1. 1. 1970.

30




Tabulka vztahy

Tabulka 5 ,,Vztahy* vznikla zrelace ,, Vztahy definované na technologické urovni

modelovani, obsahuje informace o pfatelstvi mezi jednotlivymi uzivateli.

Tabulka 5 - Databazova tabulka Vztahy [zdroj: vlastni]

VZTAHY
Atribut Datovy typ | Popis
uzl int(11) Id prvniho wuzivatele, ktery se ptateli s druhym
uzivatelem, cizi klic.
. Id druhého uZivatele, ktery je s prvnim uzivatelem
uz2 mt(ID) 1 rstelstyi. Cizd klie.
id vztahu int(11) Eglet;fliekricm ¢islo vztahu, vyplilovdno pomoci auto
. . Cas vzniku piatelstvi, uvedeno ve formétu poétu
Cas_vzniku int(11) uplynulych vtetin od 1. 1. 1970.
Tabulka prispévky

Tabulka 6 ,,Piispévky* vznikla z relace ,, Prispévek* definované na technologické trovni

modelovani, vSechny vlozené ptispévky uzivatela.

Tabulka 6 - Databazova tabulka Prispévky [zdroj: vlastni]

PRISPEVKY
Atribut Datovy typ | Popis
. . . Identifikaéni ¢islo pfispévku, vypliovdno auto
id_prisp int(11) increment. Je primarnim kli¢em.
id uziv int(11) i(iizeinl‘illtiiémcm Cislo uZzivatele, ktery piispévek vlozil,
text_prispevku longtext Obsahuje text pfispévku.

e Cas vlozeni piispévku, uvedeno ve formatu poétu

Datum_a_cas_vlozeni [int(11) |, 1o 10ch viefin od 1. 1. 1970.
Fotka text Pokud byla k ptispévku pfiloZena fotografie, zde je

uvedena cesta k souboru.
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Po vytvoteni vSech potfebnych tabulek je jeste tieba jednotlivé tabulky propojit
mezi sebou pies primarni a cizi klic. V phpMyAdmin se jednotlivé tabulky propoji mezi
sebou tak, ze se klikne na ndzev databdze (v tomto piipadé e08257), zvoli se polozka
navrhaf, v navrhaii se zobrazi vSechny tabulky a jejich atributy a pomoci funkce ,,Vytvoftit
relaci vytvoii se jednotlivé pozadované vazby mezi atributy tabulek. Obrazek 7 zachycuje

vysledné propojeni tabulek v nasi databazi.

HE LSOOG @60 06 &

g0 =005 Uzivatele
r —-g ID : int{11)
Iméno @ text
vie =08257.Akoe E Prijmeni : text
# id_akce @ int{11) = Pohlavi : text
iE druh_skee 1 test E Mick : varchar(20)
H cas_zkce : int(11) [ Email : varchar{30)
# id_uziv = int{11) 3 ! El Heslo s text -05057 Wrtahy
E akeos @ text El Sport : text IEOI--;H
El Mazev_fotky_id_kam : test El Tanec : text s u;_ !ntl:ll
B fikes : text B Hudba : text 5 ,'It:h'- D
@ Fiimy : text | v u zint{11)

2 Posezeni : text # Cas_vzniku : int{11)

iEl Internet : test

E Hry = text
E Divadlo : teat
2 Wystawy 3 test
— E Pamatky : test
ﬂo : ="'_':"_'Prmk? E PrirodniPamathky : text
B id_prisp : int(11) i Zvirata : text
# id_uziv @ int{11) 3 5l Automobiby : et
12 tect_prispevku : longtesdt i Fine : text
# Datum_z_cas_vlczeni : int(11) E Fotografie : text
IE Fotha : text # Datum_registrace : int{11}

Obrazek 7 - Propojeni tabulek v phpMyAdmin [zdroj: vlastni]

5.3. Use case diagram

Use Case diagram (pifipady uziti) dokumentuje mozné piipady pouziti systému
vyvolané udalostmi, na které musi systém reagovat. Piipady uziti ptfesné¢ zachycuji

funkc¢nost, ktera bude systémem pokryta, a tim jednozna¢né vymezuji rozsah praci. [10]
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Aktér (zobrazen panaCkem) predstavuje uzivatelskou roli. Hranice systému
(zobrazena obdélnikem) ptfedstavuje vymezeni hranice mezi systémem a okolim systému.
Ptipad uziti (zobrazen elipsou) predstavuje sluzbu, kterou musi systém poskytnout jako
aktivitu vyvolanou podnétem zvenci. Piipad uziti je vzdy iniciovan aktérem. [10] Obrazek

8 zobrazuje use case diagram této umélé socialni sité.

Socialni sit’

Reqgistrace

Wyhledani a pfidani

kamarada

==zincluder>

Uprava osobnich

VloZeni pfispévku,
fotografie

Prihlazeni

UZvatel

==includes=»

Prohlédnuti a ohod-
noceni fotografie

Prohlédnuti osobni
strany kamarada

Odhlaseni

Obrazek 8 - Use Case diagram [zdroj: vlastni]
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5.4.Grafické rozloZeni aplikace

Pro vytvofeni zakladu grafického prostfedi aplikace byl vyuZzit program
pro generovani Sablon Artisteer 3. Tento zaklad byl upraven dle potfeb socidlni sité.

Obrazek 9 zobrazuje vysledné grafické rozlozeni socialni sité.

e i L

A
,é
Janina B
C 2
o Osobni strana
ratele Viozit prispévek: Prilozit fotagrafii D
Prochézet..
Erancek Viosit

) 16/04/2011 21:36:21 Janina: E

@- | |m

16/04/2011 18:31:37 Janina:
Erantik Ahoj Francku, mam se dobre :o) Jak ty #jed?

16/04/2011 18:30:59 Francek:
Ahoj Jani, jak se vede?

m Sofie 16/04/2011 18:22:59 Janina
= Ahoj

Copyright @ 2011. All Rights Reserved.

Powered by Aristeer net and Template areated with Artisteer.

Obrazek 9 - Grafické rozloZeni aplikace, osobni strana [zdroj: vlastni]

A - Menu aplikace

B - Profilova fotografie a nick ptihlaSeného uzivatele

C - Pratelé prihlaSeného uzivatele (jejich profilové fotografie a nicky)

D - Prostor pro vkladani piispévki a fotografii

E - Prostor pro zobrazeni textovych prispévkll a fotografii uzivatele a jeho pratel

za posledni tyden fazené od nejnovéjSiho k nejstarSimu piispévku

5.5. Registrace uzivatele

Pii zobrazeni stranky index.php se uzivateli zobrazi stranka, kde ma uZivatel
moznost se bud’ ptihlésit do socidlni sité, nebo v ptipade, Ze je na této socidlni siti poprvé,
muze se zde zaregistrovat, kliknutim na polozku menu ,,Registrace®, ktera ho presmeéruje

na stranku registrace.htm.
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Registrace nového uzivatele

Iméno®
Pfjmeni*

Pohlavi®

Nick |
E-mail® e
Heslo* |
Potvrzeni hesta* [ |

I sport

[ Tanec

I~ Hudba

I~ Filmy

[ Posezeni s pateli

[ Internet

[ Hry - po&itaZové i ostatni
[ Divadle

™ Vystavy

[ Hrady, zémky a podobné pamdtky
[ Pfirodni pamétky a turistika
[ Zvitata

[ Automebily, motorky

Jiné
Smazat Kontrola nicku, e-mailu a pfidani fotografie

* Takto oznagené polozky jsou povinne!

Zajmy

Copyright ® 2011. All Rights Reserved.
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Obrazek 10 - Registrace nového uZivatele [zdroj: vlastni]

Na této strdnce uzivatel vyplni registratni formuldi (Obrazek 10) a poté klikne
na tlacitko ,,Kontrola nicku, e-mailu a ptidani fotografie®. Pfi kliknuti na toto tlacitko se
aktivuje JavaScriptova funkce kontrola ulozend v externim JavaScriptovém souboru
»wscriptjs“, ktera zjisti, zda uzivatel vyplnil vSechny povinné polozky, jestli je e-mail
ve spravném tvaru, jestli se shoduji zadand hesla a zda neni nick nebo e-mail jiz
registrovan. Kod funkce kontrola je nasledujici:

function kontrola(){
x=pohlavi();
z=mail();
if (document.form1.jmeno.value=="" [
document.form1.prijmeni.value=="" |
document.form1.nick.value=="" I
document.form1.mail.value=="" I
document.form1.heslo1.value=="" |

document.form1.heslo2.value=="" I
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x==false) {
window.alert("Nejsou vyplnény vSechny povinné polozky!");
zmen(); return false;}
else if(document.form1.heslo1.value != document.form1.heslo2.value)
{window.alert("Neshoduji se hesla!");
zmen(); return false;}
else if(z==false){window.alert("Spatné zadana e-mailova adresa!");
zmen(); return false;}

else{ return true; }

Tato funkce vyuziva dalSich funkci jako je funkce pohlavi, ktera urcuje, zda bylo
vybrano pohlavi, funkce mail, ktera zajiSt'uje kontrolu spravné formy vlozeného e-mailu, ¢i
funkce zmen, ktera se aktivuje v ptipadé, ze bylo néco Spatné vyplnéno a zméni barvu
pisma u téch polozek, které bud’ nebyly vyplnény, nebo byly vyplnény Spatné. Zde je

uveden kod funkce pohlavi a kod funkce mail:

function pohlavi(){
if(document.form1.pohlavi[0].checked || document.form1.pohlavi[ 1].checked){
return true; }

else{ return false; }}

function mail(){
if (window.RegExp){
znaky=new RegExp("[*J+(\[* 1) *@([" T+ +Ha-2] {2,3}8");
if (1znaky.test(document.form1.mail.value)){
document.form1.mail.focus();

return false;} } }

Pokud vSe probéhne v potaddku, wuzivateli se zobrazi druhy formulaf
s predvyplnénymi daty, kterd zadal uZivatel v prvnim formuléfi, a uZivatel zde miize jesté
ptilozit svou profilovou fotografii. Pii stisknuti tlacitka ,,Registrace” se opét provede
funkce kontrola pro ptipad, Ze by uzivatel v tomto formuldfi néco zménil nebo smazal.
Nasledné stranka ,, zpracuj.php “ zjisti, zda byla k formuléfi pfiloZena i fotografie uZivatele

a pokud ano, zjisti jeji ,,MIME* typ a podle n€j do proménné ,,pfipona* ulozZi ptislusny
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format fotografie. Déle pfesune uloZenou fotografii z doCasného umisténi na serveru
do slozky ,,ikony* pod nazvem slozenym z e-mailové adresy uzivatele a ptipony, ktera je
ulozena v proménné ,,piipona“. Pokud uzivatel svou fotografii neptilozi, bude se misto
jeho profilové fotografie zobrazovat obrazek ,,smile”. Po uspésné registraci se uzivateli

zobrazi jeho ,,Osobni strana* (Obrazek 9).

5.6. Prihlaseni a odhlaseni uzivatele

Uzivatel se pii kazdé navstéveé socidlni sité musi piihlasit. Po stisknuti tlacitka
,prihlasit“ dojde k presmérovani na stranku ,,prihlaseni.php“, kde dojde k dotazu
na databazi, kterym vybereme heslo z databaze podle zadaného nicku. Po zkontrolovani, ze
se zadané heslo shoduje s heslem vybranym z databaze, se zahdji session, kterd udrzuje
v superglobalni proménné $§ SESSION["nick"] nick ptihlaseného uzivatele. Zahajeni
session, registrace proménné nick a uloZzeni micku do této proménné se provede

nasledujicim kodem:

session_start();
session_register("nick");
if(lisset($_SESSION["nick"]))
$ SESSION["nick"]=$ _nick;

Pokud ale uzivatel zada Spatné heslo nebo nick, zobrazi se stranka s informaci, ze
byly zadany Spatné piihlaSovaci daje. Na této strance je také ptrihlasovaci formulaft, kde

uzivatel miZe ihned zkusit pfihlasovani znovu.

Pokud by se nepiihlaSeny uzivatel snaZil otevtit n€kterou ze stranek, ke kterym je
zapotiebi byt prihlaSeny, tato stranka ho pfesméruje na stranku, kde se mu zobrazi hlaseni:

»Neopravnény pristup! Prosim, pfihlaste se.*

Pti stisknuti odkazu ,,0dhlaSeni” v menu se tato proménna vymaze pomoci funkce

unset($_SESSION["nick"] ), tim se uzivatel odhlasi od socialni sité.
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5.7. Pridani kamarada

Pfidani kamarada uzivatel provede tak, Ze na ,,Osobni strané“ vybere polozku

,Pridat kamarada“ z menu. Tim se uzivatel dostane na stranku ,,pridej.php “, kde mize

vyhledavat kamarada podle jeho ,,nicku®, e-mailu nebo ptijmeni (Obrazek 11).

i 3 Vyhledat kamarada
Pratele

Copyright ® 2011. All Rights

Powered by Aristeer.ne

=t and Template oe

Obrazek 11 - Vyhledani kamarada [zdroj: vlastni]

Vyhledavani probiha tak, Ze se z formulafe odeSle nick, e-mail nebo piijmeni
hledané osoby, a v souboru ,,hledani.php““ se vyhledava uzivatel dotazem na databazi.

Pokud naptiklad uzivatel bude hledat kamarada pomoci piijmeni, kod pro vyhledani bude
v nésledujici podobé:

if ($_hledp!=""){

$ dotaz ="SELECT ID, Jméno, Prijmeni, Nick, Email, Fotografie FROM Uzivatele
WHERE Prijmeni='$_hledp'";

$ vrati = MySQL_Query($_dotaz);

while($_hodn = MySQL Fetch Array($ vrati)){ ... zde vypiSeme vSechny uzivatele
vyhovujici zadanému piijmeni...} }
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Vyhledavani podle nicku ae-mailu vrati maximalné jednoho cloveka
odpovidajicitho zadanému kritériu, protoze ,,nick” i e-mail jsou jedine¢né. Hledani podle
pfijmeni mtize vratit nékolik uzivatelli, ze kterych si uzivatel vybere toho, kterého hledal.
Pii vybéru podle piijmeni by uzivateli mély pomoci zobrazované sloupce Jméno, Nick,
E-mail, Fotografie. Po vybrani svého kamarada uzivatel klikne na tlacitko ,,Piidat
kamarada“ u vybraného ¢lovéka a tim se piesméruje na stranu ,, ulozkam.php , ktera zjisti,
zda uzivatel nepfidava jako kamarada sam sebe nebo nékoho, koho jiz v pratelich ma.
Pokud ano, vypiSe mu chybovou hlasku a pokud ne, tak kamardda ulozi do databéaze
a uzivatele pfesméruje na jeho osobni stranu, kde se mu v pratelich jiz zobrazi pravé
pfidany kamardd av poli pfispévkil se zobrazi kamaradovy vlozené piispévky. Kod

pro vypis vSech kamaradti daného uzivatele je takovyto:

<table>
<?$ sql="SELECT * FROM Vztahy WHERE uz1='$ id' or uz2='§ id";
$ vysl=MySQL Query($ sql);
while($_napln = MySQL_Fetch Array($_vysl)){
if ($_napln != ""){
if (§_id==$§ napln["uz1"]){
$ kam =$§ napln["uz2"];
$ dotaz2 = "SELECT Nick, Fotografie FROM Uzivatele WHERE ID='$_kam'";
$ vysledek = MySQL_Query($_dotaz2);
$ vysled = MySQL Fetch Array($_vysledek); 7>
<tr><td><?if ($_vysled["Fotografie"] 1= ""){?><img alt="Profilova fotografie"

style='width:60px"' src='<? echo $_vysled["Fotografie"];?>' /><?}

else {?7><img alt="Smile" style="width:60px' src="tkonka.jpg' /> <? ;} 7></td>
<td><a href="strkamarada.php?kam=<?echo $_vysled["Nick"];?>">
<?echo $ vysled["Nick"];?></a></td></tr>
<?;} else if ($_id ==$ napln["uz2"]){

$ kam =$ napln["uzl"];

$ dotaz2 ="SELECT Nick, Fotografie FROM Uzivatele WHERE ID='$ kam'";

$ vysledek = MySQL_Query($_dotaz2);

$ vysled = MySQL Fetch Array($ vysledek);

><tr><td><?if ($_vysled["Fotografie"] |= ""){?><img alt="Profilova fotografie"
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style='width:60px' src='<? echo $ vysled["Fotografie"];?>' /><?}
else {?><img alt="smile" style='width:60px' src="ikonka.jpg' /> <? ;} 7></td>
<td><a href="strkamarada.php?kam=<?echo $_vysled["Nick"];?>">
<?echo §_vysled["Nick"];?></a></td></tr>
<2533

</table>

Kliknutim na nick kamarada v seznamu ptatel se uzivateli zobrazi strana kamarada,

kde wzivatel vidi kamarddovo jméno a pfijmeni, kontaktni udaje, zaliby, profilovou

fotografii a jeho ptatele (Obrazek 12).

Osobni strana Uprava os. tdaj Pfidat kamarada Odhlazeni

o Francek
Pratele
Frantisek Novotny
Kontaktni adaje:
frantisek.novotny@centrum.cz

Zaliby:

Hudba

Posezeni s prateli
Hry

Vystawvy

Zvifata

PFatelé:

e
ey
i

R zore

Tomino

000w
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Obrazek 12 - Strana kamarada [zdroj: vlastni]

5.8. Uprava osobnich tidaji

Vzhledem k tomu, ze v pribéhu casu se uzivatelovy zdjmy méni, ma moznost
upravit své osobni udaje pomoci polozky menu ,, Uprava osobnich udaju ‘. Zde uzivatel

muZze pomoci formuléfe zménit své zajmy, fotografii a heslo (Obrazek 13).
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Osobni strana Odhlagent

Janina

Uprava osobnich udaji

Iméno Jana

Pfijmeni Kremlovd

Pohlavi Zena

Nick Janina

E-mail janina@seznam.cz
Zména hesla:

Nowvé heslo

Potvrzeni nového hesta[ |
pivodni heslo —

™ Sport

¥ Tanec

¥ Hudba

¥ Filmy

[V Posezeni s priteli

[~ Internet

[V Hry - poéitagové i ostatni
I~ Divadio

I Vystavy

[V Hrady, zdmky a podobné pamatky

Zajmy

[V Piirodni pamatky a turistika
¥ 2vifata

I~ Automobily, motarky

Jing

Fotografie P%
=~

[~ Sma fatografii

Ulozit ddaje

= Takto oznatené polozky jsou povinné!
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Obrazek 13 - Uprava osobnich tdaji [zdroj: vlastni]

Svou profilovou fotografii uzivatel zmeéni tak, ze diive vlozenou fotografii smaze
a poté ulozi novou fotografii. Smazani pivodni fotografie probiha tak, Zze pokud stranka
, update save.php“ zjisti, ze uZivatel chce smazat plvodni fotografii tak z databaze
vymaZze cestu k fotografii a na serveru smaze danou fotografii pomoci funkce ,,ulnink(cesta
k fotografii)“. Z bezpecnostnich divodu heslo uzivatel zméni pouze v pifipadé, ze zada
spravné dosavadni heslo. Zména jména, piijmeni, pohlavi, nicku a e-mailu neni uzivateli
povolena, zménit tyto polozky mutize jedin€ tak, ze pozada administratora socialni sité. Pred
odeslanim upravenych udaji se provede kontrola zadanych dat, v tomto pfipad¢ se jedna

pouze o shodu hodnot vyplnénych do polozek inputti ,,Nové heslo® a ,,Potvrzeni nového

hesla“.
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5.9.VlozZeni prispévku, prohlédnuti a ohodnoceni fotografie

Vkladéani ptispévku se provadi na ,,Osobni stran¢“, kde mulze uzivatel piidat
textovy prispévek a k nému muze ptilozit fotografii (Obrazek 9). Piispévek 1 s fotografii se
zobrazuje autorovi a vSem jeho kamaradim po dobu jednoho tydne. Kod formulare

pro vkladani ptispevki je nasledujici:

<form name="pridaniprispevku" enctype="multipart/form-data" action="ulozprisp.php"
method="post">

<table>

<tr><td>Vlozit ptispévek:<br /></td><td>Pftilozit fotografii:</td></tr>

<tr><td rowspan="2"><input type="hidden" name="ID" value="<?echo $ id ;?>" />
<textarea name="prispevek" cols="70" rows="3" wrap="soft"></textarea></td><td>
<input type="file" name="fotka" /></td></tr>

<tr><td><input type="submit" value="Vlozit" /></td></tr>

</table>

</form>

Kazdy uzivatel mlze zobrazit a ohodnotit fotografii, kterou vlozili jeho pfatelé
nebo on. Hodnoceni jednotlivych fotografii je ve tvaru ,,Libi se mi/Nelibi se mi*“. Pokud
uzivatel ohodnoti nékterou fotografii a poté si ji znovu zobrazi, jiz nemtze znovu fotografii

ohodnotit, ale ma pod fotografii zobrazeno své hodnoceni.

Dale se v praci s fotografiemi pracuje tak, Ze uZivatelé vkladaji své profilové
fotografie a vkladaji i fotografie do ptispévki. Tyto fotografie se ukladaji na server
a nasledné jsou fotografie pfi jejich zobrazovani upraveny v kodu aplikace na pozadovanou
zobrazovaci velikost. Déle se s fotografiemi provadi operace mazani ze serveru v piipade,

Ze uzivatel odstrani svou profilovou fotografii.
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5.10. OdzkousSeni aplikace v riiznych internetovych prohliZecich

Aplikace byla zkousena v prubéhu celého vyvoje v riznych internetovych
prohlize¢ich za ucelem zajisténi jeji funkcnosti v nejcastéji pouzivanych prohlizecich.
Problémy byly priubézné odstranovany. Po dokonceni vyvoje byla aplikace znovu

odzkouSena v nésledujicich prohlizecich a je v nich pln¢ funkéni a bezpecna:

e Mozilla Firefox (verze 3.6.16)

e Internet Explorer (verze 9.0.8112.16421)
e Opera (verze 11.10)

e Safari (verze 5.0.5)

e (Google Chrome (verze 10.0.648.205)
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Zavér

Cilem préace bylo vytvofit umélou socialni sit, ktera bude vyuzivana pii vyuce
predmétu Socialni sit¢ na Fakulté¢ ekonomicko-spravni Univerzity Pardubice. Prace
zahrnuje popis nejdalezitéjsich ¢asti jazykt PHP, JavaScriptu, SQL a HTML, které byly
vyuzity pfitvorbé praktické Casti prace. Pfitvorbé socidlni sité byla navrzena databaze,
do které se ukladaji dualezité¢ informace o uzivatelich, o jejich aktivité, ptispévky které
uzivatelé vlozili a také pratelské vztahy, které maji jednotlivi uzivatelé mezi sebou. Tato
databaze byla navrzena na vSech tfech urovnich modelovani a jeji implementace byla

provedena na databazi MySQL.

Socialni sit’ byla vytvofena jako internetova stranka, ke které je mozno pfistupovat
z jakéhokoli pocitace s pfipojenim k internetu a s nainstalovanym internetovym
prohlizeCem. Funkcemi této socidlni sit€¢ jsou registrace a piihlaSovani uzivateld,
vyhledavani a ptidavani kamaradi, vkladani ptispévkl a fotografii, hodnoceni vlozenych
fotografii a dal$i. Prace je doplnéna obrazky z aplikace, diagramy, tabulkami a Castmi
kédu, kterym je aplikace tvofena. Vytvofend aplikace je pln€ funkéni v péti

nejpouzivanéjsich internetovych prohlizecich a je pfilozena k této praci na CD.
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