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	Splnění cílů práce

	Cílem práce bylo vytvořit v prostředí MATLAB ovládací SW robota UR3 pro automatizované hraní piškvorek robota s člověkem. Úkolem bylo vytvořit algoritmy pro zpracování obrazových dat, pro vyhodnocení vhodného (strategického) tahu robota, pro samotné ovládání robotického ramene a uživatelské rozhraní zajišťující sledování a ovládání hry. Cíle práce byly splněny.

	Úplnost a komplexnost řešení, vlastní přínos, náročnost tématu

	Výsledkem práce je komplexní aplikace, která zajišťuje hraní piškvorek člověka s robotem. Na základě snímání obrazu je po každém tahu člověka a jeho potvrzení vyhodnocen jeho tah. Po každém tahu člověka je dále vypočteno umístění optimálního tahu robota, kde robot následně umístí jeho symbol do hracího pole. Jedná se o úspěšnou aplikaci algoritmů zpracování obrazových dat, ovládání robotického ramene a určení strategického umístění tahu. Práce obsahuje velké množství obrázků, které přispívají k jednodušší orientaci v probírané problematice. Studentka dokázala navrhnout a realizovat jednotlivé části a tyto části následně zakomponovat do komplexní aplikace.

	Logická stavba práce

	[bookmark: _Hlk49265841]Práce má logickou strukturu. V teoretické části jsou uvedeny informace související s řešenou problematikou. Praktická část se zabývá kompletním popisem vlastního řešení.

	Úroveň zpracování rešerše, výsledků a diskuse

	Rozsah rešeršní části je dostačující, výsledky práce vychází z rozsáhlé praktické části, jsou uváděny přehledným způsobem a jsou kompletní. V závěru práce je přehledné shrnutí použitých metod. Práce by mohla být rozšířena o menší diskusi použitých metod a jejich nedostatků.

	Formální zpracování, typografická a jazyková úroveň

	[bookmark: _Hlk49265863]Formální zpracování, typografická a jazyková úroveň práce je velmi dobrá.

	Práce s literárními zdroji, úplnost a správnost citací

	[bookmark: _Hlk49265873]V práci je citováno 23 literárních zdrojů. Citace jsou provedeny korektním způsobem a jsou úplné.

	Další hodnocení a připomínky k práci, aktuálnost tématu, využitelnost v praxi

	Práce obsahuje drobné nedostatky, které jsou způsobeny užitím systému pouze v jedné definované konfiguraci v laboratoři. K práci nemám další připomínky. Jedná se o aktuální téma s praktickým využitím jako ukázkové aplikace kolaborace robota s člověkem a pro demonstrační účely.

	Vyjádření k výsledku kontroly původnosti práce

	[bookmark: _Hlk49265896]Nejvyšší míra podobnosti je 0 %. Nebyl nalezen žádný podobný dokument, nejedná se tudíž o plagiát.



Otázky k obhajobě (max 2):
1. [bookmark: _Hlk49266073][bookmark: _GoBack]Zvažovala jste rozšíření práce o automatické ořezávání hracího pole? Jak byste takové rozšíření realizovala?
2.      
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