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Slovní vyjádření k hodnocení bakalářské práce:

      Jedná se o přepracovanou práci. Autorka odstranila většinu nedostatků, které jí byly vytýkány v minulém posudku. Práce je nyní mnohem ucelenější a jednotlivé kapitoly jsou více logicky propojeny, nicméně nevyváženost teoretické a praktické části přetrvává.  Kapitola 1.4 Motivation se zdá nadbytečná, není zřejmé, proč je v práci zařazena.    
     V teoretické části se autorce podařilo vymezit aspekty znalosti slova, které jsou pro vytváření učebních aktivit rozvíjejících slovní zásobu zásadní. V praktické části je již jasně uvedeno, odkud autorka čerpala nápady pro vytvořené didaktické hry a také je již patrnější, na základě čeho byla vybrána slovní zásoba pro dané hry. Stále však není zřejmé, z jakého důvodu autorka zmiňuje konkrétní školu, když nikde v práci nepracuje s výstupy a cíli jejího ŠVP. Nejvíce oceňuji kapitolu pojednávající o možných problémech v souvislosti s vybranou slovní zásobou, a vysvětlenou logickou návaznost jednotlivých her.     
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*   Výsledné hodnocení není průměrem dílčích známek
