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Prace je pomérné rozsahla — Citd 72 stran, 24 stran grafickych pfiloh + pfilozené CD. Cilem prace bylo
popsat principy, které vyuzival ve svych strukturalnich obrazech Zden¢k Sykora a ptfedevSim vytvofit
aplikaci, kterd by na zdklad¢ stejnych pravidel vytvafela sama obrazy. Soucasti prace ma byt uzivatelska
prirucka popisujici aplikaci.

Prace nejprve piinasi Zivotopis Zdenka Sykory a seznamuje ¢tenare s jeho dilem, jakoz i vysvétluje zakladni
principy vyuzité v jeho tvorbé. Druha kapitola je pak vénovana praci s cernobilymi strukturami, ale popisuje
1 praci s barvami a algoritmus umistovani elementtl, jakoz i uziti pravidel. Ve 3. kapitole je popsana vlastni
implementace aplikace dovolujici generovat obrazy na zaklad¢ zadané partitury a ptipadné i tzv. mfizky. Ve
4. kapitole je uvedena zadanim pozadovana uZzivatelska piirucka. 5. kapitola popisuje generovani obrazli
vychazejicich z publikovanych dél Zdenka Sykory, které jsou prezentovany v piiloze A. Soucésti prace je
CD s textem diplomové prace, samostatné uvedenou uzivatelskou pfiruckou a s vytvofenym software, jakoz i
vygenerovanymi obrazy.

Ptedlozeny SW byl vytvoien pro prostiedi MS Windows s pomoci .NET Frameworku v jazyce C#. Aplikace
je pln€ funkéni, dobie dokumentovana a pro uzivatele i dobfe srozumitelnd. Pomoc textovych materiala a
napovéd je zapottebi snad jen pii pripravé tzv. partitur. Toto konstatovani by ale nemélo byt brano jako
vytka, protoze jak samo uziti partitur, tak jejich struktura vychazeji ptimo z prace Zdenika Sykory a nebylo
cilem této diplomové prace je n¢jak menit.

Predmét diplomové prace pro neznalého muze pusobit jako snadny tukol, ale opak je pravdou, protoze
predevsim diplomant musi ve své praci sloucit dva svéty, které stale ziji naprosto odli$né Zivoty — svét umeni
a svét softwarové technologie. Nastésti se diplomantovi podafilo nalézt vhodny prinik a vedle zvladnuti SW
technologie dokézal i porozumét uméleckému vyjadieni Sykorova dila a analyzovat (a posléze i softwarove
implementovat) postupy a algoritmy jeho tvorby. V tom vlastn¢ zrekonstruoval uméleckou cestu Zdeika
sykory, ktery rovnéz byl jednim z prikkopnikii formalnich piistupti k umélecké tvorbé, pokousel s o jeji
algoritmizaci a formalizaci. Pohfichu se mu za to dostalo daleko vy$$iho uznani a vielejsiho pfijeti v
zahranici, nez v jeho rodné zemi.

Spravnost navrzeného feSeni problému student prokazal navrzenou aplikaci, ktera je pln¢ funkeni.
Ptedlozeny nastroj, stejn€ jako doprovodny text splnily zadané cile prace.

Prace obsahuje drobné typografické a pravopisné chyby, které ale maji spi§ nahodny, nez systematicky
charakter a nenarusuji jeji ¢tivost. Struktura prace je standardni, logicka a prehledna.

K praci mam nasledujici dotazy a pfipominky:

str. 32 — algoritmus by mé&l byt oznacen spise jako ,,Alg. 1%, nez jako ,,Obr. 15%, zvlast¢, kdyz naptiklad
tabulky Cislujete samostatné.

Str. 47, kap. 3.2.4, posledni véta prvniho odstavce — nelibi se mi tvar ,,¢i seznam dostupnych element, podle
mne se slovo element sklofuje.

Dale bych si dovolil vznést nasledujici dotazy:

Mohl by se namisto algoritmu z obrazku 15 pouzit napt. Turinglv stroj, nebo Lindenmayerova gramatika?
Strana 48: Pro€ se sudé radky partitury prochéazeji jinym smérem, nez liché?

Vzhledem k vyznamu feSeného problému a zvolenému zpusobu feSeni doporucuji praci k obhajobé a

navrhuji znamku ,,1%, tedy ,,vyborn¢*“ vzhledem k slozitosti cel¢ multidisciplinarni problematiky a
dosazenym vysledkim.
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