
[bookmark: _GoBack][image: ]UNIVERZITA PARDUBICE
Fakulta filozofická
Posudek oponenta bakalářské práce

Autor práce:			Kristýna Vacková
Název práce:		Vliv videoher na děti a mladistvé

Vedoucí práce:		Mgr. Lucie Hájková
Studijní program:		Humanitní studia – B 6107
Studijní obor:		Humanitní studia – 6107R003
Rok ukončení studia:	2016
Oponent práce:		PhDr. Jana Křišťálová

	Hodnocení bakalářské práce
	Hodnocení známkou
1 - 2 - 3 – 4

	Obsah práce a její charakteristika
	

	Vymezení cíle a jeho naplnění
	3

	Odborná úroveň zpracování tématu
	2

	Kvalita a aktuálnost teoretických poznatků
	2

	Adekvátnost použitých metod, způsob jejich použití
	3

	Zvládnutí metodologie vědeckého výzkumu.
	3

	Logická stavba a členění práce (srozumitelnost)
	1

	Stanovení výzkumného problému, formulace hypotéz a jejich ověření
	3

	Schopnost logického vyjádření vlastních myšlenek a vyvození závěrů
	2

	Odborný přínos
	3

	Práce se zdroji
	

	Kvalita, aktuálnost a relevantnost zdrojů
	1

	Dodržení bibliografických norem ČSN ISO 690
	1

	Formální stránka práce
	

	Formální úprava a náležitosti práce  (směrnice FF UPa)
	1

	Kvalita, opodstatněnost a srozumitelnost vědeckého aparátu, příloh, tabulek a  obrázků
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Slovní vyjádření k hodnocení bakalářské práce:
Bakalářská práce je rozdělena do dvou částí. V kapitolách teoretické části autorka nejprve definuje hru. V dalším textu se dle mého názoru se až zbytečně zabývá významem hry v jednotlivých vývojových obdobích života a uvádí i ty etapy, které s výzkumem nesouvisí. V dalších kapitolách popisuje videohry a jejich možný vliv na hráče. Dále se zabývá také problematikou závislosti na počítačových hrách.
V praktické části práce realizovala kvantitativní výzkum, týkající se zjišťování vlivu videoher na děti a mladistvé. V dotazníku na otázku „Jak často hraješ videohry?“ jsou zcela nelogické možnosti nabídnutých odpovědí. V případě otázky „Proč hraješ videohry?“ není uvedeno kolik variant si může respondent zvolit. V případě otázky „Na násilí či krev ve videohře se dívám“ chybí možnost odpovědi „nevyhledávám“, případně tato otázka neměla být určena všem respondentům. V zásadách práce studentka uvádí mimo jiné, že výzkum zjišťuje jaký vliv mají vidohry na násilné chování dětí a mladistvých, což však se ve výzkumu neobjevuje. Pokud vůbec zjišťuje nějaký vliv videoher, pak pouze na trávení volného času respondentů.
Domnívám se, že celkově výsledky výzkumu nekorespondují se zadáním práce.
Vzhledem k výše uvedenému práci hodnotím jako dobrou a doporučuji k obhajobě.

Otázky pro diskusi:

1) Uveďte protichůdné názory na možný vliv videoher na reálné agresivní chování dětí a mladistvých v porovnání minimálně dvou autorů.





	Návrh výsledného hodnocení bakalářské práce

	výborně – velmi dobře – dobře – nevyhověl/a    (vyberte)










D o p o r u č u j i – n e d o p o r u č u j i   bakalářskou práci k obhajobě.
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