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Navrh a vyvoj mobilni webové aplikace vyuzivajici rozSirené
reality

Jifi Kysela

Cilem bakalarské prace bude v teoretické ¢asti charakterizovat a
popsat rozsifenou realitu a analyzovat jeji vyuzitelnost v
mobilnich webovych aplikacich. Soucasti prace bude i prehled a
analyza (v€. podpory ve webovych prohlizecich) API
pouzitelnych pfi webovém vyvoji pro umist’ovani digitalnich
objektd v obrazu realného svéta na displeji mobilniho zarizeni.
Prace bude taktéz zahrnovat prehled dostupnych knihoven pro
vyvoj aplikaci s rozSifenou realitou. Druhym cilem v praktické
casti bakalarské prace bude navrhnout a realizovat mobilni
webovou aplikaci. Ta bude vyuzivat identifikacnich (napf. QR
koédy) ¢i lokaénich (napf. GPS v kombinaci s gyroskopem a
akcelerometrem) bezdratovych technologii potiebnych pro
umist'ovani digitalnich objektd na displeji zarizeni. Mobilni

webova aplikace umozni prostiednictvim rozsirené reality
poskytovat uzivatelim inovativni uzivatelské rozhrani.

Stupen hodnoceni
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Vyuzitelnost vysledk prace v teorii (v praxi) ] 0 O

Diléi pfipominky a naméty:
Ocenuji moZnost stazeni znacek ve formatu PNG pro vykreslovani rozsifrené reality. To mlze byt

vyuzitelné napfiklad pokud umisti uZivatel listecky se znacky na zed vrdmci interiérové dekorace
s cilem vizualizace umisténych obrazd.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Tato bakalarské prace ma velmi aktudlni téma, nebot rozsifend realita je soudobym trendem a
vyuZitelnd v mnoha oblastech a na rliznych platformach. Tato bakalarska inovativnim zplsobem fesi
nasazeni této technologie v oblasti vytvarného uméni. Umoznuje galerii vytvarného umeéni , pfenést”
do pocitace uZivatele a v rdmci interiérové dekorace v rozsifené realité vizualizovat obrazy na misté
jejich vystaveni. Toto povazuji za nejvétsi prinos této webové aplikace. Hlavni teoreticky cil, tj.
,Charakterizovat a popsat rozsifenou realitu a analyzovat jeji vyuZitelnost v mobilnich webovych
aplikacich vcetné prehledu APl a dostupnych knihoven pro vyvoj aplikaci s rozsifenou realitou” byl
studentem v bakaldrské praci bez vyhrady naplnén. Hlavni prakticky cil, tj. ,navrhnout a realizovat
inovativni mobilni webovou aplikaci vyuZivajici identifikacnich ¢i lokacnich bezdrdtovych technologii
potrebnych pro umistovadni digitdlnich objekt( na displeji zafizeni.” byl taktéz naplnén bez pfipominek.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:

Plagiatorstvi bylo posouzeno — reportované vétné fraze nemaji v Zadném vyskytu vétsi shodu
nez 1-2 %.

Otazky k obhajobé:
1. V kapitole BP , Testovani” jsem se nedocetl, na jakych platformach byla aplikace testovana.
Dle osobni zkuSenosti v ramci operacniho systému Android neni problém, oviem v iOS hl3si
aplikace u API WebRTC chybu (, MediaDevices not present”). V ramci produktl Apple tedy
neni v tomto operacnim systému aplikace funkéni, a z jakého divodu?

2. Je moiné upravit aplikaci (ptripadné jak), aby fungovala i ve webovych prohlizecich na
operacnim systému iOS?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B

V Pardubicich, dne 31.srpna 2024
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