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                                    Posudek vedoucího diplomové práce
Jméno studenta: Bc. Jan Maděra
Téma práce: Manažer snů
Diplomová práce je zaměřena do oblasti vývoje mobilních aplikací pro platformu Android. Cílem práce bylo vytvořit mobilní aplikaci disponující nástrojem převodu audio záznamu na psaný text a synchronizaci těchto záznamů s aplikacemi třetích stran. 
Diplomová práce je rozdělena do čtyř kapitol a je doplněna úvodem a závěrem. V první kapitole autor předkládá rešerši vývoje mobilních aplikací. Ve druhé kapitole se autor zaměřil na rozbor softwarových architektur. Třetí kapitola je věnována problematice architektonických konceptů na platformě Android. Čtvrtá kapitola je první kapitola, která není čistě rešeršního charakteru, a ve které diplomant popisuje vývoj zadané mobilní aplikace. Nutno podotknout, že i v této kapitole jsou rešeršně laděné pasáže.

Logická stavba práce je na dobré úrovni, nicméně je nutné zmínit, že popisu vlastního řešení (přínosu diplomanta) není věnován dostatečný prostor. Více jak 2/3 práce je čistě rešerše. Po stylistické stránce je práce na obvyklé úrovni, autor se taktéž nevyvaroval gramatických a typografických chyb jako např.: str. 21 - Softwatová architektura, str. 35 (ke konci stránky) – zalomení věty uprostřed řádku, str.37 – obrázky jsou uvedeny jako zdrojové kódy, str. 65 – „..atributy a jejich relace byli vygenerovány…“, str. 65 – odrážka Tag je podržena (možná to má nějaký význam, já jsem ho nerozklíčoval), str. 70 – čárky ve větách, „.. do metoda…“, atd. 

V práci je v dostatečné míře pracováno s literaturou, avšak s výjimkou jednoho zdroje se jedná pouze o online zdroje. V některých případech je odbornost zdroje diskutabilní. 

V diplomové práci je ve fázi analýzy a návrhu softwarového díla užit (dle zadání) grafický jazyk UML. Užití tohoto jazyka bych očekával v práci ve větším měřítku. Celkově měl být v práci věnován větší prostor popisu provedené analýzy a následnému návrhu aplikace. Např. mohly být uvedeny scénáře pro všechny uvedené případy užití. Diagramy aktivit mohly pokrývat další procesy aplikace. (pozn. uvedený diagram aktivit je špatně čitelný). Mohly být uvedeny sekvenční diagramy pro modelování interakce mezi aplikací a prostředky třetích stran, apod.

Diplomová práce pošla kontrolou plagiátorství, přičemž bylo nalezeno 43 podobných dokumentů. Nejvyšší míra shody byla 14%. Při bližším posouzení nalezené shody bylo zjištěno, že vysokou míru shody mají pouze soubory typu styles.xml, build.grandle, dreamlistFrames.kt, TagArrayAdapter.kt, GoogleSignHelper.kt. Jedná se o konfigurační a zdrojové soubory aplikace, u kterých je zřejmé, že bude existovat jistá míra shody s veřejně dostupnými soubory. U ostatních souborů byla nalezena shoda pod 5% hranicí. Nejedná se tedy o plagiát.

Práce je po odborné stránce zpracována na dobré úrovni. Student tak při zpracování diplomové práce prokázal rozsahem použitých technologií a vývojových nástrojů odborné znalosti související s návrhem a tvorbou rozsáhlejšího díla. Všechny požadavky na produkt byly autorem aplikace splněny. K posuzované diplomové práci nemám závažnější výtky, a proto práci doporučuji k obhajobě a navrhuji klasifikační stupeň

C.

Otázky k obhajobě práce:

Jaké kvality převodu audio záznamu na psaný text dosahuje použitá knihovna vaší aplikace? Jak se použitá knihovna vyrovnává s českým jazykem a diakritikou? Jaké množství dat se pro převod audio záznamu na text odesílá na server? 
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