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ANOTACE

Bakalarska prace popisuje tvorbu elektronického kurzu pro predmet Multimédia. Jedna se o
prakticka cviceni, ukazky hotovych reseni, navody k nim a implementaci kurzu do webového
prostiedi Moodle. Dale jsou charakterizovany pojmy e-learning ¢i multimédia. Cilem této
prace je vytvorit kurz s prakticky vyuZitelnym potencialem, avsak splnujici podminky sylabu

predmeétu.

KLiCOVA SLOVA
e-learning, multimédia, LMS, LCMS, animace, zvuk, text, video, obraz

TITLE

Creating electronic course for the subject Multimedia

ANNOTATION

The Bachelor thesis describes the creation of an electronic course for the subject Multimedia.
This contains a practical exercises, examples of finished resolution, instructions to them and
implementation of a course in the web system Moodle. Next is characterized term e-learning
and multimedia. The aim of this work is to create a course with practically exploitable

potential, but fulfill the conditions syllabus.

KEYWORDS

e-learning, multimédia, LMS, LCMS, animation, sound, text, video, graphic
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Uvob

V soucasné dobé je vSude kolem nas mnoho typu pocitacl, mobilnich zatizeni ¢i jinych
nové vznikajicich informacnich technologii. Tyto technologie vznikaji stale rychlejSim
tempem, jsou tenc¢i a maji v ptipad¢ prenosnych zafizeni stale vyssi kapacitu baterie. Velice
rychle si jejich uzivatelé zvykli na jejich pouzivani a s jejich piispénim si dnes dokazi jen
tézko predstavit zivot bez internetového pfipojeni. Diky nému je mozno pomoci téchto
zafizeni komunikovat mezi vice zafizenimi ¢i sledovat aktudlni déni ve svété nebo se také
pomoci nich vzdélavat. Velmi rychle vyvijejicim se oborem je tvorba aplikaci pro studium
vyuZitelnych pravé na pfenosnych zafizenich. Pomoci nich je mozno studovat pfi cestovani
nebo je mozno je vysunout z kapsy, kdykoliv je potfeba. Diky tomuto trendu, ktery se vyviji
stale rychleji, zaplavuji svét e-learningové kurzy, multimedialni podpory pro studium c¢i

distan¢ni texty v elektronickych podobach.

Tato prace se zabyva tvorbou elektronického kurzu, ktery bude slouzit jako podplrny
prostiedek pro vyuku pfedmétu Multimédia. Tedy bude obsahovat cviceni, ktera budou
provazet studenty celym semestrem. Jednotlivé kroky budou popsany pomoci pfilozenych
studijnich materialti. Kurz je koncipovan pro pouziti online aplikaci ur¢enych pro editaci ¢i
tvorbu multimediélnich prostfedkd, které budou pouzity v zavére€ném semestralnim projektu.

V zavéru prace je popsan prakticky postup implementace elektronického kurzu do systému
Moodle, ktery je vyuzivan na Univerzité Pardubice. Tato Cast prace bude doplnéna o grafické
ukazky z implementace.

Cilem prace je vytvorit elektronicky kurz s prakticky vyuzitelnym potencidlem, ktery
zabavnym a zarovein vy€erpavajicim zplisobem popiSe praci s multimédii, jejich implementaci

do webovych stranek, a to v§e za podminek spliujicich sylabus predmétu.
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1 E-LEARNING

Na pojem e-learning se da pohlizet z mnoha hledisek. V klasickém pojeti se jako e-
learning oznacuje proces vzdélavani, u které¢ho se pouzivaji efektivné informaéni technologie.
Pod timto pojmem je mozno si predstavit multimedidlni kurzy, elektronické studijni materialy
¢i testy na procvi¢eni nastudovaného materialu. V $irS§im slova smyslu je e-learning chapan
jako prostfednik pro pifedavani informaci a zjiStovani souvislosti mezi nimi. Tento zpisob
ziskavani informaci se nemusi omezovat pouze na studijni ucely, ale také mize byt pouzit pro
ziskavani zakaznikll Vv jednotlivych firmach, a to pomoci multimedialnich aplikaci ¢i

elektronickych dokumentu, kterymi se firma propaguje na trhu [1].

Na elektronické uceni neboli e-learning je mozno nahliZet z vice thld. V tomto piipadé se
jedna o pojeti pedagogické, technologické a sitové. Prvni zminované pojeti vysvétluje, Ze e-
learning je vytvofen za ucelem zlepSeni vyuky. A to diky vyuzivani informacénich technologii
a internetu. Tedy jedna se o pouzivani multimedialnich prostfedkd, jako jsou zvukové stopy,
videosekvence, animace ¢i obrazové informace. V technologickém pojeti je e-learning
popisovan jako mnozina aplikaci a procesu, které jsou pouzivany v kurzech, jejichz obsah je
pfesnosny internetem ¢i intranetem. V sitovém pojeti se jedna o e-learning, jako o

prostfednika pfenosu znalosti a dovednosti pomoci pocitacovych siti [2].

E-learning je také nazyvan multimedialni podporou pro prezenc¢ni i distan¢ni vzdélavani,
vytvofenou za uCelem zlepSeni kvality vyuky s podporou intranetu, internetu ¢i jinych

multimedialnich technologii [3].

1.1 Zakladni pojmy

Jako kazda véda a kazdy obor mé své nazvoslovi, tak 1 v tomto ptipadé€ je nutné vymezit
nékolik zakladnich pojmu, které uzce souvisi s pojmem e-learning. V této podkapitole jsou
popsany specifické pojmy, se kterymi se bude v této praci dale pracovat.

Distan¢ni vzdélavani (DiV)

Tento typ vzdélavani se pouziva pfi kombinované formé studia na vysoké skole, ktera je
opakem Kk prezen¢nimu typu studia. Studujici neni v pfimém kontaktu s vyucujicim (tutorem),
jeho ndhradou je distan¢ni text ¢i distan¢ni opora. Pouzivani multimedialnich pomucek slouzi
pro lepsi nastinéni tématu ¢i lepSimu zndzornéni souvislosti mezi informacemi.
Multimedialnost je zde také vyuzita jako komunikace vyucovaného s vyucujicim, napiiklad

pomoci emailu ¢i piipraveného diskuzniho féra. Pomoci téchto prostiedkti se da také hodnotit
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¢i kontrolovat prace vyucovaného. Efektivni a velmi rychle se rozsifujici pomickou tohoto

typu studia je pravé e-learning [4].
Studijni opora

Jedna se o veskeré¢ studijni materialy ve fyzické Ci elektronické podobé vyuzivané pro
potieby distan¢niho vzdélavani. Jednad se o specidlné vytvoreny distancni text, ktery slouzi
ptimo ke studovani ur¢itého tématu ¢i predmétu. Také mize byt timto pojmem oznacovana
celostatni ucebnice, ktera musi byt doplnéna o metodicky ndvod ¢i piirucku. Také by méla byt
doplnéna o aktivity, které studujicim umozni zpétnou vazbu v podob¢ testl, kvizi, cviceni a

odpovédi k nim pro kontrolu spravnosti [5].
Tutor

Je vyucujicim v distan¢nim vzdélavani. Tutor nevyucuje ani nepiednasi, ale hodnoti praci
skupiny ¢i ji provadi studiem. Také mlize pomdahat studentiim sestavit studijni plan. Snazi se o

to, aby studenti zdarn¢ dokon¢ili studium [6].

Mezi hlavni Cinnosti tutora patii sezndmeni studujicich s obsahem kurzu, vysvétleni
distan¢niho vzdélavani a jeho organizaci, provazeni Studujicich studiem, podnécovani
studujicich k diskuzi, feseni studijnich problému, hodnoceni kurzu, zajistovani konzultace a

motivovani studujicich [7].
E-kurz

Zékladni prvek e-learningu. Charakteristickym znakem je elektronickd sprava kurzu,
elektronicky obsah studijnich materiali a elektronicka distribuce vzdélavaciho obsahu. E-
kurzy obsahuji nejcastéji studijni materidly obsahujici multimedialni prvky. Kurz je rozdélen
do n¢kolika modulii v zavislosti na poctu predméti. V ramci kurzu jsou pouzivany

znovupouzitelné vzdélavaci objekty, jako jsou obrazky, videa a také celé webové stranky [2].
Tutorial

Jedna se o dobrovolné setkani studujicich s tutorem. Tento zplisob pfimého setkani slouzi
ke zvySeni komfortu studenti b&hem distancéniho studia. SlouZi naptiklad k feSeni
skupinovych problému ¢i piedani hotovych praci tutorovi [6]. Také muze tato schizka
obsahovat zdkladni informace o zplisobu prace s e-learningovym kurzem ¢i zékladni

informace o studiu [7].
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LMS a LCMS

Pojem LMS je ¢asto nahrazovan pojmem ,,fidici systém*. Hlavnim principem LMS je
fizeni organizace vyuky a pfidélovani kompetenci. Mezi jeho Cinnosti nepatii vytvareni
studijniho obsahu [8]. Uz po rozsifrovani uvadéné zkratky, mize byt jasné, co Learning
Management Systém znamena. Diky tomuto systému je mozné upravovat e-learningové kurzy
odkudkoliv, kde je ptipustné se pfipojit k internetu. Diky nastrojim, které LMS obsahuje, je

mozné sledovat pokroky studujicich ¢i celkové statistiky kurza [7].

Na rozdil od prvniho uvadéného pojmu je LCMS oznacovan, jako nastroj slouzici k ipraveé
¢i implementaci vyukovych materialt [8]. Kvalitni LCMS by mél spliiovat pozadavky tvoieni
a uprav obsahu v tymu, rizné operace s obsahem kurzu, mezi které patfi zamykani, editace,

verzovani ¢i sdileni. Jednim z nejrozsitengjsich LCMS systémi v CR je iTutor LCMS [9].

Oba systémy jsou do urcité miry nezavislé. Hlavni zménou je standardizovani obsahu e-
learningovych kurzii pomoci standardu SCORM. Ten zajiStuje kompatibilitu vyukového
obsahu se systémy od rtiznych vyrobct. Vétsina firem vyrabi vétSinou LMS i LCMS systémy
spolecng, pro zajisténi lepsi kompatibility pro tvorbu e-learningovych kurzd. Ta je

zajistovana komplexnéji nez u standardizovani SCORM mezi systémy rtiznych vyrobci [8].

1.2 Historie e-learningu

Nejstars$i zminka o prvnim stroji pro podporu vzdélavani je z 60. let 20. stoleti, kdy byl
vytvofen mechanicky stroj Unitutor, ktery fungoval na principu vlozenych stranek s textem.
Na kazdém konci stranky byla kontrolni otdzka a po odpovédi na tuto otdzku, pomoci vybéru
jedné z n€kolika odpovédi, byla hned zjisténa zpétna vazba. Vynalezcem tohoto stroje byl
Prof. Jindfich Lansky, ktery tento vyu€ovaci automat uvedl do praxe. Bohuzel se tyto stroje

ptili§ neujaly, diky své slozitosti [10].

Prvni zminka o elektronickém vzdélavani, jakozto kolébce e-learningu, vznikla soubézné
s prvnim pfedstavenim pocita¢e. Prvni zminky jdou ruku vruce s predstavenim prvniho
mikroprocesoru od firmy Intel v roce 1971. Diky tomuto vynalezu uz nebyly pocitace halové
¢i velikosti Satni skiin€. Diky tomu byly dostupnéjsi, jak cenové tak velikostné. V tento
okamzik pfichdzi na svét prvni pokusy o pocitacové vzdélavani v podobé CBT, neboli
Computer Based Training [7]. Jednalo se o studovani pomoci ruznych elektronickych

multimédii, zahrnujici CD-ROM nebo audio a video kazety [4].

Prvni systémy zlehka podobné soucasnému e-learningu se zacali objevovat s pfichodem

nov¢ vzniklého prostiedi zvaného internet. Vynalezce Tim Bernes-Lee vytvofil prostor zvany
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World Wide Web, neboli sit’ [7]. Tento slavny okamzik se odehral v roce 1993 a mohla tak
zapocit éra studovani pomoci sité. Az do roku 1999 se pojem e-learning nepouzival. Do té
doby bylo studovani na siti nazyvano, jako online learning nebo WBT [2]. Uz z nazvu je
patrny vyznam zkratky WBT. Oproti pfedchozi etapé se jedna o studium pouze za pomoci

internetu ¢i intranetu, kde jsou opravnénym studentiim zpfistupnény materialy [4].

Do dnesni podoby se e-learning pretvoril diky technologickému vyvoji v informatickém
odvétvi a také diky rozsiteni sit¢ internet. Tato sit' nabizi nepfeberné mnozstvi
multimedialnich prostfedkt pro podporu e-learningu. V soucasnosti je nejvétsi zménou vznik
webu druhé generace, neboli web 2.0. S nim tzce souvisi pfechod e-learningu na vyssi
stupen, tedy e-learning 2.0. Jedna se 0 podporu sdilenych informaci, kde neni potfeba vse
sdilet pomoci emailu ¢i fora. V soucasné dob¢ vznikaji portaly pro spravu dat ¢i dokumentt.
Jako jeden z mnoha piikladd je mozné uvést firmu Google, ktera nabizi sluzbu Google docs,

kde je mozné spravovat veskerou svou agendu [11].

1.3 SloZeni e-learningového tymu

Tvorba e-learningovych kurzt neboli e-kurz, je jednim z nejhlavnéjsich pilifa distan¢niho
vzdélavani v soucasnosti. Aby tyto multimedialni kurzy mohly vznikat, je zapotiebi
profesionalniho tymu [2]. Kazdy e-pracovnik by mél ovladat mix znalosti a dovednosti, které
jsou spjaty stvorbou kurzd. Tyto vlastnosti zachycuje Pedagogicky trojuhelnik
(viz obrazek 1) [12].

Pedagogické

e-tutorovéani

Design vhodny
ke studiu

Vybér
média

Strategie  psan(

Projektovy
management
Systémova Grafika
integrace audio/video
inZenyrstvi

Vyvoj
Programovani Tvorba dokumentd audia/videa

Technické Kreativni

Obrazek 1: Trojihelnik e-learningovych dovednosti

Zdroj[12]
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Pii vyvoji e-kurzu je potieba zajistit ndvaznost Cinnosti a jejich tvorbu pomoci e-
specialistl. Jedna se o e-manazera, e-vyvojafe a e-tutora. Kazdy znich ma pevné dané
¢innosti, které musi zajistovat, aby mohl kurz postupovat do dalSich etap. Pokud jeden z e-
pracovnikil pferusi fetézec Cinnosti, tak tvorba kurzu nemuze pokracovat. Piehled ¢innosti

kazdého z nich je uveden v piehledném usporadani (viz tabulka 1) [2].

Tabulka 1: Priklady ukold jednotlivych profesi pii vyvoji e-kurzu

Profese Ukol Specialista

Navrh a koordinace projektu Projektant e-kurzu
Celkova strategie Znalec e-learningu

e-manaZer Analyza a evaluace vyuky Pedagog — didaktik vyuky
Zabezpeceni servisu Technicti pracovnici
Marketing Marketingovy pracovnik
Projekt vyuky Projektant vyuky
Vytvoteni odborného obsahu Autor obsahu
Didakticka transformace obsahu Expert na pedagogiku
Posouzeni obsahu Expert na obsah

e-vyvojar Tvorba multimédii Specialista na multimédia
Pfevod obsahu do LMS Znalec LMS
Tvorba pocitacové grafiky Pocitacovy grafik
Programatorské prace Programator
Pilotni ovéfeni e-kurzu Hodnotitelé (ucitelé a studujici)
Aplikace LMS v e-kurzu Aktivni uzivatel LMS
Vedeni vyuky Vedouci vyuky

e-tutor Rady ke studiu, konzultace Konzultant, poradce
Podpora a usnadnéni studia Podporovatel, usnadiovatel
Administrace vyuky Administrator

Zdroj:[2]

Jediny pracovnik muize vykonavat vice ¢innosti uvedenych v tabulce. V realném svéte je
vétSinou pocet pracovnikil vyssi pro lepsi zvladnuti prfedepsanych tkoll. Napiiklad pozici e-
vyvojaie nezastupuje jediny e-pracovnik, ale vétSinou se jedna o 3 specialisty. Jednim je
projektant vyuky, ktery ma na starosti tvorbu kurzu a diky svym znalostem rozumi také

obsahu kurzu. Druhym je autor obsahu, ktery je odbornikem se znalostmi odborného obsahu
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kurzu. Poslednim z této trojice je pocitacovy odbornik, ktery ma odborné znalosti o designu

kurzu, grafickych efektech ¢i webu. Je také odbornikem na spravu LMS [2].

1.4 Tvorba e-learningového kurzu

Tvorba kurzu by méla byt zaméfena z nejvetsi Casti na efektivnost vyuky, tedy vSechny
multimedidlni prostfedky by mély byt pouzity s mirou. Jednim z efektivnich pfistupi pro

tvorbu e-learningového kurzu je jeho rozdéleni do nékolika etap.

1.4.1 Etapy tvorby e-learningového kurzu

Pted samotnou ,,0strou” tvorbou kurzu je velmi dilezité promyslet jednotlivé jeho ¢asti a
podivat se na n¢ znékolika dilezitych hledisek. Tento proces tvorby zdkladnich kroku
pfi tvorbé jeho tvorbé je mozno délit do nékolika zakladnich etap. Jedna se o Analyzu,

Design, Vyvoj, Implementaci a Hodnoceni [13].

Prvni etapa se zabyva identifikaci hlavniho problému, stanovuji se naklady na Kkurz,
analyzy potieb a to vSe konzultuje navrhai spolu s odbornym expertem. Ve druhé etapé se
stanovuji cile kurzu, hlavni a vedlejsi, které reprezentuji pozadovany vystup uceni. Vyvoj
kurzu rozdéluje aktivity vedouci k uceni, tvofi se studijni moduly a prostiedky, které jsou
opakovatelné pouzitelné. Etapa implementace uvadi kurz do provozu. Je dulezité zajistit
kompatibilitu se systémem LMS, pfipravit e-tutory na spravu kurzu a to pomoci pifipravenych
instrukci. Pfed spusténim e-kurzu je dlleZité zajistit programové baliky v pozadovanych
standardech, z divodu kompatibility S ostatnimi LMS systémy. Posledni etapou je hodnoceni.
Hodnoceni prochazi celym Zivotnim cyklem pfipravy kurzu. Hodnoti jednotlivé chyby, rizika
¢1 poukazuje na slabé stranky kurzu. Dalsi strankou této etapy je provéieni, zda kurz splituje

pozadavky pro efektivni studium nebo stanovuje cenu kurzu [13].

1.4.2 Typ pristupu tvorby kurzu

Jednim z pristupti, ktery se zabyva postupem tvorby e-kurzu je RMDM. Jedna se o navrh
aplikace, ktery tvofi fezy v jednotlivych etapach tvorby, jinymi slovy segmenty. Vyuziva se
pro podporu vyvoje webovych aplikaci ¢i hypermedialnich systéma [13].

Tento cyklus zacina stanovenim pozadavkl na funk¢énost systému. Musi byt zodpovézeno
nckolik otazek tykajicich se potencionalnich uZzivateld, funkénosti komponent ¢i efektivité

tvofeného systému. Po vyfeSeni téchto zékladnich otazek je mozno pfistoupit ke grafickému

znazornéni [13].
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To je tvofeno napiiklad E-R diagramem. Zakladnimi prvky diagramu jsou entita, atribut a
relace, které popisuji vztah mezi entitami. Entitou se rozumi objekt, ktery je rozliSitelny
vV redlném svéteé od ostatnich. Pod atributem si piedstavime vlastnosti entity, jinymi slovy
atribut popisuje entitu. Mezi vice entitami nam vznika relace, ktera popisuje vztah

mezi nimi [14].

Diky E-R diagramu mizeme graficky zndzornit vazby v aplikaci. Vzajemné vztahy mezi
entitami jsou popisovany pomoci hodnocenych relaci. Hodnoceni nabyva hodnot 1:N, 1:1,
N:M, N:1. Po grafickém znazornéni jednotlivych entit dochazi k designu fez. Zde dochazi ke
vzniku m-fezd. To znamena seskupeni né€kolika atributl, které jsou podfizeny jedné entité.
Timto postupem se tvoii vnitini struktura entit. Nasleduje naviga¢ni design, ktery je popisem
vnitiniho usporadani aplikace. V tomto kroku je provadéna tvorba vnitiniho menu, které je
zavislé na predem vzniklych entitach, jejich atributech a vztazich mezi nimi. Pfevodem
jednotlivych obrazli, strdnek ¢i obrazovek do sit¢ je rozumén design konverzniho

protokolu [13].

Po identifikaci fezl jsou stanoveny jejich vztahy, a to pomoci kotev. Jedna se o proces
pfemény diagrami do sité uzlii. Nékteré vyvojové aplikace zvladaji tento krok automaticky.
Témito kroky se e-kurz posouva do faze ptipravy designového prostiedi pro praci uZivateld.
Jedna o tzv. design uzivatelského interface, kde je nutné vytvorit nékolik Sablon, z divodu
pouziti pro ruzné typy platforem. Tomu musi byt ptizpisobena barva, velikost, tvar ¢i pozice
prvkl. Rozsifujicim prvkem pied konecnou fazi instalace aplikace je vytvotfeni provozniho
chovani. Zde se definuji rizné pocty prichodd, statistiky, seznamy historii ukoni nebo

vyhledavaci funkce v e-kurzu [13].

Sekvencnim postupem vSemi témito kroky je aplikace ptipravena k pouziti a testovani.
V tomto poslednim kroku je nutné aplikaci nainstalovat, pokud je to potieba, pouZit a testovat
jeji funkcnost. Je nutné zkontrolovat funkénost veskerych komponent, které jsou uzivateli

pouzivany nebo jsou potiebné pro bezpecny chod celé aplikace [13].

1.5 Vyhody e-learningu

Mezi hlavni vyhody e-learningu patii nezavislost studujicich na pevné daném casovém
harmonogramu uceni. Kazdy studujici ma pfistup ke studijnim materialim 24 hodin denné,
pokud ma pfistup k internetu. Jako dal$i vyhodu je mozné uvést rozSifovani studijnich
materiali pomoci jednoduchého nahrani balicku do systému. Jednoduchym kliknutim je

mozné se dostat k dalsim zdrojim potfebnym k tématu studia, pomoci odkazu uvedeného u
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studijniho textu. Diky elektronickym ulozistim uSetii vzdélavaci instituce penézni prostiedky

z diivodu absence tisku materialt [15].

Pomoci modernich komunika¢nich prostiedki je mozné, aby studujici komunikoval
s tutorem Vv redlném case ¢i asynchronné pomoci emailu zriznych kouti svéta. Diky
kontrolnim néstrojiim, které e-learningové systémy obsahuji, je jednoduché sledovat pokrok
studujicich [15]. Diky webovym technologiim je zarucen rozvoj interaktivnich podptrnych
prostredki pro efektivnéjsi studium. Déle slouzi jako efektivni ndstroj pro udrzeni pozornosti

a zajmu [7].

1.6 Nevyhody e-learningu

V soucasné dob¢ by jiz nemé&l byt problém najit na trhu kvalitni pfipojeni k internetu,
avSak i tato oblast je chapana jako nevyhoda e-learningu. Pfesné&ji feceno se jedna o zavislost
na internetovém piipojeni. S timto jdou ruku v ruce pozadavky na vykonny hardware, ktery
musi byt Casto aktualizovan [4]. Dalsi slabou strankou je pocitaCova negramotnost uzivatelu,
pokud studujici nemd zakladni znalosti ohledné ovladani pocitace ¢i jiné platformy, ktera je

podporovana e-kurzem, tak nema moznost se k materialim dostat [15].

Aby studujici mohli mit aktudlni a komplexni informace o tématu, které ma byt soucasné
studovano, musi e-tutor zajistit vyhovujici studijni materialy, a to je velice ¢asov€ 1 financné
nakladné [7]. Pfi rozjezdu kurzu ¢i samotné jeho tvorbé jsou vynakladany vysoké ¢astky na

samotny vznik podptrného prostiedku pro studujici [4].

1.7 Trendy v e-learningu

Kazdé odvétvi ¢i kazdy obor se n€jakym zplisobem vyviji a ani e-learning neni vyjimkou.
S rozvojem informacnich technologii a rychlym nardstem produkce interaktivnich C¢i
multimedialnich doplikti se méni i soucasné trendy v distanénim vzdélavani. Tento fakt klade
naroky na tvorbu novych, modernéjSich e-kurzii. V souc€asnosti se objevuji 3 hlavni sméry,

popisujici trend nové vznikajicich e-kurzt [7].

Prvnim ze zminovanych modernich smérit v oblasti e-learningu je oznacovan blended
learning. Jinymi slovy se jednd o smiSeny typ vyuky. Kombinuje poznatky z prezenéni formy
studia s e-learningem a vybira z nich stéZejni body, které poté spojuje [16]. Pouziti tohoto
typu je vhodné v ptipadé poskytovani studijnich materialt studentim prezencniho studia ve

formé e-learningové podpory po celou dobu akademického roku. Timto zpiisobem se uSetii
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finan¢ni prostiedky na distribuci studijnich materialti a studenti je budou mit diky e-learningu

stale pii ruce [7].

Se soucasnym trendem ve vyuzivani chytrych telefonii ¢i jinych mobilnich zafizeni, jde
soucasné také tvorba e-kurzi. Proto vyvojaii zacali s t€émito platformami spolupracovat a
vznikaji kurzy, které jsou kompatibilni s mobilnimi telefony, tablety ¢i PDA. Je zde kladen
diraz na mladé studenty, ktefi nejvice pouzivaji tyto mobilni technologie. NejvétSim
omezenim, které se postupem Casu stira, je pfipojeni k internetu. Divodem pro odstranéni
tohoto problému ze seznamu je poskytovani mobilniho internetu mobilnimi operatory [7].

Se stale rychleji starnoucimi informacemi se zacal objevovat novy trend v tvorbé e-kurzd,
se prizpusobuje soucasnym potiecbam [17]. Jedna se o tvorbu kurzu na posledni chvili.
Pouziva se, pokud je potieba vytvofit rychle kurz s aktualnimi informacemi, které se stavaji
rychle zastaralymi. Diky vSeobecnému pokroku je vznik a zanik informaci velice rychly a

Z tohoto diivodu je tento typ e-learningu hojné vyuzivan [7].

1.8 Technologie pouZzivané v e-learningu

Charakteristickym znakem pro termin e-kurz nebo e-learning je fyzicka nepfitomnost
tutora. Tento fakt musi byt nahrazen technologiemi, které¢ jeho nepfitomnost nahradi.
Nejsilngjsi strankou kurzi je, Ze studujici mé po ruce vzdy studijni materidly ze vSech mist,

kde je pfipojeni k internetu a také mtize jeho pomoci komunikovat s tutory [7].

RozliSujeme dva typy technologickych pfistupi k e-learningu. Kritériem pro rozliSeni
téchto dvou typi je absence internetového piipojeni. Pokud se jedna o e-learning, ktery neni
zavisly na internetovém piipojeni, nazyvame ho offline e-learning. Zakladnimi
technologickymi prvky jsou CD, DVD apod. V soucasnosti je tento piistup na tstupu a to

z divodu rozristajicich se moznosti internetu [7].

Druhym typem je ufeni za pomoci internetu a webovych sluzeb. Tento typ, ktery je
V soucasnosti nejvice vyuzivany pii provozu e-learningovych kurzt, obsahuje rizné moznosti
pro komunikaci mezi tutorem a studujicim [7]. Do této kategorie muzeme zafadit
videokonference, chat, email, hlasovou postu ¢i satelitni videokonferenci. Tyto technologie
maji samoziejm¢ své vyhody i nevyhody. Kam patii naptiklad cena, doba ptipravy nebo

technologicka narocnost (viz tabulka 2) [2].
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Tabulka 2: Pfehled technologii, jejich vyhody a nevyhody

Nazev technologie

Vyhody

Nevyhody

Tisk

Pienositelnost
Pohodlné studium
Siroce dostupné

Neinteraktivni

Omezené zapojeni smyslti
Vyzaduje ¢tenatské schopnosti
Tézko se aktualizuje

Hlasova posta

Snadné uziti
Mozna interaktivita

Omezena délka zaznamu
Bez vizualnich prvka

Audio kazeta

Levna
Snadno se kopiruje

Neinteraktivni
Bez vizualnich prvki

Audio konference

Levna
Snadno se realizuje

Neinteraktivni
Bez vizualnich prvkid
Vyzaduje hardware

Videokazeta

Levna
Snadno se kopiruje
Audio a vizualni prvky

Slozité nahravani
Neinteraktivni
Vyzaduje hardware
Tézko se aktualizuje

Satelitni videokonference

Realisticka
Mize byt interaktivni

Drahy hardware
Vyzaduje ¢asovy rozvrh
Obvykle jen jednosmérné vysilani

Videokonference
prenaSena mikrovinami

Realisticka
Mize byt interaktivni
Relativné levna

Vyzaduje ¢asovy rozvrh
Limitovany dosah
Ptenos jen v ptimé viditelnosti

Snadno pouzitelna
Snadno dostupna

Vysoké produkéni naklady
Vyzaduje hardware

Televize Program Ize nahrat Neinteraktivni
Audio a vizualni prvky Vyzaduje ¢asovy rozvrh
E-mail Flexibilni Vyzaduje hardware
Interaktivni Software se lisi
N . Vyzaduje podobny software
Online chat Soucasnd interaktivita Vyzaduje ¢asovy rozvrh

Piima zpétnd vazba

Vyzaduje hardware

Webové vzdélavani

Muze zahrnout multimédia

Celosvetovy pristup
Interaktivni
Snadno se aktualizuje

Vyzaduje pocitac

Software mtize byt drahy
Vyzaduje ptistup k Internetu
Obcas technické problémy
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1.9 LMS Moodle

Po vyse uvedeném vycétu vSech moznych médii pro Sifeni ¢i samotné pouziti e-learningu se
nabizi vysvétleni pojmu LMS Moodle. Termin LMS byl vysvétlen v zékladnich pojmech e-

learningu, tim padem zbyva termin Moodle.

Jednd se o stale se rozrustajici a vyvijeny softwarovy prostfedek, ktery slouzi k tvorbé
elektronickych kurzli, pouzivanych na internetu. Néazev se skladd z pocateCnich pismen
jednotlivych slov, charakterizujici jeho vlastnosti. A to ptesnéji Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (Modularni objektové orientované dynamické prostiedi pro
vyuku). Nejvyznamnéj$im faktorem pro rychly nartst uzivatelll je cena a to z divodu, ze
Moodle je Open Source, tedy je zdarma. To znamena, ze ho omezuji prava dané licence, ale
kazdy uzivatel ma dostacujici pravo svobody. Zakladnim faktorem pro funk&nost tohoto LMS

je podpora internetu a PHP skriptu [18].

Prvni verze Moodle se objevila v roce 2002 a od té doby je pouzivan po celém svéte.
V soucasnosti je soucasti 50 000 webovych stranek, do kterych je implementovan. V ramci
Ceské Republiky je toto &islo ponékud mensi. Pokud je spoéitan podet vysokych ¢&i stiednich
Skol vtomto staté, tak cCislo implementovanych LMS Moodle nabyde vétSich rozmért.

Celkem se objevuje 500 stranek s jeho pouzitim [19].

Dalsim prvkem, ktery vynasi Moodle o stupen vyse, je jeho modularita. Obsahuje nékolik
riznych modult, kterymi se da rozsifovat o dalsi funkce. Slouzi ke komunikaci, hodnoceni a
odevzdavani ukoll, pouzivani a editaci studijnich materialt, testovani znalosti, hlasovani pro
zpétnou vazbu tutora a posledni modul workshop, ktery umoziiuje hodnoceni tkold vSemi

studenty v kurzu [20].
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2 MULTIMEDIA

Zpusobem, jak presné definovat pojem multimédia se zabyva mnoho teoretikti a odbornika
na tuto problematiku. Jednou z definic vysvétlujici tento pojem je, ze multimédia jsou
kombinaci médii, ktera slouzi pro prenos sdéleni [21].

Dalsi definici se rozumi, Ze multimédia jsou propojenim forem obsahu textu, videa,

obrazu, animace a zvuku. Téchto pét typu, které tvoii multimedialnost, se nazyva médii [22].

V soucasnosti se mezi téchto 5 typll zafazuje také hypertext, ktery je textem s funkci
odkazu na né&jakou jinou oblast textu ¢i webovou stranku. Tento typ multimédii se nazyva

hypermédia a je oznacovan, jako vice interaktivni [21].

2.1 Rozdéleni multimedialnich typi

Déleni multimédii na zakladné podobnych znakt ¢i charakteristik je nazyvano jejich
typologii. Toto rozdé€leni jednotlivych médii zavislych na piiblizné stejnych vlastnostech

urcuje nekolik hlavnich skupin [23].

Timto zpisobem definujeme 3 hlavni skupiny, rozdélené v zavislosti na pouzitém
prenosovém médiu nebo podle odvétvi, v kterém jsou multimédia pouzita pro Sifeni,

uchovavani nebo pouzivani (viz tabulka 3) [24].

Tabulka 3: Typologie multimédii

Typologie multimédii charakteristika

- Spottebni, firemni, Skolstvi a véda, vetejna sprava,
Klasifikace dle uziti ) ' )
vyzkum a vojenstvi

ST CD-ROM, DVD, Flash, kazety pro herni systémy,
ine
laserové disky, zalohovaci pasky a disky

Online Internet, intranet, extranet

Zdroj:upraveno podle[24]
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2.2 Multimedialni prostredky

V soucasnosti jsou multimedialni prostfedky vyuzivany snad ve vSech odvétvich, at’ uz se
jedna o zdravotnictvi, vefejnou spravu ¢i zpracovatelsky pramysl. Multimédia pronikaji do
vSech technologickych oblastni a je mozné s nimi pfijit do styku na kazdém kroku. Tyto
prosttedky se objevuji i v bézném identifikacnim systému, ve kterém se pracovnici piihlasuji
pii prichodu na pracovni sménu a taktéz pti odchodu. Dale je mozné tyto prostfedky objevit

na reklamnich tabulich, v televizi, mobilnich telefonech ¢i informacnich tabulich ve méstech.

Mezi zékladni multimedidlni prostiedky se fadi text, obraz, zvuk, video a animace. A
pravé propojeni téchto prostiedki tvofi predponu ,,multi neboli vice. Riznymi zplisoby

propojeni téchto médii vznikaji multimedialni systémy ¢i interaktivni vyukové materialy [25].

221 Text

wevr

Informace, kterda je podavana psanou, neboli textovou formou je nejcastéj$im
komunika¢nim kandlem mezi uZzivateli. Jeji hlavni pfednosti jsou umistény ve vypovidaci
hodnot¢ informace, vyss$i mife srozumitelnosti a ulehéeni v komunikovani a orientovani. Text
se da rozclenit do 2 skupin v zéavislosti na jeho funkcich. Funkce textu jsou definovany
obsahové a komunikacni. Obsahova funkce textu je vysvétlena, jako jazykova spravnost a
obsah textu. Komunikaéni funkce se na rozdil od obsahové definuje, jako prostfednik pro
komunikaci mezi uzivatelem a systémem. RozSifujicim prvkem multimédii pti pouZiti textu je
takzvany hypertext. Ve chvili pouZiti tohoto prostiedku pro pfechod mezi vice strankami ¢i

¢astmi textu se stava z multimedialniho systému ¢i prezentace, hypermedialni [26].

2.2.2 Obraz

Na pocitatovém monitoru je obraz vyjadfovan barevnymi kombinacemi. Tyto kombinace
se skladaji z modré, zelené a Cervené barvy. A ztohoto divodu vznikly riizné barevné

modely, diky kterym je mozné vidét reprezentaci dat na monitoru barevné [27].

Prvni model se sklada z jiz zminénych tii barev, R-Cervené, G-zelené a B-modré. Pouziva
se pro zobrazeni informaci na display [28]. Kazda z barev je charakterizovana Ciselnym
udajem, ktery popisuje silu dané barvy. Sila kazdé barvy se udava v binarni soustaveé pfesnym
poctem bitd barevné hloubky [29].

Druhy model je tvofen také tfemi barvami. Jsou to C-azurova, M-purpurova, Y-zluta a pro

tisknuti jasné cerné se pouziva jest¢ K-cernd. Cely nazev modelu je tedy CMYK. Principem
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této metody je odecitaci michani barev, kdy se barvy postupné na platné prekryvaji a michaji.

Timto zpisobem vznika pozadovany obraz [28].

Takto vznikly vizualni soulad barev se zpracovava komprimované, protoze je timto
zpusobem Setfeno velké mnozstvi mista v paméti pocitace. Mezi formaty, které komprimuji
barvy a ukladaji obraz s mensi datovou rozsahlosti, se fadi naptiklad fotografie s pfiponou
JPEG. Nevyhodou tohoto forméatu je ztratova komprimace. DalSimi pouzivanymi typy, které

se fadi do bezztratovych kompresi, patii formaty typu GIF ¢i PNG [29].

2.2.3 Zvuk

Pod pojmem zvuk se rozumi kmitdni hmotného prostredi, které se pohybuje v mezich od
16Hz do 20kHz, které zptsobuje vzruch v lidském sluchovém ustroji. Tim vytvaii pocit
zvuku. Sifeni zvuku neni nijak omezeno smérem piisobeni, tedy plisobi vSemi sméry.
Hlavnimi faktory pro Sifeni zvuku je vliv prostiedi, ve kterém se zvuk §ifi. Pokud se jedna o

vzduch, tak nejvice ovliviiujicim faktorem je teplota a atmosféricky tlak [28].

Stejné¢ jako obraz sedaji zvukové formaty ukladat Vv komprimovanych i
nekomprimovanych formdatech. Zéakladni vlastnosti a rozdilem mezi t€émito dvéma typy
vzhledem k uchovavani zvuku je velikost zvukového souboru a jeho kvalita. Nejznamé&jsim
typem pouzivanym ptevazné jako zvukovy format na hudebnich CD, je format WAV. Tento
format je zakladnim a nekomprimovanym typem zvuku v PC [30]. Jeho nevyhodou je
velikost, kterou tento typ zvukového souboru zaujima. Nejznaméj$im formatem je zvukovy
soubor s pfiponou MP3. Tento typ zvukového souboru se fadi mezi komprimované a zaroven
ztratove typy. Komprimuje WAV soubor takovym zplsobem, ze vynechava zvuky, které
nejsou slySitelné lidskym sluchovym ustrojim. Nevyhodou je nizkd kvalita mluveného
slova [31]. Ttetim nejpouzivanéj$im typem zvuku je WMA. Tento typ oplyva podobnymi

vlastnostmi jako format MP3, ale na rozdil od néj zaujima polovi¢ni velikost [30].

2.2.4 Video

Pod pojmem video je mozno si predstavit vSe, co je mozné prifadit k zobrazovani nebo
zobrazovacimu signalu. V jednodussi formé popisu tento pojem znamena vse, CO je
zobrazovano na obrazovce ¢i monitoru. Zakladnim prvkem pro vznik videa je sekvence
snimki, které na sebe navazuji Vtakové rychlosti za sebou, ze u divdaka budi pocit

kontinualniho pohybu [28].

Rozeznavame dva zdkladni typy videosouborl, pfesn€ji feCeno se jednd o analogové a

digitalni. Zakladnim rozdilem mezi nimi je zplsob zéapisu videa na médium. V piipadé

24



analogovych se zdznam zapisuje piimo na médium, zatimco u digitalizovanych se nejdiive
ptevede do binarni soustavy a poté je zapsan na médium, kde je uchovavan [32]. Dalsim
rozdilem je prenos signalu. Analogovy signal je pfendSen pomoci fadou ménicich se prubéhi
vin, zatimco digitalni je dvouhodnotovy a ve vybranych okamzicich prib¢hu jsou pfenaseny

hodnoty trovné signalu [28].

Zakladni pojmy tykajici se videosouborl jsou rozliSeni a frekvence snimki. Pod pojmem
rozliSeni se rozumi pocet obrazovych bodu (pixelil) na obrazovce. Ty jsou definovany pomoci
horizontalnich bodt nasobenych vertikalnimi. Cim je obrazové rozliseni vyssi, tim umérné je
vysSi kvalita obrazu. Frekvence snimkl oznacuje pocet snimki, které jsou zobrazeny za
sekundu. Aby lidské oko spojilo tuto sekvenci do plynulého pohybu, je potieba navazat 10
snimktl za sekundu. Filmy promitané v kin€ maji frekvenci 24 snimkut za sekundu a televizni
filmy 25 snimkl. Vysilani se musi podfizovat normam, které ma jasné¢ dané parametry.
Frekvence a rozliSeni jednotlivych typii vysilacich norem se od sebe lisi celkem diametralné

(viz tabulka 4) [28].

Tabulka 4: Prehled vysilacich norem

Vysilaci format Zemé RozliSeni Snimkova frekvence
NTSC Severni Amerika, 525 tadki 30 snimki/s
Japonsko, Korea
Austrélie,v Cina, vétsina
PAL Evropy (CR), JiZni 625 radkt 25 snimki/s
Amerika
SECAM Francie, stredni vichod, | 655 ¢4 gieq 25 snimkil/s
vétSina Afriky
Zdroj:[28]

Videosoubory se daji stejné¢ jako obraz ¢i zvuk pouzit v nékolika formatech, které se od
sebe 1i8i velikosti zabirajici na médiu ¢i kvalitou. Jednim z nejstarSich formati pro PC je
format AVI, ktery je pouzivan dodnes. Jednou z nevyhod je omezeni jeho velikosti na 4GB
z davodu zpusobu zaznamu FAT32 [33]. Vyhodou pouziti tohoto formatu je Siroka
kompatibilita s riznymi piehravaci i pfistroji pro pichravani videa [34]. V soucCasnosti je
nejvice pouzivanym formatem MPEG. Tento standard je vyvijen mezinarodni organizaci a

tvoti 3 zakladni formaty videa. Jednd se o MPEG-1, MPEG-2 a MPEG-4. Prvni z téchto
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formati nabizi slusny pomér kvalita-velikost pro domaci pouziti. Maximalni rozliSeni je
stanoveno na 352x288 pixelt a frekvence snimkl na 30 za sekundu. Datovy tok umozni 1-1,5
Mbit/s. Format MPEG-2 je modernizaci MPEG-1, kde hlavni zménou je zvySeni datového
toku na 100Mbitli/s a to umoziuje jeho pouziti v profesionalnich studiich, digitdlnich TV ¢i
filmech na DVD. Opaénym piistupem se fidi format MPEG-4, ktery se snazi 0 zaji$téni
kvality pti datovém toku 10 Kbit/s - 1 Mbit/s. Tento format slouzi k ptehravani videa na
internetu [33].

V soucasnosti nejvice rozrustajicimi se formaty jsou ty, které vznikaji za ucCelem
piehravani videa na mobilnich zatizenich. Jedna se o dva nejvétsi zastupce MP4 a 3GP.
Format MP4 byl vyvijen za uc¢elem nahrazeni MPEG formatl a vytvofeni nové technologie
pro komprimaci videa a zvuku. Tento format dokéze zajistit stahovani videa a zaroven jeho

sledovani. Tento proces se nazyva streamovani videa [35].

2.25 Animace

Princip chépani pohybu u animaci je totozny s vnimanim videa. Na rozdil od videa ma
animace odli$nou frekvenci snimkt. Zatimco film v televizi bézi frekvenci 25 snimki/s, tak
uméle vytvofené video ve formé animace bézi 12 snimkl/s, z dlvodu pracnosti

jeho tvorby [36].

Animaci je mozno rozd¢lit do 2 skupin. Na vytvoienou hmatatelnymi prostiedky, jako jsou
loutky ¢i ploskovou, ktera je vytvofena za pomoci papiru a tuzky. V sou€asnosti S vyuzivanim
pocitaci ve vSech riznych oblastech, tyto metody upadaji a pouzivaji se pocitacové nastroje.

Timto vznikaji zakladni dva typy pocitacové animace. A to je 2D a 3D animace [36].

Sekvence kreslenych obrazka tvofena v ploché roviné se nazyva 2D animace [37]. Jedna
se o rizné flashové animace, ve kterych neni pouZit tfeti prostor. Zédkladem je rozpohybovani
nehybnych obrazkt, tentokrat pomoci pocitacovych nastroji, jako jsou napiiklad Flash,
Mirage nebo AfterEffect [36]. Pti tvorbé 3D animace je zakladnim faktorem pouziti tfetiho
rozméru. Tento typ animace uz je piimo zavisly na pocitaCovém zpracovani [37]. Tedy pii
naplanovani trasy animovaného vozu musi byt cely vliz vymodelovan do vSech smért. Musi
byt nadefinovana cesta trasy a nasvicena scéna. Pocita¢ pomoci nastroje, ktery pouziva
K tvorbé pozadované animace, vSe spoCitd a vytvoii. V soucasnosti patii mezi nejvice

vyuzivané nastroje pro tvorbu 3D animace 3ds Max, Maya a Cinema 4D [36].
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3 REALIZACE ELEKTRONICKEHO KURZU V PROSTREDI MOODLE

V této Casti bude uvedena prakticka prezentace tvorby elektronického kurzu pro predmét
Multimédia. V nékolika tématech bude uveden postup prace od ptipravnych praci az po

implementaci a testovani kurzu piimo v softwarovém balicku Moodle.

Tento elektronicky kurz by mél slouzit pro praktické vyuziti teoretickych znalosti
predmétu. Je rozlozen do 13 cviceni, které pokryvaji cely semestr. Kazdé cviceni se zabyva
specifickou problematikou zaméfenou na oblast multimédii. Prvni cviceni je zaméfeno na
zakladni informace tykajici se ¢asového harmonogramu cviceni a jejich kapitol, informaci o
semestralnim projektu ¢i splnéni pozadavki, které jsou dilezité pro ziskani zapoctu. Posledni
dvé cvi€eni jsou vyhrazena na zpracovani semestralniho projektu ¢i dodate¢nému dokonceni
chybéjicich cviceni. Ke kazdému cvieni nalezi navod ke zpracovani daného ukolu ¢i
dokument nazvany privodce cvicenim, kde jsou uvedeny informace o Casové ndroc¢nosti
cviceni, potfebnych piedchozich znalostech ¢i cili, kterého studujici po absolvovéani toho

cviceni dosahne.

3.1 Pripravna faze tvorby kurzu

Prvnim krokem pted samotnou tvorbou elektronického kurzu je nutné sestavit schéma,
které bude odpovidat pozadovanym tématim. S tématy uzce souvisi celkova struktura, ktera
bude od sebe oddélovat jednotlivé kapitoly kurzu béhem semestru. Je nutné nastudovat
sylabus pfedmétu, protoze kurz musi odpovidat poctu tydn v daném semestru, ¢asovému

vymezeni pro cviceni a tématiim vyu¢ovanym v tomto predmétu.

Po zjisténi zékladnich informaci je nutné stanovit celkovy koncept elektronického kurzu.
Tedy ujasnit si hlavni osnovu pfedmétu, jednotliva cviceni a jejich napln. Hlavnim krokem

V této Casti je stanovit si zdkladni rysy kurzu.
Mezi hlavni rysy kurzu patfi:

e C(ilova skupina

e Jednotny graficky vzhled kurzu

e Pouzité softwarové prostiedky pro praci na cvi¢enich
e Studijni materialy

e (Casova naro¢nost cviéeni
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Je mozné uvést daleko vice téchto ryst, avsak k témto bylo v tomto ptipad¢ prihlédnuto
Pardubice. Pfesnéji feceno se jedna o studenty absolvujici distancni typ studia, avsak je
mozné, aby tento kurz pouzivali i studenti prezen¢niho typu studia. V tomto piipadé se
piihlizi na schopnosti uZzivatelské urovné pouzivani zakladnich aplikaci a programi

dostupnych v bézném vydani nejrozsitenejSiho operacniho systému, kterym je Windows.

Jednotny graficky vzhled kurzu je dtlezity pro ptehlednost a lepsi orientaci pii praci na
cvicenich nebo pii hledani pozadovanych studijnich materialti. Podle cilové skupiny se odviji
koneény vzhled cviCeni ¢i celého kurzu. V této verzi nabizi Moodle pouze jednu mozZnost
grafického stylu. Jedinou moznosti odliSeni jednotlivych cviceni od sebe je grafické oddéleni

jednotlivych blok, které je dostupné v této implementované verzi Moodle.

Stanoveni pouzitych softwarovych prostfedkii pro praci na cvi¢eni je nutnost, kterad
vymezuje zakladni néstroje, které musi byt volné dostupné pro vSechny studenty distan¢niho
typu studia. Zakladnim pozadavkem bylo vyuziti online a cloud programii pro praci
s multimédii. Vyhodou téchto programti je, Ze jsou dostupné z libovolného mista
s internetovym pfipojenim, pocitatem a funkéni posledni verzi Adobe Flash player.
Nevyhodou téchto néstrojli je, Ze jsou ve vétsi mife neprofesiondlni a nedosahuji takovych

kvalit, jako programy desktopové.

Vhodna volba studijnich materialti ¢i jejich ptfiprava se odviji od cilové skupiny, pro
kterou je kurz vytvaren. Zalezi také na zkuSenostech a znalostech studujicich. Studenti, pro
které je tento kurz urCen, by méli byt sezndmeni s praci s webovym prohliZze¢em, tvorbou
internetovych stranek a praci se systtmem Moodle. Podle téchto zakladnich pozadavkl na

znalosti studujicich byly tvofeny jednotlivé studijni materialy ke cvi¢enim a celému kurzu.

Casova naro¢nost cvieni se odviji od sylabu pfedmétu. V dobé tvorby tohoto kurzu, byla
stanovena délka cvi¢eni na 50 minut. Od tohoto limitu se odviji naro¢nost prace, kterou

studujici musi splnit, aby dosahli na podminky stanovené k udéleni zapoctu.

3.2 Tvorba studijnich materiali

Zakladnim vyucovacim prostfedkem Ve studiu distan¢niho typu jsou studijni materidly, a
to z diivodu fyzické nepfitomnosti prednaSejiciho. Proto musi byt kladen velky daraz na

tvorbu téchto materiald.
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Materidly byly tvoieny na zaklad¢é ptipravné faze tvorby elektronického kurzu. Z prvni
faze byly vyuzity informace tykajici se obsahu jednotlivych cviceni a pozadavki na

zakonceni tohoto predmétu.

Charakter jednotlivych studijnich materiala je tvofen obsahem, ktery obsahuje navody pro
praci s online nastroji, které jsou vyuzity pro vypracovani daného cviceni. Navody jsou
tvotfeny slovnim popisem a snimky z monitoru pfimo z popisované oblasti. V pfipad¢, ze je
pozadovéna pro splnéni cviceni implementace vytvofenych multimedidlnich prostiedki do

webovych stranek, je ptilozen HTMLS5 kod. Priprava implementace obsahu kurzu
3.3 Priprava implementace obsahu kurzu

3.3.1 Nastaveni obecnych parametri kurzu

Elektronicky kurz byl realizovan v softwarovém balicku Moodle, kde byl vytvoien
specialni kurz pro potfeby implementace praktické casti této bakalaiské prace. Nachazi
v Testovaci kategorii kurzd pod nazvem Multimédia — testovaci kurz BP. Pii zalozeni tohoto
kurzu bylo nutné nastavit zdkladni parametry, které ovliviiuji funkénost celého kurzu

(viz obrazek 2).

)/ ™ Upravit nastavenikurzu %

&«

- sER
Q

Jste pfihla3eni jako Habrman Jakub (Odhlasit se)

C' | & https;//moodle.upce.cz/moodle/course/edit.php?id=458
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Multimédia - testovaci kurz BP.
USII » Multimédia BP » Upravit

i kurzu I

Upravit nastaveni kurzu |

Obecna nastavenil

Cely nazev* @ |Multimédia - testovaci kurz BP
Kratky nazev* @
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Souhm @
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Obrazek 2: Nastaveni obecnych parametri kurzu v Moodle

Zdroj:[viastni]
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kurz prezentovan v celkovém vypisu.

Dal$im polem pro vyplnéni zakladnich udaji o kurzu je jeho kratky ndzev. Ten se
zobrazuje tam, kde neni prostor pro vypis celého ndzvu. Jednd se napiiklad o emailovou

komunikaci.

Dulezitym atributem kazdého kurzu je jeho stru¢na charakteristika, kterd slouzi k lepsi
predstavé jeho obsahu. Tato charakteristika neboli souhrn informaci o daném kurzu je zde

povinnym udajem k vyplnéni.

MozZnosti k uspofddani kurzu je zde nckolik. Pro tento kurz bylo zvoleno tydenni
usporadani, z divodu rozclenéni semestru do jednotlivych tydennich cviceni. A podle poctu
tydnt v semestru byla zvolena hodnota 13. Stim tzce souvisi datum zacatku kurzu, od

kterého se za¢ne pozadovany pocet tydnil pocitat.

Pro lepsi ptehled studujicich bylo zvoleno nastaveni skrytych sekci na typ, kde se
zobrazuji skryté sekce ve sbalené¢ formé. To slouzi pro lepsi orientaci ve vypisu cviceni.
Druhou moznosti je, ze studujici viibec nevidi, Ze by se zde né¢jaké skryté sekce nachazeli,

tudiz netusi, co je v budoucim cviceni ¢eka.

Hodnoceni cviceni je velmi uzite¢nym nastrojem pro zpétnou vazbu studujicich, a proto
bylo nastaveno, aby se znamky za jednotliva cvi¢eni zobrazovaly a studujici tak vidéli

spravnost odevzdaného cviceni.

Pii odevzdavani cviceni k jejich ohodnoceni je dulezité nastaveni maximalni piipustné
velikosti dat, kterd maji byt uloZena. Tento parametr zabranuje ukladani soubord, které mayji
nadmérné velikosti dat. Tim se zrychluje proces extrakce souborti pii kontrole ¢i samotné

nahravani souboru na uloziste.

Pro ptehled Cinnosti jednotlivych ti¢astnikli kurzu je mozné nastavit sestavu o Cinnosti,
ktera ptehledné zobrazuje pozadované informace. Je mozné zjistit, kdy se studujici ptipojil do

kurzu, jaké ¢asti kurzu navstivil ¢i zdali odevzdal vypracované cviceni.

3.3.2 Nastaveni ostatnich parametri kurzu

Po nastaveni obecnych parametr je nutné nastavit parametry, které ovliviiuji moZnost
zapisu do kurzu, dostupnost ¢i ptistup pro hosty. Toto nastaveni je specifického razu pro

interni ovladani kurzu (viz obrazek 3).
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Obrazek 3: Nastaveni ostatnich parametri kurzu v Moodle
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Hlavnimi parametry, které nejvice ovliviiuji ucastniky kurzu, jsou omezeni zapisu. V této
¢asti nastaveni kurzu je mozné upravit zapis do néj, ktery je zde nastaven na vychozi, spolu
s vychozi roli. Do tohoto kurzu je moZzné se piihlaSovat bez zéavislosti na Case. Platnost
piihlaSeni role pro zapis je neomezena. Upozornéni na vyprSeni platnosti zapisu je podle

predchozich nastaveni nepotiebna, jelikoZ je Casova stranka zapisu zamitnuta.

Rozdéleni studujicich do skupin neni v tomto piipadé nutné. Hlavnim aspektem pro tento
ukon byl fakt, Ze kurz je vytvofen pro vSechny studujici, ktefi mohou vyuzivat veskeré
zptistupnéné sluzby a materialy v ramci kurzu. Tedy neni potieba rozdélovat je do skupin,

kdy kazda ma zobrazeno jiné materialy ¢i cviceni.

Kurz je dostupny pro vSechny studenty, kterym byl sdélen kli¢ k zapisu. Tedy heslo, diky
kterému se mohou ptihlasit. Timto krokem je kurz ochrdnén od nechténych navstévniki, pro

které neni tento kurz vytvoren.
3.4 Implementace obsahu kurzu

3.4.1 Ukazka implementace cviceni v kurzu

V tomto kurzu mé kazdé cviceni specifické zadani z divodu riiznorodosti probiranych

témat. Pokud se jedna o témata zabyvajici se textem ¢i grafikou je implementace zadani
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tohoto cviceni provadéna jednodussi cestou. Nejsou pouzity HTML tagy nebo pozicovani

finalniho feseni cviceni pomoci CSS.

Pro tuto Cast bakaldiské prace se autor rozhodl pouzit cvieni z 6. tydne. Téma tohoto
tydne se zabyva tvorbou videa v online nastroji wevideo. V tomto editoru je vytvofeno
sestithané video z 5 pfipravenych, vlastnorucné vytvorenych videi. U tohoto cviCeni je

k dispozici navod na editaci videa a implementaci do HTMLS5 stranky.

Prvnim krokem pfi tvorbé obsahu cviceni v Kurzu je aktivace rezimu tprav. Zménu je
mozné vidét na obrazku 4, kde ptibyly editacni symboly, pomoci kterych je mozné cviceni
editovat ¢i vkladat obsah daného tématu. V pravém panelu jsou uvedeny Sipky pro posun
cviceni mezi tydny. Dal§im prvkem je symbol urcujici viditelnost daného cviceni ¢i jeho

rozbaleni. V tomto piikladu je kurz rozbalen a viditelny pro vSechny ucastniky.

o
ea @[]

@ | Pidst studijni material... v | @ | Fidst Sinnost.. v

Obrazek 4: Rezim tprav v 6. tydnu semestru

Zdroj:/viastni]

Zékladem kazdého cviceni je modul, ktery umoziuje ukladani vypracovanych feSeni. Na
obrazku 5 je uveden zpisob vloZeni tohoto modulu do daného cviceni. Pomoci néj bylo

mozné umistit do 6. tydne semestru zadani tikolu a zpfistupnit uloZeni jeho findlniho feSeni.

Osnova tydnu

=

P Novinky > & X% a

2HEX® .8
Projekt & & £ X = Pfidst &innost... A
) PoZadavky na projekt - & & X ® ::‘?ftﬁ

Cha
7] Osnova projektu = & = X ® Datsbsze
[ Projekt 1. ukazka (vyuZiti online nastroji) = & = X = Dotsznik
[ Projekt 2. ukézka (vyuZiti profesionalnich nastrojl) < & & x # Forum
Poznamky

2EEXE Prizkum

Studijni materidly - & = X # Piednaika

MMAICC

) Privodce kurzem-Kurz & & & X # !
% Slovnik

PIHTML S - pomiicka - & & X % T,__.::m

PLHTML S -kniha > & £ X # Test Hot Potstoes

[ CSS styly - prirucka - & £ X # is

(@ | Ffidat studijni materidl... v | G
25. prosinec - 31. prosinec Pokrodilé nahravani souboni H
"1 Online fext &5
bl
(@) Ffidat studijni material... v | (@ | Odevzdat soubor vi¥

Obrizek 5: Implementace ¢innosti pro odevzdani souboru

Zdroj: [viastni]

Mezi povinné parametry patii nazev tkolu a jeho popis. Nazvy jednotlivych kol maji

danou jednotnou formu. Prvni ¢ast nazvu se sklada z potadového Cisla cviceni a druha ¢ast
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z titulku popisujiciho feSenou problematiku. Druhym povinnym parametrem je popis tkolu,
ktery obsahuje zadani daného cviceni. Jak je mozné vidét na obrazku 6, jedna se o textovy
editor, ktery je mozno piepnout do rezimu html. Zadani obsahuje Cislované ukoly, které je

nutné zpracovat pro splnéni cvi¢eni daného tydne.

Nepovinné parametry upravuji kritéria pro vlozeni vypracovaného teseni tukolu
(viz obrazek 6). Jedna se o zpuisob znamkovani, ktery je zde nastaven na hodnotu 100. Datum
zpfistupnéni ozna¢uje datum, odkdy bude mozné ukladat vypracovani cviéeni. Casové
omezeni pro ukladani hotovych ukoli je nastaveno u parametru, nazvaném termin odevzdani.
S timto Uzce souvisi zakaz odevzdavani feSenych cviCeni po terminu, ktery byl uren
v predchozim kroku. Odevzdéani souboru obsahuje nastaveni pro znovu odevzdani, které je
zde povoleno. Po odevzdani je mozné upozornit ucitele e-mailem o této Cinnosti, tento
parametr je zde zamitnut. Z divodu omezené kapacity ulozist' je nutné omezit maximalni
velikost ukladanych souborti. Horni hranice je stanovena na 2 MB. Posledni ¢asti nastaveni
tohoto modulu je rezim skupin, viditelnost cviceni, identifikator a kategorie znamek. V celém
kurzu nejsou skupiny koncipovany, to znamena, ze ani zde nebudou nastaveny. Viditelnost
kurzu je nastavena na moznost ukazat, tedy cviCeni je zpfistupnéno studentim. Autor se

rozhodl nepouZit identifik4tor a taktéz kategorii znamek.

Obecna nastaveni
Nazev Ukolu* 6. cviceni - VIDEO (s pouZitim online aplikace)

Popis* @ [pz vte si 5 vlastnich 30 sekundovich A
V. utnych pro dne3ni cviéeni, wvztahujici
se k tén vadeho projektu.

1) avod na aplikaci
pro edit , dédle podle néj
sledujte zékladni
3i webovou aplikaci v
0.com
Znamka @ | 100 v

Datum zpfistupnéni [2g[v] [anor  [v]|2013[v] 17 [v] 45[v] [JZakazat
Termin odevzdani |7 [v||ofezen [v||2014v][17[v]|45[v| [JZakazat

Zakazat odevzdavani po terminu [ ne [

'S

Odevzdat soubor|
Umoznit znovuodevzdani @ | Ano|wv
Upozorfiovat ucitele e-mailem @ |[Ne |v

Maximalni velikost | 2mB v

Spoleéna nastaveni moduly|

ReZim skupin @) | Zadné skupiny v
Viditelny | ukazat v
Identifikator @

Kategorie znamek | Nezafazeno |v

Obrazek 6: Editace ¢innosti pro odevzdani souboru

Zdroj: [viastni]
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Na obrazku 7 je mozné vidét grafickou podobu vloZené Cinnosti zobrazenou na hlavni
strance kurzu. V tomto piipadé se jedna o zobrazeni v rezimu uprav. To je mozné odhalit

pomoci zobrazenych ikon nachazejicich se vpravo od ndzvu ¢innosti.

&

«= &

&> 6. cviceni - VIDEO (s pouzitim online aplikace) = § & X ® &
(@ | Pridat studijni material... v | (@ Pridat éinnost.. v

Obrazek 7: Zobrazeni ¢innosti odevzdani souboru na hlavni strance kurzu

Zdroj: [viastni]

Kliknutim na nézev cviceni nasleduje ptesunuti z hlavni stranky kurzu pfimo do zadani
vytvoteného cviceni (viz obrazek 8). Zde je uvedena podminka absolvovani cviceni. Ta se
tykéd videi, kterd maji byt natoCena vlastnimi prosttedky a musi spliiovat minimalni délku
zaznamu. Poté jsou uvedeny body, které je nutné zpracovat pro uznani vypracovaného
cviceni. Ve spodni €asti zobrazeného tydne semestru je presné zadani tkolu a vzor feSeni

ukolu.

Pripravte si 5 vlastnich 30 sekundovych videi, nutnych pro dneéni cviceni, vztahujici se k tématu vaseho projektu.
1) Proététe si pfipraveny navod na aplikaci pro editaci a stfih videa. A dale podle néj sledujte zakladni kroky.

‘wevideo.com

2) Oteviete si webovou aplikaci ww
3) Vwtvoite viastni sestiihané video hodici se k tématu vaseho projektu, které poté pouijete.
Za téchto podminek:

a)Video musi byt natocené Vami.

b)Minimalni pocet videi pouZitych na praci je 5 a kazdé musi mit minimilné 30 sekund.
Ukol:

Viytvorte 1 minutové sestiihané video. Po ukonéeni prace udélejte snimek obrazovky aplikace s dokonéenym videem. Video si
uloZte pro dalsi cvieni a projekt.

Ukazka:

Obrazek 8: Zobrazeni ¢innosti odevzdani souboru se zadanim cvi¢eni

Zdroj: [viastni]
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Studijni materialy byly vlozeny do 6. tydne pomoci odkazu na soubor ¢i web (viz obrazek
9). Prvnim studijnim materidlem je pruvodce 6. cviceni, ktery uvadi predchozi znalosti
potiebné pro uspesné feseni tohoto ukolu a potfebnou dobu na vypracovani. Déle pak cil,

kterého ma byt dosazeno a studijni materialy ptilozené ke cviCeni.

25. prosinec - 31. prosinec Ol
= &
T
& 6. cviceni - VIDEO (s pouZitim online aplikace) - & & X # & +
Odkaz na soubor nebo web |y @ Pridat dinnost.. v
| Pridat studijni materisl |
1. leden - 7. leden | Vytw pisek | (|
= textovou stranku =
vy vou strénku : Y
& 7. cvideni - Dokon&eni Videa + imlementace do webu v H RSl e L 0 R +
| Zobrazit adresaf |
2% !‘ e y | Pouzit baligek IMS Content
Studijni material: = § £ X = TSR T ST S
fa Priivodce kurzem 7.cviceni - & & X #
[ Umisténi na stfed - pomicka - & = X #
) Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do html - & = X ®
(@) Fridst studijni material. . v | @ | Fiidst ginnost.. v
Obrazek 9: Implementace odkazu na studijni material
Zdroj: [viastni]

Pti vloZeni studijniho materidlu je nutné vyplnit nékolik pozadovanych informaci,
uvedenych na obrazku 10. Autor kurzu vyplnil ndzev daného studijniho materidlu, umisténi
souboru a podminku, zdali se studijni material bude otevirat v aktualnim ¢i novém okné.

Ostatni parametry byly ponechany v defaultnim nastaveni.

Obecna nastaveni|

N&zev* [Privodce kurzem 6.ovideni

Souhmn @
7
0Odkaz na soubor nebo web|
Umisténi nttps:/moodle.upce.cz/moodlefile. php/458/p| | Vyberte nebo nahrejte soubor ...
Vyhledat webovou stranku

0lmo|

Siryt rozsifujici nestaveni

Vynutit stazeni @

Okno | Nové ckno |y
Zachovat na strance horni navigacni pruh® | ne
@
Poznamka: néktera média mohou toto nastaveni ignorovat

Povolitzménu velikosti okna®
Povolit svisly posuvnik®
Ukazovat listu s odkazy
Ukazovat adresni fadek
Ukazovat listu s hlavni nabidkou
Ukazovat litu s oviddacimi tladitky
Ukazovat stavovy radek

IR CSRCIRCINCIRCINCY

=)

Vychozi $itka okna (v pixelech)
Vychozi viSka okna (v pixelech)

i
o
o

Obriazek 10: Editace odkazu na studijni material
Zdroj: [viastni]
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Vysledek zobrazeni ptilozeného studijniho materialu je uveden na obrazku 11, kde je

mozné sledovat grafické vyjadieni vytvoreného cviceni €. 6.

ea>@

& 6. cvifeni - VIDEO (s pouZitim online aplikace) = & = X # &
) Priivodce kurzem6.cvigeni » & & X #

(@  Pfidat studijni materisl v | @ | Pidat Cinnost

Obrazek 11: Zobrazeni odkazu na studijni material na hlavni strance kurzu

Zdroj: [viastni]

Jak jiz bylo uvedeno v dokumentu privodce studiem, musi byt do tohoto tydne pfilozeny
studijni materialy popisujici postup vedouci k feSeni uvedeného zadani (viz obrazek 12).
Postup pro vloZeni tohoto studijniho materialu je analogicky s postupem ptedeslym, ktery byl

pouzit pro implementaci privodce studiem.

5. prosinec - 31. prosinec

&

es>@]

& 6. cviCeni - VIDEO (s pouZitim online aplikace) - & & X % &
) Privodce kurzem 6.cvieni - & & X #
1 Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do html » & £ X #

(@)  Fridat studijni material v | @ | Fridat &innost..

Obrazek 12: Zobrazeni v§ech odkazii na studijni materialy na hlavni strance kurzu

Zdroj: /viastni]

Na obrazku 12 je moZné sledovat nepiehlednost vytvorenych komponent tohoto tydne. Ta
je zpisobena neoddélenim studijnich materidli a samotného zaddni cviceni. Proto byl
nastolen jiny zptisob uspotadani téchto komponent, které je vidét na obrazku 13. Samotné
zadani pro vypracovani kol je posunuto do horni ¢asti cviceni. Poté je vlozena pomoci

titulku mezera a nasleduji studijni materialy, uvedené titulkem zvyraznénym tucné.

5. prosinec - 31. prosinec

1

es> @[]

& 6. cvideni - VIDEO (s pouZitim online aplikace) = & = X % &
28 X®

Studijni material:  § £ X *

) Privodce kurzem 6.cvideni & & £ X %

ﬂ Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do hitml = & = X =

(@ | Pfidst studijni msterial v | @ | Fiidat Cinnost

Obrazek 13: Zobrazeni kone¢né podoby cviceni na hlavni strance kurzu

Zdroj: [viastni]

Ptekomponovéani cvi¢eni napomohlo k pitehlednému rozmisténi jeho casti. Timto
poslednim krokem bylo dokonceno vlozeni obsahu cviceni do kurzu. Nasledujicim krokem
byla deaktivace reZimu uprav, coZ mélo za nasledek zobrazeni celého kurzu v podobé, v jaké

ji vidi studenti, pro které je tento kurz urcen (viz obrazek 14).
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18. prosinec
&£ 5. cvieni - Tvorba, editace a implementace zvuku do wv

24, prosinec

w stranek

Studijni material:
) Privodce kurzem S.cviceni
] Navod na tvorbu, editaci a implementaci zvukové stopy

25, prosinec - 31. prosinec

& 6. cviceni - VIDEO (s pouZitim online aplikace)

Studijni material:

%) Privodce kurzem 6.cviceni

] Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do html

1. leden - 7. leden

&£ 7. cvieni - Dokonceni Videa + imlementace do webu v HTML §
Studijni material:

) Privodce kurzem 7.cviceni

) Umisténi na stfed - pomiicka

] Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do html

8. leden - 14. leden

& 8. cviceni - Animace - Slideshow + tlacitka
Studijni material:

1 Privodce kurzem 8.cvieni

@) Tvorba tladitka CSS - pomicka

] Navod na jednoducha tlacitka v Pixir.com

Obrazek 14: Zobrazeni cvifeni na hlavni strance kurzu ve vypnutém reZimu uprav

3.4.2 Vysledek implementace obsahu cvi¢eni

Kurz se skladé z jednotlivych cviceni, ktera jsou uspotfadana do graficky odd€lenych ¢asti.

Zdroj: [viastni]

Konec¢ny vzhled kurzu je uveden na obrazku c¢islo 15, kde jsou uvedena cviceni 1 — 4.

Osnova tydnt

B Novinky

Projekt

oz 21 B

&) Csnova projektu

[ Projekt 1. ukézka (vyuZiti online néstroji)

[ Projekt 2. ukazks {vyuZiti profesiondlnich nastrojl)
Studijni materialy

8 Privodee kurzem - Kurz

@) HTML & - pomiicka

@) HTML 5 - kniha

E) CSS styly - piiruéka

20. list 28. list
1o i - Zakladni informace, bezpednost, poZadavky na projekt
Studijni material:

9 Privodoe kurzem - zakladni informace o kurzu

0 Skoleni BOZP

9] PoZadavky ns projekt

] Harmonogram cvieni v ramci semestru

& 2. cvideni - TEXT
Studijni material:
8 Privodce kurzem 2.ovieni

Studijni material:
8 Privodee kurzem 2.cvieni

Studijni material:
) Privodes kurzem 4.ovieni

9 Navod na tvorbu grafiky v online nastroji

Obriazek 15: Grafické znazornéni piehledu cviceni 1 - 4 v Moodle
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Kazdy tyden je feSena jind problematika, tykajici se oblasti multimedidlnich prostfedkd.
Z toho diivodu je vyc€lenén prostor cvi¢eni pokazdé pro jiné téma, které musi byt zpracovano
na zaklad¢ uvedenych pozadavkil v zadani cviceni. Na uvod pro sezndmeni s hlavnimi rysy
kurzu jsou zde pfipraveny zakladni informace popisujici jeho obecné podminky. Posledni 2
cviGeni jsou vyhrazena pro vypracovani semestralniho projektu. Casovou vyplii mezi témito

dvéma body tvofi jednotliva cviceni.

V prvnim graficky oddéleném okné se nachédzi zdkladni informace tykajici se kurzu a
podminky, které je nutné splnit pii tvorbé semestralniho projektu. Ten je podminkou

absolvovani pfedmétu Multimédia (viz Obrazek 16).

Osnova tydnu

€ Novinky

Projekt

%) Pozadavky na projekt

&) Osnova projektu

[E) Projekt 1. ukazka (vyuZiti online nastrojt)
[®) Projekt 2. ukéazka (vyuziti profesionalnich nastroja)
Studijni materialy

) Privodce kurzem - Kurz

@1 HTML 5 - pomicka

@ HTML 5 - kniha

[E}] CSS styly - prirucka

Obrazek 16: Implementace zakladnich informaci o kurzu v Moodle

Zdroj:/viastni]

V této casti kurzu jsou uvedeny informace tykajici se projektu a studijni materialy
potfebné béhem celého semestru. Oblast projektu obsahuje nékolik materiald, které popisuji

pozadavky na projekt a osnovu projektu.

Pozadavky na projekt stanovuji zékladni kritéria pro vypracovani semestralniho projektu.
Jedna se o vypis povinnych prvku ¢i nalezitosti, které musi prace obsahovat. Osnova projektu
slouzi k dokumentaci dané semestralni prace. Je nutné zde evidovat informace, které jsou

Vv této zdrojové osnove uvedeny.

NiZze jsou uvedeny dva ukazkové projekty, které slouzi jako modelové semestralni prace.
Jedna se o dva odlisné zpracované projekty. Prvni z nich byl zpracovan v online nastroji,
ktery bude pouzit v nékolika cvienich béhem semestru. Nasledujici projekt byl vytvofen

Vv profesionalnich desktopovych programech.

Studijni materidly obsahuji v prvni fadé privodce studiem, ktery obsahuje casovou

narocnost kurzu, pfedchozi znalosti, cile kurzu a studijni materialy, které jsou k danému
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tématu pfipraveny. Tato uvodni ¢ast obsahuje materialy pro praci s jazykem HTML5
a kaskaddovymi styly CSS3. Tyto materidly jsou nutné pro praci v pritbé¢hu semestru v kazdém

cviceni, proto jsou umistény do této hlavni ¢asti kurzu.

Prvni tyden je vyhrazen pro zjisténi zakladnich informaci tykajicich se daného kurzu. Tedy
slouzi k nastudovani zakladnich informaci o kurzu, které jsou uvedeny na obrazku 16. Po
pfihlaSeni do kurzu v uvedeném prvnim tydnu se studujicimu zobrazi prvni cviceni, které¢ do
tohoto tydnu spada. Toto cviCeni je graficky vyjadieno na obrazku 17. V prvnim tydnu neni
stanoven zadny ukol ke zpracovéani. Zabyva se pouze prezentaci informaci tykajicich se
casového rozlozeni tydnii a jejich témat v semestru, Skoleni bezpecnosti a pozadavkll na
semestralni projekt. Obsahuje také material nazvany pruvodce studiem, ktery vymezuje
predchozi znalosti dilezité pro absolvovani kurzu, ¢asovou naro¢nost, cile a studijni materialy
dostupné v kurzu.

20. listopad - 26. listopad (|
&> 1. cvieni - Zakladni informace, bezpetnost, poZzadavky na projekt
Studijni material:

) Privodce kurzem - zakladni informace o kurzu

) Skoleni BOZP

) Pozadavky na projekt

) Harmonogram cviceni v ramci semestru

Obrazek 17: Implementace cvifeni 1. tydnu semestru

Zdroj:/viastni]

Ve druhém tydnu je jiz pfipraveno cviceni, které se zabyva prvnim z multimedialnich
prostiedkd, a to textem (viz obrazek 18). Pfesnéji feCeno zabyva se grafickou funkei textu.
K tomuto cviceni je vyuzit internetovy prohliZze¢, ve kterém na zadané adrese UiCastnici kurzu
naleznou pozadovanou aplikaci pro generovani grafického textu. Druhou c¢asti je tvorba
grafické reprezentace textu v programu MS Word. Cviceni obsahuje pruvodce cvicenim.

27 _listopad - 3. prosinec L]
& 2. cviceni - TEXT

Studijni material:
%) Privodce kurzem 2.cviceni

Obriazek 18: Implementace cvifeni 2. tydnu semestru

Zdroj: [viastni]

Po textové ¢asti nasleduje cviceni s pofadovym cCislem 3. Tento tyden je zaméfen na

ziskani zakladnich dovednosti pro praci s online nastrojem zaloZenym na principech Adobe
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Photoshop, a to Pixlr. Jedna se o online nastroj, ktery je zjednodusen pravé pro webové
pouziti. Ukoly tohoto cvideni jsou koncipovany na osvojeni zakladii pouZivani tohoto
programu z divodu vyuziti vV budoucich cvicenich. Jednd se o pouziti riznych filtri pro
upravu fotografie, pieklopeni ¢i otoceni grafického platna nebo zménu velikosti (viz obrazek

19).

4_prosinec - 10. prosinec ]
& 3. cviteni - Grafika

Studijni material:

£ 2 culanE

Obrazek 19: Implementace cvi¢eni 3. tydnu semestru
Zdroj:[viastni]

Ziskanim zakladnich informaci o ovladani online néstroje pro upravu fotografii ¢i grafiky
obecné nasleduje praktické vyuziti téchto dovednosti. Ve 4. cviceni jsou zdklady ovladani
tohoto programu dileZité z diivodu tvorby grafiky podle piilozeného navodu. Ukol se sklada
z ptilozeného zdrojového souboru, navodu pro tvorbu a odkazu na piislusny editor (viz
obrazek 20).

11. prosinec - 17. prosinec ]
&> 4. cviteni - Grafika s vyuZitim online nastroje

Studijni material:
) Privodce kurzem 4.cvigeni
) Navod na tvorbu grafiky v online nastroji

Obrazek 20: Implementace cviceni 4. tydnu semestru
Zdroj: [viastni]

Dokon¢enim piedchoziho cviceni byla vysvétlena problematika multimedialnich
grafickych prosttedkl. Dal§im tydnem pfichazi problematika zvuku, jako dalSiho prosttedku
multimedialni reprezentace. Toto cviceni je zaméfeno na zakladni ovladani online néstroje
pro tvorbu, editaci a publikovani zvukovych stop (viz obrazek 21). Jedna se o program
Soundation, ktery nabizi volné, ale i placené sluzby. Pro ucel kurzu jsou volné sluzby
naprosto dostacujici. K tomuto cviceni je pfiloZen ndvod pro praci s programem, ktery
obsahuje zakladni kroky od spusténi programu, registraci az po publikovani a umisténi

vytvotené stopy do webové prezentace.
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18. prosinec - 24. prosinec 1
& 5. cviceni - Tvorba, editace a implementace zvuku do www stranek
Studijni material:

) Privodce kurzem 5.cviceni

Navod na tvorbu, editaci a implementaci zvukové stopy

Obrazek 21: Implementace cviceni 5. tydnu semestru
Zdroj: [viastni]

Se zvukem velmi Uzce souvisi problematika tvorby videa. Toto téma je prakticky
vysvétleno v 6. a 7. tydnu semestru, kde je ukolem vytvofit minutové video v online nastroji
Wevideo a poté ho implementovat do webovych stranek pomoci jazyka HTMLS (viz obrazek
22). Video se musi skladat minimalné z 5 videi nato¢enych vlastnimi silami, které toto video
tvoii. Ke cvieni je piilozen ndvod na tvorbu a zakladni ovladani tohoto online nastroje. Ukol
je rozlozen do 2 tydnt, a to z divodu narocnosti jeho vypracovani. Ve studijnich materialech
je ptilozen HTML kod pro vloZeni videa na stfed obrazovky. A to z divodu pozadavku
uvdeného V zadani cviceni.

25. prosinec - 31. prosinec 1
& 6. cviteni - VIDEO (s pouZitim online aplikace)

Studijni material:
Pravodce kurzem 6.cviceni
Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do html

1.leden - 7. leden 1
& 7. cviteni - Dokonéeni Videa + imlementace do webu v HTML 5
Studijni material:

) Privodce kurzem 7. cviceni

Umisténi na stfed - pomiicka

%) Navod na editaci videa v wevideo.com + implementace do html

Obriazek 22: Implementace cvifeni 6. a 7. tydnu semestru
Zdroj: [viastni]

Nasledujicim tydnem se otevird problematika animaci, ktera navazuje na téma videa. V 8.
cviceni je pripraven ukol na tvorbu animované slideshow a tlac¢itek, jak je mozno vidét na
obrazku 23. Principem prvni ¢asti ukolu je nalezeni minimalné 4 fotografii, které budou ve
slideshow pouzity. Ty budou implementovany pomoci online nastroje pro tvorbu
animovaného promitani fotografii. Pro druhou ¢ast cviceni je pfipraven navod na tvorbu
animovanych tlacitek v programu Pixlr, ktery byl v pfedchozich cvicenich vyuzit. Dalsi
moznosti je tvorba tlacitek pomoci online generdtoru a jejich implementace pomoci

kaskadovych styli.
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8. leden - 14. leden 1
& 8. cviteni - Animace - Slideshow + tlacitka
Studijni material:

) Privodce kurzem 8 cviceni

@) Tvorba tlatitka CSS - pomicka

Navod na jednoducha tlacitka v Pixir.com

Obrazek 23: Implementace cviceni 8. tydnu semestru
Zdroj: [viastni]

Problematika animaci a tvorba slideshow tzce souvisi s tvorbou animované galerie, ktera
bude poté implementovana do webovych stranek. Timto je uréen obsah 9. cviceni v semestru.
Hlavnim ukolem je vytvofit z pfipravenych zdrojovych souborti animovanou galerii, ktera
bude naplnéna fotografiemi, které si ucastnik kurzu potidi pro tento ukol. Ke cviceni je
pfipraven navod na tvorbu galerie a jeji implementaci do webovych stranek (viz obrazek 24).
15. leden - 21_ leden L1
&> 9. cviteni - Animovana galerie + implementace do webu

Studijni material:

) Privodce kurzem 9 cviceni

@] Paleta barev

1] Kod pro vioZzeni Galerie

) Navod na tvorbu a implementaci animované galerie

Obrazek 24: Implementace cviceni 9. tydnu semestru

Zdroj:/viastni]

Pfedchazejicim cvi¢enim byly prakticky vysvétleny tkony spojené s multimedialnimi
prostfedky. Z toho diivodu bude toto cviceni zaméteno na tvorbu layoutu webovych stranek
vV online nastroji Pixlr. Z dGvodu nutnosti zpracovani semestralniho projektu, ktery bude
tvofen v podobé webovych stranek s vyuzitim multimedidlnich prostfedkil, je nutné ziskat
znalosti o tvorbé zakladniho grafického prvku internetovych strdnek. Toto cviCeni je opét
rozdéleno do 2 tydnd z divodu narocnosti jeho vypracovani (viz obrazek 25). K obéma
cviCenim je pfiloZzen navod na tvorbu a implementaci layoutu, ktery napomaha k ujiSténi
spravnosti postupu zpracovani daného uUkolu. Prvni ¢€ast cviceni se zabyva tvorbou a
rozfezanim layoutu v pouzitém online nastroji. Findlni podoba feSeni tohoto cviCeni je
uvedena pod zadanim 10. cviceni. Druha ¢ast pojednava o implementaci pfipraveného layoutu
z ptedchoziho cvi¢eni do www stranky. Jednd se o jeho pozicovani pomoci CSS3 ve webové

strance a implementace animovanych tlaéitek do listy pfipravené v layoutu.
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22 _leden - 28. leden 1
& 10. cvieni - Tvorba layoutu + rozfezani

Studijni material:
) Privodce kurzem 10.cviceni
%) Navod na tvorbu, roziezani a implementaci layoutu

29.leden - 4. tnor ]
& 11. cviteni - Dokonceni a implementace layoutu + implementace tlacitek do
layoutu

Studijni material:
) Privodce kurzem 11.cviceni
%) Navod na Tvorbu, rozfezani a implementaci layoutu

Obrazek 25: Implementace cviceni 10. a 11. tydnu semestru
Zdroj: [viastni]

Posledni 2 zbyvajici cviceni jsou vyclenéna na vypracovani semestralniho projektu, ve
kterém by mély byt pouzity znalosti ziskané béhem semestru (viz obrazek 26). Zakladnim
pozadavkem je pouziti 4 z 5 multimedidlnich prostfedkti prakticky vysvétlenych béhem
semestru. DalSim z hlavnich poZzadavk je zpracovani projektové dokumentace, kterd popisuje

technické parametry projektu.

5. Gnor - 11. dnor 1
& 12. cvieni - Prace na projektu
Studijni material:

) Privodce kurzem 12 cviceni

12_ Gnor - 18. Gnor 1
&> 13. cviceni - Prace na projektu
Studijni material:

%) Privodce kurzem 13.cviceni

Obrazek 26: Implementace cviceni 12. a 13. tydnu semestru

Zdroj: [viastni]
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ZAVER
Cilem prace bylo vytvofit elektronicky kurz pro predmét multimédia. Tedy vytvofit

vyukové prostiedi pro studenty distan¢niho typu studia a zaroven pro studenty prezen¢niho

studia.

Tato prace se zabyva jednotlivymi etapami tvorby kurzu, které smétuji k jeho realizaci. To
znamena od piipravy az po jeho implementaci do webového prostiedi Moodle. Této casti
prace piedchazela definice pojmu e-learning ¢i multimédia. Pod pojmem e-learning se rozumi
proces vzdélavani, u kterého se pouzivaji efektivné informacni technologie. V SirSim slova
smyslu je e-learning chapan jako prostiednik pro pfedavani informaci a zjistovani souvislosti
mezi nimi. Pod timto pojmem je mozno si predstavit multimedidlni kurzy, elektronické
studijni materidly ¢i testy na procvi¢eni nastudovaného materidlu. Multimédia jsou
propojenim forem obsahu textu, videa, obrazu, animace a zvuku. Téchto pét typu, které tvori
multimedidlnost, se nazyvd médii. Tedy samotny text nebo zvuk nelze oznacit jako

multimédium.

V nasledujici ¢asti prace je popsana piipravna faze, ktera predchazi samotné tvorbé kurzu.
Zakladni osnovou této ¢asti je stanoveni zakladnich rysh kurzu a jejich charakteristika. Mezi
zakladni rysy patii cilova skupina, pro kterou je kurz tvofen, jednotny graficky vzhled kurzu,
pouzité softwarové prostiedky pro praci na cviceni, studijni materidly a ¢asovd naro€nost
cvieni. Cilovou skupinou jsou studenti Univerzity Pardubice studujici v distan¢nim a
prezenénim typu studia. Jednotny graficky vzhled kurzu je vynechan, kvuli vzhledu
poskytovanému webovym prostiedim Moodle. PouZitymi softwarovymi prostiedky jsou
online a cloud aplikace dostupné v siti internet. Studijni materidly jsou vytvofeny pro kazdé
cvieni a zaroven jsou vytvoreny materidly potiebné pro cely kurz. Poslednim rysem je
casovad ndrocnost jednotlivych cviceni a celého kurzu. V rdmci cviceni je Casovy rozsah

stanoven na 50 minut a z pohledu semestru je kurz roz¢lenén do 13 cviceni.

Na tuto ¢ast navazuje tvorba studijnich materiald. Materidly koncipované pro cely kurz
obsahuji komplexni informace potifebné v pribehu celého semestru. Stejné tak obsahuje kazdé
cviceni studijni materialy popisujici kroky pottebné ke zdarnému feSeni uvedeného ukolu. Pro
potieby suplovani fyzické absence ptednasSejiciho obsahuji jednotliva cviceni priavodce
studiem, ktery vymezuje zakladni informace dulezit¢ pro jednotlivé tydny. Obsahuje
pozadavky na piedchozi znalosti, Cas potiebny ke splnéni tkolu, cil dané¢ho cviceni a studijni

materidly, které jsou k ukolu poskytnuty.
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V dalsi ¢asti prace bylo nutné nastavit zakladni parametry pro tvoieny kurz. Tim se rozumi
uvedeni ndzvu kurzu, stru¢ného popisu a jednotlivych parametri upravujicich jeho funkcnost.
Mezi jedny z hlavnich parametrti je mozné uvést stanoveni typu rozdéleni kurzu a pocet jeho
¢asti. Typ byl nastaven na tydenni, a to z divodu déleni semestru na tydny. Pocet jednotlivych
tydnii byl nastaven na 13. Diivod zvoleni tohoto poctu vyplyva ze sylabu predmétu a ¢lenéni

semestru na tento pocet tydnd.

Posledni ¢ast prace obsahuje samotnou implementaci obsahu kurzu do webového prostiedi
Moodle. Byla vytvofena jednotlivd cviCeni, jejich zadani a implementovany studijni
materidly. Ke kazdému cviceni bylo pfiloZzeno jeho feSeni, z ditvodu jistéjsiho postupu pfii
feSeni dané problematiky. V konecné Casti je uvedena detailni ukazka implementace obsahu

cviceni v 6. tydnu semestru a rozbor jednotlivych cviceni.
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SEZNAM PRILOH

Piiloha A Pravodce kurzem 6. cviceni
Pfiloha B Harmonogram kurzu

Ptiloha C CD-ROM se soubory kurzu
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Priloha A

Studijnfimaterialy




Priloha B

Harmenegram kurzu

/

1. cviceni

Informace o bezpecnosti, podminky pfedmétu, pozadavky na projekta
harmonogram cviceni.

2. cviceni

Tvorba a editace Textu.

3. cviceni

Tvorba a editace grafiky v online nastroji.

4, cviceni

Tvorba grafického obrazu spomoci online nastroje, podle zadaného prikladu
svyuzitim prilozeného navodu pro praci.
5. cviceni

Tvorba, editace a implementace zvuku do HTMLS strének. Pro pracibude vyuZit

navod pro pracis online nastrojem urcenym k pracise zvukem.
6. cviceni

Tvorba a editace videav online nastroji. Pro pracibude vyuZit névod pro praci

s online nastrojem uréenymk pracis videem.
7. cviceni

Dokoncenivideaz predchazejiciho cviceni a jeho implementace do HTML2
stranek. S vyuZitim navodu pro tvorbu a implementaci videado www stranek.

8. cviceni

Tvorba animované slideshow a tlacitek, jejich implementace do www stranek.
9. cviceni

Tvorba animované galerie a jeji implementace do weboveé stranky.

10. cviceni

Tvorba a rozfezani webového layoutu s vyuZitim online nastroje.

11. cviceni

Dokoncenitvorby a roziezani layoutu z predchoziho cviceni aimplementace
animovanych tlacitek do vytvoreného layoutu.

12. cviceni a 13. Cviceni

\ Prace nasemestrainim projektu.




