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ANOTACE

Tato bakalarska prace se zaméruje na problematiku lokalizace softwaru pro Ceské prostredi.
Prace poskytuje teoreticky zaklad v oblasti lokalizace, internacionalizace a globalizace
softwaru. Ddle se zabyva praktickou ukazkou lokalizace softwaru demonstrovanou na vyvoji
aplikace pro HR fiktivni firmy s vyuzitim technologii JavaScript/HTML a .NET (webova i
desktopova verze). Prdce zkouma specifika lokalizace, jako jsou jazykové odlisnosti, formaty
dat a kulturni aspekty, a poskytuje praktické poznatky pro nové vyvojare, kteri se zabyvaji

lokalizaci.

KLiCOVA SLOVA

Lokalizace, Internacionalizace, Preklad, Kulturni prizpiisobeni, Formaty cisel a datumii
TITLE

Software localization for the Czech Environment

ANNOTATION

This bachelor thesis focuses on the issue of software localization for the Czech environment.
The work provides a theoretical basis in the field of software localization, internationalization
and globalization. It also includes a practical demonstration of software localization, shown
on the development of an application for HR of fictional company using JavaScript/HTML and
.NET (both web and desktop versions). The work explores the specifics of localization, such as
linguistic differences, data formats and cultural aspects, and provides practical insights for new

developers dealing with localization.
KEYWORDS

Localization, Internationalization, Translation, Cultural adaptation, Number and Date formats
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Uvod

Lokalizace softwaru oznacuje proces pfizpusobeni softwaru a digitalniho uzivatelského
prostiedi jazyku a kulturnim normam koncového uZzivatele v libovolném zemépisném regionu.
Kdyz jde o lokalizaci pocitacového softwaru, jedna se o mnohem vice, nez jen o pieklad z

jednoho jazyka do druhého. (Kent State University, 2018)

Cilem prace je vysvétlit proces a metody prekladu a Gpravu softwaru pro (nejen) Ceské
prostiedi a nasledné prakticky ukazat na vzorovém piikladu. Tato prace ma byt navodem pro

vSechny, ktefi chtéji sviij software poskytnout uzivatelim z riznych zemi.

Jak jiz uvodni citace naznacuje, prace bude zaméfena na téma lokalizace softwaru. Pro¢
jsem si zvolil pro svou bakalafskou praci pravé toto téma? Zvolil jsem ho proto, ze v dnesni
dobé globalizace je stale Castéji potieba spoluprace v mezindrodnim méfitku. Myslim si tedy,
ze lokalizace softwaru je dnes velice relevantni téma. Je to totiz pravé lokalizace softwaru, jez
umoznuje efektivni spolupraci mezi jednotlivymi spolupracujicimi subjekty, které nemluvi

stejnym jazykem, nebo pochézeji z jinych kultur.

Déle je na misté v rychlosti shrnout, jak bude prace koncipovana. Prace je rozdélena na
dvé &asti. Cast prvni je &isté teoreticka a slouzi k uvedeni étenafe do problematiky lokalizace.
Druhd ¢ast pak predvadi nékteré metody popsané v prvni ¢asti na konkrétnich praktickych
ukazkach a vysvétluje Ctenari, jak tyto metody pouzit v praxi. Ukazuje lokalizaci v prostiedi
NET jak pro webove, tak desktopové aplikace a dale lokalizaci webovych aplikaci pomoci

JavaScriptu.
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1 Proc se k lokalizaci softwaru pristupuje

Jednim z dtlezitych prvki kazdé aplikace je uzivatelské rozhrani. Miizeme mit naprosto
revoluéni a propracovany software, ktery svymi funkcemi hravé pred¢i konkurenci, ale pokud
nebude uzivatelské prostiedi této aplikace srozumitelné, snadno ovladatelné, piehledné a
atraktivni, da uzivatel Casto pfednost méné sofistikované a kvalitni aplikaci, kterda ma ale

narozdil od té nasi pro uzivatele ptivétiveéjsi rozhrani.

Co to tedy uzivatelské rozhrani (UI) je: Jedna se o bod interakce mezi Clovékem
(uzivatelem) a softwarem v zafizeni. (Hashemi-Pour, 2024) Pro spravné fungovani a splnéni
zamyslené funkce softwaru je tedy tieba, aby si uzivatel se softwarem rozumél. Jenze tady

nastava problém.

1.1 Porozuméni jazyku

Podle Evropského stfediska pro moderni jazyky (ECML) se ve svété aktivné pouziva
mezi Sesti a sedmi tisici riznych jazykt. Z toho jenom v Evropé (kde je nejmensi jazykova

rozmanitost) existuje 225 pivodnich jazykda.

Je sice pravda, Ze uZivatelské rozhrani miiZzeme navrhnout v jazyce, kterym mluvi velké
procento lidi, jako je naptiklad anglictina. BohuZzel angli¢tinou mluvi “pouze® jeden a pul
miliardy z celkovych osmi miliard a dvou set milionti lidi na Zemi. I pfes to, ze je anglictina,

co se poctu mluvcich tyce, nejrozsifené;si jazyk na svété, stale ji ovlada pouze neceld pétina

svétove populace.

Pokud se pak budeme sousttedit na cesky trh, nebude tato situace o moc lepsi. Podle dat
Ceského statistického tfadu k roku 2022 (v roce se 2022 opét konalo celoevropské Setfeni o
vzdélavani dospélych (Adult Education Survey — AES)) se anglicky domluvi kazdy druhy
obyvatel Ceska. Rozvrzeni mezi populaci je nasledujici: Mezi mladymi ve véku 18-24 let
anglictinu ovlada 89 %, zatimco z osob ve véku 50-59 let je to pouhych 32 %, tedy necela
tretina. JeSt€ niZsi podil vykézali obyvatelé ve v€ku 60—69 let. Angli¢tinu alespon na zékladni
urovni ovladéa pouze necela pétina (19 %) z nich. (HykySova, 2024). Pro ilustraci téchto ¢isel

ptidavam obrazek grafu od CSU.
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Obrazek 1 - Znalost cizich jazykii min. na zakladni virovni v Ceské populaci k roku 2022

Zdroj: CSU

Dale je pak tfeba pocitat s tim, ze relativné velikd ¢ast z téch, co anglictinu ovladaji, ji
ovladd pouze na zékladni Grovni. Podle dat Ceského statistického Ufadu 16 % z anglicky
mluvicich Cechil ovlada angliétinu pouze na rovni Al. To znamena, Ze dokazou komunikovat
pouze velice jednoduchym zptisobem. Nemaji Sirokou slovni zasobu, a ta slovni zasoba, kterou
ovladaji je zamétena spiSe na obecnd témata. V piipad€é zaméteni na konkrétni odborna témata
(napt. ekonomika, IT, politika atd.) tak mohou mit problém porozumét danému tématu. Na
zékladé grafu nize miizeme dokonce predpokladat, ze z Cechil, ktefi ovladaji angli¢tinu, ji na

urovni, kdy se zvladne domluvit ve vétsiné situaci, ovlada pouze zhruba polovina.
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Obrdzek 2 - Uroveii znalosti ciziho jazyka v eské populaci
Zdroj: CSU
Na zaklad¢ tohoto je tfeba se pii vyvoji softwaru tedy zaméfit na to, aby byl vyvijen
v riznych jazycich podle toho, na jaky trh aplikace cili. Ale pozor! Nestaci pouze pielozit texty
v softwaru. Je tfeba se zamyslet i nad tim, Ze uzivatelé se li§i i v jinych vécech nez jazyk, kterym

mluvi.

1.2 Rozdilna pisma

Mimo to, Ze relativné velika ¢ast populace neovlada cizi jazyky v mluvené formé, tak
jesté vetsi cast pak bude mit potize s formou psanou. Hlavnim diivodem je pak fakt, ze rizné
svétové jazyky pouzivaji i riiznou abecedu, riizna pisma. Jednotliva pisma se mohou lisit jak
jednotlivymi znaky, tak i tim, jak se zapisuji. V Evropé€ pouZivana latinka se naptiklad zapisuje
z levé strany smérem doprava. Oproti tomu napiiklad arabské pismo se zapisuje opacnym

smérem. Cinské, japonské a mongolské znaky se pak ¢asto zapisuji shora doli. V nékterych
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historickych ptipadech se pak dokonce mohl smér psani ménit. Pfikladem je pismo starych
Etrusk, které vyuzivalo fadky stfidavé psané zleva doprava a zprava doleva. Miize proto nastat
situace, kdy uzivatel nejen ze nerozumi jazyku, ale dokonce ani nedokaze ptecist pismo, které
jazyk pouziva. Nebo naopak rozumi zakladnim vyraztim v mluvené forme¢, ale nedokéaze se

orientovat ve formé psané. (Coulmas, 1999)

Aa Bb Cc Dd Ee Aa B6 Be Ir An
Ff Gg Hh li Jj Ee Eé Hx 33 Nn
Kk LL Mm  Nn Oo Wi Kk Nn Mm HH
Pp Qg Rr Ss Tt Qo Mn Pp Cc TT

Uu Vv Ww  Xx Yy Yy o) XX Uu Yy
2z Ww Ww bBw bl b bs

33 Dw AnA

Obrazek 3 - Porovnani latinky s azbukou

Zdroj: Viastni

Pro Ceské prostiedi blizkym ptikladem mtize byt tfeba ukrajinstina. I pfes to, ze n¢ktera
ukrajinska slova jsou v mluvené form¢ témeét totozna s jejich Ceskym protéjskem, je pro
primérného Cecha velice sloZité tém samym sloviim porozumét ve formé psané. Je tomu tak
proto, ze 1 pres prislusnost ke stejné jazykové skupin€ pouzivaji oba jazyky jinou abecedu. Jak
¢eStina, tak ukrajinStina patfi do skupiny slovanskych jazykl. Ukrajinstina pak pouziva pro
zapis azbuku (také oznaCovana jako cyrilice) zatimco CeStina pouziva latinskou abecedu (také

znadma jako latinka).
Mizeme si to ukazat na nasledujicich ptikladech:

Hoguii (novyj) = novy

Crapuii (staryj) = stary

Manuii (malyj) = maly

Benuxwuii (velykyj) = velky

Xonoanuii (cholodnyj) = chladny (studeny)
Ternuii (teplyj) = teply

16



1.3 Formaty disel a datumu

Dal8im, na prvni pohled sice drobnym rozdilem, ktery ale mtize zdsadn¢ ovlivnit obsah

sd€leni, jsou formaty Cisel a datumi. Ty se mohou podle zemi lisit.

Rozdily ve formatu data mohou zplisobit mnoho nepiijemnosti. V Evropé pouzivame
format DD.MM.YYYY (napt. 12.02.2025). V USA je pak typicky format MM/DD/YYYY
(napt. 02/12/2025). Dale se také mtiizeme setkat s formatem YYYY-MM-DD (napt. 2025-02-
12) podle mezinarodniho standardu ISO 8601, ktery se pouziva v Japonsku a dale technickych
systtmech po celém svété. Problém tedy nastavd, pokud dva spolu komunikujici lidé

nevédomky pouzivaji jiny format datumu. Tento fakt miizeme krasné reprezentovat na piikladu.

John zNew Yorku a jeho kolega Peter z pobocky ve Frankfurtu si v e-mailové
komunikaci domluvi online schizku na 12:25 02/03/2025. Kazdy z nich mé ale ve svém
kalendafi jiné datum. Je tomu tak proto, Ze John se fidil formatem typickym pro USA, zatimco
Peter pro Evropu. John tedy pocita se schiizkou ttetiho tinora a Peter druhého biezna. Kolegové

se tak nesejdou, a to dokonce o cely mésic. Vse kvili rozlisnému formatu data.

To samé, co plati o datumu, bude platit i o zapisu Cisel. Zde mtize byt rozdilné jak oddéleni
tisicd, tak oddéleni desetinnych mist. V Evropé je typické odd€lovani desetinnych mist pomoci
carky (napt. 10,2). Pro anglicky mluvici zemé je ale béZzné pouzivanym oddélovacem v tomto
ptipadé tecka (napi.10.2). Co se tyce odd€lovani tisicl, tak ve vétSin€ Evropy se setkdme
s oddélenim pomoci mezery (napt. 1 000 000), v USA pak pomoci ¢arky (napt. 1,000,000) a
v nékterych zemich jako naptiklad Brazilie je k odd€leni tisici pouZzivana tecka (napf.

1.000.000). I tady tak mliZe nastat nedorozuméni podobné piikladu s datumem.

A'to tieba pii nakupu akcii v urcité hodnoté, kdy jedna strana ma v iimyslu nakoupit akcie
za 145,500, slovy sto Ctyficet pét tisic pét set, ale druhd strana pouZivajici jiny format zapisu to

pochopi jako sto Ctyficet pét celych pét desetin.

1.4 Rizny vyznam gest, znakii a symbolii

Mnoho lidi si mysli, Ze gesta, znaky a symboly jsou stejné po celém svéte a jsou tedy
univerzalni. Je sice pravda, Ze v mnoha zemich maji zakladni gesta a symboly, jako je tieba
palec nahoru, nebo pouZiti po¢tu na prstech ruky, stejny nebo velmi podobny vyznam. I tady
ale existuji vyjimky, které v n¢kterych ptipadech mohou zcela zménit vyznam a pochopeni

toho, co se snazime jejich pomoci sdélit. Pro lepsi predstavu uved’'me par prikladi.
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Pro zapadni svét univerzalni gesto palce zdvizeného nahoru, které v ¢esku znamena.
V Thajsku je ale toto gesto pouzivano misto vyplazovani jazyka a v nékterych regionech Italie

a Recka se toto gesto vyuziva ve vulgarnim vyznamu. (Laboh4, 2017)

1

Obrazek 4 - Palec nahoru

Zdroj: Tkony Microsoft Office Word

Dalsim ptikladem muze byt tfeba piktogram s nazvem Start of Action (IEC 60204-1
symbol reference no. 5104). Jedna se o Ctverec otoCeny o 45 stupni s vertikalni linii v jeho
sttedu. Tento znak se podle ISO (Mezinarodni organizace pro standartizaci) pouZziva pro
identifikaci tlacitka start. (International Organization for Standardization; International
Organization for Standardization) Nejcastéji mizeme tento symbol vidét na tiskarnach pro
firemni a kancelafské ucely a scannerech, kde slouzi jako oznaceni tlaitka pro zahajeni ulohy
(tiskové nebo skenovaci). Jenomze velice podobny symbol, kosoctverec s vertikdlni linkou
uvniti, se v Cesku pouziva i k vyjadfeni velice vulgarniho vyrazu. P¥itom obdobny symbol je

logem jedné francouzské automobilky.

X

Obrazek 5 - Start of Action (IEC 60204—1ref-no. 5104)
Zdroj: Viastni

1.5 Barvy v raznych kulturach

To samé, co plati o gestech znacich a symbolech plati také o barvach. Jednotlivé barvy
mohou mit v riznych kulturadch velmi rozdilny vyznam. V ptipad¢ barev nebyvaji rozdily mezi
kulturami tak ¢asté a vyrazné, ale i ptesto se obcas setkdme s jinou barevnou symbolikou. Proto
se muze jednoduse stét, ze pouziti barvy pro podtrhnuti néjakého sd€leni v aplikaci (naptiklad

barevné ovladaci prvky — tlaCitka atd.), uzivatelim z jednoho kulturniho prostfedi pomiize
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vyznam spravné pochopit, ale lidem, ktefi pochézi z jiného kulturniho prostfedi naopak zamota

hlavu.

Jako ptiklad mizeme pouzit ¢ervenou barvu. Zatimco v evropské a africké kultufe je
¢ervend barva od pradavna spojovana s barvou krve a slouzi tedy ¢asto jako barva pro vystrahu
a nebezpeci, tak v Ciné je Cervena barva symbolem S$tésti a v Indii symbolizuje panenstvi a

Cistotu. (Kenner, 2006)

Obrazek 6 - Vyznam cervené barvy
Zdroj: Viastni

Dalsi barvou, kterda ma v riznych kulturach rizny vyznam je ¢ernd. V zépadni a evropské
kultufe je cernd barva spjatd s morovymi ranami. Proto je pouzivana jako symbol pro truchleni

a smrt. V nékterych ¢astech Asie je ale ¢erna barva povazovana za symbol stability a prosperity.

(Kenner, 2006)

Obrdzek 7 - Vyznam Cerné barvy

Zdroj: Viastni

1.6 Co to vSechno znamena

V dnesni dobé globalizace vétSina softwarovych vyvojar necili pouze na lokalni trhy,
ale snazi se své softwarové feSeni prosadit na trhu globalnim, a to at’ uz se jedna o nezéavisla
softwarova feSeni nebo softwarova feseni v rdmci nadndrodnich korporaci. Na zdkladé vyse
uvedenych prikladu je ale jasné€ vidét, Ze neni mozné pouzit jednu identickou verzi softwaru

pro vSecky uzivatele. Vzdy je tieba piizpiisobit produkt trhu na ktery cili, a proto je potieba
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jednotlivym trhiim pfizplsobit i vSechny prvky softwaru. Pokud by nebyl software pro
konkrétni trh spravné ptizptisoben, citeln¢ by to ovlivnilo jeho funk¢nost pro uzivatele a tim

snizilo jeho konkurenceschopnost.

Pokud by viak mél softwarovy vyvojai pro kazdy trh (mysleno narodni trhy — pro Cesko,
pro Némecko atd.) vytvaiet novou verzi softwaru bylo by to jak casové, tak finan¢né velmi
nakladné. Proto vyvojafi uz od zacatku pii tvorbé zohlednuji tuto potiebu diferenciace
nékterych prvkl v uzivatelském rozhrani a zpracovani uzivatelskych vstupti. Software je
budovan tak, aby v budoucnu pii potiebé uvedeni softwaru na cizi trh tuto upravu co nejvice

usnadnil. A pfesné na to, jak to vyvojafi délaji se podivame v dalsi kapitole.

1.7 Shrnuti

Na svété je nespocet riznych ndrodi a kultur, které se mohou lisit jak svym jazykem, tak
svymi zvyklostmi, vinimanim symbolii nebo dokonce barev. Proto je tfeba software urceny pro
pouziti v mezindrodnim multikulturnim prosttedi vzdy uzpiisobit dle potieb uzivateld, na které
cili. Aby si to vyvojati softwaru usnadnili a nemuseli vytvaiet pro kazdy trh jinou verzi aplikace,
tak uz pii vyvoji uzptsobuji software tomu, aby podporoval vice jazykil. Zaroven je softwarové

feSeni tvofeno tak, aby do budoucna co nejvice usnadnilo rozsifeni o dal$i podporované jazyky.
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2 Zaklady lokalizace

2.1 Predstaveni lokalizace

Béhem poslednich desetileti se lokalizace proménila z okrajové aktivity nékolika
softwarovych vydavateli na vyznamné primyslové odvétvi v hodnoté miliard dolart. Spolu s
ni se do popredi zajmu firem dostaly 1 globalizace, jazykové inZenyrstvi a internacionalizace
softwaru. Tyto oblasti jsou dnes kliCové pro spolecnosti, které chtéji vstoupit na mezinarodni
trhy a uspeésné tam prodavat své produkty. Lokalizace se navic Casto ukazuje jako zdsadni faktor

pro piijeti a ispéch produktii u zahrani¢nich zakaznik.

Slovo "lokalizace" vychéazi z terminu "locale", ktery plivodné oznacoval mensi oblast
nebo misto. V soucasnosti se vSak v technickém prostfedi pouzivd k oznaceni konkrétniho
nastaveni, které zahrnuje kombinaci jazyka, geografického regionu a znakové sady. Lokalizace
v zasadé znamend pieklad a tpravu softwarového produktu ¢i webovych stranek tak, aby
odpovidal pozadavkiim daného trhu. Zahrnuje nejen samotnou softwarovou aplikaci, ale také

veskeré souvisejici materidly, jako je dokumentace nebo uZzivatelské ptirucky. (Esselink, 2000)

2.2 Definice

2.2.1 Lokalizace

LISA (Localization Industry Standards Association = Asociace standarda lokalizacniho
primyslu), byla zndma svym usilim o zlepSeni kvality a efektivity procesii lokalizace softwaru
a prekladd. Plsobila mezi roky 1990 a 2014. Vytvarela standardy a doporuceni pro best

practices v oblasti, které jsou vyuzivany dodnes. LISA definuje Lokalizaci takto:

,,Lokalizace zahrnuje ptizptisobeni produktu jazykov¢ a kulturné tak, aby byl vhodny pro

cilovou lokalitu (zemi/region a jazyk), kde bude pouZivan a prodavan.*

Ve vétSing piipadl (cca 80 %) se lokalizuje z anglictiny do ostatnich jazykt. Je tomu tak
proto, Ze relativné veliké ¢ast softwaru je vyvijena v USA. Dal§im faktorem je to, Ze 1 vyvojafi
z jinych zemi Casto sviij produkt vytvaieji v anglictin€ pro jednodussi pouziti na mezinarodnim

trhu. V neposledni fadé€ je pak anglictina brana jako jazyk IT.

Pokud je software lokalizovan dobte, koncovy uzivatel ho mize plné¢ vyuzivat, a to za
pouziti svého rodného jazyka a bez jakychkoliv omezeni. To znamend, ze mize ¢ist obsah a

rozumi vSem prvkiim softwaru od vyskakovacich oken (potvrzovaci nebo chybové hlasky),
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muze vyuzivat veskeré vstupy (vypliovaci pole, vybérové pole atd.) a to vSe ve svém rodném

jazyce a za pouziti lokalni znakové sady a pouziti mistnich formatt.

Lokalizace byva také n¢kdy oznaCovana pomoci zkratky ,,L.10n“, kde L a N znaci prvni
a posledni pismeno, zatimco ¢islovka 10 nahrazuje 10 pismen mezi t¢mito dvéma pismeny

(plati pro anglickou verzi slova Localization) (Esselink, 2000)

2.2.2 Internacionalizace

Pojem internacionalizace byva ¢asto zaménovan s lokalizaci, jedné se ale pouze o jednu
z metod lokalizace, ktera ma za cil uz pii psani kddu myslet na budouci lokalizaci. Definice
pojmu podle LISA (Localization Industry Standards Association = Asociace standardd

lokaliza¢niho primyslu) zni takto:

»Internacionalizace je proces zobecnéni produktu tak, aby mohl podporovat vice jazykt
a kulturnich zvyklosti, aniz by bylo nutné jej znovu navrhovat. Internacionalizace probiha na

urovni navrhu programu a tvorby dokumentace.*

Obecné tedy plati, ze pokud ma vyvojat v planu pouziti jeho produktu na globalnim trhu,
nebo na trhu s jinym kulturnim pozadim a pouzivanym jazykem, je pro n¢j vyhodné produkt
pro lokalizaci pfipravit jiz béhem vyvoje. Prav€é tento proces oznacujeme jako

internacionalizaci.

Internacionalizace neni pouze zaleZitosti softwaru, ale zahrnuje také dalsi aspekty
softwarového produktu: online ndpovédu, technickou dokumentaci a webové stranky, které je
nutné prizpusobit pro globalni publikum. Tento proces se Casto oznacuje jako ,,psani pro
ptreklad® nebo ,,psani pro mezinarodni publikum®. To znamena, Ze je obsah strukturovan tak,
aby byl jednoduse lokalizovatelny do riznych jazyki a kulturnich kontextd. U webovych
stranek se internacionalizace kombinuje s pfekladem a pfizptisobenim obsahu specifickym
trhim. To se oznacuje jako ,,globalizace webovych stranek®. Cilem je zajistit, aby informace
byly relevantni a pfistupné uZivatelim po celém svété, a to bez ohledu na jejich jazyk nebo

region. (Esselink, 2000)

2.2.3 Globalizace

LISA (Localization Industry Standards Association = Asociace standardi lokaliza¢niho

pramyslu) definuje globalizaci nasledovné:

,Globalizace se zabyva §irSimi obchodnimi aspekty spojenymi s uvedenim produktu na

globalni trh. V pfipad¢ high-tech produktii globalizace zahrnuje integraci lokalizace napfic
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celou spolecnosti, vcetn¢ internacionalizace, ndvrhu produktu, marketingu, prodeje a

zakaznické podpory na svétovém trhu.*

S pojmem globalizace se setkdime v mnoha riznych kontextech. Na nejvyssi obecné
urovni mluvime o globalizaci z pohledu geopolitick¢ho. V tomto pfipad¢ je globalizace
vnimana jako jistd forma evoluce, vedouci k propojeni trhii v globalnim méfitku. Na nizsi
urovni pak mluvime o globalizaci podniki, kde spole¢nosti pomoci zakladani mistnich pobocek
dosahuji své mezinarodni pfitomnosti, ptipadné dosahuji mezinarodni pfitomnosti na zakladé

spoluprace s dalSimi podniky.

V kontextu této prace se pak budeme soustiedit na globalizaci v kontextu softwarového
trhu, kde globalizace zahrnuje jak internacionalizaci a lokalizaci, tak marketing a distribuci.
Zjednodusene¢ feceno je globalizace v tomto kontextu souhrnem vSech ¢asti procesu, pii kterém

se softwarovy vyvojar snazi dostat na mezinarodni trh. (Esselink, 2000)

2.2.4 Preklad

Preklad je nedilnou soucasti lokalizace softwaru. Je to samotny proces ptevodu psaného
textu nebo mluveného slova zjednoho jazyka do jazyka jiného. U piekladu je dilezité
zachovani pivodniho vyznamu textu a kontextu. Proto Casto nelze text ptelozit doslovné,
protoze néktera réeni a ustalené vyrazy po doslovném prekladu nemusi davat smysl. Nespravny

preklad mize mit za nasledek ztratu piivodniho vyznamu a tim vést k nedorozuméni.

2.3 Co vSechno se v ramci lokalizace méni

Jak jiz bylo naznaceno v kapitole ,,Pro¢ se vlastné k lokalizaci softwaru ptistupuje®, tak

nestaci pouze pielozit texty. Co vSechno je ale potieba v ramci lokalizace zohlednit?

Jazyk

Pismo

Ciselné, datumové a casové formaty
Jednotkovy systém

Pouziti mény

Pouzita kldvesnice

Trideni a razeni

Symboly, ikony a barvy

ASTERS N S e N SR

Text a grafika obsahujici odkazy na objekty, akce nebo myslenky, které mohou byt v

urcité kulture nespravné interpretovany nebo vnimany jako necitlivé
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10. Ruzné pravni pozadavky
11. Dalst specificke pozadavky

V nékterych piipadech je dokonce tieba kompletné piehodnotit logiku softwaru, jeho
vizualni prezentaci a design, nebo dokonce i funkce lokalizovaného softwaru. (Pfikladem mutize
byt ucetnictvi, kde se pro algoritmy pro riizny trh budou lisit na zakladé pravnich stanov dané¢ho

trhu/statu) (Richard Ishida, 2005)

2.3.1 Jazyk a pismo

Zakladnim prvkem, ktery se béhem lokalizace méni jsou texty pouzité v softwaru. Tyto
texty je tieba prelozit/pfevést do jazyka trhu, pro ktery je software lokalizovan (naptiklad pro
Némecko do némciny). Zarovei je tieba pouzit 1 pismo, které se k tomuto jazyku vaze (Azbuka

pro rustinu atd.)

2.3.2 Ciselné, datumové a ¢asové formaty

2.3.2.1 Ciselné formaty
U ciselnych formath se v ramci lokalizace méni pouzité oddélovace pouzivané pii psani
desetinnych cisel a tisict.
Pti psani desetinnych Cisel se pouzivaji dva rizné formaty:
1. Desetinna ¢ast oddélena ¢arkou => 10,25 (slovy: deset celych dvacet pét setin)
2. Desetinna ¢ast oddélend teckou => 10.25 (slovy: deset celych dvacet pét setin)
Pti psani ¢isel v fadech tisici a vys se pak vyuziva tfech riznych formata:
1. Réady oddéleny pomoci mezery =>2 110 000 (slovy: dva miliony sto deset tisic)
2. Rady oddéleny pomoci ¢arky => 2,110,000 (slovy: dva miliony sto deset tisic)
3. Rady oddé&leny pomoci te¢ky => 2.110.000 (slovy: dva miliony sto deset tisic)
2.3.2.2 Datumové formaty
V ptipad¢ datumovych formatlh se rozliSuje kratky a dlouhy zapis data, s tim ze jak
dlouhy, tak kratky zdpis datumu mulze nabyvat mnoha riiznych formétd. Pro znazornéni

pouzijeme Ceské formaty, formaty pouzivané v USA a formaty pouzivané mezinarodné (ISO

8601).
Ceska republika (CSN 01 6910)
Kratky format:
1. DD.MM.YYYY => 01.03.2025
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2. DDM.YYYY=>1.3.2025
Dlouhy format:

1. D.mésicYYYY => 1. bfezna 2025
2. Den v tydnu, D. mésic YYYY => Sobota, 1. biezna 2025

Utedni zapis (ISO 8601 kompatibilni):
1. YYYY-MM-DD =>2025-03-01
USA (MM/DD/YYYY, americky format)
Kratky format:

1. M/D/YY =>3/1/25
2. MM/DD/YYYY =>03/01/2025

Dlouhy format:

1. Month D, YYYY => March 1, 2025
2. Day, Month D, YYYY => Saturday, March 1, 2025

ISO 8601 (Mezinarodni standard, pouZivany v databazich a administrativé)
Kratky format:
1. YYYY-MM-DD =>2025-03-01
Dlouhy format:

1. Denv tydnu, YYYY-MM-DD => Saturday, 2025-03-01
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3 Proces Lokalizace

Tato kapitola slouzi pro pochopeni procesu lokalizace, aby pak Ctenai spravné chépal

nasledujici kapitolu v jeho kontextu. Proces lokalizace miizeme rozdélit nasledovné.

. . . Preklad a
Analyza a Internacionaliz .
< < . - kulturni
planovani ace (i18n) Yo .
pfizpusobeni
Vydani
y.da . Kontrola a Integrace
lokalizované L . . o
testovani prekladu
verze

Zpétnavazbaa
opravy

Obrazek 8 - Proces lokalizace

Zdroj: Viastni
3.1 Analyza a planovani

Jedna se o Casto prehlizenou fazi lokalizacniho procesu, a to i pfes to, ze se jednd o
naprosty zéklad kazdého uspésného projektu (at’ uz lokaliza¢niho nebo jakéhokoliv jiného).
V této fazi je tfeba analyzovat vychozi stav (stav trhu, stav produktu atd.) a ur¢it si stav cilovy
(4. nastavit si cile). Také je tfeba si spravné nastavit omezeni projektu (Casovy plan, budget
atd.). V ptipadech, kdy je tato faze zanedbdna nebo opomijena se velmi Casto stava, Ze projekt

dopadne netspésné.

3.2 Internacionalizace (i18n)

V této fazi dochazi k oddeleni zdrojového koédu a lokalizovanych prvki, zavadi se pouziti
Unicode (zajistuje zobrazeni riznych znakovych sad) a zajiStuje se flexibilita uZivatelského
rozhrani. Ve zkratce feCeno se software upravuje pro lokalizaci. Spravné provedena faze

internacionalizace umoziluje bezproblémovou budouci lokalizaci.
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3.3 Preklad a kulturni prizptisobeni

Po fazi internacionalizace jiz dochazi k samotnym piekladiim a kulturnim ptizptsobenim.
Je tieba vyextrahovat vSechny textové fetézce a nasledné je pielozit do cilovych jazyka. Dale
se v této fazi ptizpusobuji dalsi prvky softwaru (jako formaty datumi a Cisel, mény, symboly

atd.) tak, aby byly vhodné pro cilovy trh.

3.4 Integrace prekladua

Zde se pristupuje k zaclenéni pielozenych textovych fetézct a dalSich upravenych prvka

zpét do softwaru.

3.5 Kontrola a testovani

Nasledné je potieba lokalizovany produkt (software) otestovat a zkontrolovat. Zkouma
se, zda nebyla pfi lokalizaci narusena funkénost softwaru (zda se po lokalizaci neobjevily tzv.
bugy atd.) a takeé jestli jsou vSechny lokalizované prvky pfelozeny a upraveny spravné (tj. davaji
smysl, neméni vyznam sdéleni, zachovavaji si kontext atd.) pro cilovy trh. Pokud testovani

odhali n&jaky problém, tak je tfeba se vratit k piedchozim fazim a problém vyfesit.

3.6 Vydani lokalizované verze

Pokud vSechny ptfedchozi faze probé&hly v poradku, je mozné pfiistoupit k uvedeni
lokalizované verze softwaru na trh. Je dilezité, aby tato faze prob¢hla hladce. Pti $patném
postupu mizeme ohrozit funkcionalitu softwaru v jeho piedchozi verzi (pf. Nedostupnost

servertl po dobu aktualizace — zastaveni vyroby — finan¢ni ztrata).

3.7 Zpétna vazba a opravy

Tato faze probiha uz po uvedeni produktu (lokalizované verze softwaru) na trh. Spociva
v shromazd’'ovani zpétné vazby od zdkaznikli a v pfipadné opravé, pokud zakaznik odhali

problém (ktery nebyl odhalen ve fazi testovani).

(Esselink, 2000)

27



4 Metody, technologie a nastroje lokalizace

V ramci lokalizace se pouziva mnozstvi riznych metod nastroji a technologii, které
proces lokalizace co nejvice usnadiiuji a nékteré aspekty lokalizace dokonce dokazou

automatizovat. Na mist¢ je tedy zminit a popsat ty nejpouzivanéjsi napti¢ vSemi platformami.

4.1 Metody lokalizace

Metody lokalizace jsou ve zkratce zakladni pilife lokalizace a jejiho zjednoduseni.
Metody lze rozdélit na ty, které jsou pouzity uz béhem tvorby kodu. Déle pak rozeznavame
metody, které upravuji rizny obsah, ktery se bude dostavat k uzivateli. Neméné dulezité jsou
pak metody, které slouzi k otestovani lokalizace a ovéfeni, Ze novy lokalizovany obsah je

v potadku a uzivatelsky ptivétivy.

4.1.1 Metody upravy kodu pro zjednoduseni lokalizace v budoucnu

Jedna se o metody, které jsou aplikovany uZ pii prvotnim vyvoji softwaru. Ve zkratce
slouzi k ptedptipraveni softwaru pro jeho naslednou lokalizaci. Do této kategorie se tfadi
internacionalizace a sprava piekladovych paméti.
4.1.1.1 Internacionalizace v kontextu metod lokalizace

Je to zékladni krok, ktery ptipravuje aplikaci pro podporu vice jazykl a regiondlnich
nastaveni. Zahrnuje oddéleni textovych fetézct od kddu a pouziti lokalizaénich knihoven.
4.1.1.2 Sprava pi‘ekladovych paméti

Ukladani a znovupouziti uz diive pielozenych textti pro zvyseni konzistence a efektivity

piekladu v budoucnu

(Esselink, 2000)

4.1.2 Metody upravy obsahu zobrazovaného uzivateli
Jedna se o nejobsahlejsi skupinu metod lokalizace, protoze v ramci lokalizace obsahu je
tfeba ménit téméf vie. Radime sem nasledujici metody:

o Pieklad textu — Zabyva se pievedeni textovych prvkii do cilového jazyka s
ohledem na jeho jazykové a kulturni specifika.
e Formatovani datumu a ¢isel — Prizpiisobovani formatu datumt, ¢asu, mén a dalSich

¢iselnych prvkl podle mistnich konvenci.
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Kulturni adaptace obsahu — Uprava obsahu pro maximalni relevanci a soulad
s mistnimi kulturnimi normami a hodnotami.

Prizpiisobeni uZivatelského rozhrani — Ptizplisobeni designu/navrhu aplikace nebo
webu na zakladé lokalnich zvyklosti a pozadavkd.

Transkreace — Kombinace piekladu a tvorby nového obsahu s cilem lépe oslovit
cilové publikum/uzivatele. Pouzivd se prevazné v marketingu
(naptiklad jina reklama pro softwarovy produkt na riznych trzich)

Uprava obrazki a dalii grafiky — Adaptace vizualnich/grafickych prvki kulturnim a
estetickym preferencim cilového trhu.

Uprava zvukovych a video soubord — Piidani dabingu, titulek nebo néhrada
zvukovych stop s cilem plné zpfistupnit tento obsah uzivatelim na
dalsich trzich.

Optimalizace vyhledavani — Pfizptisobeni vyhledavani pro cilovy trh — tzn. pteklad a
zména klicovych slov, tak aby byly vysledky vyhledavani relevantni
pro mistni potieby.

Pravné-regulacni prizpisobeni — Zajisténi souladu softwarového produktu a jeho
obsahu se vS§emi mistnimi pravnimi piedpisy a normami.

Lokalizace platby a fakturace — Pfizplsobeni platebnich metod, moznosti a
fakturacnich procest pro cilovy trh. (protina se s pravné — regulacnimi

ptizpisobenimi)

4.1.3 Metody pro kontrolu a ovéreni funkénosti

Tento segment byva ¢asto opomijen i presto Ze se jedné o velmi dilezitou soucast procesu

lokalizace. Tyto metody zajiStuji to Ze vysledny produkt, ktery se dostane k uzivateli

neobsahuje zadné chyby a nedokonalosti, které by mohli pokazit jeho zkuSenost s produktem.

Témito metodami jsou:

Kulturni konzultace — Spolupracovani s kulturnimi experty pro cilovy trh, kterd ma
za cil odhaleni skrytych kulturnich nuanci.

Testovani lokalizace — Testovani lokalizovaného obsahu mistnimi uZivateli pro
kontrolu jeho spravnosti a srozumitelnosti.

Testovani uzivatelského rozhrani — Testovani uZivatelského prostfedi pro cilovy trh

pro ovéteni jeho plné funk¢nosti a pouzitelnosti.
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4.2 Technologie a nastroje lokalizace

Diky rychlému vyvoji technologii v posledni dobé je dnes k dispozici velké mnozstvi

nastroju, které¢ vyrazn¢ ulehcuji a zjednodusuji proces lokalizace.

Patfi sem:

e technologie strojového prekladu,
e systémy pro spravu piekladi,

e Jlokaliza¢ni platformy,

e nastroje testovani lokalizace,

e frameworky a knihovny pro internacionalizaci softwaru.

4.2.1 Strojovy preklad

Strojovy pieklad (také machine translation, nebo zkracené MT) je technologie strojového
uceni k automatizovanému piekladu velkého mnozstvi textu. Umoznuje piekladat texty,
webové stranky a dokumenty mezi rdznymi jazyky. Diky technologiim umélé¢ inteligence a
hlubokych neuronovych siti je strojovy preklad v dnesni dobé velice pfesny a neposkytuje
pouze doslovny pieklad textu, ale bere v potaz i kontext jednotlivych ¢asti textu s ohledem na
celek. Proto je dnes technologie MT hojné vyuZzivana pravé v oblasti lokalizace. Samoziejme 1
tato technologie ma stale své nedostatky, a proto je potieba i touto metodou prelozeny text

zkontrolovat. (Microsoft, 2025)
4.2.1.1 Nastroje strojového piekladu

Existuje nespocet riznych nastroju pro strojovy pieklad, zde jsou nejcasteji pouzivané:
Google Translator

Také znamy jako Google piekladac - je to bezplatny nastroj pro strojovy pieklad, vyuziva
umélou inteligenci k analyze a piekladu textu. Aktudln€ podporuje vice nez 100 jazyka. Jedna
se 0 nejpouzivangjsi nastroj strojového prekladu na svéte.
DeepL

DeepL je vysoce kvalitni nastroj pro strojovy pieklad, ktery vyuziva neuronové sité k
dosazeni vysoké kvality pfekladu. Je zndmy svou schopnosti zachovat kontext a produkovat
ptirozené zné&jici preklady. Aktudlné podporuje vice nez 30 jazyki a je cenén zejména pro svou

ptesnost v prekladech mezi evropskymi jazyky.
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Microsoft Translator

Tento nastroj vyuziva neuronové sité. Nabizi prekladové sluzby, které 1ze integrovat do
aplikaci a webti. Podporuje vice nez 100 jazykl a nabizi funkce jako pteklad textu v redlném
Case, pieklad konverzaci a preklad obrazkl. Jeho pouziti miizeme vidét v mnoha produktech

spole¢nosti Microsoft.

(Schoening, 2025)

4.2.2 Systémy pro spravu prekladu

Systémy pro spravu ptekladu (také oznaCovany jako TMS) jsou software, ktery
automatizuje opakujici se nebo manualni ukoly, aby zjednodusil proces piekladu a ucinil jej co
nejefektivnéjsi. Tento systém je navrzen pro pomoc firmam pii globalizaci tim, Ze usnadniuje
ptreklad a spravu obsahu pro mezinarodni trhy.

TMS také podporuje proces lokalizace, coz znamena ptizptisobeni prekladu kulturnim a
jazykovym specifikiim cilového trhu. To zahrnuje nejen samotny pieklad textu, ale také tipravy,

jako jsou ménové symboly, formaty telefonnich cisel nebo adres.
(Schoening, 2024)

4.2.2.1 Funkce systému pro spravu prekladu

e Automatizace pracovnich postupii — SniZzuje riziko chyb a zrychluje proces
piekladu.

e Sprava tymu a projektii — UmozZiiuje efektivni spolupraci mezi vSemi . zucastnénymi
stranami, vCetné prekladateld, vyvojari a specialistli na trh.

e Sprava prekladovych paméti — Uklada jiz prelozeny obsah, ktery lze znovu pouzit,
coz zvySuje konzistenci.

e Slovniky a styly — Zajist'uji, aby se pouZivala spravna terminologie a styl ptekladu.

e Zabudované kontroly kvality — Pomahaji odstrafiovat chyby a zajiStovat pfesnost
prekladu.

e Integrace s ostatnimi systémy — Umoznuje snadné propojeni s content management

systémy (CMS), e-shopy a dal$imi platformami.
(Schoening, 2024)

4.2.2.2 Priklady systémii pro spravu piekladu

V rdmci celosvétového trhu existuje nespocet systému pro spravu piekladu. Zde jsou

relevantni piiklady:
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Lokalise

Lokalise je pokrocily systém pro spravu piekladu, ktery automatizuje a tidi prekladatelské
procesy pro vice nez 700 jazykovych kombinaci. Vyuziva moderni technologie pro efektivni
zvladani obsahu na globalnich trzich, nabizi integraci s populdrnimi platformami, pamét

prekladii, automatizované kontroly kvality a podporuje spolupraci v redlném case.

Smartling

Smartling je moderni systém pro spravu piekladu, ktery zjednodusuje a automatizuje
prekladatelské procesy pro vice nez 150 jazykid. Vyuziva pokrocilé technologie pro efektivni
spravu obsahu na globalnich trzich, nabizi integraci s popularnimi platformami, pamét
ptekladi, automatizované kontroly kvality a podporuje strojovy pieklad s moznosti post-
editing.
Phrase

Phrase je pokrocily systém pro spravu piekladu, ktery automatizuje a fidi ptekladatelské
procesy pro vice nez 150 jazykd. Vyuziva moderni technologie pro efektivni spravu obsahu na

globalnich trzich, nabizi integraci s popularnimi platformami, pamét’ ptekladd, automatizované

kontroly kvality a podporuje vizudlni editory s ptedzpracovanim v realném Case.

(K, 2025)

4.2.3 Lokaliza¢ni platformy

Lokaliza¢ni platforma je komplexni nastroj, ktery pomahad firmam ptizpisobit své
produkty a sluzby kulturnim a jazykovym specifikdm cilovych trhli. Zahrnuje pieklad, ale také
upravy, které zohlediiuji mistni zvyklosti, pravni pozadavky a uZivatelské preference.
Lokaliza¢ni platformy €asto nabizeji funkce pro spravu obsahu, integraci s ostatnimi systémy a

automatizaci pracovnich postupi.

Prestoze se muze zdat, ze TMS a Lokaliza¢ni platformy jsou to samé, neni tomu tak.
Lokalizaéni platformy se zamétuji na $irsi spektrum tprav nez jen pieklad, véetné kulturnich
adaptaci a technickych uprav, zatimco TMS se primarné soustfedi na automatizaci a fizeni

piekladatelskych procesti, coZ je jen jedna ¢ast lokalizace.

(ALPHA, 2025)
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4.2.3.1 Funkce lokalizac¢nich platforem

e Komplexni prizptisobeni obsahu — Zahrnuje nejen preklad, ale také kulturni a
technické tpravy pro prizpusobeni produktu nebo sluzby cilovému
trhu.

e Sprava lokaliza¢nich projekti — Umoziuje koordinaci mezi prekladateli,
lokalizacnimi specialisty, vyvojaii a dalSimi zaCastnénymi stranami pro
zajisténi souladu s mistnimi pozadavky.

e Podpora mistnich formata — Zahrnuje Gpravy dat, mén, adres a dalSich specifickych
prvki pro dany region.

e Testovani a kontrola kvality — Nabizi néstroje pro testovani lokalizovaného obsahu v
realném prostredi, véetné¢ funkéniho testovani a kontroly uzivatelského
zazitku.

e Integrace s vice systtmy — Kromé¢ CMS a e-shopil se lokaliza¢ni platformy casto
integruji s marketingovymi automatizacemi a systémy pro spravu
produkta.

e Analyza a optimalizace uzivatelského zazitku — Poskytuje ndstroje pro analyzu
chovani uzivateli a optimalizaci lokalizovaného obsahu na zéklad¢
ziskanych dat.

e Podpora pro vice typii obsahu — Zahrnuje nejen text, ale také multimédia, software a

dalsi typy obsahu, které vyzaduji lokalizaci.

(ALPHA, 2025)

4.2.4 Nastroje pro testovani lokalizace

Existuje n€kolik nastrojii a technik pro testovani lokalizace softwaru. Tyto nastroje
pomahaji zajistit, aby testovani lokalizovaného softwaru probihalo hladce a konzistentné a

zaroven automatizuji nékteré aspekty testovani. Tyto néstroje 1ze rozdélit do 3 kategorii:

1. Nastroje pro spravu testovacich pripadii
2. Nastroje pro spravu a sledovani problémii

3. Nastroje pro automatizaci testovani lokalizace

4.2.4.1 Nastroje pro spravu testovacich pripadua

PouZivaji se pro udrZeni konzistence pii testovani. SlouZi pro definovani testovacich
scénaill. To pomlzZze manaZerim testovani efektivné fidit a sledovat pfipady a postupné

zlepSovat pokryti testovani. Zde je par piikladl nastroji pro spravu testovacich ptipadu:
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TestRail
TestRail je robustni nastroj pro spravu testovacich piipadl, ktery vynika integraci s
riznymi systémy pro sledovani chyb, jako je Redmine. Jeho silnou strankou je moZznost

nasazeni na vlastnich serverech, coz poskytuje vétsi kontrolu nad daty a bezpecnosti.

TestLodge
TestLodge je moderni a uzivatelsky ptivétivy ndstroj pro spravu testovacich ptipada,
ktery se vyznacuje snadnym pouzivanim a rychlym nastavenim. Je dostupny pouze jako

hostované feseni, coz znamend, ze nevyzaduje zddnou udrzbu na stran¢ uzivatele.

4.2.4.2 Nastroje pro spravu a sledovani problému

Tyto nastroje slouzi k udrZeni konzistence pii sledovani a feSeni problémi b&hem
testovani. Pomahaji definovat a sledovat pracovni postupy, coz usnadiiuje manazertim testovani
efektivné fidit a monitorovat stav jednotlivych chyb. Diky tomu lze postupné zlepSovat

efektivitu a kvalitu testovaciho procesu.

Remine

Jedna se o flexibilni a mnohostranny nastroj pro sledovani a spravu problémd, ktery se
vyznacuje Sirokou Skdlou mozZnosti pfizplisobeni. Vynika svou integraci se systémy pro spravu
testovacich ptipadi (napt. TestRail), coz umoziuje plynulé sledovani a feSeni chyb v ramci
testovaciho procesu. Také umoziiuje nasazeni na vlastnich serverech, coz poskytuje tymim

plnou kontrolu nad daty a bezpe€nosti.

Lighthouse

Lighthouse je jednoduchy a moderni néstroj pro sledovani chyb. Nabizi jednoduché a
intuitivni uZzivatelské rozhrani. Jako plné hostované feSeni nevyzaduje zddnou instalaci ani
udrzbu, coZ ho €ini idedlnim pro mensi tymy nebo projekty potiebujici rychlé nasazeni. Jeho

jednoduchost pomaha efektivné tidit a sledovat stav chyb béhem testovani.

4.2.4.3 Nastroje pro automatizaci testovani lokalizace

Tyto nastroje slouzi k zefektivnéni testovani lokalizace. I pfestoZe vétSina procest pfi
testovani lokalizace musi byt provedena manualné, nékteré procesy lze automatizovat. Tady
pak pfichdzeji na scénu néstroje pro automatizaci testovani lokalizace. Ty pomahaji definovat
a provadét opakované ukoly. Automatizace umoziuje snizit ¢asové naroky a zvysit presnost,

¢imz se postupné zlepSuje kvalita a efektivita celého testovaciho procesu.

(SUMMA LINGUAE, 2022)
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5 Lokalizace v praxi

5.1 Uvod do praktické ukazky

Je vhodné vysSe popsané principy ukézat na praktickém ptikladu. Bohuzel neni mozné
ukazat vSechny nastroje, metody a technologie v praci tohoto rozsahu. Proto jsem vybral
k lokalizaci mensi aplikaci vlastni tvorby, na které si ukazeme principy popsané vyse. Tato
prakticka ukazka je vhodna spi§ pro ,,mens$i* vyvojare, nebo mensi spole¢nosti. Aplikace je
vytvoiena pro webovou platformu (ve dvou variantdch — JS a ASP.Net) a desktopovou pro
Windows OS (varianta .Net), aby m¢l ¢tenaf moznost si prohlédnout proces napiic nékolika

platformami (Samoziejmé platforem je mnohem vice, ale ud€lat ukazky pro vSechny je bohuzel

mimo rozsah této prace.).

5.2 Vychozi stav a kontext

Pro lepsi pochopeni nazorného ptikladu nejdiive uvedu kontext. Mensi némecka fiktivni
firma (dale oznaovana pouze jako FF) se rozhodla expandovat smérem na vychod. Pro tuto
expanzi je potieba oteviit nékolik novych pobo&ek, mimo jiné i na Gizemi Ceské republiky. Do

budoucna pak firma planuje dalsi expanzi a tentokrat na ukrajinsky trh.
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Obrdzek 9 - Expanze na novy trh

Zdroj: Vlastni uprava map Google

Pro zajisténi hladkého chodu pottebuje FF, aby jejich stavajici HR software byl
pouzitelny i v novych pobockach na ¢eském trhu. Proto se vedeni FF rozhodlo pro lokalizaci

jejich dosavadni jednoduché HR aplikace v némcing.
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B Personenkarte

Nachname
Novak
Name
Jan
Geburtsdatum Alter
15. Mai 1985 39
Abteilung Stelle Telefon E-Mail
Vertrieb Vertriebsleiter +420 123 456 789 novak.jan@firma.cz
Letzte Ankunft Gehalt Konsultationstag Schulung
15. Marz 2025 um 07:32 19.173,24 Februar

Obrazek 10 - Vychozi stav HR aplikace

Zdroj: Viastni
5.3 Cilovy stav

Jelikoz v kontextu prace se tato Cast zaméfuje na technickou stranu lokalizace, tak
vynecham vysSe zminéné faze jako je tvorba budgetu a analyza trhu a dalsi. Cilovy stav je plné
lokalizovany HR software. Software je lokalizovany jak pro cesky, tak ukrajinsky trh
(usnadnéni budouci expanze). Zarovei je zde i moznost pouziti v anglické jazyce (region USA)
pro piipad budouci spoluprace s jinou firmou. Aplikace je po lokalizaci funk¢ni a otestovana
tak, aby veskery jeji obsah daval smysl a veSkeré prvky uZivatelského rozhrani fungovali bez

problémi.

B3 Karta osoby
Prijmeni
Novak

Jméno

Jan

Dat. narozeni vek
15. kvétna 1985 39
Oddeleni Pozice Telefon Email
Prodej Vedouci prodeje +420 123 456 789 novak.jan@firma.cz
Posledni piichod Mzda Den porady Skoleni
15. biezna 2025 v 7:32 19 173,24 anor

< Predchozi 1/10

Obrazek 11 - Cilovy stav HR aplikace
Zdroj Viastni
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5.4 Lokalizace aplikaci

5.4.1 Prevod textu do MS Excel

Uz ptivodni némecka verze aplikace si brala textové fetézce a data z MS Excel (aplikaci
jsem takto vytvaiel, protoze se mi v prostiedi MS Excel s texty pracuje mnohem Iépe nez piimo
ve zdrojovém kodu). V MS Excel jsem si vytvoril list s nazvem ,,texty*, na tomto listu jsem si
vytvoril tabulku, kde prvni sloupec a prvni fadek obsahuji klice (na jejich zdkladé pak program
vyhledava a dopliiuje obsah, vysvétleno nize). V prvnim fadku je jako kli¢ pouzita zkratka

jazyka a v prvnim sloupci jsou pouzity klice, kterymi se na jednotlivé texty budeme odkazovat.

Napt. v JavaScriptu jsem u vSech elementt, které se méni pii lokalizaci, vytvoril atribut

locKey a jeho hodnota je pravé onen klic.

<label ID="1blJmeno" locKey="1001">1blJImeno</label>
Obdobnym zplisobem jsou feSené tooltipove texty (text napoveédy po najeti mysi), kde je

za stejnym ucelem nastaven atribut locTipKey.

<input ID="txtPrijmeni" locTipKey="1002" Class="w3-input w3-border w3-round-
large" readonly>

V .Net platform¢ pak tyto klice pouzivame jako parametry pro ziskavani ptislusnych
texti.

Vyhodou pouziti Excelu pro praci s prekladanymi texy je, Ze takto pti piipadné lokalizaci
do dal8iho jazyka staci pfidat dalsi sloupec s novym jazykem.

Nasledné jsem do tabulky pouze piekopiroval texty v némc¢in€ a samotny pieklad textl
jsem pak provedl pomoci néstroje strojového piekladu Deepl. Proces piekladu byl velice

rychly, protoZze jak MS Excel, tak Deepl umoziiuji velice jednoduché kopirovani a vkladani

textu.
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German v

Personenkarte
Name
Nachname
Geburtsdatum
Letzte Ankunft
Gehalt
Abteilung
Stelle

Telefon

E:Mail
Konsultationstag
Alter

Schulung

&
J

N

Czech v Glossary

Osobni karta
Pfijmeni
Pfijmeni

Datum narozeni
Posledni pfijezd
Plat

QOddéleni
Pracovni misto
Telefonni ¢islo
E-mailova adresa
Den konzultace
Vék

Skoleni

0 G Y o o=

Obrazek 12 - Preklad textu pomoci nastroje Deepl

Zdroj: Vlastni pouZziti nastroje Deepl

Po ptekladu vSech texti do pozadovanych jazyki jsem jednotlivé sloupce jesté barevné

odd¢lil, aby se mi v tabulce 1épe orientovalo v ptipade€, Ze bych potieboval néco upravovat.

Vysledkem byla tabulka na obrazku nize. (na obrazku je vyiez ¢asti)

KEY cs de en
1000|Karta osoby Personenkarte Person card
1001 |Jméno MName Name
1002| Piijmeni Nachname Surname
1003|Dat. narozeni Geburtsdatum Date of birth
1004|Posledni pfichod Letzte Ankunft Last Arrival
1005|Mzda Gehalt Salary
1006| Oddéleni Abteilung Department
1007 |Pozice Stelle Position
1008 |Telefan Telefon Phone
1009 |Email E-Mail Email
1010|Den porady Konsultationstag Consultation day
1011 |Veék Alter Age
1012 Skoleni Schulung Training
1013
1n14

Obrazek 13 - MS Excel texty

Zdroj: Viastni

5.4.2 Prevod textu z MS Excel do vhodného formatu

BohuZel ani JavaScript ani .Net nepracuji nativn€ s daty pfimo ze souboru ve formatu

xlsx. (format dat v MS Excel). Data z excelu bylo proto potifeba vyexportovat do vhodného

formatu. K tomu jsem pouzil jiz zabudovanou funkci MS Excel — Makra.
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Vytvotil jsem si vlastni Makro ,,SaveResource2JSON*. Toto makro exportuje preklady z
listu ,,Texty* do JSON objektu a uklada jej jako .js soubor. Format JSON jsem zvolil, protoze
je podporovan jak v JavaScriptu tak v .NET.

Makro nejdiiv vytvofi .js soubor a do néj nasledné zapisuje data. V tabulce najde posledni
radek a sloupec obsahujici data a tim si ur¢i rozsah, ktery bude exportovat. Makro pak prochazi
kazdy tadek od druhého do posledniho (prvni fadek se pouziva pro zahlavi). Z prvniho sloupce

se nacte kli¢ (nazev ptekladu). Pro kazdy dalsi sloupec se nacte jazykova verze textu.

Tyto hodnoty se zapiSou do souboru ve formatu JSON. Vysledna struktura v souboru .js
obsahuje objekt translations, ktery ma kli¢e (napt. "1001") a hodnoty, které jsou dal§imi objekty.
Tyto vnotené objekty obsahuji pteklady pro rizné jazyky ("cs", "de", "en", "uk"). Zde je pro

ukézku cast tohoto .js Souboru:

"1001": {
"cs": "JIméno",
"de": "Name",
"en": "Name",
"uk": "Im'a"
3

V tomto kroku byl postup stejny pro vSechny platformy, protoze jak jsem uvadél vyse,
tak vSechny platformy podporuji vysledny format. V dalsim kroku (tj. nahravani textovych

fetézcl zpét do softwaru) se jiz bude postup pro jednotlivé platformy lisit.

5.4.3 Nacteni textovych retézcii ve webové aplikaci HTML/JS

Data ve formatu uvedeném vyse (tedy JSON objekt/konstanta v .js souboru) jsem pak
potieboval nahrat zpét do softwaru tak, aby se zobrazovala spravna data (podle klice) a ve
spravném jazyce (podle nastaveného jazyka).

Nejdfiv je tfeba naimportovat novy soubor texty.js pomoci HTML elementu <script

src="texty.js"></script>. Tim se objekt translations stane soucasti globalniho prostiedi

JavaScriptu na strance a diky tomu ho miZeme dal pouZzivat.

Pro ziskani konkrétnich textovych fetézcl pro jednotlivé elementy v HTML pak slouzi
funkce getText. Ta ma jako parametr kli¢, ktery ma element v atributu /locKey.
<label ID="1blPrijmeni" locKey="1002">1blPrijmeni</label>
Nasledné vraci odpovidajici textovy fetézec pro dany kli¢ a aktualné nastaveny jazyk html

dokumentu. Pokud pieklad pro dany kli¢ a jazyk neexistuje, vrati ,,??77%.

//Vrati text pro dany klic¢ a jazyk
function getText(key) {
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// Nacteme akt. jazyk

var lng = document.documentElement.lang;

// Pokud existuje hodnota pro dany kli¢ a jazyk vrat
// tuto hodnotu, jinak “???*

if (translations[key] && translations[key][1lng]) {
return translations[key][1lng];

}
else {

return "???";
}

}
5.4.4 Prepinani jazyku a zobrazeni lokalizovanych dat ve HTML/JS

Aby bylo mozné pomoci vyse uvedené funkce getText zobrazovat v aplikaci texty
v pozadovaném jazyce, tak bylo tfeba umoznit uzivateli pfepinat mezi jednotlivymi jazyky.
Proto jsem ptidal do pravého horniho rohu Ul (uzivatelské rozhrani) div (prvek html) obsahujici

tlacitka ve formée vlajecek.

Obrazek 14 - Tlacitka pro zménu jazyka, Zdroj Viastni
Kazdému tlacitku jsem pak pfifadil jazyk, atribut /ang. Kliknuti na tlacitko pak vola
funkci changeLanguage. Funkce ma dva parametry a to btn, coz je tlacitko, na které jsme
kliknuli, a lang, coZ je jazyk, ktery mé dané tlacitko pfifazeno. Uvniti funkce pak nastavi atribut
lang kotenového elementu (<html>) na novy jazyk. Tim se zméni jazyk celého dokumentu.
//Prepne jazyk, zméni lokalizaci
function changelLanguage(btn, lang) {

// Nastaveni jazyka HTML dokumentu na jazyk prirazeny tlacitku

document.documentElement.lang = lang;

5.4.4.1 Texty
Déle je tfeba, aby byla po ptfepnuti jazyka znovu volana funkce get7Text (vysvétlena vyse)
pro vSechny elementy, které se lokalizuji (tzn. obsahuji atribut locKey, nebo locTipKey) K tomu

se v ramci funkce changelLanguage provadi dalsi operace.

Prvni operace slouzi k aktualizaci textd. Vybere vSechny HTML prvky v dokumentu,

které maji atribut /ocKey. Nasledné pro vSechny tyto elementy ziska hodnotu atributu /ocKey.
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Nakonec pak pro vSechny tyto elementy vola funkci getText, kterd vrati textovy fetézec pro
kazdy element na zaklad¢ hodnoty atributu /ocKey a nové zvoleného jazyka.

// Aktualizace textl

document.querySelectorAll('[locKey]").forEach(element => {
const key = element.getAttribute('locKey');
element.textContent = getText(key);

})s

Druha operace pak slouzi k aktualizaci tooltip textii. Prvni ¢ast je této operace je stejna
jako v operaci piredchozi pouze misto elementt s atributem /ocKey hleda elementy s atributem

locTipKey.

Druhé ¢ast této operace se pak lisi proto, ze u tlaCitek pro zménu jazyka chci, aby se
tooltip text u kazdého tlacitka ukazoval v jazyce, ktery tlaitko reprezentuje. Zjistuje, zda
nemaji elementy nadefinovany atribut /ocLng (Tento atribut maji nadefinovany pouze tlacitka
pro zménu jazyka. Jeho hodnota je pak jazyk, ktery dané tlacitko reprezentuje). Pokud element
tento atribut mad, tak se pro néj hleda titulek pro dany kli¢ tohoto elementu a jazyk, ktery ma
tento element nadefinovan v atributu locLng. V ptipadé Ze element atribut locLng nema4, tak
hleda titulek pro dany kli¢ a jazyk nastaveny pro cely html dokument.

// Aktualizace textll tooltipu

document.querySelectorAll('[locTipKey]').forEach(element => {
const key = element.getAttribute('locTipKey');

// Nastaveni jazyka na hodnotu locLng pokud ji element ma

var 1ng;
if (element.hasAttribute('locLng')) {
lng = element.getAttribute('locLng');
} else {
lng = lang;
}

// nastaveni hodnoty titulku podle klice
// a jazyka daného elementu

if (translations[key] && translations[key][1lng]) {
element.title = translations[key][1lng];
}

1)
5.4.4.2 Data
Posledni operace funkce changelLanguage je volani funkce displayOsoba s parametry
lang (aktudlné zvoleny jazyk html dokumentu) a currentindex (index aktudlné zobrazované
osoby). Tato funkce ma na starosti zobrazeni dat pro zobrazovanou osobu naformatované pro

aktudlné zvoleny jazyk.
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Data osob jsou stejné¢ jako textové fetézce vyexportovany z MS excelu do souboru

osoby.js ve formatu JSON.
{
"Jmeno": "Jan",
"Prijmeni": "Novak",

"DatumNarozeni": "1985-05-15",
"PoslPrichod": "2025-03-15T07:32:15",
"Mzda": 19173.24,

"Fotka": "m1",

"KodOddeleni": "O1",

"KodPozice": "P1",

"Telefon": "+420 123 456 789",

"Email"”: "novak.jan@firma.cz",
"DenPorady": -1,
"Skoleni": 1

}s

Z tohoto souboru si funkce displayOsoba nalitd data osoby z pole osob na zaklad¢
indexu. Tyto data je tfeba zformatovat pro dany jazyk/region. K tomu v jazyce JavaScript slouzi
tiida Intl. Ta poskytuje funkce, které umoziuji formatovat data, ¢isla a mény dle regionalnich

a jazykovych zvyklosti. Hlavni funkce pro tfidu /nt/ jsou:

e Intl.DateTimeFormat — formatovani datumu a ¢asu

¢ Intl.NumberFormat — formatovani ¢iselnych hodnot a mén

Tyto funkce maji rizné kombinace parametru, které ovliviuji vysledny format. Zakladni
parametr je locale — urcuje jazyk a region, pro ktery se ma pouzit formatovani. Naptiklad ,,cs-

CZ* pro &estinu v Ceské republice.

Pro zjednoduseni a zptehlednéni volani funkci jsem si pro konfiguraci parametri pro

jednotlivé jazyky vytvofil struktury urcujici parametry pro vysledny format.

'cs': {
locale: 'cs-CZ',
currency: 'CzZK',
dateFormat: { dateStyle: 'long' },
dateTimeFormat: { dateStyle: 'long', timeStyle: 'short' },
weekdayFormat: { weekday: 'long' },
monthFormat: { month: 'long' },
decimalFormat: { minimumFractionDigits: 2, maximumFractionDigits: 2 }

}s

Ze seznamu formatovacich parametrii pro jednotlivé jazyky si vybereme tu, kterd

odpovida aktualné zvolenému jazyku html dokumentu.

const format = localeFormats[lang];

Textové udaje osoby (jméno, piijmeni atd.) zobrazujeme ptimo (tzn. bez formatovani)

document.getElementById('txtImeno').value = osoba.Jmeno;
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Datumové a ¢asové polozky (datum narozeni, €as ptichodu atd.) se formatuji pomoci vyse

zminéné funkce Intl. DateTimeFormat.

document.getElementById( 'txtDNarozeni').value = new
Intl.DateTimeFormat(format.locale, format.dateFormat).format(new
Date(osoba.DatumNarozeni));

Ciselné hodnoty jsou pak formatovany pomoci funkce Intl. NumberFormat.

document.getElementById('txtMzda').value = new
Intl.NumberFormat(format.locale,
format.decimalFormat).format(parseFloat(osoba.Mzda));

Jako parametry pouzivame strukturu formatovacich parametri dané¢ho jazyka.
V ramci zobrazeni dat jsem si vytvofil i dalsi pomocné funkce:

o calculateAge — vraci aktudlni v€k osoby
e getDayName — vraci jméno dne v tydnu v daném jazyce

o getMonthName — vraci jméno mésice v daném jazyce

function getMonthName(format, MonthIndex) {
if ((MonthIndex >= 1) && (MonthIndex <= 12)) {
const date = new Date(2000, MonthIndex, 1);

// Ziskdni nazvu dne

return Intl.DateTimeFormat(format.locale,
format.monthFormat.format(date);

}
else {

return "";
}

}

5.4.5 Nacteni textovych Fetézci — .Net platforma

Pro platformu .NET jsem vytvofil dvé varianty aplikace — jednu pro desktopové prostiedi
a druhou pro web v ASP.NET. Abych si praci usnadnil rozhodl jsem se veSkeré funkcionality
souvisejici s lokalizaci zabalit do jedné tiidy CNation v ramci knihovny, kterou budou vyuZzivat

oba projekty na platform¢ .NET.

Stejné jako v ptipadé€ JavaScriptu (viz. vySe) bude tfida CNation naclitat textove fetézce
ze souboru ve formatu .js obsahujicim data formatu JSON. Tiida CNation obsahuje pro kazdy
jazyk ,dictionary* - seznam dvojic kli¢ a hodnota, kde kli¢ odpovida kli¢i daného textu a

hodnotou je textovy fetézec v daném jazyce.

Public Class CNation
Private _culture As CultureInfo
Private _Jazyk As tJazyky
Private CZ As New Dictionary(Of String, String)
Private EN As New Dictionary(Of String, String)
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Private DE As New Dictionary(Of String, String)
Private UK As New Dictionary(Of String, String)

End Class
Pro ziskani konkrétnich textovych fetézcl pro jednotlivé prvky aplikace pak slouzi

CNation.Text (obdoba getText v JS) s parametrem klic.

Public Function Text(ByVal pKod As String) As String
Dim pom As String = ""
Try

'podle aktualniho jazyka vrat dle klice text

Select Case Jazyk
Case tJazyky.CzZ
pom = CZ(pKod)
Case tJazyky.EN
pom = EN(pKod)
Case tJazyky.DE
pom = DE(pKod)
Case tJazyky.UK
pom = UK(pKod)
End Select
Catch ex As Exception
pom = "???"
End Try
Return pom
End Function

Pokud preklad pro dany kli¢ a jazyk neexistuje, vrati ,,???7*.
5.4.6 Prepinani jazykiu a zobrazeni lokalizovanych dat — .Net platforma

Aby bylo moZné pomoci vySe uvedené funkce 7ext zobrazovat v aplikaci texty

v pozadovaném jazyce, tak bylo tfeba umoznit uzivateli pfepinat mezi jednotlivymi jazyky.

Proto jsem pfidal do pravého horniho rohu UI (uZivatelské rozhrani) tlacitka ve formé vlajecek.

Obrazek 15 - Tlacitka pro zménu jazyka 2

Zdroj: Viastni
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Kazdému tlacitku jsem pak nastavil atribut jazyk, resp. Lang. Kliknuti na tladitko pak
vola funkci cmdLang Click. Udalost v prvnim obsahuje odkaz na tlacitko, které ji vyvolalo.
Uvniti udalosti je pak podle atributu Lang nastaven jazyk instance tiidy CNation na jazyk
zmacknutého tlacitka. Nasledné se volaji funkce pro zobrazeni textl a dat osoby v nové
zvoleném jazyce.

Public Sub cmdLang_Click(sender As Object, e As EventArgs)

‘zmenime def. jazyk v tride

Select Case CType(sender, ImageButton).Attributes("Lang")

Case "CzZ"

nation.Jazyk = CNation.tJazyky.CZ
Case "DE"

nation.Jazyk = CNation.tJazyky.DE
Case "EN"

nation.Jazyk = CNation.tJazyky.EN
Case "UK"

nation.Jazyk = CNation.tJazyky.UK

End Select

SetCssClass(cmdLangCZ, "w3-theme-12", cmdLangCZ Is sender)
SetCssClass(cmdLangDE, "w3-theme-12", cmdLangDE Is sender)
SetCssClass(cmdLangEN, "w3-theme-12", cmdLangEN Is sender)
SetCssClass(cmdLangUK, "w3-theme-12", cmdLangUK Is sender)

Call Texty()
Call FillData()
End Sub

5.4.6.1 Texty

Funkce Texty pak zajiStuje zobrazeni texti v Ul dle zvolen¢ho jazyka a klice
odpovidajiciho danému prvku volanim metody Zext tfidy CNation zminéné vySe. Stejnym
zpliisobem jsou pak nastaveny tooltipové texty jednotlivych prvki Ul

Private Sub Texty()

1blNadpis.Text = nation.Text("1000")
1blImeno.Text = nation.Text("1001")

Ené éué
5.4.6.2 Data

Posledni operace udélosti cmdLang Click je volani funkce FillData. Tato funkce mé na

starosti zobrazeni dat pro zobrazovanou osobu naformatované pro aktudlné zvoleny jazyk.

Data osob jsou stejné jako textové fetézce vyexportovany z MS excelu do souboru

osoby.js ve formatu JSON a nacteny do seznamu osob — tiida COsoba

45



Public Class COsoba
Public Property Jmeno As String
Public Property Prijmeni As String
Public Property DatumNarozeni As Date
Public Property PoslPrichod As Date
Public Property Mzda As Double
Public Property Fotka As String
Public Property KodOddeleni As String
Public Property KodPozice As String
Public Property Telefon As String
Public Property Email As String
Public Property DenPorady As Long
Public Property Skoleni As Long

End Class

Z tohoto seznamu si funkce FillData nacita data osoby na zaklad¢ indexu. Tyto data je
tieba zformatovat pro dany jazyk/region. K tomu v .NET slouzi tfida Culturelnfo. Ttida
Culturelnfo v NET poskytuje informace o specifickych regiondlnich zvyklostech pro

formatovani dat, ¢isel a mén, podobné jako In#/ v JavaScriptu.

Pti vytvateni instance Culturelnfo pro specificky jazyk a region je vzdy tfeba definovat
parametr jazyk/region. Napiiklad ,,cs-CZ* pro ¢estinu v Ceské republice. V tfidé CNation je
nastaveni regionu pro Culturelnfo realizovano ve vlastnosti Jazyk pii zméné jazyka. Instanci

Culturelnfo pro aktualni jazyk ma tfida v privatni proménné culture.

Public Property Jazyk As tJazyky
Get
Return _Jazyk
End Get
Set(value As tJazyky)
_Jazyk = value
Select Case value
Case tJazyky.CZ
_culture = New CultureInfo("cs-CZ")
Case tJazyky.EN
_culture = New CultureInfo("en-US")
Case tJazyky.DE
_culture = New CultureInfo("de-DE")
Case tJazyky.UK
_culture = New CultureInfo("uk-UA")
End Select

End Set
End Property
Na rozdil od /nt/ mé ale jiz pfednastavené formaty, ze kterych si mize uzivatel zvolit
pomoci zadani parametru. Tim odpada krok s definici parametri formatt, protoZe jiz obdobné
struktury obsahuje. Culturelnfo ale neobsahuje formatovaci funkce jako Int/, pouziva se jako

parametr u metody. ToString() jednotlivych datovych typu.
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e Date.ToString(<formatovaci fetézec>, <Culturelnfo>)

e Int.ToString(<formatovaci fetézec>, <CultureInfo>)

Tabulka I - Priklad formatovacich retézcii . NET

Typ dat Formatovaci retézec | Priklad vystupu (cs-CZ) Priklad vystupu (en-US)
Cisla "N" (standardni) 1 234,56 1,234.56
"E" (védecky) 1,23E+03 1.234560E+003
Data "d" (kratky) 05.10.2023 10.05.2023
"F" (dlouhy) Utery, 5. fjna 2023 Thursday, October 5, 2023
Mé¢éna "C" (ména) 1234,56 K¢ $1,234.56

Pro zjednoduSeni a zptehlednéni volani funkci jsem si pro formatovani dat v tiidé

CNation vytvoftil sadu formatovacich funkei. Naptiklad pro formatovani ¢isel:

Public Function FormatNumber(value As Double, Optional decimals As Integer
= 2) As String
Return value.ToString($"N{decimals}", _culture)
End Function

Funkce FillData tedy naforméatuje pomoci téchto funkci data Osoby. Textové tidaje osoby

(jméno, pfijmeni atd.) zobrazujeme piimo (tzn. bez formatovani)

txtImeno.Text = Osoba.Jmeno
txtPrijmeni.Text = Osoba.Prijmeni

Datumové a ¢asové polozky (datum narozeni, Cas ptichodu atd.) se formétuji pomoci

funkce CNation.FormatShortDate

txtDNarozeni.Text = nation.FormatShortDate(Osoba.DatumNarozeni)

Ciselné hodnoty jsou pak formatovany pomoci funkce CNation. FormatNumber

txtMzda.Text = nation.FormatNumber(Osoba.Mzda, 2)

Pro zobrazeni dat jsem vytvoril 1 dalsi pomocné funkce v tfidé CNation:

e GetDayName — vraci jméno dne v tydnu v daném jazyce

o GetMonthName — vraci jméno meésice v daném jazyce

Public Function GetDayName(dayOfWeek As DayOfWeek, Optional abbreviated As
Boolean = False) As String
If abbreviated Then
Return _culture.DateTimeFormat.GetAbbreviatedDayName(dayOfieek)
Else
Return _culture.DateTimeFormat.GetDayName(dayOfiWeek)
End If
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End Function
5.5 Zavér praktické ukazky

V ukdzce jsem predvedl lokalizaci softwaru do (nejen) Ceského prostiedi v praxi na
aplikaci pro HR fiktivni firmy. Aplikace byla lokalizovdna jak na platformé JavaScriptu
v kombinaci s HTML, tak na platformé¢ .NET ve webové i1 desktopové verzi. Jak jsem jiz
zminoval v uvodu, postup lokalizace a platformy zvolené v ukdzce jsou vhodné pro mensi
projekty (napftiklad aplikace do prostiedi malych firem). Pro lokalizaci vétSich projektii jsou
potom vhodné metody uvedené v kapitole 5 (lokaliza¢ni platformy atd.). Na obrazcich nize pak

muzete vidét vysledek lokalizace.

Karta osoby

Pfijmeni
Jan
Jméno
Movak
' Dat. narozeni Vék
15.05.1985 40
Oddéleni Pozice Telefén Email
Prodej Vedoucl prodeje +420 123 456 789 novakjan@firma.cz
Posledni pfichod Mzda Den porady Skoleni
sobota 15. bfezna 2025 7:32:15 19 173,24 leden

Obrazek 16 - Vysledek lokalizace — .NET desktopova verze

Zdroj: Viastni
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B8 Karta osoby

Vedouci prodeje +420 123 456 789 novak.jan@firma.cz

Dalsi >

Obrazek 17 - Vysledek lokalizace — ASP.NET webova verze

Zdroj: Viastni

= Karta osoby

Vedouci prodeje +420 123 456 789 novak.jan@firma.cz

Dalsi »

Obrazek 18 - Vysledek lokalizace — JavaScript a HTML

Zdroj: Viastni
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Zavér
Lokalizace softwaru je v dneSnim globalizovaném svété nepostradatelnou soucasti
vyvoje softwaru. Tato prace poskytuje zakladni piehled o lokalizaci softwaru a nastifuje jeji

klicové aspekty.

Prace definuje lokalizaci a zasazuje ji do kontextu globalizace a Ceského prostiedi.
Zduraziuje, ze lokalizace neni pouze o piekladu textu, ale zahrnuje 1 pfizptisobeni softwaru

kulturnim a technickym pozadavkim cilového trhu.

V praci jsou popsany ruzné metody, technologie a nastroje, které se pii lokalizaci
softwaru pouzivaji. Dadle jsou na praktickych ukazkach ptedvedeny postupy lokalizace

softwaru pro mensi webové i desktopové projekty.

Cilem této prace bylo poskytnout uceleny uvod do problematiky lokalizace softwaru. A
na lokalizaci do Ceského prostiedi si ukazat zaklady. Prace muze slouZit jako voditko pro
zaCinajici softwarové vyvojare, kteti chtéji své produkty zptistupnit mezinadrodnimu publiku,

nebo chtéji upravit néjaky open source program tak, aby byl vhodny pro ¢eské prostredi.
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