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Téma a cile diplomové prace.

DP se zabyva simulaci provozu osobn{ zelezni¢ni stanice. Simulace a vytvafeny nastroj je zalozen na
agentov¢ architektufe.

Prace ma ¢tyfi hlavni cile: popis agentove orientovaného vypocetniho simulac¢ntho jadra, vytvotfeni
simula¢niho nastroje zalozeného na tomto jadre, integrace rozhodovacich algoritmt o pfidéleni
nastupistn{ koleje pro zpozdéné vlaky a konecné vyhodnoceni chovani vytvofeného simula¢niho modelu
pro rizné vstupni parametry.

Jaké metody diplomant ve své praci uplatnil?

Diplomant ve své praci vyuzil $irokou skalu metod a znalosti. Jedna se pfedevsim o:
- metody diskrétni simulace,
- programovaci techniky,

- metody pro praci s 2D grafikou.

Co diplomant pfi vypracovani své DP vytvofil?

V teoretické ¢asti byly strucné vysvétleny zakladni pojmy tykajici se simulace, jednotlivych
simula¢nich moduld a agenta. Nasleduje pozadovany popis agentove orientovaného simula¢niho jadra.

V dalsich ¢astech textu jsou popsany praktické casti DP (modelovani objekti, simula¢ni nastroj a
animacni jadro)

V praktické ¢asti diplomant navrhnul a implementoval aplikaci, slouzici ke zjednodusené simulaci
provozu osobni Zelezni¢n{ stanice. Simulacni nastroj je doplnén o modul animace, ktery se stara
o vizualizaci probihajici simulace. Souéasti vytvofené aplikace je i editacni modul, ktery slouzi jako
jednoduchy graficky nastroj pro pofizeni modelu infrastruktury kolejisté.

Nutno dodat, ze graficka editace kolejisté ani animace nejsou mezi cili DP a byly pravdépodobné
vytvofeny nad raimec zadani DP. Tyto moduly velmi usnadnf a zpifjemni uzivan{ daného simula¢ntho
nastroje.

S vytvofenym nastrojem diplomant provedl jeden experiment, ve kterém testoval vliv zmény
rychlosti vlakid v jednotlivych smérech na zahlceni simulované stanice neobslouzenymi vlaky.

Jak diplomant prokazal spravnost navrZeného feseni problému?

Vytvofena aplikace byla testovana pravdépodobné pouze spusténim nékolika simula¢nich béht
s riznymi parametry (viz experiment). Autor pise: ,,Aplikace bez vaznych problému bézela 24 hodin
simula¢niho ¢asu, pfitom nepfestala reagovat...*. Otazkou je, zda je mozno tento postup povazovat za
korektni testovani. Domnivam se, ze ne.

Zda byla néjakym zpusobem testovana spravnost jednotlivich krokd v simulacnim modelu neni
z textu prace ziejmé.




Podafilo se diplomantovi splnit cile prace?

Caste¢né. Splnény byly body 1 (popis agentové orientovaného vypocetniho simulaéniho jadra) a 2
(vytvofeni simula¢niho nastroje). Bod 4 (vyhodnoceni chovani vytvofeného simula¢niho modelu pro
rizné vstupni parametry) byl splnén, dle mého nazoru, ¢astecné. Pocet provedenych experimentd neni
dostatecny. Bod 3 (integrace rozhodovacich mechanizmi pro piidéleni nahradni nastupistn{ koleje) nebyl
pravdépodobné splnén vibec. V praci neni o néjakych rozhodovacich mechanismech ani zminka.

Z textu DP a z pokusného spusténi aplikace je zfejmé pouze to, ze nahradni nastupistni kolej se pfidéluje
v piipadé potteby rucné. Piedpokladam, ze 3. bodem zadani byla myslena integrace algoritmu néjakého
automatického pfidé¢lovani.

Jaka je kvalita textu diplomové prace z hlediska jeho struktury, srozumitelnosti, jazykové a
typografické arovné?

Prace je spravné a piehledné ¢lenéna do jednotlivych kapitol a obsahuje vSechny naleZitosti. Rozsah
textu by mohl byt u DP vétsi.

Samotny text DP je po jazykové i stylistické strance na nizsi drovni. Text obsahuje nezanedbatelné
mnozstvi pieklept, chyb (,,vlaky by mohli“ — str. 40) a nelogicky formulovanych vét (,,...dochazi
rychlému sméru jizdy vagénu...* — str. 18). V textu jsou pouzity nespisovné vyrazy (,,...pokud je pifjezd
déle nez skutecny...* — str. 46).

Rovnez po odborné strance neni text uplné v pofadku. Pojmy z oblasti dopravy, jako napf. ,,ohnuta

sv

kolej* (str. 18, 19), ,,kifzena vyhybka® (str. 15). ,,vstupni navéstidlo® (str. 44), ,,pifjezdova kolej (str. 47)
nebo ,,poloha pfedku a zadku vlaku® (str. 32) nesvedéi o piilisném proniknutf autora textu do dané
problémové domény.

Graficka Gprava je na zdafilé trovni. Vaznéjsi vitky mam pouze:

-k zacatkim hlavnich kapitol (5, 6, 8 a 9), které by mély byt vzdy na zacatku stranky a

-k sazeni nazvu tifd, identifikatort apod. stejnym pismem jako je zakladni pismo.

Které nejasnosti vyskytujici se v DP by mél diplomant objasnit pfi obhajobé¢ a jaké jsou dalsi
pfipominky k DP?

Modul editace infrastruktury je velmi jednoduchy a neintuitivni. Pfi zadavani koleje lze vyvolat
neosetfenou vyjimku. Je rovnéz mozno vytvofit nekorektni infrastrukturu (vice koleji napojenych do
jednoho uzlu). Pii zadavani pomocnych bodt pro Bezierovy kiivky nenf vidét okamzité tvarovani kfivky,
coz omezuje moznosti efektivniho modelovani tvaru koleji. Nen{ implementovan ani zakladni posun

boddt.

Vzhledem k tomu, Ze tento modul je pouze doplitkovy, nemaji tyto nedostatky vliv na horsi
hodnoceni DP.

Zasadni pfipominku mam k vypocetnimu jadru simula¢nfho modelu. Pfedpokladam, Ze toto jadro
bylo vytvofeno v ramci jiné DP (viz odkaz na zdroj [6]). Tato zasadni skutecnost nenf nikde v praci jasné
zminéna, pouze je nenapadné u nékolika obrazkt uveden odkaz na vyse uvedeny zdroj.

Drobné pfipominky k simula¢nimu néstroji:

- v textu neni dostatecné popsana struktura vstupnich soubord,

- minimaln{ komentafe v kédu, vétsinou pouze zakladni XML tagy, komentafe k logice kédu u vétsiny
kédu chybi,

- nastaveni s§ifky vlaku se projevi az pii nejblizsi animaci vlaku,

- posun zobrazovaného vyfezu kolejisté (pomoci tazeni mysi) funguje nelogicky na opac¢nou
stranu,

- vyskyt neosetfenych vyjimek (,,odkaz na objekt nen{ nastaven na instanci objektu).




Otazky:

- Pro¢ byly pro modelovani infrastruktury pouzity Bezierovy kubiky? Jak pro tyto kiivky
ziskate pfti editaci kolejisté spravné parametry? Jak pocitate délku téchto koleji? Vezmeme-li
v tvahu zjednoduseny model (bez pfechodovych obloukt) mate k dispozici vét§inou jen
délku a polomér jednotlivych koleji.

- Zadavani primérnych rychlosti pro cely smér mi ptipada jako velmi velké zjednoduseni,
které nutn¢ musi vést ke zkreslenym vysledkiim simulace. Jakym zptisobem by bylo mozno,
v tomto ohledu, upravit simulacni model?

Predlozenou diplomovou praci hodnotim znamkou velmi dobfe 2 doporucuji ji k obhajobe.

V Pardubicich 7. zafi 2010
Ing. Petr Vesely



