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ABSTRAKT

Tato prace se zabyvad problematikou e-learningu jako moznosti
roz8ifeni bézné vyuky. Ptiblizuje zdklady e-learningu od zdkladnich
forem po technologické formy. Zachycuje postupy a principy, které by
se mély dodrzovat pii zhotovovani e-kurzu. Popisuje jednotlivé
elementy zhotoveného e-kurzu, vSechny vlastnosti a moznosti, které

dany kurz poskytuje.
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Seznam zKkratek

ZKkratka
CBT

CSS
LCMS

LMS

PDA

PHP
SQL

WBT

XML

(X)HTML

Originalni vyznam
Computer Based Training

Cascading Style Sheets

Learning Content
Management System

Learning Management
System

Personal Digital Assistant

Hypertext Preprocessor

Structured Query Language

Web Based Training

eXtensible Markup
Language

(eXtensible) HyperText
Markup Language
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Cesky vyznam
Pocitacem fizend vyuka
Kaskadové styly

Systém pro spravu
vyukového obsahu

Systém pro fizeni vyuky

Osobni digitalni
pomocnik

Hypertexovy preprocesor

Strukturovany
dotazovaci jazyk

Vyuka zaloZena na
webovych technologiich

Rozsititelny znackovaci
jazyk

Rozsititelny znackovaci
jazyk pro hypertext



1 Uvod

Ukolem této prace je seznamit s jiz nékolik let se rozSifujicim
trendem vyuzivani informacnich a komunikaénich technologii v procesu

vzdélavani, a tim je e-learning.

Na zacatku prace jsou vymezeny dulezité pojmy a zadkladni fakta
souvisejici s e-learningem. Daéale nasleduji zakladni principy tvorby
elektronického obsahu kurzu, které by mély byt dodrzovany pii jeho
realizaci a rozlozeni ukold v realizaénim tymu az po nastroje, které

umoziuji vznik e-kurzu.

Kapitola o vytvofeni e-kurzu zahrnuje techniky, které byly
pouzity pro vytvofeni jednoduchého Learning Management Systemu'
neboli systému pro fizeni vzdélavani, k realizaci e-kurzu a postup pfi

sestavovani vzdélavaciho obsahu.

Posledni  kapitola je zaméfena na popsdni  prostiedi
jednoduchého LMS pro lektora, jeho modulem a modulem STUDENT,
ktery je zaméfen na predavani informaci a k jednordzovému vyzkouSeni
studenta z dané latky. Ovladani je tvofeno tak, aby bylo co nejvice

intuitivni.

! Dale jen LMS
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2 Efektivita vyuky

Béhem prubéhu zivota kazdého studujiciho se stfidaji dva

procesy, a to proces zapamatovani a proces zapominani.

Tabulka tab. 1 popisuje, jak si studujici zapamatuje obsah

vykladu podle zptisobu podani informace.

tab. 1: Zapamatovani podle podani informace

Podani informace Zapamatovani [%]
Cteni 10
Poslech 20
Vizudlni podméty 30
Poslech a zaroven vizualni podméty | 50
Osobni projev 70
Osobni projev a osobni zkusenosti 90

Z piehledu vyplyva, ze zplsob podani informace ma jeden
z rozhodujicich vlivi na efektivitu vyuky. Kromé formy podavani
informace je nutné pii snaze o efektivni vzdélavani brat na védomi i

pribéh soustiedéni studenta.

Pozornost klesa rychleji u pfedmétli, které jsou monotdnni.
Zvysit koncentraci pozornosti lze zapojenim studujiciho do déni ¢i
zatraktivnit podavané informace ukdzkami. Obrazek obr. 2-1
demonstruje kiivku kolisani pozornosti studenta béhem hodinového

intervalu.

Jak je zfeymé, studujici udrzi pozornost prvnich 15 minut, poté
jeho soustfedéni klesa. Pti koncipovani vyukové hodiny je tedy nutno
zatfadit jadro sdéleni do intervalu mezi zacatkem hodiny a pftiblizné

15. minutou vykladu.

13
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obr. 2-1: Kolisani pozornosti (1)

2.1 Formy vyuky
Forma vyuky se déli podle druhu studia na prezen¢ni, distanc¢ni a
kombinovanou. Pro zefektivnéni vyuky se ve vSech formach studia

pouzivad e-learning pro zopakovani nabytych nebo k dosazeni novych

znalosti.

2.1.1 Prezencni
V prezen¢ni formé vyuky pievazuji predevSim informace
distribuované formou prfednasek a cviceni. Student je béhem vyuky

v ptimém kontaktu s vyucujicim.

2.1.2 Distancéni

Distan¢ni forma vyuky je vzdélavani na dalku, kdy studenti jsou
od vyucujicich oddéleni. Do osobniho kontaktu s vyucujicim se

nedostdvaji kazdodenné.
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2.1.3 Kombinovana

Posledni formou vyuky je forma kombinovana. Jak jiz z nazvu
vyplyva, jednd se o formu, kterd kombinuje prvky jak prezencni, tak

distan¢ni formy vyuky.
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3 Zaklady e-learningu

3.1 Pojmy a definice e-learningu

Slovo e-learning je zkratkou anglického souslovi electronical
learning, coz v ceStiné znamend elektronické vzdélavani. Stejnym
zpusobem vznikly i nazvy e-kurzu a e-content. Definice e-learningu
neni pevné stanovena. Jednotlivé zdroje uvadéji rtzné vyklady pro

ruzna hlediska.

»E-learning chiapeme jako multimedialni podporu vzdéldvaciho
procesu s pouzitim modernich informacnich a komunikaénich
technologii, které je zpravidla realizovano prostfednictvim
pocitacovych siti. Jeho zdkladnim ukolem je v ¢ase i prostoru svobodny

a neomezeny pristup ke vzdélavani.“ (2)

3.2 Formy e-learningu

V oblasti e-learningu se rozliSuji dvé zdkladni formy e-learningu
podle pfistupu k Internetu a vyuzivani pocitacové sité, a to off-line a

on-line e-learning.

3.2.1 Off-line e-learning

Pod timto pojmem si 1ze predstavit vyukové programy, které jsou
distribuované pomoci pamétového média. Pii této formé nejsou
vyuzivany pocitacové sité ani Internet. Nevyhodou off-line e-learningu
je nemoznost rychle aktualizovat obsah a néasledné distribuovat nové
vytvofend média k zdkaznikim vyuzivajici puivodni médium. Nové

vytvofené vyukové programy je nutno opét zakoupit.

3.2.2 On-line e-learning
U on-line e-leaningu je nezbytné, aby pocita¢ byl soucasti
pocitacové sité. Vyukové materidly jsou pfistupné na Internetu nebo

v ramci vnitini sité (intranetu).

On-line e-learning se dale rozd¢luje na:

16



e synchronni e-learning,

e asynchronni e-learning.

3.2.2.1 Synchronni e-learning

Je zaloZeny na komunikaci v redlném case. Vyuziva ke

komunikaci mezi ucastniky nésledujici nastroje:
e chat,
e sdilené aplikace,
e instant messaging,

e videokonference a audiokonference.

3.2.2.2 Asynchronni e-learning
Umoznuje pouze zasildni e-maili nebo zanechavani zprav na
diskusnich forech, ktera jsou souéasti e-kurzu. Uastnici kurzu nemaji
moznost komunikovat soucasné¢ v redlném case. Za asynchronni
e-learning se d& povazovat i1 off-line e-learning, u kterého zadna

komunikace v redlném Case neexistuje.

Na obr. 3-2 je graficky znazornéno jednotlivé rozdéleni forem

e-learningu, které bylo popsano vyse.

E-LEARNING
OFFLINE OMLINE
SYNCHROMNMI ASYMCHRONNI

obr. 3-2: E-learningové formy
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3.3 Vyvoj technologii realizujicich e-learning
Postupem casu se zlepsSuji technologie pro realizaci vzdélavaciho

procesu pomoci e-learningu. Existuji tfi zakladni technologie, které

byly postupné realizovany z hlediska ptistupu k internetové siti.

3.3.1 Computer Based Training (CBT)
Technologie CBT spada do obdobi od roku 1990 piiblizné¢ do

roku 1999. CBT podporoval vzdélavani pouze prostiednictvi
pamétovych medii. Pfipojeni k Internetu v této dobé nebylo bézné.

Jedna se o jiZ zminovanou formu off-line e-learningu.
Mezi hlavni nevyhody patii:
e nemoznost modifikace studijniho obsahu,

e nemoznost komunikace s lektorem.

3.3.2 Web Based Training (WBT)

Zavedeni technologie WBT se datuje ptiblizné¢ od roku 1997.
Pomoci WBT jsou vzdélavaci programy distribuované pomoci
pocitacovych siti. Ve WBT lze ménit obsah e-kurzi. Jelikoz se jednd
o on-line formu e-learningu, studujici muze snadno komunikovat

s lektorem. VétSinou se jedna o formu statickych HTML stranek.

Hlavni nevyhoda WBT spociva v neexistenci pravidel pro tvorbu

obsahu a struktury e-kurzu.

3.3.3 Learning Management System (LMS)

Ptiblizn€ v roce 1999 se na scéné technologii podporujicich
rozvoj e-learningu objevuje LMS, coz je systém fizeného vzdélavani,
ktery je zalozen na technologii WBT. Tato technologie obsahuje
nékolik ndastroji pro tvorbu, spravu, hodnoceni, administraci a
standardizaci kurzu. Déale obsahuje néstroje pro komunikaci se studenty
a jejich testovani. Tato technologie je prvni, ktera se snazi o dodrZzovani

navrzenych standardi.

18



3.3.4 Learning Content Management Systém (LCMS)
Zatimco LMS je urCen pro fizeni vyuky prostfednictvi spravy
studentl, testi apod., LCMS neboli systém pro fizeni vzdélavaciho

obsahu je spojovan se samotnou tvorbou vyukovych kurza.

3.4 Vyhody e-learningu

Vyhody jsou hlavnim faktorem, ktery by se mél brat v avahu pfi
zavadéni e-learningu do jednotlivych instituci. V nasledujicich bodech

jsou shrnuty jednotlivé vyhody.
e Nepietrzita dostupnost vzdélavaciho materidlu
e Individudlni tempo prochézeni jednotlivych lekci kurzu
e MoZnost modifikace obsahu
e Standardizované (stejné) informace pro vSechny studujici

e Uspora finanénich prostiedkt

3.5 Nevyhody e-learningu

Faktory, které zaptic¢inuji neefektivni vyuzivani e-learningu, maji
vliv na nedavéru k této alternativé formy vyuky. Nevyhody jsou shrnuty

v jednotlivych bodech.
e Nepochopeni obsahu

e Nemoznd komunikace s lektorem v realném d¢ase u

asynchronniho e-learningu
e Nevhodnost pii nacviku praktickych dovednosti
e Standardizace obsahu kurzu

e Nevhodnost pro urcitou skupinu studujicich

19



3.6 Efektivita e-learningu

Efektivita e-learningu, jako formy vzdélavani nebo jen jako
doplnék jiné formy vzdé€lavani, je hlavnim cilem zavadéni do instituci,
at uz se jednd o Skoly, firmy nebo statni organizace. E-learning je

efektivni pokud spliiuje nasledujici podminky:

e Je spojen s prezencni vyukou tak, Ze ptevladaji vyhody

kombinace téchto dvou forem nad jejich nevyhodami

e Pouzité¢ technologie jsou vhodné pro naplnéni cila

vzdélavani

e Dochazi ke komunikaci studujicich suciteli a je

realizovana i zpétna vazba

e Instituce vyuzivajici e-learning vytvaii podminky pro

uspésné absolvovani e-kurzu

e E-kurzy jsou tvofeny  profesiondlnim  zplsobem

20



4 Soucasné trendy e-learningu

S vyvojem informac¢nich a komunikac¢nich technologii se
roz§ifuji moznosti realizace e-learningu. Vznikaji nové zplsoby
kombinace e-learningu s béznou vyukou a vyuzivaji se nejmodern¢jsi

technické prosttedky.

4.1 Blended e-learning

E-learning se vétSinou pouziva spole¢né s dalsimi typy vyuky. V
e-learningu se muze nepromySlend kombinace nejriznéjSich metod
vyuky zménit ve zmatek. Aby se dosdhlo chténé¢ho efektu, musi se

zvolit a implementovat metoda vyuky, kterd efekt studia umocni.

Blended learning dosahuje poZzadovaného vysledku kombinaci
spravnych elementii ve spravny cas. Jiz vySe zminéné formy e-learningu
jak asynchronni, tak synchronni patii k nejbéznéjSim metodam blended

e-learningu.

V dnes$ni dobé je za blended e-learning pfedevSim povazovana

kombinace bézné prezencéni vyuky s e-learningem.

4.2 M-learning

Jednd se o trend vzdélavani prostfednictvim mobilnich
technologii. V mobilné gramotné generaci je tato alternativa studia

hojné vyuzivéna.

M-learning je zalozen na aktivnim samostudiu a individualni
préaci studujicich. Tato forma vzdélavani pouzivd mobilni technologie,
jako jsou mobilni telefony (SmartPhones), notebooky ¢i tablet PC a
kapesni pocitace neboli PDA. Tato zatfizeni mohou byt k Internetu
ptfipojena riznymi zpusoby:

e WiFi,

e Bluetooth,
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e WAP,
e GPRS.

Snadnd dostupnost z jakéhokoli mista je znacnou vyhodou
m-learningu. Jak doma, tak v praci i dokonce na cestach, je umoznéno
vzdélavani diky konvergenci a synergii novych informacnich a
komunikaénich technologii. Nevyhoda m-learningu spoc¢ivd ve tvorbé¢
e-kurzu hlavné pro klasické stolni pocitace, proto obsah kurzu je na

malych displejich htuife rozpoznatelny.

Informace lze tou cestou nejen ziskavat, ale také poskytovat, tato

technologie se tedy neomezuje pouze na vyuku.
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5 Zakladni postup pri tvorbé e-kurzu

V této kapitole bude blize specifikovana problematika tvorby
e-kurzu, kterd zahrnuje vytvofeni obsahu, pravidla, kterd wurcuji
standardni strukturu e-kurzu. Krom toho budou popsény jednotlivé
ukoly c¢lent realiza¢niho tymu e-kurzu a nastroje, které se bézné

pouzivaji pro jeho tvorbu.

5.1 E-content (,,Elektronicky obsah*)

Obsahem e-kurzu by nemélo byt doslovné opisovani jiz
existujicich skript, popf. jinych materidl. Je zapotiebi si vymezit cil,
ktery je vétSinou zaméien na dodani informaci studentovi, aby se jeho

znalosti prohloubily a poptipad€ vznikly nové.

Obsah musi byt logicky uspofdddn nesmi se preskakovat
z jednoho tématu na dalsi bez vzdjemné souvislosti, nebo vymezeného

ptechodu do jinak zamétené kapitoly.

Tvorba obsahu e-kurzu zavisi na ucelu, ke kterému ma slouzit.
Pokud se ma jednat o kurz pro distan¢ni studium, je zcela nezbytné, aby
kurz byl co nejvice konkrétni, jelikoz student nema takovou ptilezitost
k ptistupu k informacim jako studenti prezen¢ni formy vyuky. Jedna-li
se o obsah e-kurzu prezen¢ni formy vyuky, kde se e-learning pouziva
jen jako doplnujici prostfedek k zefektivnéni vyuky, mél by byt e-kurz

zaméfen na oziveni, popfipad¢ doplnéni jiz ziskanych informaci.

5.2 Slozky e-kurzu

Kurz obsahuje bloky témat, které jsou sefazeny do takového

potadi, aby se dosahlo pozadovaného cile e-kurzu.
E-learningovy kurz je charakterizovan nasledujicimi polozkami:
e existence vzdélavaciho obsahu,

e clektronicka distribuce daného obsahu,
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e clektronicka sprava e-kurzu. (4)

Dale muze e-kurz disponovat vzdélavacimi objekty, do kterych

patii:
e digitalni obrazky,
e jednoduché animace,
e celé webové stranky obsahujici néjaky text,
e jednoduché aplikace.
Tyto vzdélavaci objekty se vytvareji tak, aby se mohly opcétovné
pouZzivat.

Vyukové aktivity, metody uspoiadani obsahu a prezentace jsou
voleny podle vyukové strategie. Neexistuje pouze jedna vyukova
strategie, ktera by v sobé dokazala kombinovat vSechny naroky typl

obsahu. Do vyukovych strategii patti napft.:

Nazorné ukazky a priklady

Nazorné ukdazky a ptiklady jsou velmi vyuzivdny pro
znazornéni praktickych ukoli. Spojuje se teorie a praxe
dohromady. Nazorné ptriklady by se mély pouzivat, kdykoli je

lze aplikovat.

Vizualni prezentace obsahu

Diky vizudlnim podnétim se efektivita vyuky zvySuje
oproti pouhému c¢teni textu. Grafické slozky napomahaji také
k upoutani pozornosti, ale museji se vztahovat k danému tématu.
Do této oblasti se zahrnuji i animace. Animace se vyuZzivaji pfi

vyuce zmény stavu, procesu, hierarchickych vztaht apod.

Audio prezentace obsahu

Audio prezentace obsahu musi fesit nékolik problému pii

své implementaci a to, zda mé studujici moZnost vyuziti audio
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zafizeni, zda je v daném prostiedi dostatecny klid k poslechu.
Jestlize nastane néktery z predchozich problémi, musi se zvolit

zpusob vytvoieni nezvukové verze prezentace obsahu.

Pracovni a u¢ebni pomiicky

Pracovnimi pomtickami se piepokladaji bud jiz hotové,
nebo ¢aste¢né vytvofené materialy, které ma student k dispozici
a na kterych si mulZze vyzkouSet ziskané znalosti v praxi. Ucebni
pomicky se od pracovnich odliSuji v nemoznosti vyuziti mimo
kurz. Jedna se predevsim o tabulky, grafy a simulace vysledki
pfi rizném zadani napi. hodnot. Déle se jednd o praktické

procvicovani probrané latky.

Dialogy

Dialogy se mohou délit na ukazkové a simulované.
Ukazkové dialogy slouzi k vyuce dovednosti tykajicich se
chovani. Ukazkovy dialog je vhodny doplnit audio ukdzkami,
videem nebo obrazky, pokud se jedna pouze o textovou formu.
Simulované¢ dialogy jsou plné interaktivni na rozdil od
ukazkovych dialogt, které maji pevné stanovenou posloupnost
provedeni. Po studentech jsou vyZadovany volby ndasledujicich
krokt. Studujici maji vliv na vysledek. Mlizou prozkoumavat

ruzné varianty vzniklych situaci. U¢i se formou pokusu a omylu.

Simulace

Reédlné situace jsou simulovdny pomoci komplexnich
simulaci. Studujici si  muaze prakticky vyzkouSet ziskané
védomosti. Jedna se o nejucinnéjsi formu uceni, ale zaroven o tu

nejnakladnéj$i a nejnarocnéjsi na vyrobu.

Kombinace jednotlivych strategii mize umocnit efekt
vytvofeného kurzu. Ne vSak vzdy jde kombinace realizovat.
Zkombinovani nékolika strategii vytvofi poutavy, interaktivni a vlastné

uspésny obsah e-kurzu. (5)
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5.3 E-learningovy tym
Soucinnost jednotlivych osob, které jsou do procesu vzniku a
vyuzivani e-learningu zapojeny je nezbytné. Bez autora by nebyl obsah
e-kurzu, bez studenta by byl e-kurz zbytecny a tutor je osoba, kterd
napomahd studentovi, aby vyuzival e-learning jako soucast vzdélavani a
napomahal mu k pochopeni dané latky, pokud se vyskytnou problémy.
Nasledujici body piesnéji vystihuji role jednotlivych tucastnikl

v e-learningovém tymu

5.3.1 Autor

Autorovym ukolem je vytvofit pfijatelny obsah kurzu. Nejedna
se o trivialni zalezitost, ale o dosti naro¢ny proces, ke kterému musi byt

autor vyskolen.

5.3.2 Tutor

Tutor neboli také nékdy lektor je osoba, ktera vede kurz.
Podminkou vedeni kurzu, je znalost dané oblasti, na kterou je kurz
zaméfen. V nckterych piipadech miize byt tutor i administratorem, tzn.
tyto dvé role mohou splyvat v oblasti spravy kurzu a spravy studenti

apod.

5.3.3 Student

Hlavnim elementem v e-learningu je pravé student. Student
pfijimad nebo ozivuje své znalosti. Nebyt studujiciho, e-kurz by ztratil
na vyznamu. Samotny student by mél splilovat nédsledujici pfedpoklady,

aby kurz m¢l dostateény efekt:
e dostate¢na motivace,
e disciplinovanost ve studiu,
e organizovat si samostudium a cas,

e ovladat praci na pocitaci,
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e vyuzivat Internet.

Student musi byt hlavné motivovany a mit chut se ucit nestandardnim

zpusobem s moznou pomoci tutora.

5.3.4 Manazer studia

Kompetence manazera studia:
e ZajiStuje vstupni a vystupni analyzu vzdélavacich potieb
e Ridi a koordinuje &innost tutord
e Kontroluje dodrzeni ¢asového rdmce pro realizaci kurzu
e Rozhoduje o zménach studijniho planu
e Zajistuje evaluaci kurzu
e Spolupodili se na certifikaci distan¢niho studia

Manazer studia velmi uzce spolupracuje s tutory 1 autory

e-learningu. (2)

5.4 Standardy e-learningu

Standardy jsou jakési normy, které zarucuji pfi jejich
respektovani vzajemnou kompatibilitu softwarovych produktt, jez

vyvinuly rizné firmy.

Standardy jsou napomocny k zabezpefeni funkcionality pfi
tvorb¢ kurzi a ke komunikace mezi kurzy a LMS. Standard Sharable
Content Object Model neboli SCROM je vysledek standardizacnich
snah. Vice o standardu SCROM nize, viz podkapitola SCROM.

Zavedeni standardd snizuje naklady na tvorbu e-kurzl, protoze
standardy zabranuji duplicité e-kurzia. Pokud jiz nékde dany e-kurz
existuje a je navrzen dle standardu, lze ho pouzit v jiném LMS

podporujici stejny standard.
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5.4.1 Prestandardy a standardy (X)HTML

Za prvni etapu standardizace se povazuje vyuzivani HTML. U
firem, které vyvijeji WBT, se nejvice vyuziva HTML 4. V dnes$ni dob¢
se pouziva jiz standard XHTML, ktery vyuziva znackovaci jazyk XML.

5.4.2 AlcC

Standard AICC byl pivodné urcCen leteckému pramyslu, ale
postupem casu se jeho plisobeni rozsifilo do jednoho nejpouzivanéjsiho

standardu e-learningu.

V dnes$ni dobé¢ patii k historickym standardim, které se jiz témer
nevyuzivaji, ale najde se nezanedbatelné mnozstvi LMS 1 hotovych
obsaht, které tento standard podporuji. Proto je nezbytné vyzadovat pti

pofizovani LMS i podporu tohoto standardu.

5.4.3 IMS Standard

IMS Global Learning Consirtium sdruzuje cca 150 organizaci.
Jejich cilem je navrhnout standardy pro vyménu dat v e-learningu.

Standardy jsou zaloZené na znackovacim jazyce XML.

5.4.4 IEEE
IEEE nebo také IEEE Standard for Learning Object Metadata je

placeny standard. Jejich vyuziti je omezeno vysokou cenou, a proto
tento standard neni vyuzivdn samostatné, ale jako soucdst jinych

standardu.

5.4.5 ADL

Oteviené standardy ADL jsou vytvofeny standardizaéni skupinou
Advanced Distributed Learning Initiative. Jejim tukolem je vytvaret

kvalitni vyukové materidly i pro distan¢ni vzdélavani.

ADL spojuje prumyslova a akademicka konsorcia (AICC, IMS,

IEEE) a standardiza¢ni organizace s obecnym zaméienim (ISO, W3C).
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5.4.6 SCROM
Tento standard je zaloZen standardech AICC, IMS, IEEE a je

udrzovan tak, aby s nimi zlstal kompatibilni.
Zékladni principy:

e Piistupnost — schopnost nalézt, zpfistupnit a dodat

vzdélavaci komponenty

e Pfizplsobivost — schopnost upravit vzdélavaci objekty,
kurzy a moduly individudlnim potfebam a potifebam

organizace

e Dostupnost — schopnost snizeni nékladi na dodéni
vzdélavaciho obsahu a Uspora Casu se soucasnym efektem

zvyseni produktivity vzdélavani

e Trvalost — schopnost drzet krok s technologickym

pokrokem bez nutnosti zmén designu, konfigurace

e Interoperabilita —schopnost pouzivat komponenty

vyvinuté na jinych platformach

e Znovupouzitelnost — schopnost flexibiln¢ zaclenit

vzdélavaci komponenty v jinych aplikacich

V budoucnu bude patfit k nejrozSifencjSim e-learningovym

standardim.

5.5 Nastroje pro realizaci e-kurzu

Podle toho jestli tvofime off-line kurz, ktery je distribuovany
pomoci pamétovych médii nebo kurz ptistupny z Internetu, rozliSujeme

nastroje pouzivané pfi tvorbé kurzu.

Tvorba off-line kurzu se provadi prostfednictvim
multimedidlnich autorskych ndastrojii jako jsou Authorware, Director a

Flash MX od firmy Micromedia.
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Program WBTExpress od firmy 4system umoZiiuje vytvofit
stranky  obsahujici multimedidlni prvky. Produkty vytvofené
v programech od firmy 4system lze exportovat a ulozit na pamétové
médium a pracovat s nimi off-line. K dispozici je produkt WBTExpress
Free, ktery umoziuje vytvareni kurzi 1 pro komercni vyuziti zdarma.

Tento produkt je vSak funkciondlné omezen.

DalS§i moznosti realizace e-kurzu, v soufasné dobé nejvice
vyuzivanou, jsou LMS. Toto téma je dost rozsahlé, a proto je mu

vénovana cela nasledujici podkapitola.

5.6 LMS

LMS usnadiiuyje spravu a pouzivani e-kurzl. Nasleduje vycet

nalezitosti, které LMS splnuje.
e Umoznuje prezentovat kurz

e Obsahuje nastroje pro komunikaci jako diskuse, chat,

e-mailovou korespondenci, vyménu souborii

Obsahuje nastroje pro administraci kurzu

Je snadno ovladatelny, logicky uspotfadany

Je distribuovan za pfijatelnou cenu

Je propojitelny a kompatibilni s databazovymi systémy

e Obsahuje nastroje pro podporu vzdélavani umoziujici
zapsani si vlastnich poznamek, planovani si v kalendafi,

apod.

V soucasnosti je na trhu dostatek LMS, které maji vysokou
uroven a disponuji nejrozmanitéj$imi funkcemi, aby obstaly ve vysoké

konkurenci.
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5.6.1 Ceské LMS systémy

V CR je pouzivano nékolik LMS systémi, jejich pichled je

uveden v tab. 2.

Tento piehled neni kompletni. Ve sloupci

Implementovdno na: jsou uvedeny vzorové vysoké Skoly, na nichz jsou

jednotlivé systémy pouzivany. V rdmci jedné univerzity mulze byt

pouzito vice LMS systémt, nez uvadi prehled.

tab. 2: Prehled ¢eskych LMS (2)

Nazev URL Implementovino na:
Barborka | http://barborka.vsb.cz Univerzita Palackého
eAMOS http://www.eamos.cz JihoCeska univerzita
eDoceo http://www.edoceo.cz Univerzita Pardubice
EDEN http://edene.rentel.cz MFF Univerzita Karlova
ELIS http://elis.mendelu.cz PEF MZLU Brno

iTutor http://firmy.itutor.cz Ostravské univerzita
MOODLE | http://moodle.cz UTB Zlin

Unifor http://www.net-university.cz | Univerzita Palackého

5.6.2 Zahranicni LMS systémy

V tab. 3: Piehled zahrani¢nich LMS jsou vypsdny nejzndmgéjsi

zahrani¢éni LMS systémy. Ptehled opét neni zcela kompletni, jelikoz

existuje mnoho LMS systémil.

tab. 3: Pfehled zahrani¢nich LMS (3)

Nazev URL

BlackBoard http://www.blackboard.com
ECollege http://www.ecollege.com

ILTAS http://www.ilias.de/ios/
Knowledge http://www.onlinelearning.co.nz
Knowledgesoft http://www.knowledgesoft.com

Learn Online

http://www.learnonline.org.uk

Learning Space

http://www.lotus.com/home.nsf/tabs/learnspace

Macromedia Breeze

http://www.macromedia.com/software/breeze/?
promoid=home prod breeze 101503

Prometheus http://company.blackboard.com/prometheus

Vcampus http://www.vcampus.com/corpweb/index/index.
cfm

Virtual-U http://virtual-u.cs.sfu.ca/vuweb.new/new.html

WBT http://www.wbtsystems.com

WebCT http://www.webct.com
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MOODLE a ILIAS jsou tzv. OpenSource systémy, coz znamena,
ze jejich zdrojové kody jsou volné€ dostupné. MOODLE je velmi
popularnim LMS nejen v CR, ale i v zahraniéi. Nejedna se o &isté Eesky
LMS systém, zdrojové kody lze modifikovat a poskytovat dale podle

licenénich  podminek, proto je k dispozici 1 v CeStiné.

32



6 Tvoreni e-kurzu

Kurz byl vytvofen za ucelem ozivit studentovy poznatky
z ptedchozi vyuky a s cilem otestovat ziskané a ozivené védomosti.
Jelikoz samotny e-kurz vétSinou zahrnuje pouze obsahovou c¢ast, byl
zhotoven jednoduchy LMS systém pro spravu celého kurzu a jeho

jednotlivych polozek vetné testu.

6.1 Nastroje tvorby jednoduchého LMS

K vytvoteni kurzu bylo pouzito nastrojii s nazvy PSPad editor a
XAMPP(verze 1.6.0), ktery je k dispozici ke stazeni na webové strance

http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html. Tento nastroj

obsahuje néasledujici zdkladni komponenty:
e ApacheApache 2.2.4
e MySQL 5.0.33
e phpMyAdmin 2.9.2

e PHP 5.2.1 + PHP 4.4.5 + PEAR

dalsi 1ze zjistit v souboru readme.txt

Minimalni pozadavky na systém:

e 64 MB RAM (doporuceno)

e 200 MB free fixed disk

e Windows 98, ME

e Windows NT, 2000, XP (doporuceno)
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6.2 Techniky tvorby jednoduchého LMS

Jednoduchy LMS je realizovdn pomoci skriptovaciho jazyka
PHP, znackovaciho jazyka (X)HTML, dotazovaciho jazyka SQL a
jazyka kaskddového stylu CSS.

6.2.1 Ndavrh propojeni tabulek databdze
Jednotlivé tabulky jsou navrzeny tak, aby se daly jednoduse
zmodifikovat v budoucnu podle potfeby mnozstvi kurzii. Nyni je
tabulka postavena na principu existence pouze jednoho e-kurzu, ktery

muze obsahovat nékolik lekci.

Propojeni tabulek, prihlaseni, chat, vysledky, test, kurz a kontakt,

je znazornéno na obr. 6-3.

chat ; 3
, . .0 . prihlaseni kurz
+Login: VARCHAR(20) vzkazuje _ ..n
+Zprava: VARCHAR(255) tLogin: VARCHAR(Z0) idaps |Thekee: MEDIUMINT(S)
+Datum: DATETIME tHeslo: VARCHAR (D) " 0..r{+Nazev: VARCHAR(30)
doséhl +imeno: VARCHAR{20) tLogin: VARCHAR(Z20)
+Prijmeni: VARCHAR(25) +Velikost: MEDTUMINT(S)
vysledky +Email: VARCHAR(SD) )
, . .0 +0pravneni: VARCHAR(3) vlastni
+Login: VARCHAR(Z0)
+Vysledek: INT(3)
+IDTestu: INT(LLl)
+5pravne: SMALLINTI(E)
+Spatne: SMALLINT(6) test 0. kontakt
+Ukonceno: VARCHAR(3) tLogin: VARCHAR(20)
+Pocetltazek: INT(11) +Typ: VARCHAR(Z0)
+TestID: INT(L11l) +Fontakt: TEXT

obr. 6-3: Propojeni tabulek 1
Nasledujici dvé tabulky, otazky a odpovedi zobrazeny na obr.
6-4, udavaji vztah mezi vloZenou otdzkou a vlozenymi odpovédmi.

Jedna otazka ma v tabulce vice odpovédi.
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otazky

—l+IDDtaz]-zy: INT{1L)
+0tazka: TEXT

ma

odpovedi
+0dpoved: TEXT
n+S1:|1:a1.xi'ne: VARCHAR. (3)
L +ID0tazky: INT(Ll)

obr. 6-4: Propojeni tabulek 2
V jednotlivych tabulkach jsou uvedeny jejich atributy s datovymi

typy, které dané atributy pouzivaji. Ddle jsou zndzornény vztahy mezi

jednotlivymi tabulkami.

6.2.2 Tiidy

Hlavni bazovou ttidou je TDatabaze, kterd umozniuje spojeni
s databazi a ktera v sob¢ obsahuje typické vypisy pro mozné chyby,
které mohou u databaze nastat. V bazové tfidé zaméfené na spojeni
s databdzi jsou nastaveny jednotlivé tdaje pro uspésné ptihlaseni.
Mozné nastaveni pfipojeni k databazi je nasledujici:
$hostitel="localhost";
$uzivatel="user";
$heslo=""password";
$databaze=""database;

$spojeni = mysql_connect($hostitel, $uzivatel,
$heslo) or die ($this->VypisChyby(**"ChybaSpojeni'™));

mysgl_select_db($databaze, $spojeni) or die
($this->VypisChyby(**"ChybaOtevreniDatabaze™));

Vyhoda nastaveni pfipojovacich udaji a samotného ptipojeni
k databazi v zdkladni tiidé spocCivd v neopakovani stejnych udaji

v jednotlivych metodach, které pfipojeni k databazi potiebuji.

Vsechny odvozené ttidy od ttidy TDatabaze jsou navrzeny tak,

aby byla oddé¢lena jejich prezenéni ¢ast od logické. Jednotlivé potiebné
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vypisy jsou ulozeny v souboru OutPut.php. Ukéazka funkce pro ziskani

vypisu kontakti na lektora je nasledujici:

function VypisKontaktuNalLektora($parametr)

{

$pocet = count($parametr);
for($i = 0;%i1 < $pocet; $i++)
{

echo $parametr[$i][2]-"
" _$parametr[$i][3]-"<br/>"_$parametr[$i][0]

echo $parametr[$i][1]-"<br /> <br /> ";

Funkci je pfedan parametr $parametr, ktery je dvourozmérnym
polem. Obsahuje zaznamy, a to lektora a jeho jednotlivé poloZky.
Naptiklad prvni polozka zdznamu je Kontakt, druhd Typ kontaktu, tieti
Jmeno lektora a posledni polozka ziaznamu v sobé nese Prijmeni

lektora.

Ttidy TUcastnik a TTest jsou odvozenymi tfidami od bazové
tfidy. Dédi od ni moznost pfipojeni k databazi, kterd je nezbytna pro

praci s jejich metodami.

Ttida TUcastnik v sobé obsahuje zakladni metody pro ptistup do
e-kurzu jako napt. Prihlaseni do e-kurzu spojené s autentizaci ticastnika
, ZménaHeslaRucne umozinujici zménu hesla v prostiedi e-kurzu,
Odhlaseni, VypisInfo uskuteénujici zobrazovani pravé ptihlaseného
uCastnika kurzu. Déle obsahuje metodu pro vlozeni piispévku do

diskuse a metodu pro realizaci jejich vypisu na obrazovku.

Ttida TTest obsahuje metody spojené nastavenim a spravou

otazek a odpovédi testu. Dale umoziuje zjistit pocet generovanych a
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vlozenych otazek. Dal$i metody jsou zaméfené na praci se samotnym
testem jako napt. metoda Testovdni zjistuje zda-li praveé neprobiha test,
metoda ZapisVysledek zapiSe dosazeny vysledek z testu do databaze

nasledovné:

public function ZapisVysledek($Vysledek,$Login)
// zapise vysledek do databaze

{

$uprav = "UPDATE vysledky SET Vysledek =
$Vysledek WHERE Login = "$Login"";

$vysledek = mysgl_query($uprav);
if (I$vysledek) die
($this->VypisChyby(**ChybaDotazu'));
+

Samotna ttida TUcastnik je bazovou ttidou pro tfidu TStudent,
ktera obsahuje metody pro pohyb studujiciho v kurzu. Taktéz TStudent
je jak odvozenou, tak bazovou ttidou. Aby lektor mél stejné moznosti
volby jako student, dédi tiida TLektor vSechny neprivatni metody od
bazové ttidy TStudent.

TLektor obsahuje metody pracujici s vkladanim, mazanim a
ukladdnim potfebnych dat do databaze, v pfipadé¢ materidlli na server.
Dalsi metody pracuji s vypisy a mazanim vysledkl, studenti a
prispévki v diskusi apod.
public function SmazatPrispevky()

//maze vsechny prispevky
{ $dotaz = "DELETE FROM chat";
$vysledek = mysgl_query($dotaz);

if (I$vysledek) die
($this->VypisChyby("'"ChybaDotazu'));

return O;
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Metoda smaze veSkeré ptispévky bez ohledu na datum jejich
uvetejnéni. V této tfidé existuje jest¢ jedna metoda, ktera bere v potaz
datum. Toto datum udava, které ptrispévky maji byt smazany. Jsou to

stejné staré a starSi pfispévky nez zadané datum.

Vztahy mezi tfidami jsou nazorné zobrazeny pomoci UML

diagramu na obr. 6-5.

TDatabaze
TUcatnik TTest
TStudent
TLektor

obr. 6-5: Vztahy mezi tfidami

6.3 Skripty

Skripty jsou hlavnimi elementy pro fungovéani celého

jednoduchého LMS systému.

Funkce.php

e obsahuje funkce, které nemaji vztah k modulu LEKTOR
ani STUDENT

Chat.php

e umoznuje vkladani ptispévkl, které jsou poté ukladany

do databaze a vypsany na obrazovku

KontaktniUdaje.php

e umoznuje zaddvani a spravu kontaktnich udaji a také je

zde za¢lenéna moZznost mazani prispévkl v diskusi

Kontakty.php

e vypisuje kontakty, které jsou k dispozici studujicimu
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Kurz.php
e umoznuje vypisovat jednotlivé lekce kurzu a jejich
nasledné spusténi

KurzEditace.php
e umoznuje vklddani, vypisovdni a mazéani jednotlivych
lekci kurzu

Lektor.php

e umoznuje vkladat nové lektory a mazat lektory, kteti uz

nejsou potfeba v ramci kurzu

Login.php

e autentizuje uzivatele podle zadaného loginu, pozné zda-li

se jedna o studenta nebo o lektora

Logout.php

e umozinuje odhlaSeni a pfesmérovava na logovaci stranku

Materialy.php

e umozinuje vypsat materidly ulozené na serveru, které jsou

studentovi k dispozici na stazeni

MenuS.php
e rozhrani, ve kterém se pohybuje studujici, disponuje
odkazy na jednotlivé volby

MenuT.php

e rozhrani, ve kterém se pohybuje lektor, disponuje odkazy

na jednotlivé volby
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NahratMaterial.php

e umoznuje lektorovi zadat cestu k materidlim, které chce
dat k dispozici, a nahrdt je na server a vypsani a smazani

neaktualnich materialu

OutPut.php

e obsahuje vSechny vypisy pouzité pro nékteré metody tfid

Student.php
e umoznuje spravu studentd, jejich vkladani ru¢ni i pomoci

nacitani ze souboru, vypisy, mazani a editaci

Test.php

vvvvvv

e je nejslozitéjsi skript ve které dochédzi ke generovani
nahodnych otazek, kontrolovani spravnosti odpovédi pro

zobrazovani prubeézné uspésnosti a kontrola dokonceni testu

TestEditace.php

e umoznuje spravu testu jako vkladani, vypisovani a
editaci otdzek a odpovédi, nastaveni poctu kladenych otdzek

v testu
Uvitani.php

e zobrazuje uvitaci stranku v modulu LEKTOR
UvitaniStudenta.php

e zobrazuje uvitaci stranku v modulu STUDENT
Vysledky.php

e umoznuje praci s vysledky od vypisu podle uréitych

kategorii az po mazéani
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ZapomenuteHeslo.php
e umoznuje ucastniktim, ktefi zapomnéli své heslo jeho
odeslani na e-mail

Zména.php

e umoznuje zménit si heslo a kontroluje jestli nebyla

zadana Spatna hesla

6.4 Tvorba vzdélavaciho obsahu

Pro tvorbu obsahu e-kurzu byl pouzit freeware program pro
tvorbu flash prezentaci, ktery je nazvan win20 pfistupny na adrese

http://www.debugmode.com/wink. Jedna se o program, ktery snima

provadéné udalosti a je v ném mozno pifidavat komentafe, zvukovy
zaznam apod. Dale byl pouzit klasicky program pro tvorbu prezentaci a

vyslednd prezentace byla exportovana do souboru s piiponou .sfw.

Kurz je rozdélen do lekci, které zaberou maximalné 15 minut na
prostudovani. Tato velikost je volena z ohledu na dobu udrzeni

pozornosti studenta.

6.4.1 Cil kurzu

Cil kurzu naznacuje, jaké poznatky a dovednosti si studujici
odnese po absolvovani kurzu. Ve své podstaté urcuje i ucel kurzu, ke
kterému byl zhotoven. Je zde v bodech pfiblizen obsah jednotlivych

lekcei.

6.4.2 Piedpokladané znalosti

Tato Cast je pouhym vyc¢tem znalosti a dovednosti, kterymi by
mél studujici jiz disponovat, aby mohl zacit se studiem lekci v e-kurzu.
Pokud zjisti, ze v néjakém bod€ znalosti neodpovidaji, mél by si je

nejprve ozivit nebo doplnit.
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6.4.3 DosaZené znalosti

Predpokladd se, ze po ukonceni kazdé lekce bude student
obohacen o n¢jaké znalosti. Pokud tyto znalosti jiz mél, neni na Skodu
si je zopakovat. Tato ¢ast jednoduSe ptedesild jakych znalosti by m¢él

student dosdhnout.

6.4.4 Text lekce

Samotny text lekce je koncipovan do logickych jednotek. Text je
navrzen tak, aby byl pro studenta atraktivni. Texty jsou prolozeny

ilustrativnimi obrazky, jsou stru¢né jasné.

6.4.5 Shrnuti

vvvvvv

kterych se predpoklada, ze si studujici odnese z absolvovani lekce.
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7 Popis elementii vytvoreného e-kurzu

Vytvotfeny e-kurz slouzi jako tzv. ozivovaci a dopliujici kurz,
ktery nemé za kol naucit studenta néco nového, ale ozivit a doplnit jiz
ziskané poznatky. E-learning kombinovany s prezen¢ni vyukou tvofi jiz
vyse zminény blended e-learning, ktery se stavd hojné vyuzivanym v

prezen¢nim studiu na vysokych skoléach.

Protoze kurz je navrzen s moznosti modifikace obsahu, lze ho
transformovat na tzv. startovaci kurz, ktery studentim ptedava uplné
nové informace. Aby vSak byl kurz efektivni, obsah musi byt spravné

sestaven.

Vzhled webové aplikace je uzptsoben tak, aby vyhovoval

jednotnému vizualnimu stylu Univerzity Pardubice.

7.1 PrihlaSeni a odhlaseni

Uvodni stranka pro ptihlaseni do e-kurzu na obr. 7-6 vyzaduje

zadani pfihlasovacich udaja (login a heslo).

Kazdy student, ktery bude do kurzu zatfazen mé své ptihlasovaci
jméno (login) napt. NetID a vygenerované heslo, které si po pfihlaSeni
muze zménit. Pfi zafazeni studenta do kurzu je mu automaticky na

studentsky e-mail zaslano heslo, kterym se bude moci ptihlasit.

Univerzita
Pardub
Ustav elektrotechniky
ainformatiky

Piihlageni

Loginl
Heslo I
Ok |

Zapomneli jste heslo?

obr. 7-6: Prihlasovaci obrazovka
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Po piihlaseni se student dostane do modulu STUDENT, ktery
bude podrobnéji popsan nize. Pokud student zapomene heslo, bude po
stisknuti odkazu Zapomnéli jste heslo? presmérovan na stranku
s obsahem na obr. 7-7, kde zadd ptihlasovaciho jméno a potvrdi
odeslani nové vygenerovaného hesla na sviij studentsky e-mail. Pokud
jde skutecné o studenta, ktery je drzitelem zadaného NetID, bez
problému si na svém e-mailu zjisti nové heslo, protoZze pouze on ma

k nému pftistup.

ce
stav elektrotechniky
a informaciky

Odeslani nového hesla na studensky e-mail

Logn[
ok |

obr. 7-7: Odeslani hesla
Kantor, ktery vede tento kurz, disponuje také svymi
pfihlaSovacimi tdaji. Ma tytéZ moznosti jako student, co se tyka
zapomenutého hesla. Po pfihldSeni se kantor dostdvd do modulu
LEKTOR, ktery je odliSny od modulu STUDENT. Obsahuje spravu
kurzu, aby data nezastaravala, spravu studentt, ktefi se kurzu ucastni a
jiné, viz podkapitola Modul LEKTOR. Modulu STUDENT je taktéz

vénovana samostatna podkapitola.

Pokud je zaddno Spatné heslo, vypise se hlaska o nezadieném

v

Pokud studujici ¢i lektor chtéji ukoncit praci s e-kurzem muze
tak ucinit stiskem odkazu Odhlasit, nebo jednoduse vypnout prohlizec.

Pt1 zvoleni prvni moZnosti je pfesmérovan na obrazovku s pfihlasenim.
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7.2 Modul STUDENT

Modul STUDENT se sklada z Sesti elementl a to ze samotného
kurzu, testu, materiali ke stazeni, kontaktli, zmény hesla a diskuse.

Uvodni obrazovka modulu STUDENT je zobrazena na obr. 7-8.

Piihliden ibaieh  hlariins Lebduid Crlhdini e

Mindol STUDENT
ure Vitejte v e-kurzu

Texi

\. i a4
IR e S Tento bz shousi qake dopindk beind precenénl formy wiuky. Je zamsfen

na pdoloonalesd se v pf Sidoangch malostech. Soulhstl je o ten, kcbery
oho-dnot vale malosh

Fantpna heila
Kontakt
Dislus e

obr. 7-8: Uvodni obrazovka studenta

7.2.1 Kurzg

Kurz je koncipovan do jednotlivych lekei. Student si mlize zvolit
jakou lekci si zrovna chce projit. Student se v jednotlivé lekci pohybuje

prostiednictvim navigatort (Sipka vpred, Sipka vzad).

7.2.2 Test

Test slouzi k otestovani znalosti, které student bud’ jiz mél nebo

je teprve ziskal.

Student je informovan, ze po stisku tlacitka bude zahéajen
samotny test, ktery je nutno dokondit, jinak do vysledku bude zapsana
nula. Vysledky slouzi lektorovi pouze k orientaci, jak studenti zvladli

ptipraveny kurz.

45



Jsou generovany otdzky s nékolika moznymi odpovédmi, ze
kterych je vzdy pouze jedna spravna. Pocet generovanych otazek

zadava lektor ve svém modulu.

V prubéhu testu ma student k dispozici nahled své dosavadni
isp&nosti, ktera je zobrazena v procentech. Uspé&snost vychazi ze

pocet _spravné _otdzek

vzorce: Upéch= kde pocet spravné indikuje

pocet _kladenych otdzek ’
pocet spravné zodpovézenych otdzek a pocet kladenych otazek, jak uz

z nazvu vyplyvé, znamend pocet vygenerovanych otazek.

7.2.3 Materidly ke staZeni
Materidly ke stazeni umoziuji pfistup k dokumentim, které

lektor poskytnul pro rozsifeni vyuky.

7.2.4 Kontakt

V této sekci student mé& moznost zjistit kontakt na lektora
e-kurzu. Tak ho mize jednoduse kontaktovat a optat se na obsah ¢i ¢ast
e-kurzu, kterému neporozumél. Usnadiiuje komunikaci mezi lektorem a

studujicim.

7.2.5 Zména hesla

Zménit heslo si muze studujici v této sekci. Formuldf je
intuitivni. Obsahuje tfadek pro zadani starého hesla a dva tadky pro
zadadni nového hesla, pficemz druhy fadek je pouhou kontrolou
zadaného nového hesla, kdyby se nahodou doSlo k preklepu.

Nasledujici pfihlaseni bude jiz vyzadovat nové heslo.

7.2.6 Diskuse

Diskuse se je obsazena v jednoduchém e-kurzu, aby studenti méli
moznost mezi sebou komunikovat. Do komunikace se mize zapojit i

lektor, ktery zde mize také reagovat na piispévky.
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7.3 Modul LEKTOR

Modul LEKTOR disponuje spravou e-kurzu, aby se dal
jednoduse modifikovat. Soucasné¢ obsahuje i modul STUDENT, aby
lektor mél moznost zkontrolovat, jaké udaje maji studenti k dispozici.

Vzhled uvodni obrazovky modulu LEKTOR je na obr. 7-9.

Feihbiien nifeaiel:  Jmras Prijmeay Chlhlanis wr

Madul LEKTOR

Bywiorm Vitejte v e-kurzu

Smaldenti

Tento kure gloull ko dopindlk béed prezentsd Barmy wiuky, Je camdien
na edeleonalesd 2e v pf siskanych malosteeh Souwd dat je 1 teiteiery
ohednoli wade malain

Ko
T et
Vtmledbcii

Wlateriali

Poskyhupe mofnost ediowind teichi bz, otdeek wieted mofngch
cdpovid a sprina studecth

Eemtabanach adapi

Dialii lelctor

Fandna liwaln

Modu STUDENT
Bz

Texst
Nlaterily ke staden

Kanraks

obr. 7-9: Uvodni obrazovka lektora

7.3.1 Sprdava studenti
Studenty je mozno do kurzu pfidavat jednotlivé a to zaddnim
polozek NetID, jména a pfijmeni. E-mail je poté sestaven podle

standardu ve formatu NetID@student.upce.cz. Dal§i moZnosti ptidani

studenta ¢i skupiny studentll je prostfednictvim nahrani ze souboru.
Soubor musi obsahovat jednotlivé tidaje o studentovi na jednom tadku v
nasledujicim potadi a formatu: NetID; jmeno; prijmeni. Je nutno zadat

veskeré udaje v souboru bez diakritiky.

VSechny studenty zafazené do kurzu je mozno vypsat. Jsou
vypsany kompletni udaje a jsou setfazeny sestupné podle pfijmeni. Dale
je mozné vypsat studenta bud’ podle NetID, nebo kombinaci jména a

ptijmeni. Pokud student neni nalezen, je vypis prazdny. Ve vypisech je
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k dispozici ikona E pro editaci, kterd umoziiuje editaci idaju studenta,

a ikona &8 pro smazani studenta z e-kurzu.

7.3.2 Sprava kurzu

Kurz je slozen zjednotlivych lekci, které je mozno do kurzu
ptidat. Lekce kurzu jsou soubory s pfiponou .swf. Jedna se o flash
animace, které leze jednoduSe vytvofit v nékterém freeware programu
nebo lze pouzit nastroj, ktery dokaze text exportovat do tohoto formatu.
Jednotlivé lekce lze také vypsat. U vypsanych lekei je moznost smazani

dané lekce, pokud ji chceme nahradit novéjsi verzi.

7.3.3 Sprava testu

V sekci Sprdva testu je mozné vypsat otdzky vcéetné¢ odpovédi,

pfi vypisu je mozné otazku i jeji moznosti odpoveédi zmodifikovat.

Mizeme také pridat otdzku a k ni potiebné moznosti odpovédi.

Vzdy pouze jen jedna odpoveéd je spravna.

Dalsi moznosti, kterou sprava kurzu umoznuje je nalezeni otazky
bud’ podle identifika¢niho Cisla otdzky nebo pomoci klicového slova. U
vSech vypsanych otdzek dle zadaného kritéria lze vypsat odpovédi a

modifikovat je.

Posledni moznosti je nastaveni poctu otazek generovanych
v testu, pokud neni pocet otazek dostacujici pro nastaveni. Nastavi se

minimalni pocet otadzek, ktery je k dispozici.

7.3.4 Sprava vysledkiu

Vysledek testu jednotlivych studentd je mozné zjistit bud’ podle
rozmezi, ve kterém se studentlv vysledek nachédzi, nebo lze vypsat
vSechny studenty a jejich vysledky seradit sestupné. Studenti, kteti jeste

test neslozili, nejsou vypsani, jelikoz neni k dispozici jejich vysledek.

Moznost Smazat vysledek testu vSem studentum nebo Smazat

vysledek studentovi s NetID umoznuje slozeni testu bez ohledu na
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puvodni vysledek. Lektor mé& poté k dispozici vysledek naposledy

slozeného testu.

7.3.5 Sprava materialii

Prostfednictvim spravy materiali muize lektor nahrat na server
soubory, které povazuje za doplnujici k danému tématu kurzu,

poptipad¢ zadani ukoll k vyfeSeni s podminkami odevzdani.

Soubory ¢i dokumenty dostupné pro studenta lze vypsat a ve
vypise 1 smazat prostfednictvi ikony Cerveného kiizku vedle kazdého

souboru.

7.3.6 Sprava kontaktnich udaju

Kontaktni udaje si lektor mize modifikovat podle aktuédlnosti.
M4 moznost vypsani kontaktnich udaji nebo vloZzeni nového
kontaktniho udaje. Pfi vypise se zobrazi jiz zadané kontaktni udaje

s moznosti smazani. Vlozeni nového kontaktu obsahuje polozky:

e E-mail — lze zadat jiny neZ standardni univerzitni

e Telefon,

e Mobil,

o ICQ,

e Skype,

e Konzultaéni hodiny — umoznuji jednoduchy ptistup

k zjisténi, kdy bude jejich lektor k zastizeni a na jakém

miste,

e Ostatni — jestlize neni vhodnéd ani jedna z ptfedchozich

moznosti je mozné do textu napsat potiebny tdaj.

49



Ani jedna z pfedchozich moznosti neni povinna, je pouze na
lektorovy jaké udaje je ochoten uvést, aby byla zajisténa komunikace

mezi obéma stranami.

V kontaktnich udajich je zahrnuta moznost smazani ptispévku
diskuse. Podle volby lze smazat bud’ vSechny ptispévky, nebo pouze ty,

které jsou star$i nez zadané datum vcetné.

7.3.7 Dalsi lektor

Tato volba umoznuje zadat dalsiho lektora, ktery ma stejna prava
a moznosti jako puvodni lektor. Po zadani informaci o lektorovi se mu
vygeneruje heslo a zaSle se na e-mail, ktery se podle standardu vytvofi

ve formatu jmeno.prijmeni@upce.cz.

7.3.8 Zména hesla

Zména hesla v modulu LEKTOR ma stejny princip jako zména
hesla v modulu STUDENT. Také se zde zadava staré heslo a dvakrat

nové heslo.

Lektor ma moznost zapojit se do diskuse prostfednictvim

vlozeného modulu STUDENT.
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8 Zavér

E-learning je trendem, ktery se rozviji uz nékolik let. Jeho rozvoj
neni stale ukonfen a piedpoklddd se jeho dalSi pokracovani
s rozvijejicimi se technologiemi. Soucasny trend m-learning, ktery
vyuziva nejmodernéjSich mobilnich technologii a umoziuje vzdélavani

jak doma, tak na cestach, je nazornym ptikladem.

Zhotoveny LMS systém a obsah kurzu ve formatu flash animace
a moznosti jednordzového otestovdni byl kladné hodnocen vzorkem
studentli, kterym bylo umoznéno otestovani funkcénosti a zaroven

pristup ke zhotovenému kurzu.

Jinému vzorku studentdi, ktery nebyl zahrnut do testovani,
byl polozen dotaz: ,Kdyby byla na Ustavu elektrotechniky a
informatiky moZnost vyuzivat e-kurzy jako nepovinny doplné€k klasické
prezenéni vyuky, ptihlasil/a by ses?*. NejcCastéji studenti tuto myslenku
podporovali, ale zaroven dodavali, ze hlavnim faktorem, ktery by je
motivoval k ucasti, by byla kvalita zhotoveného obsahu a pfedmét, ke

kterému by se dany e-kurz vztahoval.
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