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Svéty véénych. Analyza komiksového cyklu Sandman Neila Gaimana

Ve své praci jsem komplexné analyzoval spojitosti komiksové série Sandman od Neila
Gaimana s mytologii, literaturou a moderni zapadni kulturou. Jejim centrem bylo srovnani
postav série s jejich ,,redlnymi‘ protéjsky, popis jejich vyskytu v kultufe a zdkladnich atributt.
Téma jsem pojal z hlediska mytologické komparatistiky a Sandmanovi pfipsal mytotvorny
podtext s vyrazn¢ postmodernim piesahem. Popsal jsem literarni, etickou i filosofickou
stranku dila a jeho propojeni ¢i navaznost s Jungovou teorii kolektivniho nevédomi. Sérii
zabyvajicich studiich J. Campbella.

Prace méla mimo jiné ukézat, Ze hranice mezi komiksem a literaturou nemuseji byt az tak

prilis striktni a ze komiks mtze oslovit i intelektualn¢ zaméteného Ctenare.

klicova slova:
Gaiman, Neil, Sandman, literatura, komiks, mytologie, kultura, komparatistika, bozstva,

hrdina, Campbell

Worlds of the Endless. Analysis of Neil Gaiman’s The Sandman cycle

My work is a complex analysis of the nexus between Neil Gaiman's 'The Sandman' series
and mythology, literature and modern western culture. | compared Gaiman's characters with
their more or less 'real' counterparts, their appearance in culture and their basic attributes. In
tackling this theme | took the viewpoint of a comparatist of mythologies and ascribed to The
Sandman a mythogenetic subtext with a significant post-modern overlap. | described the
philosophical, ethical and literal side of the works and its interconnection with C. G. Jung's
theory of the collective unconscious. | personally understand The Sandman series as an
initiatory tale, this premise is founded on the work of J. Campbell. My work should among
other things show that the borders between graphic novels and literature do not have to be so
very strict and that a graphic novel can also appeal to an intellectually oriented reader.

keywords:
Gaiman, Neil, Sandman, literature, graphic novel, mythology, culture, comparatist, gods,

heroes, Campbell



1. UVOD

Kazdy ma svuj tajny svet uvniti- sebe. Myslim opravdu kazdy. Vsichni lidé na sveté -
nezalezi na tom, jak obycejni nebo nudni jsou navenek. Kazdy skryva neuveritelné, velkolepé,
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uzasne, hloupé, zajimavé svety ... Ne jeden svet, ale stovky. Mozna tisice.

Tato slova jedné z hrdinek piibéhu, o kterém chci psat, pfesné vystihuji jeho téma i
smefovani. Byla fe¢ o vnitinich svétech v kazdém z nas, nelze nez souhlasit. Vnitini svéty
jsou néco, diky ¢emu jsme schopni povazovat sami sebe za ,,ja*“. Jung by na tomto misté
zminil kolektivni nevédomi a sny, skrze které se do nas to kolektivni nevédomi promita, ja
vSak zminim Neila Gaimana, ktery to popsal sice mén¢ védecky, avsak o to srozumitelngji pro
bézného Ctenate, kdyz stvoril komiksovou postavu Sandmana — Pana snti, toho, kdo nad
nasimi vnitinimi svéty dohlizi. Pravé o ném, o Snu zrodiny VéEnych, bude tato prace
pojednavat. Chci se v ni zaméfit na paralely Sandmana s mytologii (v komiksu se to hemzi
bohy a odkazy na mytické postavy, spousta charakterii v sérii z nich vychazi nebo je s nimi
dokonce identickd), na jeho intertextovost (o literatufe se v ném nejen ¢asto mluvi, ale néktefi
spisovatelé zde dokonce vystupuji jako postavy) a v neposledni fadé na kulturni odkazy,
kterymi se Sandman propojuje s realitou. Sttedem mé prace bude analyza vyvojové struktury
hlavni nadpfirozené postavy ve vztahu k obyCejnym lidem a jeji cesta k pomyslnému
osviceni. Za zéklad mi poslouzi teze, ze Sandman vic neZ komiksovy ptib&h pfipomind mytus
— zabyva se zékladnimi stavebnimi kameny svéta, Zivotem boht, nechybi v ném dlouhd a
strastiplnd cesta hlavniho hrdiny k osviceni, které zméni svét. Tento ,,moderni mytus‘
podrobim analyze z mnoha whld pohledu, pfi¢emz metodou budu vychazet z mytologické
komparatistiky Josepha Campbella a jeho dél Tisic tvari hmh'ny2 a Ctyidilného cyklu Masky
bohii® (nastinuje zde zékladni stavebni prvky kazdého mytologického a hrdinského ptibéhu a
jejich pfenos mezi riznymi kulturami). Dale z knihy Stephana Raucha Neil Gaiman's The
Sandman and Joseph Campbell: In Search of Modern Myth,* kter4 sandmanovskou tematiku

zpracovava prave v duchu Campbella a jungovské psychoanalyzy, se zaméfenim na konkrétni

' GAIMAN, N. A Game of You. s.181

2 CAMPBELL, J. Tisic tvait hrdiny. Praha, 2000. ISBN: 80-71783-54-4

¥ CAMPBELL, J. Primitivai mytologie. Praha, 2007. ISBN 978-80-7205-113-7

CAMPBELL, J. Orientdlni mytologie. Praha, 2006. ISBN 80-7205-972-6

CAMPBELL, J. Mytologie zdpadu. Praha 2004. ISBN 80-7205-874-6

CAMPBELL, J. Tvorivd mytologie. Praha 2007. ISBN: 80-7205-113-X

* RAUCH, S. Neil Gaiman's The Sandman and Joseph Campbell: In Search of the Modern Myth. Rockville,
2003. ISBN 1-592-24212-X.



momenty v dile. Z ostatnich pouZitych zdroji bych uvedl The Sandman Papers® (sbirku
odbornych esejl na nejriiznéjsi témata, kterd se v Sandmanovi vyskytuji, od jeho spojitosti se
Shakespearem az po vliv orientalnich kultur) a knihu rozhovorti s autorem komiksu: The
Sandman Companion® (H. Bender zpovidd Gaimana, jak vlastn& celé dilo vzniklo a co mu
bylo inspiraci). Z knihy Prince of Stories: Many Worlds of Neil Gaiman’ uzivam nékolik
myslenek a poznatkti k pochopeni dila. Jiné publikace k tématu v podstaté nejsou, a proto i
muyj pristup k praci bude vychazet prevazné z vlastnich zkusSenosti s tématem podpofenych
sekundarni literaturou, zejména knihami s mytologickou tematikou (slovniky antické, eyptské
1 jiné mytologie) a tematikou piibuznou odkaziim, na néz se chci zamétit (Milton, Dante,
Shakespeare).

Z primarni literatury (cyklus Sandman) bylo zatim pielozeno prvnich sedm knih —
v citacich® vychdzim z nich. Co se tyce nepteloZzenych dilli série a zahrani¢ni sekundéarni

literatury, jednd se o mé vlastni preklady.

Pro¢ pravé komiks?

Bohuzel dnes jesté stidle panuje piedsudek, ze komiks jako takovy nalezi spi§ do sféry
brakové zabavy pro adolescenty. Jako argument byvaji uvadéni v§ichni mozni i nemozni

,-manové a Casta absence smyslu nebo hloubky dila. Jenze stejné jako cokoli jiného, i
komiks prosel vyvojem a je tfeba odliSovat zrno od plev a kvalitu od kvantity. Pfeci jen
existuji jména jako Alan Moore (autor komikst, jako From Hell (Z pekla), Watchmen
(Strazci) a podobnych) nebo Frank Miller (Sin City), které ,,obrazkové ¢teni® povysuji na
uplné novou troven. Byli prvni, kdo v ramci zanru dokazali, ze hrdina nemusi byt vidy
statecny, zaporny charakter osklivy, Zena krasnda a prisera strasliva,® a ze se stereotypni
zanrove postavy daji vytvofit 1 jinak. KdyZ na scénu ptisel Neil Gaiman se svym Sandmanem

(aCkoli 1 on ma pfiponu ,,—man‘), hranice padla docela. Mam za to, Ze je tfeba piehodnotit

> The Sandman Papers. Seattle, 2006. ISBN-13: 978-1-56097748-3

® BENDER, H. The Sandman Companion: A Dreamer's Guide to the Award-Winning Comic Series. Londyn,
2000. ISBN 1-56-389644-3

"WAGNER, H., GOLDEN, Ch., BISSETE, S.R., Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman. New
York, 2008. ISBN-13: 978-0-312-38765-5

8 U citace pfimo z primérni literatury n&kdy nebylo mozné uvést stranku, na jaké se odkaz nachazi. Je to
z toho prostého divodu, ze v nékterych soubornych knihach komiksu Sandman standardni ¢islovani chybi a
misto né¢j jsou uvedeny jen Cisla stranek tak, jak byla pfenesena z plivodnich sesitt. V téchto pfipadech uvedu
citaci v podobé napiiklad: Brief Lives, 5:17 — prvni ¢islo oznacéuje kapitolu (sesit), druhé ¢islo stranky. Stejné tak
u citaci basnickych dél, kde uvadim ¢islo zpévu a verSe, opét ve tvaru napf. Ztraceny raj. Milton. 2:44

® RAUCH, S. In Search of the Modern Myth. s. 39



piistup ke komiksu jako celku a pozvednout jej z bahna piedsudki, ve kterém se jeSté stale

topi.

Autor®®

Autor Sandmana, Neil Gaiman, je v soucasnosti asi nejuznavanéj$im angloamerickym
autorem (narozen v Britanii, piestéhoval se do USA) v Zanru moderni fantasy. V osmdesatych
letech, kdy jesté zil v Britanii, zacinal jako Zurnalista; prvni knihu, biografii rockové skupiny
Duran Duran s nazvem Ghastly Beyond Belief (Tézko uveritelné), napsal v roce 1984. Jako
externista psal recenze a predmluvy pro British Fantasy Society, roku 1988, coby poctu
Douglasi Adamsovi, vytvofil pravodce jeho vesmirem Don't Panic: The Official Hitchhiker's
Guide to the Galaxy Companion (Nepropadejte panice: Douglas Adams a Stoparuv priivodce
galaxii, ¢esky 2003) a roku 1990 spolu s jiz etablovanym autorem Terry Pratchettem knihu
Good Omens: The Nice and Accurate Prophecies of Agnes Nutter, Witch (Dobrd znameni,
¢esky 1997). Na samostatnou drahu na poli komiksu se u firmy DC comics vydal jiz roku
1987 prvni spolupraci s pozdéjSim kolegou Davem McKeanem, kdyz svétlo svéta spatiil
komiks Violent Cases (Vrazdy a housle, Cesky 2006). 1988 vysla Black Orchid, ktera
pfedznamenala i budouci dréhu Gaimana coby komiksového reformétora™. Roku 1990 DC
vydalo minisérii The Books of Magic, 1992 Gaiman spolecné¢ s McKeanem pokracoval
komiksem Signal to Noise a 1994 komiksem The Tragical Comedy or Comical Tragedy of
Mr. Punch. Mezitim Gaiman dostal od Vertigo Comics zakdzku na oziveni starého
komiksového hrdiny a od roku 1989 vychazi v pravidelnych ¢islech The Sandman. Pozdéji,
po dokonceni Sandmana, se Gaiman od komiksu obratil spi§ ke knizni tvorbé. Neverwhere —
1996 (puvodné serial BBC, pozdéji adaptovany do knizni podoby) (Nikdykde, ¢esky 1998),
Stardust - 1999 (Hvezdny prach, Cesky 1999), American Gods — 2001 (Americti bohové,
Cesky 2003), Coraline — 2002 (Koralina, ¢esky 2003), Smoke and Mirrors — 1998 (Kour a
zrcadla, ¢esky 2003), Anansi Boys — 2005 (Anansiho chlapci, ¢esky 2006), Fragile Things —
2006 (Kiehké véci, Sesky 2007), The Graveyard Book — 2008 (Kniha hibitova, Sesky 2008)."

Gaiman se proslavil predev§im jako genidlni vypravé¢ — jak sam tika, touha vypravet ho

«l1l4

hnala od mala®®. Vzdycky byl ten ,.kluk v rohu s knihou**, coz pozdgji pievedl do vlastni

piibéhové tvorby. Na rozdil od vétSiny jinych soucasnych autorti na poli fantastického zanru

0 SUST, M. Slovnik autorii anglo-americké fantastiky, 1. dil. Plzei 2003. s. 215-216. ISBN 80-7193-144-6
' MURPHY, K. The Origins of the Sandman. in The Sandman Papers. s.14

12 V5e pielozilo a vydalo nakladatelstvi Polaris

" Tamtéz. s. 13

" Tamtéz. s. 13


http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Ghastly_Beyond_Belief&action=edit&redlink=1
http://en.wikipedia.org/wiki/Don%27t_Panic:_The_Official_Hitchhiker%27s_Guide_to_the_Galaxy_Companion
http://en.wikipedia.org/wiki/Don%27t_Panic:_The_Official_Hitchhiker%27s_Guide_to_the_Galaxy_Companion

(preferujicich spi$ nenaro¢nou akci) se Gaiman stal vice autorem intelektualnim, diky ¢emuz
dokazal oslovit i $ir§i publikum mimo okruh zarytych fanouski fantasy. Témét od pocatku
1991 za kratkou povidku ze sandmanovského cyklu "A Midsummer Night's Dream” (1990.
Sen noci svatojanské) — u této ceny je o to vyznacnéjsi, Ze ocenéné dilo je komiks a cena byla
do té doby ptredavana vyhradné za beletrii. American Gods (Americti bohové) vyhrali: Hugo
Award 2002, Nebula Award 2002 a Locus Award 2002 — vse v kategoriich ,,nejlepsi roman*.
O rok pozd¢ji vyhrala Coraline (Koralina) Hugo Award 2003, Nebula Award 2003, Locus
Award 2003 i Bram Stoker Award 2003 — v podstaté vSechny prestizni ceny, které se v oblasti
fantastiky daji vyhrat. S dal$imi knihami to dopadlo podobné, proto seznam ocenéni ani
nebudu uvadét. Za svou komiksovou praci obdrzel celkem devatenact Eisner Awards

(americké prestizni komiksové ocenéni).

15 \/ seznamu ocenéni Cerpano z WAGNER, H., GOLDEN, Ch., BISSETE, S.R. Prince of Stories: The
Many Worlds of Neil Gaiman.


http://en.wikipedia.org/wiki/World_Fantasy_Award

Sandmanovska série obsahuje tyto knihy:16

Preludes and Nocturnes (New York, 1989) - Preludia a Nokturna (Praha, 2002)
The Doll's House (New York, 1990) - Domecek pro panenky (Praha, 2003)
Dream Country (New York, 1990) - Krajina snu (Praha, 2005)

Season of Mists (New York, 1991) - Udobi mih (Praha, 2005)

A Game of You (New York, 1992) - Hra o tebe (Praha, 2007)

Fables and Reflections (New York, 1992) - Bdje a odlesky (Praha, 2008, 2009)"’
Brief Lives (New York, 1993) — Kratké zivoty (Praha, 2009)

Worlds' End (New York, 1993) — Konec svéta (dosud nevyslo)

The Kindly Ones (New York, 1995) — Blahovolné (dosud nevyslo)

The Wake (New York, 1996) — Tryzna (dosud nevyslo)

mimo Ssérii:

Endless Nights (2003, kniha povidek ze svéta Sandmana) - pieklad se neplanuje.*®

18 Uvadim roky, kdy knihy v USA a u nas vysly prvné — v zavéreéném seznamu pouZité literatury jsou roky
uvedeny podle roku tisku citovanych vydani.
Nazvy dosud neptelozenych knih Sandmana uvadim v souladu s nazvy, které planuje vydavatelstvi Crew.
Email: Jifi Pavlovsky. Dotaz na budouci pieklady Sandmana. 23. 12. 2009
1" Oproti originalu vy3el pieklad ve dvou knihéach.
18 \/ komiksovém Gasopisu Crew z knihy vysly povidky P#ibéh touhy. Praha, 2004 a Smrt a Bendtky. Praha,
2005


http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Preludes_and_Nocturnes
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_The_Doll%27s_House
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Dream_Country
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Season_of_Mists
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_A_Game_of_You
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Fables_and_Reflections
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Brief_Lives
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Worlds%27_End
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_The_Kindly_Ones
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_The_Wake

I1. SVET DIiLA

Kdo je Sandman?

Sandman (¢i jednoduse Sen) je fiktivni postava. Objevil se v Gaimanové
stejnojmenné, dodnes nepiekonané™® komiksové sérii The Sandman, ktera vychazela mezi lety
1988-1996 a vzbudila obrovsky ohlas jak mezi fanousky komiksu, tak mezi do té doby
laickou obci.

Série byla iniciovana nakladatelstvim Vertigo, které Gaimana zatkolovalo k renesanci jiz
mrtvého komiksu The Sandman o kladném superhrdinovi, ktery padouchy porazel pomoci
pistole s uspavacim plynem a pak na né pohodil hrstku pisku, aby policie poznala, kdo ji
usnadnil praci. Gaiman dostal k tvorbé volnost, a proto vysledek pivodni komiks pfipomind
snad jen nazvem” a motivem spanku. Gaiman vytvofil zcela origindlni a do té doby
vV komiksu nevidany koncept — hrdiny nebyli lidé se supervlastnostmi, ale bohové. Po vzoru
Alana Moora? se vic neZ na akéni piibsh zaméFil na motivace postav, jejich vzajemné vztahy
a ,,nehrdinské*“ tkoly — hlavni postava navzdory svému piivodu nezachrafiuje svét, ale
vyrovnava se sama se sebou.

Za hlavniho hrdinu zvolil Sen - antropomorfné personifikovany princip snéni, jednoho z
rodiny Vé¢nych. Sen neni ptivodem ani z lidi, ani z bohti??, ani z baji. Je Vécny a byl tady
zaroven s tim, co se objevila prvni védoma bytost, a bude tady, az dokud posledni védoma
bytost nezanikne. Pokud jsou bohové personifikaci hnaci sily naSeho hodnotového systému a
posléze 1 celého vesmiru, pak VEéEni jsou tim, co tu silu tvofi. Vécni jsou jen Sablony. Vécni
Jjsou ideje. Vecni jsou vinové funkce. Veécni jsou opakujici se motivy. 23

Kdo jsou dal§i Vé&ni sourozenci? Razeno podle jejich staii: Osud, Smrt, Sen, Zkaza,
Zoufalstvi, Touha, Delirium (dfive Radost).24 Kazdy z nich ovladé sviij resort a dohromady
tvofi celou myslitelnou skalu existence. "My Vecni jsme sluzebniky zivych - NEJSME jejich
panoveé. My existujeme, protoze oni v hloubi svych srdci vedi, Ze existujeme. AZ z tohoto

’ . Fove rvo v 25
vesmiru odejde posledni zZivy tvor, nas ukol bude splnén."”

9 Alespori co do po¢tu ud&lenych cen a &etnosti odbornych publikaci k tématu tyce.

% Sand = pisek, man = muz

2! Inspiraci ptiznava v BENDER, H. The Sandman Companion. s. 9

22 Agkoli jsem predtim tento termin pro jednoduchost pouzil.

2 GAIMAN, N. Brief Lives. 8:16

'V anglickém originale viechna jejich jména zaGinaji na D — Destiny, Death, Dream, Destruction, Despair,
Desire, Delirium (dfive Delight)

% GAIMAN, N. The Doll’s House. s. 226


http://en.wikipedia.org/wiki/The_Sandman:_Brief_Lives

Inspiraci pro Vécné (respektive pro formu jejich ztvarnéni) byl Gaimanovi Roger
Zelazny,® ktery sam psal prevazné o lidech s vlastnostmi boht. V sérii Amber (vychazelo
1970 — 1991) tyto postavy dokonce tvofi nadpiirozenou rodinu rozdilnych charakterd,
ovladajici fantastické kralovstvi Amber.

Priblizim ted’ ve zkratce kazdého z Gaimanovych Vécnych. Podrobné€jsi rozbor piijde

pozdéji.

Smrt: v rozporu se vsemi mytologickymi pfedstavami jde o sympatickou mladou divku
plnou elanu. V sérii plni Glohu zlehc€ujiciho prvku a radce.

Osud: pasivni pozorovatel, orakulum. Vi vse, ale do niceho nezasahuje.

Sen: te¢zko pochopitelna a slozita osobnost, ustfedni postava série.

Zkaza: Vécny, ktery opustil své povinnosti a zanechal niceni pln€ v rukach lidi. Zbytek
rodiny za jeho zmizeni vini Sen.

Touha: bezpohlavni ztélesnéni vSech ptani, ¢asto hraje ulohu oponenta Snu.

Zoufalstvi: nepftili§ vyrazna postava, nema zvlastni roli.

Delirium: nedobrovolny iniciator mnoha d&ji, nejmladsi ¢len rodiny

D&

Ackoli jednotlivé knihy Sandmana maji ¢asové fazeni ponékud jiné, rozhodl jsem se
popsat udalosti v sérii chronologicky. V zavorce uvadim ndzev knihy, ve které se ta kterd véc
stane, pripadné ve které je zminéna. Nékteré udalosti nemaji souvislost s déjem série, presto je

vSak uvadim jako ilustraci komplexnosti dila a jeho ptesahu v rdmeci alternativni historie.

nedatovana historie nesouvisejici s déjem:

- Véc¢ni se objevuji v potadi: Osud, Smrt, Sen, Zkéaza, Touha, Zoufalstvi, Radost.

- Radost se za podivnych okolnosti stava Deliriem. (Brief Lives, Endless Nights)

- Lucifer je vypovézen z raje a zacina vladnout peklu (Season of Mists)

- Stvoteni Adama a jeho tii zen (Fables and Reflections)

- Sen porazi tii prastaré bohy a zhotovuje z nich odznak své moci (helmu) a brany do snéni
(Preludes and Nocturnes)

- Zoufalstvi umira a je nahrazeno jinym (Worlds " End, Brief Lives)

% BENDER, H. The Sandman Companion: A Dreamer's Guide to the Award-Winning Comic Series. s. 233



datovana historie:

cca 8.000 pr. n. I. — Sen uvrhne africkou divku Nadu do pekla poté, co odmitne jeho lasku.
Predurci tak smér svého konani na n¢kolik tisic let. (The Doll‘s House)

cca 700-500 pr. n. I. — Sniv pomér s muzou Kalliopé, narozeni jejich syna Orfea a jeho
smrt — byl roztrhan Liticemi, ale jeho hlava pfezila a nepfestala zpivat. (Fables and
Reflections)

cca 900 n.l. — Bagdad se stava vlastnictvim Snu (Fables and Reflections)

1273 — Sen v pousti potkava Marca Pola (Fables and Reflections)

1389 — Sen se seznamuje s Hobem Gadlingem a zaru¢i mu nesmrtelnost. Od té doby se
maji schazet kazdych sto let. (The Doll‘s House)

1589 — sen uzavira dohodu se Shakespearem — d4 mu nesmrtelnou slavu vyménou za dveé
hry (The Doll‘s House)

1593 — premiéra Shakespearova Snu noci svatojanské (prvni hry pro Sen) — v publiku jsou
piitomny vily a skute¢ni Oberon a Titanie (Dream Country)

1616 — Shakespeare v tstrani dopisuje Bouri (druhou hru pro Sen) a umira (The Wake)

1692 — Zkaza rodin€ oznamuje svou abdikaci (Brief Lives)

1794 — Johanna Constantine z revolu¢ni Pafize odnasi Orfeovu hlavu. (Fables and
Reflections)

1859 — Sazka Snu a Zoufalstvi o Joshuu Nortona — ,,Amerického cisare®, objevuje se Mark
Twain. (Fables and Reflections)

1916 — Mag Roderick Burges chce polapit Smrt, ale misto toho omylem uvézni Sen. V tu
chvili nékteti lidé po celém svéte upadaji do hlubokého spanku trvajiciho az do roku 1988.
Jedna z nich — Unity Kinkadova — je ve spanku znasilnéna (a oplodnéna) Touhou. Snéni nikdo
neudrzuje, prchaji z néj nocni miry. (Preludes and Nocturnes)

1927 — spisovatel Erasmus Fry zajme byvalou Snovu druzku, muzu Kalliopé. Drzi ji ve

sklepé€ a nasilim z ni dostava inspiraci (Dream Country)

1988 — 1991

Sen uprchne ze zajeti a nastoupi cestu za znovuziskanim artefakti (vacek s piskem snéni,
rubinovy klenot, helma) a rekonstrukci fiSe Snéni. Povolava havrana Matouse. V ramci
ziskani svych artefaktii sestupuje Sen do pekla. Povede se mu ponizit Lucifera, ktery mu slibi
pomstu. (Preludes and Nocturnes) Brzy na to se ve Snéni objevuje vir a hrozi ho znicit
(Lucifer s tim ale nema nic spole¢ného); jeho nositelem je Rose Walkerova, vnucka Touhou

oplodnéné Unity Kinkadové. Aby bylo Snéni zachranéno, musi Rose Walkerova zemfit. Jenze
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kdyby ji Sen zabil, prolil by nevédomky rodinnou krev a zaktivoval sily mocné&jsi nez je on
sam o cely rok diive, nez se tak ma stat. Misto ni se ale obétuje Unity. V ramci boje s virem
musi Sen osvobodit bratra Rose Walkerové. Ten je Vv zajeti snového svéta ovladaného
uprchlymi no¢nimi miirami a obyvaného parem superhrdinli — jednim z nich je té¢hotna Lyta
Hall, velice diilezita pro dalsi déni. Jeji dité totiz bylo odnoSeno ve Snéni a Sen ho proto
narokuje za své, s ¢imz se Lyta nemuze smitit. (The Doll‘s House)

Pozd¢ji se Sen zméni a napravuje staré hiichy. Ze zajeti zachranuje i Kalliopé a Nadu.
Peklo, kde méla byt Nada drZzena, se ale ukaze jako prazdné — Lucifer ho vyklidil a zamkl,
klice v ramci pomsty vé€noval Snu. VSichni mozni i nemozni bohové kli¢ od pekla chtéji, Sen
musi vybrat, komu ho da. Nakonec kli¢ dostanou dva andé¢lé, kteti peklo ucini stejnym, jako
bylo piedtim. (Season of Mists) Nékdy v té dob¢ je jiz definitivné jasné, Ze Sen neni, jako

byval, a ze se chystd obdobi velkych zmén.

1992

Delirium a Sen se vydavaji hledat ztraceného bratra Zkazu. Vyménou za slib Orfeovi se
Sen dozvida, kde bratra najit. Po svém nalezeni a rozhovoru se Snem Zkaza definitivné
odchazi do jinych dimenzi. Sen plni sviij pfedchozi slib a doptava Orfeovi smrt. Definitivné
tak prolije rodinnou krev a spusti tim masinerii vlastni zhouby, kterou ov§em piedem peclivé
ptipravil (zde konci déj Brief Lives) — nechal totiz unést Daniela (jemu ptfeduréené dité Lyty
Hallové, ktera je nejspi$ pfimym potomkem antickych Furii). KdyZ se Daniel ztrati, Lyta se
vydava Furie hledat, aby je proti Snu posStvala. Furie se skutecné€ daji do pohybu, ovSem ne
kvuli Danielovi, ale kvuli Orfeovi, jehoz krev Sen prolil - plni tak svou funkci mistitelek
rodinnych vrazd, pfed nimiZ neuniknou ani bohové. Aby Sen zabréanil obrovskému niceni,
jemuz je Snéni kvuli Fariim vystaveno, setkdva se Smrti, dobrovolné umird a zavrSuje tak
cestu vlastni transformace. (The Kindly Ones) Napliuje se cyklus zmény a znovuzrozeni, ke
kterému jiZ od pulky série vSe smétovalo.

Objevuje se nova inkarnace Snu a neni ji nikdo jiny nez maly Daniel. Na rozdil od svého

predchiidce je empaticky a cely v bilém. (The Wake)
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I11. ANALYTICKA CAST
Rodina Vécnych

V nésledujicich podrobnéjsich charakteristikach postav budu ¢asto zminovat podobnost
s antickymi myty - postavy ze série jsou jim n€kdy az povazlivé podobné, Gaiman ani
inspiraci nepopird. V jednom z piibéht knihy Fables and Reflections se rodina VéEnych
vyskytuje ve svych starofeckych modifikacich. Sice maji jména, kterd doslovné piekladaji
jejich anglické ekvivalenty (Dream, Destiny...) do fectiny, ale paralela jejich ptedloh

s feckymi a fimskymi bohy je stale jasna.

Osud

Nejstarsi z rodiny. Jednéa se o zamlklého, slepého poutnika v kapi, fetézem piipoutaného
k ohromné knize (svému znameni), ve které si neustale ¢te (ackoli je slepy). Je v ni obsazen
cely vesmir: co bylo, je a bude. Obsahuje i Vas zivot. Vse, co se Vam kdy stalo nebo ma stat.
Véci, kterym byste stejné nevéFili.?” Na otazku, jak zatal vesmir, Osud nalistuje do tfetiny a
usméje se, ale nefekne nic. A na otdzku, jak vesmir skonéi, nalistuje o par set stranek dal, ale
zase nic nepovi (a Ze kniha jesté zdaleka neni u konce!). Vse je pfedurceno, nic neni ndhoda.
Osud v knize nic neméni. Jen se prochazi a ¢te si.

V antickém svété se jmenoval Fortuna nebo Fatum (Rim), piip. Tyché (Recko). Tehdy
vznikla pfedstava osudu jako slepé¢ divky, rozdéavajici své dary poslepu, komu se ji
zamanulo.?® Gaiman naopak stavi Osud do role pasivniho pozorovatele, ktery nikdy nic
neovliviiuje, ale zato vi vSe. V antickém intermezzu Orfeus mu dal jméno Potmos (= osud).

Panstvi osudu na sebe vzalo podobu gigantického bludisté vSech tvar, zplsobd a
moznosti. Cesty se rozd€luji, prolinaji a kiizi, ale kdyZ se otocite, zjistite, ze jdete jen po
jedné, ktera je absolutné rovna.

V sérii hraje spi$ vedlejsi roli, objevi se jen parkrat. Vzdy v roli zvéstovatele toho, co ma
napsano v knize. Jsem osud. Jsem to, co se musi stdt, byt si to nikdo nepreje. A jsem tviij
bratr, fika Osud Snu, kdyZ ho Sen prosi o radu. Kdybych mohl Zit tviij Zivot za tebe, udélal

bych to. Ale neni to v mé moci. 2

2 GAIMAN, N. Endless Nights. s. 148
8 ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych bdji. Praha, 2005. s. 139.
2 GAIMAN, N. Brief Lives. 7:9
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V Season of Mists Sen pronasi vétu: ,, Délame, co musime, Luciene. Nekdy si svou cestu

miizeme zvolit. Nékdy ji kdosi vybere za nds. A nékdy si vybrat viibec nemiizeme. “*°

Smrt

Mlada, mil4 a velmi pratelska divka, uplny opak vsech smrti, které se v ptibézich a bajich
vyskytuji. Z celé rodiny je nejlidstéjsi a nejvic se dokaze vcitit do obycejnych lidi. Uz ve
chvili, kdy v zavére¢né kapitole prvni knihy vstupuje na scénu, je predurcena stat se ¢tenarsky
oblibenou postavou.

Jejim resortem je, jak je celkem ziejmé z jejiho jména, smrt. Jejimi slovy: Kdyz prisla na
svet prvni Ziva bytost, stala jsem opodal a cekala. Az posledni Zivy tvor zemre, miij ukol bude

. .. o y , 31
splnén. Zvednu Zidle na stul, vypnu svétla a na odchodu za sebou zamknu vesmir.

Je dvojcetem Snu. Podobné, jako byli v fecké mytologii sourozenci Hypnos (spanek) a
Thanatos (smrt). THANATOS — syn bohyné Noci (Nyx), bith smrti; jeho bratrem je Hypnos,
bith spanku. Umélci zobrazovali Thanata jako krasného mladika, nekdy s kiidly (...) pozdeji
V erném rouse.?* V fimské modifikaci §lo o Zenu: MORS — Fimskd bohyne smrti nebo sama
smrt. (...) Basnici si ji predstavovali jako neuprosnou a neuplatnou, maliri jako hubenou
kostnatou Zenu v cerném rouchu.*®

Gaiman ji dal fecké jméno Teleute (= zanik Zivota, smrt).

Podobné jako v klasické mytologii, i v Sandmanovi vétsinou Smrt chodi odéna v slusivy
¢erny odév (vétsSinou neformalniho razu). Kolem o¢i ma namalovany symbol egyptského
boha Horuse, vlasy rozcuchané vsude kolem hlavy. Jejim znamenim je taktéz egyptsky kiiz
zivota — ankh. Jen jednou oblékne jinou barvu, a to ¢ervenou; to kdyZ jde na pohieb svého
bratra.

Jak vypada jeji panstvi, nikdo dosud netusi, nebo se nevratil, aby o tom mohl vypravét.

Jak uz jsem zminil, je z celé rodiny nejvice lidska (jeden den v kazdém roce travi Smrt
jako oby&ejny smrtelnik®*). Vzhledem k jejimu poslani se to zda byt paradox. Ve svém domé
(jak jej spatii Orfeus, kdyz ji pfijde Zadat o vstup do podsvéti) mé na zdi rodinné obrazky, na

zeleném kiesle sedi plySovy medvéd, v akvariu se prohanéji zlaté rybicky a na zemi lezi cerné

%0 GAIMAN, N. Season of Mists. s. 61

1 GAIMAN, N. Dream Country. s. 108

2 ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych bdji. .607

% Tamtéz. s. 282

% Viz kniha Death: The High Cost Of Living. New York 1993. ISBN 1563891328
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puncochace. Se smyslem pro humor sob¢ vlastnim Orfea vyzve, aby si udélal pohodli.35 Je
ptirozenosti VéEnych, ze svlij vzhled ptizptisobuji konkrétnim smrtelniktim podle toho, jak si
je lidé predstavuji - Smrt na Orfeovo pfani zméni svou piijimaci mistnost na predsali
Z cerného mramoru.

Na rozdil od struéné mluvy Osudu nebo odmétené fe¢i Snu, se Smrt vyjadiuje celkem
nekonvenéné. Ve vazné situaci zaéne mluvit o Marry Poppins a uZiva slova jako ,,prd’acky*.*
Ma rada parky v rohliku, a kdyz posledniho dne néciho Zivota kone¢né piijde, doty¢ny si ani
neuvédomi, ze je vlastné po ném. Z rozhovoru s Cerstvé mrtvym chlapcem, ktery nedaleko
svého vlastniho chladnouciho téla zve Smrt na rande: ,, Jesté nez reknes cokoli dalsSiho,

(3 7 . r o~ r .
37 (co se Smrti ty¢e, ma Gaiman

podivej se tamhle. Je tam néco, co bys mozna mél videt.
veelku morbidni smysl pro humor).

Svym zpusobem piesné odpovida Freudoveé teorii o pudu smrti, thanatu. Lidé jsou ke Smrti
puzeni neodolatelnym kouzlem, neni t&Zké se do ni zamilovat. Slovy jednoho z lidskych
svédkt smutec¢niho pochodu za mrtvy Sen:

» Ta druhd divka, uplne na konci privodu... Myslim, zZe jsem se do ni zamiloval. Neni to
hloupé? Bylo to, jako bych ji znal. Jako by byla muj nejstarsi a nejlepsi pritel. Byl to ten druh
osoby, které miizete Fici uplné cokoli, nezalezi na tom, jak spatného, a ona vas bude mit porad
rdada, protoze uz vas znd. Chtél jsem jit za ni. Chtél jsem, aby si mé vsimla. A pak se zastavila.
Primo pod mésicem — zastavila se a podivala se na nas. Na mé. Mozna se mi néco pokousela
Fici. Ale pravdépodobné ani nevédéla, ze tam jsem. Stejné ji budu vzdycky milovat. Po zbytek

e 38
sveho Zivota. **

Smrt se po skonceni sandmanovské série dockala dvou vlastnich komikst - Death: The
High Cost of Living® (Smrt: vysokd cena za Zivot) a Death: The Time of Our Life* (Smrt:

Dny nasich Zivotit)

Sen

Nebo také Sen, Morfeus, Pan snt, lord Tvirce, Oneiros ¢i Kai’ckul.

3 GAIMAN, N. Fables and Reflections. s. 171

% GAIMAN, N. Preludes and Nocturnes. s. 215

3" Tamtéz. s. 233

¥ GAIMAN, N. The Worlds’ End. s. 165-167

%9 Viz odkaz 34.V Cechach vydalo nakladatelstvi Crew, 2007.
ISBN: 978-80-87083-06-2

“O New York, 1996. ISBN 1-56389-333-9. Cesky zatim nevyslo.
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Vysoky, bledy, rozcuchany muz s vizazi rockera. Mlze se zdat, Ze je trochu asocialni a
neuroticky a ze se o svét kolem sebe piiliS nezajimé. Neustale se schovava za fraze jako
,,povinnost“ a ,,odpovédnost“, které mu jsou hnaci silou i ukrytem pied kritikou. Casto se
zamilovava, avSak jeho vztahy konci beze zbytku tragicky.

V sérii zaujima hlavni ulohu — vétSina déjovych linii je zaméfena na néj a na jeho cestu
k vykoupeni. Uzivat slovo ,,vykoupeni ve vztahu k Vé&nému je v tomto piipadé plné
obhajitelné: Sen, jehoz vnitini Zivot i motivace jsou po celé véky rozharané a pohnuté, se
stahne do sebe, zméni se a nakonec zemfe. Jelikoz je ale jednim z Vécnych, ve stejném
moment¢ se rodi znovu, tentokrat jinak. Novy Sen je odény v bilém, je pratelsky, vic lidsky a
na véci se diva jinak.

V rodin¢ Vé&nych hraje Sen ulohu ,,problémového sourozence®. Mimo Smrti nevychazi
snad s nikym, s rodinou nekomunikuje, nestara se o nic, co se pfimo netyka jeho resortu.
Kdyz se k nému pro pomoc obraci sestra Delirium, pomiiZe ji jen s nejvétSim sebezaprenim.
Jak ale pokracuje Vv ,,cesté zmé&n®, stava se protagonistou ve stale vice zalezitostech, které by

mu jinak zstavaly cizi. Naléza cestu k vlastnimu okoli.

RiSe Pana snii je nezméfiteln& velkd snovéa krajina. Je nepopsatelna, nebot’ ji tvoii sny
vSech bytosti ve vesmiru. Jeji nejvetsi ¢ast tvoii ,,pevnina®, ale vyskytuji se zde i jakési
ostrovy - samostatnd panstvi jednotlivych snilkd. Mista na okraji fiSe osidluji no¢ni mury, za
nimi je nekoneéna prazdnota. Cesta do centra Snéni vede ve spiralach, stiezi ji dvé brany
vyfezané z kosti bohti: brana z rohu a brana ze slonoviny; o téch mluvil jiz Homér v Odyseji**
nebo Vergilius v Aeneid&*. Tou prvni prochdzely sny pravdivé, které¢ se mély splnit, druha
brana byla pro pieludy, 1zi a béZné sny. V samotném centru fiSe stoji ohromny hrad - domov
Péna snt. Jeho branu stiezi tfi mytické bestie: gryf, drak a jednoroZec.

Za znak slouzi Snu jeho prilba (vyfezana z lebky davno mrtvého boha, jednoho ze tfi, ktefi
chtéli ovladnout Snéni; z dalSich dvou jsou zminéné brany), ovSem k atributlim patii 1 vacek
s piskem snéni (snilci ho vdechuji nebo je jim sypan na vicka) a rubinovy klenot (do kterého

ukryl Cast své sily).

Snova dal$i jména vychazeji hlavné zfecké mytologie. ONEIROI — zosobnéni Snové,

synové bohyné Noci (Nyx). * Oneirové byli bratii nebo synové (zalezi na zdroji a modifikaci

*! Odysea, 19:559
“2 Aeneis, 6:892-98
3 Slovnik antické kultury. Praha, 1974. s. 433

15



povésti) Hypnose — pana spanku a sni, Morfeus byl nejsilnéjsi z nich. MORFEUS — biih snui,
syn Hypna, boha spanku. (...) Morfeus se spicim zjevoval v lidské podobé. **

Zadny Sen se s Morfeem nemiize merit
V zrucnosti predvadet chiizi a tvar i hovoru zvuky,
pridava k tomu i sat a slova, ktera kdo miva

ve zvyku; predvddi viak jen lidské podoby.*

Jména Lord Tvilrce a Pan snil ptimo vyplyvaji z Morfeovy podstaty, o ptivodu afrického

jména Kai’ckul se mi nepodatilo zjistit nic.

Vzorem pro ilustraci postavy Snu byl Gaimanovi z pocatku David Bowie*®, pozdgji Peter
Murphy ze skupiny Bauhaus®’ a nejspis i jiné tehdejsi rockové hvézdy. Ackoli jsem pro to
nikde nenasel zadny dikaz, osobné bych se ptfiklanél k verzi, Ze nejzivéjsim modelem byl
Robert Smith z kapely The Cure. Vsichni zminéni jsou ,,rozcuchani rocketi v ¢erném®. Jenze
cerny vlasa¢ v dlouhém kabatu ovSem neni jedinou Snovou podobou! Jeho vzhled se méni
Vv zavislosti na tom, kdo ho pozoruje: ofima africké divky je to ¢erny svalnaty mladik, o¢ima
kocky zase velky Cerny kocour atd. Postava Snu je jina pro kazdého snilka, v ¢emZ mezi

ostatnimi VE&Enymi, ktefi vypadaji potad stejné, tvori Sen vyjimku.

Zkaza

Urostly zrzavy muz s plnovousem a vlasy v culiku. Kdysi byl vidan v brnéni a se zbrani,
V soucasnosti spiSe s malifskym stojanem a vytvarnymi potfebami. Jako jediny z Vé¢nych
pred nékolika stoletimi opustil své panstvi 1 povinnosti a vydal se na potulku svétem. Vénuje
se umeni, ackoli pro n¢j nema talent. Je dobrosrdecny, vesely, s rodinou se piili§ nestyka.
Spole¢nika na cestach mu déla mluvici pes Barnabas (kterého pozdé&ji vénuje Deliriu). Jeho
znamenim je mec.

Recky se zkaza fekne “olethros”; stejné jméno pouzival Zkaza za stara. Olethros ale
neznamend klasické zniCeni. Jde o zniCeni v pozitivnim slova smyslu za ucelem obrody a
nového zacatku. Presné takové je i poslani Zkazy (resp. bylo) - staral se o to, aby se véci

neustdle obménovaly. Tii sta let po svém zmizeni ekl Snu: ,,Jsem si jist, Ze svym zpiisobem

“ Tamtéz. s. 393

> OVIDIUS. Promény. Praha, 1942

“¢ BENDER, H. The Sandman Companion. s. 16
" Tamtéz. s. 236
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(zkaza) jeste existuje. Lidé a véci se porad tvori, stdle existuji a stale podléhaji zkdaze. Bouraji
i stavi. Veci se stale meni. Jediny rozdil spociva v tom, Ze to uz nikdo nemd pod palcem. Se
mnou uz to nemd nic spolecného. Je to na nich (lidech). Mohou si nicit sami. Nenesu za to

y , S48
odpovédnost. A neni to moje vina.

Zkéza se od rodiny odloucil nékdy v 17. stoleti, v dobé takzvané vlady rozumu. V¢as na to,
aby se vyhnul vynaleziim, diky kterym ho uz lidé nebudou potiebovat. Zcela opustil své
panstvi 1 své povinnosti. Pienechal ni¢eni lidem samotnym, zatimco sdm nastoupil cestu
tvorby. O jeho momentalnim pohybu se toho pfili§ nevi; snad jen, Ze se tould po hvézdach a
objevuje se jen, kdyz se jemu samotnému zachce. V Sandmanovi se s nim pfimo setkame
pouze ve dvou knihach. V Brief Lives, kde ho Sen s Deliriem hledaji a najdou, a pak az v The
Wake, kde si pfijde promluvit s novym Snem, zatimco vSichni ostatni jsou na pohibu toho

starého.

Touha

Bezpohlavni, krasny/a mladik/divka se zlatyma o¢ima. Je v§im, co jsme kdy chtéli, chceme
a budeme chtit. Velice rad/a zasahuje do zivoti smrtelniku i ostatnich Vé¢nych, je bezcitny/a
a je mu/ji jedno, co svym chovanim zplsobi. Obyva své panstvi, které vypada jako ohromna
socha jeho/ji samotné/ho. Za symbol ma srdce.

V sérii hraje roli oponenta Snu, neustale proti nému intrikuje, ackoli jeho/jeji motivace
nejsou ziejmé. Jejich vztahy nejsou nejlepsi. V rezii Touhy je naptiklad oplodnéni Unity
Kinkadové, kterou Sen pozdé&ji téméet zabije, aby zachranil Snéni. Neni jasné, zda nema prsty 1

V pozdé&j$im procesu, pii kterém jsou probuzeny Furie.

Jeho/jeji staré fecké jméno je Epithumia (zadostivost, zakdzana touha).

Opét z antické mytologie: Cupid. Byva predstavovan jako okvidleny Sibalsky krasny
chlapec s lukem a Sipy, jimiz roznécoval lasku.*® Eros — Svymi Sipy prinasel bud’ ldsku
Stastnou — Sipy se zlatymi hroty — nebo neopétovanou, nestastnou — Sipy s hroty olovenymi. Je
tedy zaroven piivodcem blaha i utrpeni.50

V orfickém mytu je Eros zosobnénim tvoiivé sily, ktera se zrodila v chaosu. Je ztvarnén

jako hermafrodit.

8 GAIMAN, N. Brief Lives. 8:8
S Slovnik antické kultury. s. 135
%0 Slovnik antické kultury. s. 192.
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Zoufalstvi

Je dvojcetem Touhy a zabird piesn¢ opacnou polaritu plisobnosti. Je to stara, tlusta,
odpornd, naha stafena s Sedou ktzi, obklopena krysami a neustale si drasajici tvar svym
symbolem — prstenem s ostrym hackem. Jeji oéi jsou Sedé a hlas sotva slySitelnéjsi nez Sepot.
Hlas, jako kdyz mluvi lidi se zpénénou krvi na plicich, pohibeni pod zemi a drceni ohromnymi
cervy.®* Je moznost ji vidét kdykoli se divame do zrcadla. Jeji panstvi je totiz mlhavé
kralovstvi vSech ,,druhych stran zrcadel, skrz které muize pozorovat lidi a zatinat jim svij
prsten do srdce. Nyné&j$i Zoufalstvi je jiz druhou inkarnaci, nebot’ pfedchozi zemtela. Dle
n¢kterych ndznaku se tak stalo v pfimé souvislosti se zmizenim Zkazy.

V Season of Mists je zminéno, ze Zoufalstvi kdysi byla jmenovana bohyni jisté afghanské
sekty a byla ji zasvécena vSechna prazdna mista. Sekta existovala dva roky, nez zemfel i
posledni jeji €len prezivsi ostatni sektaie o sedm mésict.*

V antickém intermezzu Orpheus se jmenuje Aponoia.

Delirium

Nejmlad$i z Vé&&nych. Stihla, jesté nedospéla divenka v orvanych hadrech a s vlasy
nejriznéjSich barev, nejcastéji vidéna ve spolecnosti mluviciho psa (dar od bratra Zkazy).
Kazdé oko ma4 jiné, kdyz mluvi, vétSinou plete jedno ptes druhé a sama nema jasno v tom, co
chce vlastné fici. Vlastné nema jasno v ni¢em. ,,Na konci priuvodu, kousek za ostatnimi, kraci
dvé divky. Jedna jako by stale vahala. Ujde par krokii a zastavi se. Jako by zapomnéla, co
zrovna délala a kde byla. Pak jde jesté o kousek.“> Jeji Zivot ptipomina surrealisticky proud
mysleni; ndhodnd slova skladaji véty; jeji fe¢ pfichazi bez kontextu a tématu hovoru se tyka
jen pocitove.

“Stravili jste nekdy dny a dny a dny vytvdarenim prichuti zmrzliny, které nikdo nikdy
predtim neochutnal? Jako kureci nebo telefonovd zmrzlina? Nejhorsi byla zelenomysi
zmrzlina. Ta mi viitbec nechutnala.

Ptes své Silenstvi disponuje véSteckymi sklony — blaznovyma o¢ima vidi az hluboko pod
povrch véci. Kdysi davno byla Radost, ale néco (nikdo nevi co) se stalo a ona se zménila. O

tom, jak vypadala pfedtim, svéd¢i snad jen jeji stary portrét v galerii Osudu a kratka

I GAIMAN, N. Brief Lives. 1:18

52 GAIMAN, N. Season of Mists, 21

3 GAIMAN, N. Worlds End. s. 154. Jde o stejnou pasaz s pohfebnim pritvodem, ve které byla popisovana i
Smrt

% GAIMAN, N. Brief Lives. 7:15
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vzpominka na minulost ve druhé kapitole Brief Lives. Jeji panstvi je chaoticky svét plny tvart
a barev, jehoz stfedem jsou slune¢ni hodiny s napisem ,,Tempus Frangit* (,,Cas se rozbiji* —
parafraze na ,,tempus fungit — ¢as plyne). Jejim symbolem je spirala.

Dle teckého bajeslovi by jeji jméno znélo Mania — zosobnéni zurivosti a Silenstvi.>®
Smrtelniky postihovala pomatenosti a posedlosti. Vypravi se, Ze Orestés si zmrzacil z jejiho
popudu ruku.”® Ackoli jeji popis byl jiny (stara Zena s kratkymi vlasy), jeji Ginnost se prenesla
i do Gaimanovy interpretace:

., Potkala jsem v tom klubu jednoho kluka. Nékde. V tom klubu. Pozdé v noci. Nevim, kde to
bylo. Chtél mé polibit. Ale ja nemam rada, kdyz na mne nékdo Saha. TakzZe jsem mu udélala
TAMTU veéc, takze pak videl jenom barvicky. Fakt pekny barvicky! «o7

Ta holcicka. Myslim, Ze byla krasnd. Hrozné roztomild. Néco jsem s ni provedla.. Néco,
aby byla uz navidycky stastna. Stastnd uz navidycky a furt.58

Kdyz v Krdtkych Zivotech tidila a autem ohrozovala vSechny lidi v okoli, zastavil ji
policista. ,, Myslim, Ze se ke mnée chovate hnusné. Myslim, Ze po vds pravé zacali lézt

«59

neviditelny brouci a budou po vas lézt uz navidycky a furt. — zbytek Zivota stravil

v blazinci ptipoutany k 1tzku.

Jeji postava vzbuzuje soucit a sympatie — svym zpusobem. I pfes vSechno, co ve svém

Silenstvi provadi, nelze se ubranit pocitu, ze se ndm Delirium libi.

% ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych bdji. s. 258
% Slovnik antické kultury. s. 370

" GAIMAN, N. Season of Mists. s. 26

%8 Tamtéz. s. 29

% GAIMAN, N. Brief Lives. 5:5
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Dalsi diilezité postavy

Orfeus

Syn Morfea a muzy Kalliopé. Kalliopé: miza eposu a hrdinského zpévu. Dle originalnich
povésti ho méla Kalliopé mit s Apollénem, ovS§em Gaiman na jeho misto dosadil Sen. Poté, co
Orfeova laska Eurydika hned po svatbé zemfela, vydal se pro ni do pekla, kde svym zpévem
obmek¢il i Hada (Tantala) a Persefonu (Prosepinu) a dostal sanci Eurydiku z podsvéti vyvést.
Jenze tenkrat, jak vypravi zvest, pry poprvé zvlhly i Litic tvare, jez dojal ten zpév60, COZ se mu
stalo osudnym. Ze Eurydiku z podsvéti nevyvedl, vime. Stejné tak, Ze jej Litice dohnaly a
V pomste za své ponizeni rozervaly na kousky. Jeho hlavu vhodily do teky, kde neptestavala
zpivat. Dle Ovidia tim piibéh konéi, ovSem ne podle Gaimana. Orfeova hlava prochazi
evropskymi dg&jinami, az nakonec spo¢ine v malém tajném chramu kdesi u pobiezi Recka.
Orfeus je orakulum - véstirna, proto se k nému Sen ubira pro radu, kde najit Zkazu. Vymeénou

za informaci ho usmrti, ¢imz mu na rukou ulpi rodinna krev.

Hob Gadling

Kdysi obycejny cloveék, ktery se v hospodé chvaéstal tim, Ze nebude-li chtit, nezemfe.
Shodou okolnosti byl pfitomen 1 Sen a Smrt, ktefi si s nim pohrali a skutecné jej ucinili
nesmrtelnym. Od té doby se Sen a Hob Gadling kazdych sto let schazeji, aby se Sen dozvéd¢l,
zda o sviij dar stale stoji. Ackoli Hob c¢asto strada a jeho Zivot jde stfidavé z vysin do Gplného
bahna, zemfit nechce.

Hob v sérii predstavuje cynického zivotniho mudrce; ¢lovéka, ktery zil dost dlouho na to,
aby poznal, co je dillezité a prestal si o svété délat iluze. Gaiman ndm o ném ani zadné iluze
nedava. Zpocatku si Hob jen uziva, pozdéji zabiji pro penize (byt' v uniformé a posvécen
vysSim cilem), v sedmnactém stoleni stoji u zaloZeni obchodu s otroky (pozdéji toho lituje).

Zazil smrt n¢kolika svych lasek, zahotkl a stal se melancholickym. I pfesto Zivot miluje.

Kain a Abel

Biblicti bratii, nyni zijici ve Snéni v Domé zahad a tajemstvi. Ani zde nepiestal fungovat
jejich véény kolobéh, kdy Kain pravidelng zabiji Abela; nékdy ze zlosti, jindy jen tak. Kain je
sebevédomy a razny muz, hruby a bezohledny, zatimco Abel zastava Glohu ut&sitele, piitele a
zakiiknutého outsidera. Maji tlohu strazct tajnych védomosti a zapomenutych pfibéhi. Kdyz

se Sen dostava ze zajeti, vyhleda je jako prvni.

% OVIDIUS. Promény. s. 302
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V Bibli je feteno, e Buh Kaina za zabiti Abela proklel — obdafil ho znamenim
nedotknutelnosti na celo, diky kterému nemize Kain zemfit a ma ¢as svého Cinu navéky
litovat. Kain pak odesel do zemé& na vychod od Edenu a zaloZil mésto Enoch.®* Mizeme za tu

»zemi na vychodé povazovat Snéni?

Jako komiksové postavy se objevili jiz v sedmdesatych letech v komiksu The Witching

Hour.®?

Lucifer

Ano, jde o toho Lucifera — Satana, Svétlonose, Jitini hvézdu (vSechna tato jména v sérii
objevime, vychazeji z Bible nebo Miltona®®), toho, kdo ma byt zt&lesnénim vicho zlého, co na
zemi je. | tady si Gaiman dovolil trochu experimentovat: Lucifer v jeho podani je celkem
normalni a ve svych motivacich vlastné¢ i1 ,,hodna“ postava. Jeho posléni: prondsledovat
smrtelniky a stavét jim do cesty piekazky neni dobrovolné — dostal ho jako tdé€l od samotného
Boha poté, co se mu vzeptel, kdyz mu pfislo nespravedlivé potrestani jeho pritele andéla kvali
aféte, ktera byla pln¢ v Bozim plélnu.64

Jinak se, co do rozvrZzeni Pekla a udélu Lucifera, Gaiman inspiruje Miltonem a Dantem
(byt’ nic nenaznacuje, ze by Gaimanovo peklo mélo devét kruht, vyptjcuje si z Danta les

“06 4 snai se o

sebevraht a sidlo Furii®). Lucifer je ,,radsi v pekle pan nez sluha v nebesich
demokracii®’, kterou démoni stejn& odmitaji, protoze cht&ji viidce. Pred tim, nez Lucifer peklo
opusti a vzda se veskeré odpovédnosti za n&j®®, vladne v ném triumvirat slozeny z ného,
z Belzebuba a z Azazela.

Jeho postava se dockala vlastni jedenactidilné komiksové série.®®

Matous
V poradi jiz jedenacty Sniv havran. Jedna ze dvou bytosti, které se povazuji za Snova

ptitele. Uloha havrana ve sluzbach Snéni neni zcela prihledna. Vypada, ze ma slouzit jako

b1 Gen. 4:10-16

2 New York, 1969 - 1978

8 MILTON. Ztraceny rdj . In Josef Jungmann: Preklady. Praha, 1958. 5:808, 5:866

% Dodteme se to v povidce Vrazednd tajemstvi. In GAIMAN, N. Kour a zrcadla.. Praha, 2003. ISBN: 80-
7332-035-5

% MILTON. Ztraceny rdj. s. 1:277

*" Tamtéz. 2:36-45

% O tomto tématu budu mluvit dale — viz kapitola Dobro, zlo a odpovédnost

89U nés zatimvyslo Lucifer: Ddbel vchdzi do dveri (Praha, 2007) a Lucifer: Déti a monstra (Praha, 2009)
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poslicek a obCasny pomocnik, ale obCas se z naznakli dozvidame, Ze jeho funkce je spis
mystickd, aCkoli pfesné neni jasné, kterym smérem. Havran jediny se Snem zistava az do

uplného konce.

Odkazy k realnym osobnostem

Béhem déje se mnohokrat setkame s vice ¢i méné znamymi osobami ze skutecného svéta.
Gaiman se pii jejich zpracovani drzi historickych redlii a kniznich odkazi, 1 kdyz v mistech,
kde historie mi¢i, dovoluje si autorsky dopliovat kontexty a udalosti zcela dle svého. Popis,
ktery uvadim, se tyka skute¢nych realif a jejich fungovani v Sandmanové svéts.”® V zavorce

uvadim knihu, ve které se ta ktera postava objevuje.

Harun ar-Rasid - legendarni bagdadsky kalif, jehoz bohatstvi a osvicenost z n¢j ud¢laly
legendu v Knize tisice a jedné noci. Aby své milované mésto uchranil pfed nevyhnutelnym
zasahem Casu, vénoval jej Snu — on 1 jeho mésto dosahli nesmrtelnosti. Paradoxné je tento
ptibéh vypravén starym muzem praveé v dobé, kdy je z Bagdddu po americkém néletu jen
hromada trosek. (Fables and Reflections)

Caesar Augustus: prvni fimsky cisaf. Je hlavnim hrdinou povidky August, ve které travi
den na trZisti jako Zebrak, aby mohl v klidu pfemyslet, aniz by byl sledovan bohy. Vzpomina,
jak byl v détstvi pohlavné zneuzivan Juliem Caesarem. (Fables and Reflections)

Joshua A. Norton - blaznivy snilek ze San Francisca, ktery sam sebe prohlasil za cisaie
Spojenych statli, nafidil nésilné rozpustit Kongres a postavit most pies Sanfrancisky zaliv.
Ackoli byl jeho redlny politicky vliv nulovy, byl vSeobecné znamy a t&Sil se velké, byt na
humorném zakladnu postavené ucté (vydéaval i vlastni ménu). Kdyz zemfel, ¢ital jeho
pohiebni pravod 30.000 lidi. V Sandmanovi je jeho kariéra podana jako vysledek Snovy
sazky se Zoufalstvim o to, zda je mozné skute¢nému snilkovi zruinovat Zivot. (Fables and
Reflections)

Mark Twain - americky spisovatel, setkame se s nim v piibéhu Three Septembers nad
January (Cesky Posledni cisar Ameriky), kde podle J. A. Nortona stvoii postavu Krale
z Huckelberryho Finna. (Fables and Reflections)

Maximilian Robespierre - vidce Vyboru pro vefejné blaho béhem Velké francouzské

revoluce. Jeho vnitinim poslanim je znicit v lidech vSechny zakofenéné myty a predstavy. Ve

"Pro usnadnéni vybéru postav se drzim seznamu URL:
<http://en.wikipedia.org/wiki/List_of characters_in_The_Sandman#Historical_figures>
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své posedlosti je ale vlastné sam jednim z nejvétSich snilkii. Snazi se najit a znicit Orfeovu
hlavu. (Fables and Reflections)

Thomas Paine - americky radikdl uvéznény béhem Velké francouzské revoluce
v Lucemburském palaci. (Fables and Reflections)

Marco Polo - cestovatel, obchodnik a cestopisec ze 13. stoleti. Na cesté skrz asijskou
poust’ Lop Nur se ztrati karavané a v blouznéni potkava jednu ze snovych postav zrovna, kdyz
je na pikniku v jednom z ,,mékkych mist“, kde se Snéni prolina s realitou. Kdyz se pak chce
vratit zpét ke karavané, potka i Pana sni, zrovna ve chvili, kdy se v jiném Case a prostoru
vraci ze zajeti. Nabidne mu vodu a ma s nim kratky rozhovor; mozna diky nému pozdéji
napise svij Milion. (Fables and Reflections)

Rustichello da Pisa - vydavatel praci Marca Pola. Potkdvame ho spole¢né s Marcem kdesi
Vv pousti Lop Nur, ackoli by mél tou dobou sedét ve vézeni a druhém konci svéta. (Fables and
Reflections)

William Shakespeare — dramatik 16. stoleti, vénuji mu samostatnou kapitolu. (The Doll‘s
House, Dream Country, The Wake)

Hamnet Shakespeare — Shakespeariv syn, nejspi$ unesen vili kralovnou Titanii. (Dream
Country)

Christopher Marlowe — dramatik 16. stoleti, pfedchiidce a piitel Shakespeara. Sedi
v taverné, kam Sen ptfichazi na schizku s Hobem Gadlingem a kritizuje Shakespeara, ze
neumi psat. (The Doll’s House)

Geoffrey Chaucer — basnik ze 14. stoleti, autor Canterburskych povidek. Objevuje se
Vv tavern¢, kde Sen poprvé potkava Hoba Gadlinga. (The Doll’s House)

Anne Hathaway — Shakespearova manzelka (The Wake)

Susanna Shakespeare — star$i Shakespearova dcera (The Wake)

Judith Shakespeare — mladsi Shakespearova dcera (The Wake)

Thomas Quiney — budouci manzel Judith Shakespearové (The Wake)

Ben Jonson — basnik a pritel Shakespeara (The Wake)

Montel Williams — americky moderator, objevuje se na obrazku, kde jedna z postav sleduje
televizi. (The Kindly Ones)

Rod Serling — americky televizni producent, taktéz uc¢inkuje v televizi (The Kindly Ones)

John Belushi — americky herec a komik, opét televize. (Fables and Reflections)

Richard Nixon — americky prezident, dava ve spanku rady jedné z postav. (Fables and

Reflections)
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Gilbert Keith Chesterton — anglicky spisovatel (napi. Napoleon z Notting Hillu — 1904,
detektivni ptibéhy s otcem Brownem — 1911-35). Sice se neobjevuje piimo, ale postava
Gilberta, neboli tzv. ,,Fiddlers Green®, je jménem, podobou i vyjadfovanim zcela ocividné

Chestertonem inspirovana. (The Doll ‘s House, The Kindly Ones, The Wake)

William Shakespeare

Jak jsem jiz psal, vénuji jeho fenoménu v Sandmanovi zvlastni kapitolu, nebot’ na rozdil od
ostatnich (vétSinou epizodnich) postav hraje velice dulezitou roli. V The Doll‘s House Se
S nim potkavame, kdyZ si povidd s Ch. Marlowem. Sen (sedici u vedlejsiho stolu) se zepté
Hoba Gadlinga, kdo ten ¢lovek je; Hob prozaicky odpovi néco ve smyslu, Ze se snazi psat hry,
ale e je to v&tdinou odpad. "* Marlowe mezi tim kritizuje nedostatek Shakespearova talentu,
jaky ukazal pfi pokusu napsat hru Jindfich VI.”? Jen tak mimochodem uslysi Sen jejich
rozpravu a rozhodne se zasahnout. Vezme si Shakespeara ,,na slovicko* a ud¢la s nim dohodu
— ucini ho slavnym, kdyz pro n¢j napiSe dvé hry. Prvni z nich je nam ptedstavena v Dream
Country, v kritiky nevyzdvihovanéj$i Gaimanové komiksové povidce A Midsummer Night's
Dream (Sen noci svatojanské). Pravé o nezvyklé premiéie této hry povidka vypravi —
Vv obecenstvu nesedi nikdo jiny neZ ti, o kterych se hraje. Sam vili kral Oberon a kralovna
Titanie, zastupy elfil, skiitkt, nestvlir a nadptirozenych bytosti viilbec se naposledy vraci do
lidského svéta a dobte se bavi. Béhem hry skiitek Puk dostoji své Sibalské povésti a nahradi
svého herce sebou samym, aby uZ posléze zustal v lidském svété. Kdyz premiéra skonci a
herci se rano po svatojanské noci omameni proberou uprostied louky, pfipadé jim to jako sen
(hle, dvoji vtip se stejnym motivem). V doslovu je zminéno, ze Shakespeariv syn Hamnet o
néco pozdeji umira, avSak pozornému ctenari mize dojit, ze se mohlo jednat o zasah Titanie,
ktera si ho odvedla k sobé¢, do svéta ,,vécného letniho svitani«’

Druhou hrou pro Pana snl je Boure. Shakespeare ji piSe, kdyZz uZ je stary a vratil se
Z Londyna zpét na venkov do Stratfordu. V pomérné humorném duchu ndm Gaiman li¢i, jak
hra vznikala — vétSina zapletek a situaci z Boure je totiz zalozena na tom, co i my vidime jako
bézny kolorit Shakespearova dne. S pfitelem si povidad o tom, kde bere inspiraci pro psani,
béhem ¢ehoz probeéhne celd fada historickych narazek, jejichz popis by zde zabral az piilis
mnoho mista. Kdyz hru dokoncuje (chybi mu jen epilog), pozve ho Morfeus k sobé. Ve Snéni

se Sen pfiznava, ze ackoli je Pan piibéhd, zadny mu nepatii — pravé proto Boure, hra o

M GAIMAN, N. The Doll’s House. s. 126
2 Hra neni doslovné zminéna, ale citat o ,,revolting stars* na ni ukazuje
® GAIMAN, N. Dream Country. s. 78
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magovi, ktery se ziekne svého svéta.” Po navratu ze Snéni, poté, co Panovi snu vrati dar
inspirace, se Shakespeare stahuje do sebe, fesi rodinné problémy a vyrovnava se s tim, zda
vSechny ty hry, které za Zivot napsal, byly skutecné jeho a zda nebyl pouze prostfednikem
drzicim pero, kdyz skrze né&j psalo Snéni. Jedna z nejsilnéjSich scén celého piibéhu je, kdyz
upln¢ nakonec, na poslednich dvou stranach celé série’, Shakespeare sedi nad pergamenem a
poprvé v zivoté piSe sdm za sebe. Nestvoii nic jiného nez slavny epilog k Boufi, ktery
ilustruje jak jeho, tak budouci Snovo rozlouceni. V dobé¢, kdy tento formalni zavér ¢teme, jiz
davno vime, jak vSe dopadne, a pravé tim je cely efekt siln€jsi. Gaiman jako by se zde uplné
ztotoznil s postavou kouzelnika Prosperam, a jeho slovy zakoncil své, Snovo 1 Shakespearovo

dilo

,, Kouzla ma se vytratila, zbyla mi jen viastni sila, jez je vetchd. TakZe ted miizete mé tu
zadrzet. Je i druhd moznost ale: poslat mé do Neapole; nedopustte, na pousti — ted, kdyz mdam
své vévodstvi a hrisnikiim jsem odpustil — abych Vv jednom kuse Zil. VasSich ¢ar a pout mne,
pani, zbavte potleskem svych dlani; kdyz mé plachty prizni svou nadmete, ja nahodou ziskal
vSe, co byl miij cil: abych se vam zalibil. Bez duchii a bez kouzel ucarovat nevim, zel, a tak
skoncim v zoufalstvi, jestlize mé viny vy nesmazete modlitbami, které pohnou k slitovani. I vy

své krivdy chcete smyt? Viidné mne tedy nechte odejit. “tt

Moderni mytus

Sandman, jako kazda kniha, ma svou funkci - at’ uz zabavnou, informaé¢ni nebo z hlediska
uméni estetickou. Pfipadd mi zajimavd myslenka Stephana Raucha’®, 7e za tim v§im plni
Sandman funkci nepfili$ o¢ividnou, avsak o to zasadngjsi — utvati chybéjici moderni mytus.

Pokusim se jeho linii sledovat a rozsifit.

Ackoli (dnes) lidé mohou delat vice, nez si kdykoli predtim byt jen predstavovali, Zivot bez
viry a beze smyslu postrada naboj. Pred léty tento fenomén Nietzsche nazval smrti Boha. Jeho
termin podrobujeme stale blizsimu zkoumani a ted, kdyz jsme prisli na to, Ze jsme Boha

nejspis skutecné zabili, ptame se sami sebe, zda to byl dobry ndpad.79

™ O tomto se vice rozepisu v kapitole Cesta Pdna snii

" GAIMAN, N. The Wake. s. 183

’® Hlavni hrdina Boure — vyhnanec na ostrové

" SHAKESPEARE, W. Boure. Praha, 1988

® RAUCH, S. Neil Gaiman's The Sandman and Joseph Campbell: In Search of the Modern Myth.
™ Tamtéz. s. 13
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Moderni zapadni svét je svétem, ktery postrddd vlastni mytologii. Myslim mytologii
V pravém slova smyslu, nikoli jeji medialni a marketingové ndhrazky v podob¢ vypravnych
hollywoodskych filmii a pocitacovych her. Spolecnosti nezlistalo nic, co by ji duchovné
udrZelo nad vodou. Zijeme v desakralizovaném svété, kde naboZenstvi vy&pélo, a stary mytus
pozbyl na vyznamu. Myty chapeme jako obrazy nevédomi nebo jako dobry ndmét pro filmy,
ale uplné ndm unikd jejich prava podstata. Moderni ¢lovék se nema c¢eho chytit, nebot’
starobyla berlicka mytu najednou zpuchiela a neunese jeho véhu, zpuchtela, protoze se o ni
nikdo nestaral — bez zivych aktualizaci je prazdnou schrankou.

Clovek, kterého zveme ,,modernim®, je osamély. Ztratil viechny metafyzické jistoty svého
sttedovékého predchiidce a na jejich misto dosadil materidlni zajiSténi, obecné blaho a
humanitu. Je tieba velké davky optimismu, abychom mohli piedstirat, Ze to sta¢i.® Jedinec je
zmitan existencnimi krizemi, nevi kudy kam a jediné, k cemu se upind, je uspéch a jeho
nejblizsi okoli. Spole¢nost dnes jako celek poskytuje pouze pravni a spole¢enskou ochranu,
ale netikd uz, do které své casti ¢loveka tadi a jaky je jeho smysl. Plivodni smysl mytickych
tradic byl v osvétleni preduréeného ukolu tomu, kdo naslouchal. Mytus urcoval béh svéta a
vysvétloval, co €loveék nepochopil sam od sebe. Zatimco kdysi spocival smysl ve skupiné a
velkych anonymnich forméch, dnes se ohnisko zajmu piesunulo na jedince, ktery najednou
nevi, co se sebou®, protoze mu stary mytus neporadi a novy vibec neexistuje. Stara
nabozenstvi, kterd kol mytu suplovala jeSt€¢ pred par stovkami let, se stala ndstroji
propagandy.®? Ani ona uZ nemaji co Fci.

Kazda interpretace mytu ve smyslu biografie, historie nebo védy spolehlive zabije jeho
poetiku. Zivouci obraz se stavaji pouze vzddlenymi fakty z davnych dob nebo dalekych mist
(...) Pokud zacne civilizace interpretovat svou mytologii timto zpiisobem, vyprcha z ni Zivot,
Z chramii se stavaji muzea a vazba mezi obeéma perspektivami (tento a ,ten druhy* svét)

mizi.®

8 JUNG, C.,G. Modern Man in Search of a Soul, New York, 1933. s. 204. ISBN 0-15-661206-2
88 CAMPBELL, J. Tisic tvdii hrdiny . s. 336

8 Tamtéz. s. 337

8 Tamtéz. s. 224

26



Joseph Cambell ve své praci Myty zépadu84 vyslovil ¢tyfi body — étyfi zakladni funkce
mytologie, které ma ve spole¢nosti plnit a dnes jiz neplni. Ve zkratce:

1) funkce vyvolavajici a posilujici pocit posvatné bazn¢ z tajemstvi byti — prvotni stavebni
prvek nabozenstvi. Evokuje v lidech posvatnou bazen nebo tctu pied nécim, co je vEtsi nez
oni. Kdysi z tohoto zdroje ¢erpali proroci, dnes je doménou umélct a basniku.

2) funkce vysvétlujici kosmologii — jak co funguje a z ¢eho je to ud€lané. Véda sice
odpovida, ale laik tomu nerozumi, takze stdle nic nechape. Leckdo se obraci k biblické
Genesis, ale je prondsledovan duchem Darwina a moderni astronomie.

3) funkce ustalujici a podporujici soucasny spolecensky fad — urcuje sociologické vazby,
integruje jednotlivce ve skupinu a fikd jim, jak se maji chovat. Tento bod by mél ustavit
,Systém postoji které by spoleénost vedly k jejimu cili. Clovék uz neméd vy$§i motivaci
(zdkony pochézejici od Boha), takZze se musi drzet zdkont a spolecensky etablovaného préava.
Zakony jsou konvencni, nikoli absolutni — jejich porusenim neurdZzime Boha, ale clovéka.
Nemdame skute¢nou vnitfni motivaci, pro¢ se Se svymi zakony ztotoznit. Jist¢, vzdy je tu
vidina trestu, ale opét pouze pozemského.

4) funkce zasvéceni jedince do tadu realit jeho vlastni duSe, vedeni ho k duchovnimu
obohaceni a uvédomeéni. Zastupuje Zivotniho ucitele, fik4 cloveku, jak svlij zivot za vSech
okolnosti prozit co nejlépe ve prospéch spolecenskému fadu. Princip ega ma byt vymazan ve
prospéch vyssi hierarchie; jedince a jeho svobodu Ize obétovat, pokud je to pro blaho celku
nutné. V tomto bod¢ jako jediném moZna nezaostavame: Miizeme prijmout jako diikaz
vyspelého postaveni Evropy ve vyjadrovani ucty kjedinci, zZe zatimco Hitleritv masakr
5000 000 Zidii vyvold (a pravem) hrizu na viech strandch, tak Staliniiv masakr 25 000 000
Rusu prechazi témér bez povsimnuti a soucasné cinské vrazdeni je zcela pfehlz'éeno.85
Nemame ovSem zadné ustanoveni, které by ndm to pomohlo pochopit a pienést se pies to.
Chybi nam stied svéta, ke kterému by bylo mozné se obracet. Je zde impotentni ndbozenstvi,
hrozici za neakceptovani jeho fadu peklem, a knihy pozitivni psychologie, které vic nez navod
,jak Zit naplno® plni kapsy obchodniktim. Clovék, plny pocitu nedileZitosti, je sim uprostied

néceho, co namisto odpovidani otdzek ml¢i.

Zakladem vsSech Ctyf bodl je predpoklad, Ze se celd spolecnost ztotoznila s néjakym

mytem a Ze jej napliuje. Napft. kazdy jedinec vi, Ze vesmir fidi ,,velky duch®, ze vSichni jsou

8 CAMPBELL, J. Myty zdpadu: Predstavy o bozich v déjindch civilizace. Praha, 2004. s. 491-494. 1ISBN 80-
7205-874-6

8 CAMPBELL, J. Myity zépadu: Predstavy o bozich v déjindch civilizace . s. 493
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jeho détmi, e krast a zabijet zkratka neni spravné. Zit naplno znamena Zit v souladu
S vesmirem, jehoz je vladce a zadkonodarce v jedné osob¢ ztélesnénim. Mozna to zni pon¢kud
primitivné, ale fici to jinymi slovy, stalo by se to aktudlnim i pro dnesni svét. Dnesni civilizaci
takovy plnohodnotny mytus chybi. Jisté, bohu financi se podfizuje cely svét, avSak vody
ekonomiky jsou natolik slozité a abstraktni, ze navod na Zivot neposkytnou.

Neil Gaiman né$ svét zabydlel bohy a nadpfirozenymi bytostmi vyplyvajicimi z dobie
znamych tradic. Pfesn¢ ve smyslu nasi kultury popisuje véci, které nam ptipadaji povédomé,
ackoli je svou racionalni mysli v bézném zivoté nechceme ptijmout. Tvofi fad existence, ktery
funguje a odpovida na vSechno, co bychom chtéli védét. Gaimanidv Ctendf se pii troSe dobré
vile mize ocitnout ve svéteé, ktery najednou dostal smysl a jehoz funkci konecné pochopil.
V Sandmanovi je tento proces nejjasnéjsi: pritomnost sedmicky VéEnych a prokazatelna
existence bohtl véetné jejich materidlnich forem dostate¢né ilustruji, co mam na mysli.

Vééni jsou tady od toho, aby davali hranice svétu. Kazdy z nich jednak zastava svou
funkci, jednak svym samotnym bytim vymezuje vlastni opak: Smrt vymezuje Zivot, Zkaza
vymezuje tvoteni, Zoufalstvi nadéji, Osud svobodu a Sen, ten zastava funkci pro nas asi

vvvvvv

Jak®.

Aby to bylo srozumitelné 1 modernimu racionalnimu skeptikovi, promluvim o pfedchozim
odstavci jazykem védy, byt neexaktni: Pan snli, Morfeus, Lord Tviirce atd., piesn¢ nahrava
jungovskému i Campbellovu popisu ,,vzniku myti ve snech®. Nasledujici odstavce plati i pro
ostatni Vécné:

Sen je osobni zkuSenost z hluboké, temné roviny, kterd podepira nase védomé zivoty, mytus
Jje sen, ktery sni spolecnost. Mytus je verejny sen a sen zase soukromy mytus. 8

Kolektivni nevédomi je souhrn vSech zkuSenosti lidského druhu od pocéatku svéta. A jak
jinak, nez skrze Snéni se k této pokladnici dostat? Pan snii je ten, kdo ma od pokladny klice.
Je ten, kdo jediny ovliviiuje, co se z kolektivniho védomi dostane na svét a co ne. Dohlizi nad
vznikem mytii a pravé obroda mytu je mozna vychodiskem z moderni lidské krize.®

Nikdo nezpochybnuje dilezZitost vedomé (bd€l€) zkusenosti; proc¢ bychom tedy meéli

zpochybiiovat diileZitost podvédomého deéni?®

% GAIMAN, N. Brief Lives. 8:16

8 RAUCH, S. In Search of the Modern Myth. s. 22

8 Viz ptedchozi teze o mytologické prazdnosti moderni doby

8 RAUCH, S. In Search of the Modern Myth. s. 29, odkaz na Jungovo Modern Man in Search of a Soul
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Vécni tedy mohou ozit jako soucast nas samych; usadi se, jak by fekl Jung, v kolektivnim
nevédomi. Kolektivni nevédomi mé& byt soubor fantazijnich obrazli pochazejici
z mytologickych typi, které se dostaly do struktury lidské duse a jez se stejné jako
morfologické prvky dedi®® — jakési vSeobecna studnice duse, ze které vSichni chté nechté
cerpame a ktera se doplnuje ve snech. VéEni nam jsou vSem spolecni, aniz bychom o jejich

existenci vubec museli védét.

Ve ¢tvrté knize série Dream Country se setkavame s mySlenkou, Ze svét, jak ho zname,
neni neménny. Ze se kazdou noc znovu vytvati na zakladé snd lidi, ktefi o ném snili. Ze
kdyby lidé snili o jiném svéte, realita se pfizpiisobi a ten svét vytvori.

Lidé zacali snit o svété, ve kterem by byli dominantnim druhem, a kdyz jich o tom snil
dostatek (Feknéme tisic), zmenili svet. Viastné udelali vic, nez Ze by jen zmenili svet, jaky byl.
Oni si vysnili uplné jiny. Tak, jak podle nich vypadal uz odjakziva. Svet, kde viadly kocky a
lidé byli jejich potravou, viastné nikdy neexistoval. ** Svét, ktery se ve snéni zménil, se pak
choval, jako by takovy byl uz odjakziva. Vzato kriticky: nemame dukaz, ze VE&Cni neexistuji
nebo nikdy neexistovali, stejné jako nedokdzeme opak. Muze-li miliarda lidi pfijmout Boha
na zaklad¢ stejného tvrzeni, neni se o em bavit.

Kdyz Sen sestupuje do pekla, fika Luciferovi: Jakou silu by peklo mélo, kdyby vsichni zde

. e, ., .592
uvezneni nemohli snit o nebi?

Pé4n snit m& neomezenou moc nad v§im, co se ve Snéni dé&je. Jeho panstvi je stvoiené ze
snu v§ech lidi, zivych i mrtvych, na celém svété. Po panstvi mize Sen libovolné cestovat; jak
je ukézano hned v prvnim seSitu celé série, kdy utika ze zajeti, pohybuje se Sen skrz mysl
spicich lidi, pteskakuje zjednoho snu do druhého. V jednom snu sezene jidlo, v jiném si
opatii obleceni. V dalSim snu nasedne do autobusu a odjede ke svému hradu. Neptfipomina
toto celosvétové propojeni snicich lidi Jungovo ,,kolektivni nevédomi*?

K pojmu ,,nevédomi* mluvi i malé dévée v letadle v sedmém dile série: ,, Ve snu si nekdy
vzpomenu, jak se léta. (...) A tak bych rada védéla — kdyz spim, fakt si vzpomenu, jak se léta?
A zapomenu na to, kdyz se vzbudim? A nebo se mi jen zdad, Ze umim létat?“ Sen odpovi:

v o v . v v v v v 93
., Kdyz snis, nekdy si na to vzpomenes. Kdyz se vzbudis, vzdycky zapomenes.

% JUNG, C.G., KERENYL, K. Véda o mytologii. Bro, 2004. s. 91. ISBN 80-85880-32-6
°*8 GAIMAN, N. Dream Country. s. 54

9 GAIMAN, N. Preludes and Nocturnes. s. 128

% GAIMAN, N. Brief Lives. 3:23
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Tak jako muze naSe Zivoty ovlivnit ndhodné setkani se starym znamym v metru, tak i
zivoty vSech snilki mohou nabrat ne¢ekany obrat poté, co ve snovém autobuse jedou se
zvlastnim rozcuchanym cizincem v ¢erné. Jelikoz sny jsou v podvédomi a podvédomi tvori
neoddélitelnou slozku nas samych, ma Pan snti Sanci ménit zivoty kohokoli z nas.

Dalsim ptipadem kolektivniho nevédomi uzitého v Sandmanovi je knihovna v hrad¢ Pana
snii. Obsahuje vSechny knihy, které¢ kdy NEBYLY napsany. Kazdy piibéh, ktery nikdo nikdy
nevypravél, kazda divadelni hra, kterou Shakespeare nikdy nenapsal, kazda nepublikovana a
ztracena povidka E.A. Poea. Neékde tady je kazdy pribéh, o kterém kdy nékdo mohl snit. Je to

ta nejvetsi knihovna z téch, které nikdy neexistovaly. 94

Nejen samotné postavy Pana snii a jeho rodiny jsou v sérii nosnym mytologickym
motivem. Vyskytuje se zde i velké mnozstvi bohli a bozstev, ozivlych literarnich nebo
bajnych postav, nadpfirozenych bytosti a realné existujicich osob. Setkame se s celou Skalou
protagonistti Shakespearem pocinaje, ozivlym polnim straSdkem s dyni misto hlavy konce.
Gaiman v komiksu zvlastnim zpisobem kombinuje vSechny mozné i nemozné mytologie
dohromady - dle teorie Jungovy a posléze i Campbellovy jsou beztak myty vSech kultur
postaveny na stejném zakladu a vykazuji vétsi ¢i mensi shodnost se sebou navzajem. Jejich
»archetypy“ se jen napfi¢ svétem obménuji. Gaimanova synkreze tedy v duchu postmoderny
nepusobi nijak kifeCovité; mizeme dokonce fici, Ze je plné funkéni. Zminim jen nékolik
ptikladii za vSechny: Kain, Abel, Eva. Mohli bychom fici, Ze si je Gaiman vypiijéil
z kirestanské a zidovské tradice, ale vidéno o¢ima kolektivnich myti: nejsou Kain a Abel
piedobrazem sporu dvou piistupi a Eva cosi jako vétna matka?® Piijmeme-li to, pak neni
problém je konfrontovat naptiklad se severskym Lokim nebo bezejmennym konfucianskym
mudrcem — i oni mohou byt chapani jako ,,obecna zrada“ a ,,obecna moudrost”. Postava
Herberta — takzvaného Fiddler's Green (do ¢estiny pielozeno jako ,,Zeleny raj*) je pro zménu
personifikovanou piedstavou, ktera se projevuje jako star§i obtloustly muz s hilkou a
uhlazenym vstupovanim. JenZe on ve skutecnosti neni clovek, ale misto - posmrtny raj, kam
se podle povésti ubiraji ndmoinici. Krasné, vécné zelené prostranstvi, kde neexistuje smutek.
Kiestané maji raj, stafi Rekové Elysejska pole apod. Témét viechny myty svéta maji bud’

castecné shodné, nebo dokonale identické zéklady.

* GAIMAN, N. Kindly Ones. 1:2 ,
% Tomuto tématu se vénuji dale, viz kapitola Uloha Zen
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Na jednom misté v sérii pfedklada Smrt zajimavou myslenku: nejenze lidé mohou védét
vse, ale oni to i védi. Jen si namlouvaji, Ze ne, aby to vSechno bylo snesitelné.*® Jeji tvrzeni
neplati jen pro lidi, ale i pro bohy a Vécné. Osud je jediny, kdo je schopen naklad informaci
unést a také jediny, kdo si své VSE udrzi v hlavé. My, oby&ejni smrtelnici, se musime
spokojit s védomim, ze kdesi uvniti nas ty odpovédi jsou a Ze jejich neptistupnost je vlastné
spi§ darem nez prokletim. Nejsme moudiejSi nez na zacatku, ale S pocitem, ze moderni mytus

mize existovat a ze mu pfi troSe dobré vile lze véfit, se da zit snadnéji.

Dobro, zlo a odpovédnost

Jak uz bylo naznaceno nékolikrat, Sandman je hrdinsky ptibéh. A od nepaméti je hlavni
zapletkou hrdinskych vypravéni souboj dobra se zlem. Piibéhy potiebuji, aby v nich byla
ukryta pfidana moralni hodnota a jejich ctenafi to tak chtéji. Pokud c¢lovék nema jasné
stanovené hranice, tape. Vrcholem rozmachu tohoto ,,Cernobilého* fenoménu muize byt
moderni fantasticka literatura, kdy J. R. R. Tolkienem poc¢inaje, vétSina, ne-1i rovnou vSechna
produkce z tématu boje dobra se zlem ptimo téZi, komiks nevyjimaje. Z obycejného ditéte se
stava hrdinny bojovnik, ktery pozdéji nékolikrat zachranuje svét, nepravem uvéznény sedlak
z triinu svrhne zlého tyrana, vyhnanec se vrati, aby pomstil smrt svého otce, mocny artefakt je
zniCen, aby nemohl byt zneuzit — to bylo jen par piikladi klasickych zapletek. Pokud
pfipominaji existujici ptibehy ¢i literarni adaptace, neni se ¢emu divit, protoze schéma ,,dobro
vitézi nad zlem* nelze variovat do nekonecna. Zminil jsem, Ze Sandman neni obycejny
komiks; mimo jiné uz proto, ze zde tento motiv chybi. Gaiman, véren odkazu A. Moorea,
nezahrnuje do ptib&hu epické sagy bojovniki proti temnym silam, nepouziva klisé a zdaleka
se vyhyba tomu, aby byl ¢ernobily. Hlavni hrdina v sob& obsahuje oboji — dobro i zlo. Je zly,
kdyz do pekel uvrhne nehodnou milenku, je zly kdyz opusti svého syna, je zly, kdyz Lyté
Hallové sebere dité; zaroven s tim se stard o to, aby lidé na celém svét¢ mohli klidn€ spat.
Souboj ¢erné a bilé se odehrava ptimo uvnitf hrdiny a i tak nejde o drama mezi hodnym a
Spatnym jadrem osobnosti — jde o komplexni dusi bytosti, ktera se chova jako kdokoli z nas a

r . R . r 7 7
ktera na své cesté fesi sama své vlastni problémy.’

% GAIMAN, N. Brief Lives. 8:15

%" Pravda, ob&as si Pan snit odsko¢i porazit n&jakého toho démona nebo ,,zaporaka®, ktery se mu snazi nicit
panstvi, ale d&je se tak pouze v prvnich nékolika dilech série, kdy Sandman jesté zdaleka nebyl etablovanym
dilem a kdy bylo tfeba dodrzet naslednost komiksové produkce Vertiga ¢astym ozivovanim starSim postav
z jinych komiksl apod.— v pozdéjsich epizodach, kdy se Sandman postavi na vlastni nohy, uz tato intermezza
nenajdeme.
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Zakladem ztotoznéni se Ctenafe S hrdinou jsou osobni sympatie; pfi ¢etbé Sandmana si
casto muzeme klast otdzku, zda to, co hrdina d¢€l4, je opravdu spravné. Kdesi uvnitt vime, ze
neni, ale pfesto se s tim dokazeme vyrovnat. Pro¢? Protoze vime, ze to, co motivuje Pana snt,
nejsou vlastni ambice, ale odpovédnost. Odpovédnost za nas vSechny. Odpovédnost, které se
z ,,profesionalniho zivota* ptfenesla i do soukromé sféry, takze je pak tézké rozliSovat mezi
fadovym smrtelnikem a vlastnim synem. Odpovédnost, kterou Sen pfijal za vlastni a kterou
vyzaduje i po ostatnich — pravé ji argumentuje odeslému bratrovi Zkazovi jeho prohtesek,
pravé ji ospravedliuje, pro¢ musel ud€lat to a to. Jako by se Sen uplné¢ zbavil vlastni
svobodné vile a misto ni dosadil odpovédnost. V sérii je takové jednani ojedinélé — Smrt
kona, protoze je to tieba k chodu vesmiru, Osud ¢te, protoze je k tomu predurcen, Delirium si
déla, co chce, protoze z toho sama nejspis nema rozum. Jenom Sen jako by byl hndn v prvni
fad¢ vlastnim vnitinim poslanim, které jemu samotnému ob¢as piipadne jako koule na fetézu.
Stara se o své panstvi, protoze je odpovédny za své poddané.

Nebudu zde znovu pfipominat opa¢ny postoj reprezentovany Zkazou, ale uvedu postavu,
kterda by, brana klasickymi méfitky ¢tenafe moderni fantastiky a vlastné i ofima kazdého
normalniho smrtelnika, méla stdt na opacném poélu toho, co jsme si zvykli oznacovat
,»dobrem*. Jedn4 se o Lucifera, ktery se od samého zacatku své odpovédnosti ziika. Ne, nema
prsty v tom, ze lidé trpi. Jak sam tvrdi: ,, Také mas své panstvi, Morfee. Svét spacii a snilkii.
Svet pribéhi. Jednoduché misto — V porovnani s peklem. Zavidim ti. Dokazes si vitbec
predstavit, jaké to je? Deset miliard let stravenych poskytovanim mista mrtvym lidem, aby se
mohli mucit. Vsichni masochisticky volaji: ,,Spal meé*, ,,Zmraz me*, ,,Snéz me*“, ,, Ublizuj
mi*... Délame, jak chtéji. (...) A ti zivi? Ptam se: Proc? Rekni mi proc? Pro¢ mé pordd
obvinuji ze vSech svych nicotnych hiichu? Uzivaji mé jméno, jako kdybych celé dny travil
Jjenom tim, Ze jim sedim na rameni a nutim je délat véci, které by jinak nedélali. ,, Ddbel mé
k tomu prinutil — neprinutil jsem je k nicemu. Nikdy. Ziji své viastni bezvyznamné Zivoty.
Pro¢ bych je mél zit za né? Kdyz zemiou a prijdou sem (se svymi hiichy proti tomu, CO
povazuji za spravné), cekaji, ze naplnime jejich touhu po bolesti a odplaté. Jenze: nikdo je
sem chodit nenutil. Rika se o mé, Ze chodim kolem a kupuji duSe, pordd se ptaji proc¢. Ja
Zadné duse nepotrebuji. A navic — jak nékdo mize koupit dusi? Ne, lidé patii sobé. Jenom si
to potiebuji uvédomit. “ *®
V ten samy moment Lucifer chodi peklem a zamyka vSechny jeho pfistupové cesty.

Vyklizi ho a zavird, kli¢ pak vénuje Snovi v ramci pomsty za to, ze jej Sen kdysi ponizil.

% GAIMAN, N. Season of Mists. s. 80-82
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Vyprazdnéni pekla a odchod na odpocinek pro Lucifera nebyly prvoplanovym aktem pomsty;
stejné jako Zkdza byl Lucifer prosté jen unaveny z toho, co celou vécnost délal. Kdyz se
pozdéji peklo dostava pod samospravu nebe a démoni se vraceji, aby bylo vSechno pfi starém,
otvira si Lucifer no¢ni podnik a hraje v ném na piano. O peklo ani 0 Boha uz se vic nestara.
Opustil své panstvi a je mu to jedno. Na rozdil od Snu se za své svéfence nikdy odpovédny

necitil.

Uloha Zen

Ackoli pfili§ nesouhlasim s genderovymi teoriemi, troufam si tvrdit, zeny hraji v sérii
velice vyznamnou, ba pfimo kli¢ovou roli, nebot’ u nich vS§echno za¢ina i kon¢i. Sniv prvni
popud obratit se do sebe ma kofeny ve staré lasce (Nad¢), kterou vysvobozuje z pekla. Jeho
cesta za hledanim bratra Zkazy zacina, kdyz se Sen vyda do bdélého svéta v nad¢ji, ze tam
potka divku (Thessaly), ktera ho zrovna opustila. Smrt Péana snl zptisobi pomsta matky (Lyta
Hall), kterou pfipravil o dit€. A neSlo by to jinak, nez aby posledni chvile Snova Zivota
nepatfila taktéZ divce — Smrti. Jako odbocky zhlavni d&jové linie se objevuji Rose
Walkerova, diky které snéni malem zanikne v obrovském anomalnim viru, a Barbie, které
patii cely Sesty dil A Game Of You.

Cely osud Péana sni je Zenami provazen a ovliviiovan vic, neZ by se hlavni postavé mohlo
libit. A€ je Sen nerudny a svym zplisobem asocialni, co do svych milostnych vztaht je az
neuvétitelné zranitelny. V knize Endless Nights, ktera stoji mimo sérii, jsme seznameni
s piibéhem lasky Snu a Killaly, bohyn¢ jakéhosi vzdaleného svéta, kterd nakonec Sen opousti,
zamilovana do vlastniho slunce.” Agkoli nemame moZnost vidét, jak se to na hlavnim
hrdinovi promitne do budoucna, vyraz jeho tvafe mluvi za vSe. Osud dalsi lasky, Nady, je
nam jiZz znamy: za odmitnuti Snu je odménou vécné zatraceni. Zminil jsem, Ze tento moment
je pro cely vyvoj Snu pomérné dilezity. Respektive jeho dohra a Nadino osvobozeni,
nasledované Snovou zménou. Dale mame Kalliopé, mizu epického basnictvi, se kterou
Morfeus zplodil syna — Orfea. Orfeovou smrti jejich vztah kon¢i a samotna Kalliopé je
piekvapena, kdyz ji Sen pozd¢€ji ve dvacatém stoleti pomtlize ze zajeti (my se ale nedivime,
protoze jiz vime, Ze je to nasledkem Snovy zmény). Thessaly — carodéjka, poprvé se objevivsi
jako vedlejsi postava v A Game Of You, je v The Wake piedstavena jako byvala milenka. Dle
naznakti mizeme soudit, Ze se jedna o zenu, kvuli které sen v Brief Lives vyrazi na putovani

svétem bdélych. Rozchod s ni a Snovu reakci na néj (a jeho prozivani rozchodl obecné€) nam

% GAIMAN, N. Endless Nights. s. 75
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kouzeln¢ pfiblizil strasdk Mervyn Tykvohlav, kdyZ po nekonecném desti zkrapé&jicim celé
snéni na vyraz Snova smutku, pronese: ,,On se v tom vyziva. Jakoze je to poza, vis? Par
meésicii chodi s néjakou novou rostéenkou. Pak jednoho dne kouzlo pomine, on se vrati do
prace a ona vysmahne. Zato lidi jako ja, normalni chlapi, prosté jenom pokrcime rameny,
reknem si, to uz je holt zZivot, tak se tomu aspon kurva zasmejem, ne? Ale on ne. Ani nahodou.
On musi bejt ten tragickej hrdina, co stoji v desti a truchli nad ztratou milované. A jako na
zavolanou zacne prSet. Vsem se pak zdaj sny plny existencialni uzkosti a vzbudi se cely
zdeptany. A my tu vSichni moknem. «100

Z ostatnich Zen, které se Snu dostaly do Zivota, stoji za zminku Nualla — kdysi krasn4 elfka
dana Titanii a Oberonem Panovi snd jako uplatek pfi jednani o kli¢i od pekla. Nualla Sen
miluje, ackoli Sen jeji lasku neoplaci. V The Kindly Ones, kdyz Nualla opousti Snovo panstvi
a vraci se do Férie, ji Sen slibi pfijit, aZ ho zavola a splnit ji pfani. Stane se tak jen o néco
malo dal — Sen na jeji zavolani opusti Snéni a Furie ho zatim vypleni. Nemusel to udélat, ale
presto Sel — opét se ukazuje jeho smysl pro odpoveédnost.

Posledni ze Snovych milovnic, které se nikdy nedockaly opétovaného citu, je Bastet —
egyptska ko€i¢i bohyné. Tedy, miZeme se pouze dohadovat, zda Sen skutecné miluje ¢i ne,
protoze pfimo to feceno neni. V sérii se objevuje nékolikrat, ovsem nikdy v piili§ dulezité

uloze.

DalSim bodem kapitoly zabyvajici se Zenami v Sandmanovi bude otdzka trojice —
magického triumviratu archetypalni bohyné, ktera se napfi¢ piibéhem objevuje hned
v n€kolika variacich — jako sudicky, jako Heékaté, jako Erynie, Eumenidy, Trojjediné, tii
Gracie i jako tfi carodéjky. Jejich komiksovy ptivod sahd do sedmdesatych let, kdy se coby
macbethovské carodéjky objevily v komiksech The Witching Hour, odkud je Gaiman vzal a
upravil dle svého.'® Opét exkurz do antické mytologie:

Hékaté: podsvétni bohyné se tfemi hlavami a s tfemi tély, vladkyn€ nad ptiSerami a
kouzly. Projevovala se ve tfech osobdch: na nebi jako bohyné¢ mésice, na zemi jako bohyné
porodu a mladeze, v podsvéti jako vladkyné tajemnych sil. Stala se ucitelkou a ochrankyni
éarodéjnic.102
Erinie = Furie: bohyné pomsty a kletby, sluzebnice boha podsvéti. Hlavnim ukolem Erinii

bylo stihat krvavé zloCiny a nasilné poruSovani prava, pronasledovaly vrahy, lupice,

0 GAIMAN, N. Brief Lives. 2:5
%0 BENDER, H. The Sandman Companion. s. 244
102 ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych bdji. s. 157
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ktivoptisezniky a rusitele rodinnych svazki (). Nebylo mozné pfed nimi uniknout, museli se
pfed nimi mit na pozoru i bohové. Vsichni je nendvidé€li, protoze pronésledovaly i zloCiny
spachané nevédomky. Mimo Erinii znali Rekové jesté Eumenidy — Blahovolné'®,
piedstavujici upokojené svédomi a uklidnény aspekt Erinii. 104

Grdacie = Charitky: bohyné plivabu a krasy, obvykle se uvadi, ze byly tii: Aglaia (,,Skvéjici
se*), Eufrosyné (,,UtéSujici srdce) a Thaleia (,,Kvetouci“)105

Moiry: ekvivalent sudi¢ek, antické bohyné¢ osudu. Homér mluvi o jedné, Hésiodos zminuje
tfi: Klotho, Lachesis a Atropos. UrCovaly ¢loveku zivotni osud, a to kazdému jednotlivé hned
pfi narozeni: Klotho rozptadala nit lidského Zivota, Lachesis ji piedla a dale rozvijela,

IR e 1 5 7 . e o7 1w v v 107
Atropos ji piestiihovala’®. Recké ,,moira““ neznamena osud, ale spi§ udél a preduréeni.™

Mytus posvatné trojice (triddy) je stary jako lidstvo samo — trojka je Stastné ¢islo 1 pocet
bozich vtéleni. Trojici starych bohyn se ve svém dile zabyva Jung™®®, trojici arodé€jnic uziva
Shakespeare v Macbethovi, pozd&ji Terry Pratchett v Zeméplose a nakonec i Gaiman
v Sandmanovi — jejich uloha ani podoba se neméni: panna, matka a baba (ang. maiden,
mother, crone). Tti zeny, které jsou jedna a které zasahuji do osudud lidi. V mytech zminéné
variace se objevuji v riznych kontextech i dobach (ovsem pravdou je, vétSina je v kompetenci
antiky. Jung je kupfikladu odvozuje od Démétér, Persefony a Hékaté — panny, matky a
mésicelog) — Gaiman je spojuje do jedné, jako by naplno vyuzival potencidlu ustaveného
Jungovym ucenim o archetypech a kolektivnim nevédomi; tfi Zeny jako pfedobraz mnoha
riznych klicovych personifikaci. Sudi¢ky ztotozni s ¢arodéjkami, Graciemi i1 mstivymi
Fuariemi. Objevuji se jako radkyné i jako exekutorky, jako utéSitelky 1 jako nespoutand sila
pomsty, pficemz mezi svymi aspekty voln¢ prechazeji. Spole¢né vSem jejich aspektim je to,
ze se objevi vzdy ve chvili, kdy se blizi dalezity d&jovy zvrat. Poprvé feknou Morfeovi, kde
se nachazi jeho ztracené artefakty, pak se zjevi Rose Walkerové, kdyz se stane virem ve Séni,
navstivi Osud, aby mu fekly, Ze véci se daly do pohybu (coz ho pfiméje svolat rodinnou radu,
na které se Morfeus rozhodne jit pro Nadu do pekla). V knize, ktera je jim vénovana, The
Kindly Ones (Blahovolné), se na zacatku predstavi jako sudicky, kdyz sedi doma, popijeji ¢aj

a hraji si s ptizi, aby se nasledné objevily jako Carod¢jky a prozradily Lyté Hallové, ze jeji

103 Blahovolné* je i doslovny pieklad nazvu knihy The Kindly Ones

104 ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych bdji. s. 119-120
15 Tamtéz. s. 191-192

10 presné tato scéna se objevuje na zatatku a konci The Kindly Ones
07 ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych baji. s. 279-280
198 Cel4 druha ¢ast knihy JUNG, C.G., KERENYIL, K. Véda o mytologii
19 Tamtéz. s. 133
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dité je nejspis mrtvé. Lyta v touze pomstit se Snu vyhleda Furie (dalsi aspekt), které dozenou
Sen az ke smrti. UpIn& nakonec se opét dostavame do Gtulného domova, kde tii Zeny sedi a
popiji caj, tentokrat v aspektu Eumenid. Pomsta byla vykonana, jejich cyklus se uzavtel a
Trojice se vic neobjevuje. Myticka trojice Zen splnila sviij ucel a ponechala dalsi déni v rukou
nového Snu — ditéte, které proslo iniciaci a jeho cesta osudem dosud neni popsana (ackoli se
de facto jedna stale o tutéz osobnost Snu).

,,Utulny domov na blatech®, ve kterém trojice prebyva, celkem koresponduje s Dantovym
popisem sidla tii Erinii, které zminuje ve svém Pekle, ale které popisuje nikoli jako diim, ale
jako vezto stoji uprostfed bazin pted branami pekelného mésta.

Pokud ptjdeme opravdu do hloubky, zjistime, ze v The Kindly Ones, kde se trojice
projevuje nejvice (ale vlastné i v sérii obecn€), ma Sen postupné co do ¢inéni s Nualou
(sluzka, elfi panna), Lytou (nepfitel, matka Daniela) a Thessaly (milenka a carodéjka). Stejné

tak trojice, kterd se ve Hre o tebe vyda zachranit Barbie, je tvofena Hazel (lesba), Foxglove

(Cerstvé te€hotnd) a opét Thessaly (¢arodéjka).

Za zminku stoji 1 postava Evy — pramati lidského rodu. Ta je sice v Sandmanovi zminéna
jen n€kolikrat a v pfibéhu nehraje vyznamnéjsi roli, ale jeji postaveni mlize naznaCovat, Ze se
za nim skryva cosi vic, co unikd jak nam, tak béZnym obyvatelim Snéni. Mimochodem se zde
opét objevuje trojice zen v plné krase, kdyz v knize Fables and Reflections Eva vypravi svij
pfib¢h a zmini, ze Blh stvofil ne jednu, ale postupné hned tfi Adamovy Zeny: Lilith,
Bezejmennou a ji - Evu. Zatimco Lilith se po zavrZzeni manzelem (byla pfili§ dominantni)
stala matkou no¢nich mir a Bezejmenna zmizela (Adam vid¢l jeji stvofeni z masa a hromady
slizkych organt a nemohl se pak na ni ani podivat), Eva se po vyhnani z rdje a rozchodu
s Adamem (jehoz dalsi osud nenaznaci) stahla do jeskyné ve snéni a stala se ochrankyni
tajnych pribéhi. Jeji synové: Kain a Abel jsou ve Snéni také a maji v kompetenci tajemstvi a
zéhady. Zvlastni je, ze k Evé ani k trojici bohyn (které ¢aste¢né splyvaji v jedno, kdyz nazvou

Evu jako ,.jejich vlastni aspekt“!**

) neexistuje v sandmanovském vesmiru protivaha. Jisté,
kompozi¢né ji obstarava hlavni muZzska postava, ovSem po mytologické strance zde mame

prazdno.

I Touha, a¢ je bezpohlavni, dal/dala by se v nékterych situacich pokladat za zenu. ObzvIlast’

Vv téch, kdy jednd ptehnané impulsivné a intrikami broji proti Snu, aby se mu pomstila nebo

MW DANTE, A. Bozskd komedie: Peklo. Praha, 1989. devaty zpév
I GAIMAN, N. Kindly Ones. 9:14
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ho ptivedla do neptijemnych situaci. (Obecné mi Touha pfijde vic Zenska nez muzska, i kdyz
to je opravdu Cisté subjektivni pocit). Za vSechno zminim ptipad, kdy oplodni Zzenu a ptivede

na svét vir, ktery by mohl znicit Snéni, nebo kdyz Snu slibuje pomstu a proliti rodinné krve.

Posledni kapitolkou o Zenach v Sandmanovi se zminim o vztazich a sexualit¢ obecné.
S klidnym svédomim mohu fici, Ze v celé sérii neni mozné nalézt jediny podle nasich méfitek
»hormalni“ vztah. Vztahy Snu jsou tragické nebo nenaplnéné, lasky, které zapiic¢ini Touha
jesté horsi. Lyta Hall nejprve Zije s mrtvym manzelem a pak sama, v paranoidnim strachu o
dité. Orfeus ma Eurydiku, kterd zemie hned po svatbé, Lucifer si vydrZzuje napil zetlelou
milenku, vztah dvou and¢li vladnoucich peklu je V naznacich homosexualni (byt jsou
bezpohlavni). Alex, syn kouzelnika, ktery uvéznil Sen, je homosexual se v§im vSudy (ackoli
je Alex vkomatu, kazdy den k nému chodi jeho milenec), stejné jako Chantal a Zelda,
pavouéi zeny z The Dolls House. Nejlepsi piitelkyné Barbie z A Game of You — Wanda — se
vlastné jmenuje Alexa je to muz a transvestita, bratr Rose Walkerové taktéz. Barbiiny
sousedky Hazel a Foxglove jsou lesby, zeny Hoba Gadlinga vSechny postupné umiraji (Hob
je nesmrtelny). Jediny alespoii trochu normélni a harmonicky vztah zazila Barbie s manZelem

Kenem''?; tedy do doby, kdy se rozejdou, aby Barbie mohla naplno péstovat imaginarni svét.

Jak plyne z ptedchoziho, je vétSina piibéhu vice ¢i méné zalozend na Zenach — at’ uz jako
na hybatelkdch déje, nebo na hlavnich aktérech. Muzi jako by fungovali jen coby
vykonavatelé osudu, ktery pro né byl pfipraven piedem — tento dojem ovSem plati jen do té
doby, nez si uvédomime, Ze Sen ke konci svého ptibéhu vse naplanoval tak, aby sice byl
semlet a zni¢en zenskymi silami, ov§em plné ve své vlastni rezii. Tento dulezity detail se da
snadno piehlédnout, proto na néj upozornuji zvlast. Pokud se na celou otdzku zenské sily
vV Sandmanovi podivame trochu jinyma o¢ima, miizeme se dostat az k tvrzeni, ze ackoli Zeny
JSOU hybatelkami osudu budouciho dé&je, nemaji nad svymi ¢iny Zadnou kontrolu.*

Souhrnem se dostdvame do slozitého spletence vztahii a roli, které vlastné nelze potradné

desifrovat, aniz bychom podvédomé neptidali na jednu z misek vah vlastni subjektivni nazor.

12 Jejich jména jsou zcela jasny vtip
3 Podobné téma rozebiré i esej lllusory Adversaries v The Sandman Papers
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Bohové

, Vim, jak se bohové rodi, Rogere. Zaciname jako sny. Pak vykrocime ze snii na zemi.
Uctivaji nas a miluji a my si tu silu bereme pro sebe. A pak jednou nezbude nikdo, kdo by nas
uctival. A nakonec kazdy biizek a mala bohyné zamiri na posledni cestu zpatky do snii... A ani

, . 114
my nevime, co prijde potom.

Sandman je plny piibéhii o bozich, ktefi méli co do Cinéni se ztratou lidské viry. Neéktefi
prosté zestarli s dobou, jinych se dotkla demytizace moderniho véku, o které jsem mluvil
v pfedchozi kapitole."™ Lidé ztratili viru i mytické kofeny, svét je prazdny a nebesa
neobydlend. Posledni pteziv§i bohové se zivi na zbytcich toho, co jim jesté lidé daji.
V Sandmanovi totiz funguje vztah ¢loveéka s bohy oboustranné: lidé potiebuji bohy a bohové

(24

zas potiebuji lidi. KdyZ se najde dostatek lidi veficich v jednu véc, stane se ta véc skutecnosti.
Funguje to tak i s bohy, jejichz sila je tim vétsi, ¢im vice maji nasledovniku, ktefi se k nim
modli a vzyvaji je. Kdyz o své vérné ptijdou, propadaji se do zapomnéni.
Bohové zacinaji existovat s usvitem svéta a za soumraku se rozplyvaji. 16 _ po skonéeni
svého putovani po svété jdou do zpét do snii; znamena to tedy, Ze z nich pfedtim povstali?
Pokud ano a pokud lidska schopnost tvofit si nadpfirozené bytosti svymi kofeny skute¢né

cerpa ze Snéni, pak je moc Pana snti jesté vEtsi, nez se dosud zdalo.

Bohové, o kterych je zminka:

Istar (Astarté, Inanna): velmi univerzalni bohyné starovékého Piedniho vychodu, jejiz
aspekty nalezneme u mnoha dalSich bozZstev (byla nejspiSe pfedobrazem Afrodité a Venuse).
Obecné ale pani lasky, pohlavniho zivota a valky. V sumerskych a akkadskych hymnech je
op&vovana jako mlada divka, milenka, nevésta i milovana a soutasn& obavana zena.'’

Jeji variaci v Sandmanovi piedchozi popis sedi; jak postupné ztracela na vyznamu, stala se
Z ni barova tanecnice ve striptyzovém klubu. Svou podstatu taji a snazi se prezivat na téch
zbytcich touhy, které vyzdima z ptiopilych divaki pod pddiem. Jeji ptitelkyné se ji pta, co se
stane s bohy, kdyZ se jim chramy rozpadnou. Ona odpovi: ,, Nékteii zemrou, nékteri se zméni.

o o ., o . v W18
A nékteri tu prosté zustanou. Mozna se dokonce nechaji najmout jako tanecnice.

1 GAIMAN, N. Brief Lives. 5:20.

115 Viz kapitola Moderni mytus

16 CAMPBELL, J. Tisic tvari hrdiny . s. 235

W PROSECKY, J, et al. Encyklopedie mytologie starovékého Predniho vychodu. Praha, 2003. s. 97-103.
ISBN 80-7277-188-4

18 GAIMAN, N. Brief Lives. 5:13
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V Brief Lives naposledy zatanci a ptivodi tak orgastické delirium v8em, kdo ji pozorovali.
Pak podnik exploduje.

Bastet: Egyptskd bohyné v podobé kocky nebo slidskym télem a kocici hlavou,
ochrankyn¢ mésta Perbastet a memfiského pohiebisté, zosobnéni zivotodarného tepla slunce.
Byva spojovana s bohem Reem jako jeho dcera nebo manzelka.'*®

V soucasnosti je stard a vychrtla, s fidkou srsti a nemocna. Téch par poslednich véficich ji
stézi drzi pii zivote. Nastrazi usi: nékdo se k ni modli. Divka, jejiz kocicku nedavno srazilo
auto. Kocka uz se z toho nevylize a Bast ji sesle milosrdnou smrt. Ta namaha ji unavi.
Vzpomina, jak se na ni dnem i noci hrnuly nespocetné modlitby a obétiny, jak je prebirala,
vybirala ty podstatné, anebo podle okamzitého rozmaru prijimala ¢i odmitala... Zacina se bat
snii. Bast starne.**°

Objevuje se nejprve v Season of Mists, kdyz jako jedna z mnoha zada o klice od pekla,
pozdé¢ji v Brief Lives, kdyz si k ni Sen ptijde pro radu. V The Wake pak ma nad mrtvym Snem
kratkou fec.

Odin, Loki, Thor: Odin je kli¢ové bozZstvo severského pantheonu. Je to vSemohouci otec
bohtll a udrzuje svét v neustdlém boji proti mocnostem ragnardku (konce svéta). Je slepy na
jedno oko (obétoval ho, aby ziskal moudrost a védéni), nechal se obésit'?! na stromé svéta
Yggdrasilu, aby pro lidi ziskal runy. Thorr je oproti tomu ztélesnéni hrubé sily a vladce
hromu. Loki je vtipalek, podvodnik a 1haf, v ragnaroku stoji na stran¢ démont. Byl spoutan a
uvéznén v jeskyni s jedovatym hadem, jehoz jed neustale kape do misky, kterou nad nim drzi
jeho manzelka Sigyn. Kdyz musi jed vylit, kape Lokimu do o¢i a ten se zmita, zpisobuje tak
zemétieseni.'??

Jsou snad jedinymi bohy, kterych se skepse moderniho véku nedotkla. Jejich jména jsou
stale ziva, jejich symboly se staly erby metalové scény. 2 Odin se Snem nékolikrat jedné —
at’ uz o nékolikrat zminéné klice od pekla, nebo o Lokim, kterému Sen pomohl uniknout ze
zajeti, do kterého byl Odinem uvrZen. Navzdjem se respektuji, 1 kdyZ Sen nehraje pfili§ fér.

Loki se v piibéhu poprvé objevuje pravé jako spoutany vézen s hadem nad hlavou; po

19 7 AMAROVSKY, V. Bohové a krdlové starého Egypta. Praha, 2003. s. 97-103. ISBN 80-7243-194-3

2 GAIMAN, N. Brief Lives. 6:15

121 Ngkteré zdroje tvrdi, Ze skuteéng visel, jiné, Ze byl jen piivazan. Dle Eddy k nému byl piibodnut kopim
(viz Edda, zpév Havamal).

2 Edda: Bohatyrské pisné. Praha, 1942

STURLUSON, S. Edda: Saga o Ynglinzich. Praha, 2003. ISBN 80-7203-458-8

123 Zna¢na &ast moderni produkce takzvaného black metalu, death metalu, folk metalu a mnohych dalsich
uziva severské pohanské symboliky nebo dokonce pfimo jména boht — staci nahodné vybrat jediného
severského boha a mizete si byt jisti, ze ma vlastni kapelu.

39


http://cs.wikipedia.org/wiki/Ragnar%C3%B6k
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ragnar%C3%B6k
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/8072034588

osvobozeni se stane zmanipulovanym nastrojem Snu a spole¢né s Pukem (postavy ze Snu noci
svatojanské) unasi lidské dit€¢ Daniela. Nakonec skon¢i zase tam, odkud vysel.

Pharamond: objevuje se v Brief Lives jako nékdo, kdo bohim i lidem tidi dopravu (at’ uz
letadlem, nebo mezi sférami). Sam sebe nazyva poslednim bohem svého pantheonu, ackoli
neni jasné, ktery pantheon to byl. Naznaky mluvi o Babylonu, avSak konkrétnéji nevime nic.

Osoba toho jména se v historii vyskytuje jako myticky kral Frankd.

Smrt, transformace a vzkriSeni

Mystérium vzkftiSeni je staré jako lidstvo samo, nevyhnulo se ani Sandmanovi. Unaveny
Sen dobrovolné odchazi na vrchol hory, setkava se se sestrou Smrti, umira a je op&t vzkiiSen.
Princip Snu je natolik silny, Ze musi byt zachovan a donekone¢na se obnovovat — podobné
jako ptfedtim umira a znovu se rodi Zoufalstvi nebo se Radost méni v Delirium. Se vzkiiSenim
Vv jakékoli podob¢ se setkavame snad ve vSech svétovych nabozenstvich nebo mytologickych
pramenech — témé&f kazdy vyznamny buh musel zemfit, aby se mohl znovu vratit v nové a
dokonalejsi form¢. Bez smrti se zkratka neobejde zadné osviceni, lidské ani bozské. Moment
ztraty vlastniho ja pfinasi ocisténi, které je pro znovuzrozeni nezbytne.

Cestu hrdiny skrz poznani, sestup do vlastniho nitra, boj s pfekazkami a nasledné osviceni,
pterod a vzestup na nebesa jsem zminil jiz v kapitole Cesta hrdiny; u boht to nefunguje o nic
jinak nez u béznych hrdint z ptibéhl. Nebo, mam-li to fici ptimo: bohové nejsou sami o sobé
vic neZ hrdinové z pfib&éht. Pfibéhd, jejichZ kotfeny nalezneme ve Snéni a jejichZ svrchovany
vladce tuto cestu podstupuje na vlastni ktzi. Pro ilustraci pfikladam nékolik dalSich

mytologickych ptikladl smrti a vzkiiSeni:

Osiris (buh smrti, Egypt) — v boji roztrhan Sutechem a milosti boha Ra vzkiiSen a uéinén
bohem mrtvych.

Siddhartha Gautama (Buddha) — ,,zemfel” pro materialni svét, byl osvicen, navratil se a
stal se Buddhou

Quetzalcoatl (bily vousaty had, Aztékové) — spal s knézkou v celibatu (dle n¢kterych verzi
S vlastni sestrou), za coz sam sebe v litosti upalil. Jeho srdce se stalo hvézdou Jitfenkou.
Odin (Otec bohu, Germani) - byl obéSen na stromé — zemfel, byl vzkiiSen a skrze své

osviceni pfinesl lidem runy.

Jezis — uktizovan, vzkiisen, stal se vykupitelem svéta.
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Za zminku mozna stoji, ze vSichni uvedeni museli pied svou smrti a vzkiiSenim nékam
vystoupit: na nebesa, na strom, na horu. A ve vétSiné ptipadt nebyla jejich cesta pies prah
samoucelnd — podstoupili ji, aby svét né¢im obohatili, aby sdélili lidem, co ve smrti objevili. |
Sen se stava novym, empatictéjSim a 1idStéjSim; stard rigidni forma introvertniho Skarohlida

nemohla déle pietrvat.

V priubéhu déje umird hodné postav; i ony byly svym filosofickym zplisobem podrobeny
osviceni a pietvofeny v cosi jiného: v katarzni pocit pro ¢tenafe. Zadna smrt v pibéhu neni
zbyte¢nd, u kazdé jsme nuceni polozit si spoustu otazek a zamyslet se nad jejim smyslem.
Kdyz sileny Dee v baru 24 hodin (Preludes and Nocturnes) zacina vrazdit hosty, jsme
znechuceni. Kdyz se staneme svédky sjezdu masovych vraht, taji se nam dech. Kdyz umira
postava transsexudla Alvina/Wandy a jsme konfrontovédni s nazory jeho/jeji konzervativni

P 124
rodiny, je ndm smutno

atd. Pozd¢jsi smrt samotného Snu je jen zakoncenim dlouhé série
smrti posunujicich d¢j. Sandman je svym zptisobem dlouhou a rozvétvenou tragédii osudi,
lasek, smrti a otdzek bez odpovédi.

Tragédie je néco, co nads zrani. Aby zranila, nemusi byt jeji protagonista vSedni a

postradateln 712 Hrdinové Gaimanovy sagy vyjimecni jsou, takze, feCeno brutdlnim

zpiisobem, nas jejich smrt vnitiné obohacuje o otdzky, které si nad ni klademe — piretvaii nas
V néco jiného.
Touha zemrit je touhou védet; ne touhou zmizet, a neni to sebevrazda, ale touha si to

v, 126
uzit.

Nelze opominout mésto mrtvych, Litharge, v némz se odehrava jeden z piibéhu v The
World’s End. Jednd se o nekropoli (umisténou neznamo kde), v niz jsou mrtvi ze vSech
moznych svétl i1 rovin existence pfipravovani na ,,dalsi cestu®, pfipadné ritudlné pohibeni.
Kazdy obyvatel mésta se zabyva jen jedinym — pohiebnictvim. Staii mladé u¢i pohiebnim
zvyklostem té které kultury, aby pozdé€ji mohli vyhovét jejim tradicnim pozadavkiim, co do
nakladani s mrtvymi a obfady, které smrt vyzaduje. Hovoii se 1 o jinych nekropolich, z nichz
jedna byla srovnéna se zemi, kdyz zapomnéla na sviij tcel a odmitla rodiné¢ VéEnych pomoci

S pohibem zemielého plivodniho Zoufalstvi.

124 Mam-li pokragovat v ukézkach prerodu a znovuzrozeni, pak musim zminit, Ze ,,7ena Wanda byla do
rakve ostfihana a oblecena do chlapeckych Sati, nad hlavou se ji pak skvél nahrobek se jménem Alvin —
dostavame zcela jinou postavu.

125 The Sandman Papers. s. 48

1% Tamtéz. s. 67
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Cesta Pana snu

V této kapitole podrobnéji rozeberu cestu, kterou Morfeus béhem série projde.
V anglofonni literatufe by pro ni bylo oznaceni ,,quest® a znacila by néjaké putovani
S poslanim nebo ukolem, ktery je tfeba splnit. Pro jednodussi a ndzorngjsi ilustraci se ptridrzim
Campbellova schématu ,,cesty hrdiny*:

Ukolem hrdiny je odvrdtit se od svéta a pristoupit k dusi, kde se nachdzeji skutecné potize,
vyjasnit je a prekonat nastrahy, poznat pravou a bezprostredni zkusenost a asimilovat ji a pak
se vratit na svet a podat o tom zpravu. 127

Hrdinovo dobrodruzstvi se ubira obvyklou drahou, jez opisuje vzorec predstavovany
prechodovymi ritudaly: odlouceni-iniciace-ndavrat — kazdy mytologicky hrdina Sel odnékud

, , C o, 1128
nekam, néco provedl a pak se zménény vratil.

,»Quest“ je tedy nedilnou soucasti kazdého mytologického piibéhu a posléze i literatury
vibec. Kazdy hrdina potfebuje néco, za co miize bojovat nebo co bude hledat, at’ uz se jedna
o epické fantasy ptibéhy nebo romény pro Zeny. Nékdo hleda Svaty gral, nékdo jiny pravou
lasku. Pro né€koho se ,,quest” odbude na omezeném prostoru jedné vézeniské cely pii hledani
odpovédi na otazky viny a trestu, jiny musi projit piil svéta, aby si ziskal slavu.

Nasleduje Campbellovo schéma, kterym se hrdina ve vétSin€ ptibéhli a mytologickych
vypraveni ubird. U kazdého bodu ve stru¢nosti zminim nekolik piikladl a uvedu, jak se ten

ktery aspekt projevuje v Sandmanovi.

PROBUZENI HRDINY

a) posel — je nékdo, kdo ukaze cestu, nebo k ni da popud. V Sandmanovi je to sestra Smrt,
v pohéadkéch to byva tajemny cizinec nebo rytif ze sousedniho kralovstvi.

b) ochrance — je nékdo, kdo hrdinovi néco prozradi nebo vénuje; at’ uz mu fekne, jakym
zpiisobem vysvobodit princeznu ze zakletého zamku, nebo mu vénuje kouzelny mec. Byvaji
to Carodéjnice, mudrcové, rodice...V Sandmanovi tuto ulohu stfidaveé plni ¢lenové rodiny
nebo jiné snové bytosti a znami. Nejcastéji je ochrancem Snova sestra Smrt, se kterou se Sen
radi, kdyz nevi, jak dal.

C) strdazce prvniho prahu — hlida hranici, za kterou zacina dobrodruzstvi. Prvni je tfeba

porazit nestvliru na most¢, nez bude mozné ptejit na druhou stranu feky. StrdZcem muze byt

2T CAMPBELL, J. Tisic tvari hrdiny. s. 31
128 Tamtéz. s. 41
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klidn¢ 1 hadanka nebo vlastni nepoddajné svédomi. My tak bud’ tak mizeme chépat maga,
ktery Sen na sedmdesat let uvéznil a dal mu tak hodné prostoru k pfemysleni, nebo pozdé;ji
padoucha jménem Dee, ktery se zmocni Snova amuletu a ni¢i jim svét, ¢imz Sen piiméje
k boji.

d) bricho velryby — piekroceni prahu a cesta do temnot dobrodruzstvi v neznamém svéte.
Hrdina uz je naplno ponofen v ptfibéhu a rozviji mnozstvi zapletek, pficemz se stle snazi
drzet se té hlavni. Pan snl sestupuje do pekla, aby se vyrovnal s vlastni vinou a odistil si

svédomi. Pozd¢ji mize byt ,,bfichem velryby* plan, ktery sestroji k vlastni zkaze.

2) INICIACE

a) cesta zkousek — hrdina plni tkoly, které mu zadaji privodci strazci a ochranci, bojuje
Sneprateli a snazi se vyrovnat sam se sebou. Je tfeba ziskat zpét své vlastni panstvi,
vysvobodit starou lasku ze zajeti, urovnat rodinné vztahy (to vSechno Pan snti udéld).

b) setkani s bohyni — duchovni prozieni, vnitini nahled, osviceni a ¢istota ducha. Hrdina
poznava spravnou cestu a vydava se po ni. Mlizeme tak chapat Snovu vnitini pfeménu a
nastup procesu transformace. Toto ,,setkani s bohyni* Ize vzhledem k postaveni Zen v pfibéhu
chapat téméf doslova.

C) Zena jako sviidkyné — je alegorickym oznacenim cile, na jehoz konci je ovladnuti Zivota
a pudi, pfipadné nasledna askeze. Svétci jsou pokouseni, rytifi lakani z cesty vidinou
snadného Zivota a lehce nabytého bohatstvi. Pravy hrdina se ale odpoutd od materialniho
svéta a soustfedi se na poslani — Sen se stahuje do Ustrani, pfemysli o sob¢é a dé€la zavazna
rozhodnuti.

d) usmireni s otcem — opét alegorie, tentokrat smifeni se s vlastnim egem.129 Na cesté je
tieba délat ustupky, obé&tovat se, pokud je to nutné, ziici se z moralnich divodd svého
vysnéného cile — Morfeus vSem odpusti, ale pfedevSim se vyrovnd sam se sebou. Vyda se
hledat bratra Zkazu, smifi se s Orfeem, zacne se vic rozhlizet kolem sebe.

e) apotedza (vzeti na nebesa) — kone¢né usmiteni protikladi. Hrdina stoji v piedpokoji
Svatého gralu a opousti vlastni ja, stdvd se nastrojem néceho vyssiho. V romanech je to
moment, kdy postava piestava jednat za sebe a pochopi ,,vyssi cile®. Sen se pfipravuje zemfit.

f) nejvyssi dobrodini — ,hledani elixiru“ — obraz znazornujici cil cesty, o kterém jsme

predtim neveédéli. Prométheus snasi lidem oheni, hrdina objevuje vodu vé¢ného Zivota nebo se

129 Campbell byl hodné ovlivnén psychoanalytickou §kolou
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rozplyva vécnou laskou. Sen se k tomuto bodu nedostava, nebot jeho ptibeh jesté neni

uzavien.

NAVRAT

Pojednava o navraceni se hrdiny zpét do vychoziho bodu v jeho svété (hrdina se vraci
z daleké cesty, obtizen poklady a bohat$i o mnoho zkuSenosti). Pan sni umira a vtéluje se do
malého Daniela, ktery se vzapéti objevi jako novy Sen, jen cely v bilém. Dité odnosené
lidskou Zenou ve Snéni se stava Véénym. Nikoli novym VéEnym, nahrazujicim toho starého,
ale Uplné stejnym, jako byl pfedtim. Stejnym a pfitom vnitin€ jinym; pierod a ,,osviceni*
hrdiny je zde symbolizovan vyménou Cerné barvy za bilou. Kdyz se ma ,,poprvé® setkat se
svou rodinou, kterou vid€l jiz nespocetnékrat, je nervozni. Stary hrdina nasel Svaty gral a ted’
se jako uplné novy (a pfesto stejny) ¢lovek vraci do zivota. Mystérium navratu je tim, na ¢em
stoji sila JeziSovy smrti 1 zmrtvychvstani, i tim, co Buddhu ucinilo bozZstvem. Jak se bude

osud Snu vyvijet dal, nikdo nevi.

Sandman je ptib¢h o ,,zlid§téni* hlavniho hrdiny. Jeden z Vénych se humanizuje, piejima
lidské zpiisoby mysleni a nakonec transformuje sam sebe. Cestu zac¢ina jako blih a konc¢i jako
Clovek.

Na zacatku celé série, v chronologicky mozna nejstarSim piib&hu (desetitisice let pied nasi
dobou), se zamiluje do pozemské princezny Nady. KdyZ s nim Nada odmitne zlstat (protoZe
vi, Ze V&ni a lidé se nemohou (nesmi!) milovat), odsoudi ji Sen na véénost do pekla.
Podobné jako anti¢ti bohové, 1 Sen se tady zachovad jako despota a svou moc vyuzije
k oby¢ejné pomsté. Kdyz jeho syn Orfeus pozdé&ji truchli za milovanou Eurydiku, fekne mu
Sen: ,,Meél jsi jit na jeji pohieb. Aby ses rozloucil. Jsi smrtelnik a tohle smrtelnici déldavaji.
Jdete na pohieb, ddte mrtvému shohem. Truchlite. Pak Zijete dal. Cas od casu té jeji
nepritomnost zasahne jako rana do prsou a rozplaces se. Ale k tomu bude postupné dochazet

o T . C v.o o 130
¢im dal méné. Je mrtva. Ty jsi nazivu. Tak Zij.

— neni to zrovna vhodna odpoveéd
nesmrtelné¢ho otce smrtelnému synovi. Po Orfeoveé vzpoure (i pies otcovo varovani se vyda do
Hadu) a smrti (kdy z n¢j zbyva Ziva pouze hlava) syn otce vzyva a prosi o milost. A Sen
pravi: ,,Otce? Nerekl jsi snad, Ze uz nejsi muj syn? Tviij zZivot je tvoje véc. O tvé smrti plati

totéz. Ta je navzidy a naveky tvoje. Bud’ sbohem. Uz se nesetkame. 131

1% GAIMAN, N. Fables and Reflections. s. 165
B! Tamtéz. s. 198
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Zména piichazi zvolna a v ndznacich, z poc¢atku si ji Sen nejspi$ ani neuvédomuje. ,, Nikdy
sviij ostrov neopustim“**?, ¥ika sen Shakespearovi V poslednim dilu série. ,, Nejsem clovék.
Nemenim se. Kdysi jsem se té ptal, jestli vidis sama sebe ve svych pribézich. Ja v téch svych
sebe nevidim. Nemohu. Jsem Knize pribehu, Wille, ale nemam zadny viastni. Nikdy ho mit
nebudu. “ — Proto si nechdva od Shakespeara napsat Bouri — ptibéh muze, ktery se vzdal své
sily a opustil panstvi, aby se znovu stal ¢lovékem. JenZze to se stalo v 16. stoleti; kdyz byl Pan
snil o Ctyfi stoleti pozdéji magem uveéznén do sklenéné koule a stravil v ni 72 let, zménil se.
Muzeme to vidét ve zméné jeho postoje ke starym znamym. Viz Nada: vysvobodi ji z pekla,
do kter¢ho ji sam poslal, a dokonce se omluvi, Kalliopé — pomize ji ze zajeti, ackoli piedtim
by pro ni nehnul ani prstem. “Zmenil jsi se, Oneire,” tika Kalliopé, ,,za starych casit bys mé
tu nechal hnit na vécnost.” Sen odpovi: ,,Nenavist je pryc, Kalliopé. Spousty jsem se toho za
posledni ¢as naucil.” 133

Nejvice se postupujici zména projevuje v knize Brief Lives; vétu ve smyslu ,,Zménil jsi
se* Feknou Snovi postupné snad viichni stafi znami. Orfeus: ,,Jsi jiny nez za starych casii“ **
— to kdyz Sen pftichazi, aby synovi prokazal posledni sluzbu a zbavil ho zivota. Zkaza:
., Pripadad mi, Ze i ty ses zménil. Mozna Ze jsi i ty vyrostl “135 'V t¢ samé knize, kdyz se Sen po
namdhavé cesté vraci domti do svého hradu, zastavi se u tfi strdzcli brany a pronese, co by
predtim nepronesl: ,,Rekl jsem vam nékdy, jak si vazim vasich sluzeb? Ze si vis viech velmi
cenim? 13

Zména postojl je vidét i vztahu s Hobem Gadlingem, se kterym se Morfeus vida kazdych
sto let. V devatenactém stoleti se Morfeus rozzlobil a odesel od stolu, kdyz se ho Gadling

odvazil nazvat ptitelem. O sto let pozd¢ji, po dlouhém pobytu ve sklenéné kouli, fiké Sen pfi

dalSim setkani: ,, Bylo by nezdvorilé nechat pritele cekat. Co si das k piti? «d37

Skute¢né se néco zlomi. Pan snti projde pomyslnou iniciaci. Poprvé, kdyZz ho sestra Smrt
na vefejnosti zfackuje a nazve samolibym sobeckym uffiukankem (Preludes and Nocturnes),
podruhé, kdyZ mu do o¢i fekne, Zze odsoudit Nadu na vécnost do pekla nebylo zrovna fér
(Season of Mists). Sen jde do sebe a pozdé&ji zacne jednat. Zlidstuje se. Provede diive
zminéné véci a pozdeji, v knize Brief Lives, dokonce lituje smrtelnikd, ktefi zemfeli, kdyz

jemu a sestfe Deliriu pomahali nalézt ztraceného bratra Zkazu.

132 GAIMAN, N. The Wake. s. 182

13 GAIMAN, N. Dream Country. s. 33
3% GAIMAN, N. Brief Lives. 9:3

135 Tamtéz. 7.24

13 Tamtéz. 9:13

BT GAIMAN, N. The Doll’s House. 13:24
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Uplné nakonec, ve stejné kapitole, ve které zminil i nemoznost opustit sviij pomysiny
ostrov, fikd Shakespearovi: ,,Chtél jsem pribeh krasnych koncu. Hru o kradli, ktery potopi své
knihy, zlomi hil a opusti kralovstvi. O mdagovi, ktery se stane clovekem. O muzi, ktery se
k magii obrati zady.“ **® Sice se tak d&e chronologicky davno predtim, neZ prob&hne
pomyslna iniciace, ale jelikoz je tento part umistén az do tplné posledni kapitoly série, chape
kazdy, o co v ném jde. Sen se nemuze smifit sim se sebou. Lidé existuji pouze tak, jak jsou

139 71
1.7 Vi, Ze nese

determinovani svymi vztahy s ostatnimi a Sen vSechny své vztahy pokazi
tézky ukol a ze jej nese sam. Mozna chce byt obycejnym clovékem bez odpovédnosti. Jeste
nekolik staleti toho neni schopen, ale po svém uvéznéni, zmén¢ a ,,iniciaci“ se mu to podaii.
Zemfe a transformuje se v novy Sen. V Sen, ktery je ¢lovékem vic, nez kdy byl ten stary.
Naznaky na to, Ze se tak musi stat, objevujeme pfi pozorném druhém cteni série (kdyz uz
vime, na co si dat pozor) téméf na kazdém kroku: Radost se zménila a stala se Deliriem,
Zoufalstvi zemfelo, zménilo se a stalo se dvojcetem Touhy. Zkdza odeSel, aby se nemusel
zménit a stat se ndstrojem niceni v rukdch rozumu (od 17. stoleti dal). VSechno podléha
zmeéné, ale ne kazdy se ji dokaze ptizpusobit. Sen neni normalni zmény schopny. Desetitisice
let Zije sam, tragicky hrdina v kouzelném zamku, smutny a s opakované zlomenym srdcem. Je
unaveny a chce se pohnout z mista, jenze ma svdzané ruce. Normdlni zména neni moZzna,
vychodiskem je smrt.

Havran Matous se po jeho smrti pta knihovnika Luciena: ,, Proc¢ k tomu nechal dojit?

Odpovi mu: ,, Nechal? Myslim, Ze udélal mnohem vic, nez jen nechal. Vis, nékdy se jeden
musi zmenit, anebo zemrit. A konecne, moznd existuji hranice, jak dalece je ta zmeéna
moznd. “**°
JiZ v sedmé knize vidime jeden obrazek piedestirajici Snovu budoucnost — to kdyz vitr

obrati stranky v Osudové knize a nalistuje scénu, ve které stoji Sen obleceny v bilém a sklani

se nad svym trinem™! (novy Sen je pak skute¢né bily).

Svou smrt si pfedem dobie naplanuje: postara se o nositele své budouci inkarnace,
vyporada se s Orfeem a vmanipuluje n¢kolik postav do velmi slozité hry, ktera se spusti v The
Kindly Ones, kdy se na popud jedné z manipulovanych postav do Snéni vydaji Furie
(mstitelky rodinnych vrazd), aby potrestaly Orfeovu smrt. Nevytfesenou hadankou zlstava, do

jaké miry mame brat vazné repliku Touhy z Bdji a odleskii, ve které Snu slibuje pomstu:

138 GAIMAN, N. The Wake. s .181

B9 RAUCH, S. In Search of the Modern Myth. s. 47
140 GAIMAN, N. The Wake. s. 59

1“1 GAIMAN, N. Brief Lives. 7:14
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., Donutim ho prolit rodinnou krev! Snesu na jeho podélanou hlavu hnév Blahovolnych! “dz _

mohlo by to znamenat, bud’ ze a) Sen Touhu popudil schvalng, b) jeho smrt nebyla az tak moc

Vv jeho vlastnich rukach, jak by se mohlo zdat.

Motiv vécéného kolobéhu zmén a navrath Ize ilustrovat pfislovim, které se v rtiznych
situacich a vztazich objevuje v komiksu hned nékolikrat: Omnia mutantur, nihil interit —

v . 5 ;. .1 v, 143
vSechno se méni, nic neumira. Ovidiova véta

ma magickou platnost pro vSechny postavy
piibéhu — Snem pocinaje, bezejmennym snicim muzem ztraceném ve snech mésta (Fables

and Reflections) konce.

142 GAIMAN, N. Fables and Reflections. s. 21
3 OVIDIUS. Promény. 15:165
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IV. ZAVER

Gaiman, podobn¢ jako pfed nim mnozi jini, nezapfeli autorskou vasen pro popisovani
uskali svého femesla. Ano, skoro kazdy spisovatel rad piSe o psani.144 Jenze Gaiman Sel o
néco dal. Nepsal ani tak o psani jako spiS§ o vypravovani. Protoze sam je, jak si troufam tvrdit,
vic vypravéC nez spisovatel v pravém slova smyslu. Sandman je o vypravéni piibéht a je
naplnén vSemi myslitelnymi zplisoby vypraveni: lidé vypravéjici piibehy, pisici ptibehy,
poslouchajici pifb&hy, Zijici v piibézich.'*® Sandman je piibsh o jinych piib&zich; kdyby
existovalo jiné, vhodné&j$i médium nez komiks, jsem si jisty, Ze by se Sandman obesel Uplné
bez textu - vypravél by se, stejné jako se to délavalo kdysi: U rodinnych krbt a pratelskych
setkani.

Mozna je na misté zminit problematiku komiksu coby pseudoliterarniho média. Obecné se
vetejnost d€li na dva tabory, z nichz jeden mu literarnost neupira, zatimco druhy ze zfejmych
divoda ano. Pro své potieby operuji s predpokladem, ze komiks literarni je, byt je jeho
kategorie velice specificka a na své konkrétni zatfazeni mozna jesté stale ceka. A pokud nic
jiného, miZeme o Sandmanovi hovofit jako o ,,nejliterarnéjSim ze vSech komikst*.

Ohledn¢ ,.komiksovosti* Sandmana: zpoc€atku je velice zfejmé, Ze autor psal hlavné na
objednavku vydavatele (DC Comics); objevuji se postavy z jinych komikst, vraceji se davno
zapomenuti hrdinové, v d&ji se prolinaji zapletky z jinych sérii. Jak ale cyklus postupuje
vpied, tyto tzv. ,crossovery“ se postupné vytraceji tim vic, ¢im se Sandman stava
svébytnéjSim a silnéjSim samostatnym celkem. Od konce ¢tvrté knihy se zda, Ze narazky mizi
uplné. Nakonec se ale pieci jen vraci v poslednim dile, kdy na Morfeové pohibu potkdme
napiiklad Batmana, jak diskutuje s Clarkem Kentem (Superman). Osobné bych to ale chapal

spis jako vtip neZ jako vydavatelsky pozadavek.

Jelikoz je médiem vyjma textu i1 obraz, je tomu piizpisobena 1 skladba vét: jsou kratke,
svizné a strué¢né. V bublindch neni misto pro rozsahla souvéti, proto se delsi celky rozdéluyi
teckou. Paradoxné to vSak textu nijak neubird vypovédni hodnotu; poslani se naopak jesté
koncentruje, zbaveno ,,balastu® zbytecnych slov. Jediné slovo podpoiené vhodnou ilustraci
dokaze nekdy fici vic nez rozsdhly odstavec klasické prézy. V nékterych velice plisobivych
pasazich se dokonce text neobjevuje vibec. Zde uz se ale skuteéné dostavame zcela mimo

literaturu a pro popis musime volit jiné prosttedky.

14 RAUCH, S. In Search of the Modern Myth. s. 118
5 Tamtéz
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Rozsahlost dila (pfes 2500 stran) témé&f znemozinuje popsat jeho dramatickou stavbu. Autor
neustale méni zpusob i styl vypravéni, experimentuje nebo dokonce napodobuje archaické
formy. Jako piiklad muze slouzit kniha The Kindly Ones, ktera se dusledné drzi vSech zasad i
klis¢ antické tragédie. Napfi¢ sérii nalézame retrospektivy, uvahy, filosofické pasaze,
mozaikové nahledy, pohledy ,,blizkou i vzdalenou kamerou®, motivy pohadek, baji i povésti,
dlouhé pasaze ze Shakespeara, na jednom misté dokonce &isté prozaicky text.**® Casova
souslednost, respektive dramaticky oblouk a cesta hrdiny, se sice d¢je postupné, jak je nam
odkryvano, oviem co do chronologie jednotlivych udélosti, n&kdy piili§ nekoresponduje. Cast
ptibehu, kterou ¢tenatr vnima jako konec a duchovni uzavieni, se vlastn¢ odehrala jest¢ dlouho
predtim, nez v prvnim dile zapocalo ptibéhové drama. Na jiném misté se zase dozvidame
udalosti, které se sice odehraly uz béhem déje piib&hu, ale které jsou pro nés stejné novinkou.
Spousta véci, které jsou v piib&hu dileZzité a posunuji jej dal, se odehrala mimo né&j a my se o
nich dozvidame jen v naznacich nebo viibec a musime si je domyslet.

Hlavnim motivem, prolinajicim se Sandmanem skrz naskrz, je bezesporu spanek. Jednak je
to hlavni podstata centralni postavy, jednak se kolem n¢j to¢i v podstaté vSechny dé&jové linky
vedlejSich aktér, ktefi jsou nam piedstavovani, jak neustale usinaji a probouzeji se jako
obyvatelé vlastnich snovych svétl, jako snilci 1 snovi cestovatelé nebo jako ti, ktefi sny tvori
skrz uméni. Nic se ned¢je, aniz by to nemélo néjakou (alespoit vzdalenou) souvislost s fi$i
mimo bdé€lé védomi. Dal§im motivem mutize byt manipulace: Sen je vmanipulovan do pozice
vlastnika kli¢e od pekla, Loki unasi dit¢ a mysli si, ze tim Snovi Skodi, Firie vyraZeji na
trestnou vypravu, zatimco Sen jenom taha za nitky vedouci k jeho vlastni smrti. Shakespeare
piSe hry, ale mluvi skrze n€ Sen. Zminil jsem 1 moZnost, Ze smrt Snu by mohl/a mit na
svédomi Touha, pokud ovSem sam/sama nebyl do této pozice vmanipulovan/a. V kazdy
moment, na kazdé strance je n€kdo n€kym nebo nécim ovlddan. MaSinerie osudu se Zene
vpied, aniz by vétSina aktéri méla moznost ji ovlivnit. Snad neni pfili§ odvazné piirovnat
Sandmana k dobie komponované a velice kogaté tragédii.**’

Abych byl ve vyctu motivii kompletni, zminim i ¢asto se opakujici ,.tf1 zeny*, a vlastné
ulohy Zenskych postav obecné. Co do motivl z nejvznesengjSich, nelze opomenout bozstvi a
jeho silu v zavislosti na tom, kolik lidi je v n€j ochotno uvéfit. Bohové se rodi a umiraji,
bohové sni a postupné starnou. I oni, stejné jako vSechno ostatni, se méni. Zmeéna, kterou jsem

si nechal Gplné€ na konec, je ve své motivice tim, co celé dilo drzi pohromadég. Transformace,

YSGAIMAN, N. The Kindly Ones. 6:10-17
Y7 Zmitiji se o tom jiz v kapitole Smrt, transformace a vzkiiseni
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smrt a vzkiiSeni v desitkdch podob prostupuji celym Sandmanem a formuji jej do podoby,

ktera, jak uz jsem zminil n¢kolikrat, ve svété¢ komiksu nemé obdoby.
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