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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva vyuzitim redakénich systémi pfi tvorbé a
sprave internetovych prezentaci. V této praci jsou podrobné popsany re-
dake¢ni systémy, jako podmnozina informacnich systému, uréenych pro
spravu informac¢niho obsahu podniku. Teoreticka Cast je zaméfena na
vysvétleni  zdkladnich pojmt a definici informacnich systému.
V praktické ¢asti je demonstrovan jeden z typt redakéniho systému, im-
plementovany do konkrétni internetové prezentace. Soucasti je detailni

popis vSech funkci a vyhod pfii spravé této prezentace.
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1. Uvod

Tato bakalarska prace je zaméfena na pouziti redakénich systémi
a jejich implementaci v ramci internetovych prezentaci. Redakéni systé-
my slouZzi k zefektivnéni tvorby administrace internetovych prezentaci,
zejména pak pfii aktualizaci informaci publikovanych na internetu. Proces
aktualizace dat a informaci je provadén v uzivatelsky ptfijemném prostie-
di webového prohlizeCe a za pomoci WYSIWYG editorti. Uzivatel —
spravce internetové prezentace, tak nepotiebuje znat zadny z jazykl pou-
zivanych pfi tvorb¢ stranek.

V teoretické ¢asti prace je vysvétlen pojem ,,webova prezentace*
a hlavni aspekty jeji tvorby. Dale je uvedeno rozd€leni typl interneto-
vych prezentaci - stranek, ptehled jazykll a ndstroji pouzivanych pfi
tvorbé. V neposledni fadé jsou popsany informacni systémy z hlediska
jejich funkénosti a jejich rozdeleni podle jejich vyuziti v ramci Internetu.
V zavéru teoretické Casti je vysvétlen pojem ,,sprava obsahu®, ktery je
zakladem samotnych redakénich systému. Teoreticka ¢ast uzavird pre-
hled redak¢nich systémi a kritérii pro jejich spravny vybér.

V implementacni ¢asti je demonstrovana implementace ,,vlastniho
redakéniho systému® pfi tvorbé konkrétni webové prezentace. Soucasti
prace jsou ukazky vybranych bloki kodu, pouzitych ve vytvoreném sys-

tému a jsou popsany vyhody plynouci z jeho nasazeni.



2. Internetova prezentace - Web

V dnesni dobé¢ se vyuziti Internetu, jako nastroje obchodovani a
zviditelnéni firmy, rozsifilo natolik, ze je skoro povinnosti kazdé vétsi
firmy prezentovat se na Internetu. Bez vlastni firemni internetové www
prezentace by firma zbytecné ptichdzela o spoustu zédkazniku, kteti plné
vyuzivaji Internet pro zjisténi informaci o firmé nebo k internetovému

elektronickému obchodovani.

2.1 Definice internetové prezentace

Internetova neboli WWW prezentace je marketingovym nastro-
jem firmy. Cilem nasazeni www prezentace je ziskani novych zakaznika
a zlepSeni informovanosti o sluzbach stalych zakazniki. WWW prezen-
tace tedy nabizi velice levny zpisob marketingové komunikace. Firemni
prezentace muze slouzit jako informativni strdnka (napft.: adresa firmy,
struény popis produktl, atd.) nebo mize nabizet kompletni katalogy slu-

zeb s moznosti elektronického obchodovani neboli e-shopu.

2.2 Aspekty pri tvorbé

Pti tvorbé www prezentace existuje urcity okruh vstupnich aspek-
ti, které je nutné dodrZet pfi tvorbé konkrétni prezentace k naplnéni je-
jich cilii. VSechny tyto nize, jiz podrobné vyjmenované aspekty, urcuji

kvalitu prezentace z pohledu navstévnika:

» snadnd navigace — navstévnik se musi na strankach snadno orien-
tovat a musi mit pocit, Ze se neztraci a ze nachazi to, co hleda,

» snadné vyhleddvani — velmi dobra funkce, kterd zakaznikovi
umoziiuje okamzité najiti toho, co hleda. Tato funkce je vyuziva-

na velice Casto,
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» zajisténi statistik — slouzi vlastnikovi stranek ke sledovani jejich
navstévnosti. Lze rozs§itit na regionalni sledovani, odkud zakaznik
ptisel,

» design (vzhled) webu — vzhled webové stranky by vzdy mél zavi-
set na konkrétnim poslani webu a jeho marketingovych cilech a
obsahu webu. Stranka by tedy méla byt graficky v souladu
s predmétem prezentace a uz na prvni pohled by méla navstévni-
kovi jasné naznacit, ¢eho se dana stranka tyka. Prezentace by ne-
meéla obsahovat pfili§ pohyblivych objektl, které jiz nejsou
v dnes$ni dobé moc populéarni a vétSinu uzivateltt dokonce odrazu-
ji.

3. Statické a dynamické www stranky

3.1 Definice statickych a dynamickych stranek

Webové stranky lze jako vSechny ¢innosti v programovani rozdé-
lit z hlediska slozitosti a funk¢nosti. V prvé fadé¢ samoziejmé zalezi na
jejich vlastnostech a moznostech aktualizace. Podle téchto dvou hledisek
1ze www stranky rozd¢lit na statické a dynamické.

Statické stranky mohou dostaCovat jako prosta prezentace firmy
na internetu. Vytvofeni této prezentace nemusi mit s klasickym progra-
movanim nic spoleéného. Webovou stranku Ize tedy snadno zpracovat
ve WISIWIG editorech, jako je napiiklad Microsoft FrontPage, Macro-
media Dreamwaver, Macromedia HomeSite. V ptfipad¢ nepouziti n¢-
které¢ho z tohoto vyctu editoril, stranky lze samoziejmé napsat, napro-
gramovat ve specializovaném jazyku HTML, ktery je zdkladnim kame-
nem vSech internetovych prezentaci. Dal§im vyznamnym znakem static-
kych stranek je jejich forma ulozeni. Stranky jsou uloZeny na serveru ve
formé html dokumentt a tak je zména Gdaji na téchto strdnkdch spojena
s manualni Upravou. Z toho jasné vyplyva, Ze tento zplisob je Casové nee-
fektivni. V nékterych ptipadech vSak n€kdy nezalezi na moznosti editace
a nasledné efektivité¢ prace. To je naptiklad u malych prezentaci firem,
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které nepottebuji Castou aktualizaci dat, nebo offlinovych verzi prezenta-
ci umisténych na CD/DVD.

Dynamické stranky jsou stranky zalozené na vyuziti prostfedkd,
umoziujici automatickou Upravu informaci na www strankach. Mezi
hlavni nastroje patii jazyky pro tvorbu webu viz kapitola 1.3 ,,skriptovaci
jazyky pro tvorbu dynamickych stranek* a Databaze SQL viz kapitola
1.4 ,,Databaze a jejich vyuZiti pfi tvorbé dynamickych stranek®. S t€émito
nastroji lze jednoduse a efektivné vytvaret www stranky, disponujici riiz-
nymi automatickymi funkcemi (napfi.: vypis aktualniho ¢asu, formulafe,
ankety, atd...) a jednoduchou, automatickou zménou - Gpravou informa-
ci, prezentovanych na téchto strdnkach. Dynamické stranky jsou zakla-
dem redak¢nich systémil, které lze rozdélit na rGzné typy podle jejich
vyuziti. Naptiklad CMS (Content management system), slouzici ke snad-
né aktualizaci webového obsahu, probraného podrobnéji v kapitole 5.3
nebo dale OS-commerce, ktery je zaméfen na vyrobu aplikaci elektronic-

kého obchodovani, véetné spravy katalogii, online e-shopt, atd.

3.2 Rozdily statickych a dynamickych stranek

Hlavnim rozdilem statickych a dynamickych prezentaci je moz-
nost jejich editace. Ve statické prezentaci nelze data bez manualniho vpi-
sovani textu do kodu ménit a tak nezbyva nic jiného nez kazdou informa-
ci, kterou chceme zménit, manualn¢ ptepsat. V dynamické prezentaci je
tomu vSak jinak. Jednotlivé informace jsou ulozeny v databazi a tak je
jejich zména velice snadnd. Editace informaci probiha prostiednictvim
systémi pro spravu obsahu (napi.: WCMS), ktery je sam o sob¢ také
dynamicky systém.

Dal$im rozdilem statickych a dynamickych stranek je jejich forma
ulozeni na serveru. U statickych stranek je pro kazdy odkaz specidlni
stranka, kterd obsahuje informace, jenz maji byt zobrazeny po stisknuti
tlacitka s referenci na tento odkaz. Pocet stranek je v tomto piipadé¢ tedy

rovny poctu odkazi webové prezentace. U dynamickych stranek je toto
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feSeno jinak. Diky funkcim PHP jazyka a ulozisti dat SQL databaze je
v§e mnohem efektivnéjsi. VSe je vétSinou fizeno pfes jednu stranku ,,in-
dex.php* a jednotlivé informace jsou do ni vkladany piimo z databéaze
nebo z externich obsluznych souborti.

Firma by tedy pfi rozhodovani o typu webu méla zvazit, k cemu

budou jejich stranky vyuzivany.
4. Nastroje pro tvorbu dynamickych stranek

4.1 Skriptovaci jazyky

Pii tvorbé dynamickych stranek ma programator v zasad¢ dveé
moznosti jak na stranky dodat dynamiku. Dynamiku Ize do stranek ptidat
bud’ na stran¢ serveru, s pouzitim tzv. serverovych skriptovacich jazyku
nebo lze dynamiku na stranky pfidat na stran¢ uzivatele s pouzitim tzv.
klientskych skriptovacich jazykii. Kazdéa z t€chto moznosti ma své vyho-
dy a nevyhody.

Serverové skriptovaci jazyky maji vétsSinou vice moznosti. Klient-
ské skriptovaci jazyky na druhou stranu postradaji mnoho z moznosti
serverovych, ale umoznuji funkce, které pomoci serverovych docilit ne-
lze. Tim muze byt napiiklad zména obrazku pii pohybu kurzoru mysi
nebo jakékoliv jiné interaktivni funkce.

V soucasnosti se nejvice vyuzivaji jazyky PHP, ASP a JavaScript.

411 PHP

Pivodné Personal Home Page, dnes Hypertext Preprocessor, spa-
da do skupiny serverovych skriptovacich jazykl. Vnikl v roce 1996 a od
té doby tento jazyk prosel velkymi zménami. Je to objektoveé orientovany
programovaci jazyk, strukturou velmi podobny jazyku C++. Znalost ob-
jektoveé orientovaného programovani (OOP), nebo piimo C++ (nebo né-
jakého jiného podobného jazyka, napiiklad JavaScript) tedy mize byt pii

préaci v PHP vyhodou, neni v§ak nutnou podminkou.
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PHP lze charakterizovat ve 3 bodech. (7)

1) PHP je zcela zdarma. Lze ho zdarma stahnout z jeho domovské
adresy www.php.net,

2) PHP funguje na platformé Windows, Linux tak Mac OS,

3) Kvalita PHP pomohla dostat se na pozici, kterou v dnesni dob¢
zastava a to jednoho z nejpouzivanéjSich programovacich jazykt

pro tvorbu webu.
41.2 ASP

Active Server Pages je technologie nezavisla na programovacim
jazyce, ktera umoziuje vykondvani kodu na strané serveru a nasledné
odeslani vysledku uzivateli. To znamend, Ze webova stranka s ptiponou
.asp obsahuje kod, ktery se vykona na IIS serveru. Ten prohlizeci odesle
pouze vysledek ve znackovacim jazyce HTML, ktery tento html kéd umi
bez problému zobrazit. Programovaci jazyky, které se nejvice pouzivaji:
VBScript a JScript. ASP pak tedy neni ni¢im jinym neZ VBScriptem ne-
bo JScriptem, jenz bézi na serveru a generuje vysledny kod v HTML,

kterému rozumi kazdy prohlize¢. (8)

4.1.3 JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci
jazyk, typu klientského skriptovaciho jazyka. V dnesni dobé se zpravidla
pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky,
vkladany pfimo do HTML koédu stranky. Jsou jim obvykle ovladany rtiz-
né interaktivni prvky GUI (tlacitka, textova policka) nebo tvotfeny ani-
mace a efekty obrazkt. Jeho syntaxe patii do rodiny jazyk C/C++/Java.

Program v JavaScriptu se spousti az po stazeni WWW stranky z
Internetu (tzv. na stran¢ klienta), na rozdil od ostatnich jinych interpreto-
vanych programovacich jazykt (PHP a ASP), které se spoustéji na strané

serveru, jesté pred staZzenim z Internetu. Z toho plynou jista bezpecnosti
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omezeni, JavaScript napf. nemiize pracovat se soubory, kterymi by ohro-

zil soukromi uzivatele. (6)

4.2 Databaze pri tvorbé dynamickych stranek

Pii tvorbé dynamickych stranek feSi programator ulozeni infor-
maci webu. NejpouzivanéjSim zplisobem, jak data ukladat, je vyuziti

néjakého z typt databazi.

4.2.1 Historie

Ptedchidce databazi byly papirové kartotéky, které umoznovaly
usporddavani dat podle riznych kritérii a zatfidovani novych polozek.
Vznikem pocitacli se ovSem oteviely nové moznosti uchovavani infor-
maci a tak v 60. letech toho stoleti vznikd pojem databaze, entita, atribut

entit a vazba mezi entitami.

4.2.2 Pojmy

V dnesni spolecnosti se databdze vyuzivaji snad ve vétSiné od-
vétvi. Vyuzivaji se v doprave, obchodovani, demografii atd. Slouzi jako
ulozisté dat a disponuje funkcemi na praci s témito daty. Lze do néj jed-
noduse nahliZet, rozSifovat ho nebo ménit potieb. Lze si tento celek pred-
stavit jako soubor tabulek libovolné struktury, obsahujici libovolna data
ruznych formatd. K pochopeni fungovani databazi je nutné uvést nékolik
hlavnich pojmu:

# Entita je prvkem realného svéta (napf.: vyrobek, ¢lovék, rostliny
atd.), ktery je charakterizovan ur€itymi vlastnostmi. Ty se vétsi-
nou povazuji za atributy (napt.: jméno, druh, cena, kvalita, atd.),

* Vazba mezi entitami vyjadiuje vztah mezi jednotlivymi entitami
realného svéta. Z toho diivodu vznika dalsi pojem a to databdazovy
model. Ten byl zaveden zejména matematiky, jako prostfedek
k popisu databaze. Z poc¢atku se pouzivaly dva modely databazi a

to hierarchicky a sit’ovy,
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#= Hierarchicky model je zalozen na modelovani hierarchie mezi
entitami se vztahy podfizenosti a nadfizenosti,
# Sit’ovy model vychazi z teorie grafli, kde uzly v grafu odpovidaji
entitdm a orientované hrany definuji vztahy mezi entitami.
Ptisla ale doba, kdy byly tyto modely nedostacujici. Tak byl v 70.
letech uveden relacni model, ktery se stal standardem a je vyuzivany

dodnes. (11)

4.2.3 Typy databazi

V dnesni dobé¢ jiz existuje mnoho vyrobct produkti aplikacnich
databazi. Nejvétsi zastoupeni na trhu vSak maji PostgreSQL, MySQL a
Oracle. MlZeme fici, Ze se od sebe navzdjem lisi pouze v poctu jejich

funkci a rychlosti operaci provadénych nad urcitou databazi.

4.2.4 Databazovy jazyk SQL

Jinak také Structured Query Language (strukturovany dotazovaci
jazyk) je obecny nastroj, slouzici ke spravé, manipulaci a organizovani
uritych dat ulozenych v pocitaci. Déale také umoznuje fizeni piistupu
k jednotlivym datim, ve formé ptidélovani a odebirani prav, které maji
mit za disledek ochranu dat pfed nahodnym nebo tmyslnym znic¢enim.

SQL je specializovany programovaci jazyk, vyuZivany ve vhod-
ném prostredi, k okamzitému feseni tloh (nejcastéji dotazy), nebo se jeho
ptikazy vkladaji do hostitelského jazyka.

SQL vsak neni plnohodnotnym samostatnym programovacim ja-
zykem, naptiklad z ditvodu chybéjicich fidicich programovych konstruk-
ci ve vétsin¢ implementaci. Z toho diivodu mizeme jazyk SQL oznacit
jako standardizovany nastroj pro praci s relacnimi databazemi. Nepted-
stavuje databazovy systém, ale rtizn¢ integrovanou soucast systému fize-

ni bazi dat. (14)
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5. Informaéni systémy

Informacni systémy jsou v dnesni dobé nedilnou soucasti redak-

¢niho systému (RS).

5.1 Definice informaénich systému - rozdéleni

Informacni systémy (IS) jsou systémy pro sbér, udrzovani, zpra-
covani a poskytovani informaci a dat. (5)
Obecné je chapeme jako systémy pro zpracovani dat a informaci,
které maji tyto cile:
= strategické (planovéani investic...)
» taktické (vedeni, kontrola rozpoctu...)
= operacni (kazdodenni rutina)
Hlavni funkce IS:
= manazerské (EIS — Executive IS)
= taktické (DSS — Decision Support System)
= expertni (KWS — Knowledge Work System)
= kancelarské (OIS — Office IS)
= operativni
= TPS — transak¢ni (banky)
= CRM - péce o zakaznika
= RIS —rezervacéni systémy

CAM - konstrukéni (CAD)

GIS — geografické systémy

5.2 Architektura — Integrace informac€nich systému

Velmi dalezitym hlediskem je volba architektury. Témét vyhrad-
né se pouziva 3-vrstva architektura:

= presentacni (interakce s uzivatelem)

= funkéni (vlastni aplikace, bezpecnost, propojeni se svétem,

kontrola...)
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= datova (vlastni data)

Dulezita je 1 bezproblémova integrace IS, ktera ma dvé hlediska.
= vnitFni, kde jde o proskoleni pracovnik, nastaveni prostredi
a podobné

= vnéjsi, kde se jedna zejména o zédkazniky a dodavatele.

Déle je nutné si uvédomit, ze pii vybéru IS bude zadavatel hledét
na tyto prvky:

= zdkladni Gdaje (nejen IS, ale také dodavatele, cenu),

= architekturu (zdali bude uzivateli vyhovovat),

= reference (po CR i ve svétd),

= provozni prostfedi (databazova platforma),

= vyvojové prostiedi (CASE nastroje),

= dokumentaci, jazykovou podporu,

= doplnyjici sluzby (podpora, skoleni),

= standardy, specifikace, certifikace (audity, ISO-9000),

= flexibilitu (moznost ptizptisobeni).

5.3 Implementace informacnich systém

VétSina systémil se implementuje jako Cast Data Warehouses
(DW), coz je architektura, jeZ transformuje operativni data do jiné podo-
by, u které se bere ohled napfiklad na Cas a rychlost naslednych dotaz.
Tato data se neméni, mohou se transformovat z vice zdroji (napt. od
dodavatelll) a jsou aktualizovéana v ¢asovych intervalech. Nad nimi se
délaji statistiky ¢i analyza. To je posledni faze - OLAP (Online Analyti-
cal Processing).

Opakem DW jsou OLPT (Online Transaction Processing Sys-
tems), které jsou Casto piirovnavany k ,,vyrobé“ podniku, DW pak ke
»skladovani* vyrobki, nasledné¢ OLAP systémy jsou pak jakymsi ,,prode-

13

jem®.
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Systémy OLAP jsou implementovany bud’ nad relacnimi databa-
zemi, nebo nad specialnimi (zejména objektovymi) OLAP databazemi.
Z pouzivanych systémul to mlZe byt naptiklad Intersystem Caché nebo

Oracle OLAP. (5)

5.4 Vyhody nasazeni informacnich systému

Snad kazdé vétsi firma vyuziva néktery z informacnich systémt.
Uz z cilt nasazeni IS nebo uloh systému je uplné jasné jaky vliv maji
tyto systémy na chod podniku, na efektivitu prace a maximalizaci zisku.
Prace s daty je diky témto systémim jednodusi a prace s nimi mnohem

efektivnéjsi.

6. Informaéni systémy ke spravé webového

obsahu

6.1 Sprava obsahu

Content management neboli CM je sada procesii a technologii,
podporujicich zivotni cyklus digitalnich informaci. Prave digitalni infor-
mace jsou Casto oznacovany jako ,,obsah nebo spravnéji ,,digitalni ob-
sah®“. Digitalni obsah miize mit podobu textu, jako textového dokumentu,
multimedidlniho souboru, jako audio nebo video souboru nebo jiného
riznorodého datového typu, spadajiciho do Zivotniho cyklu obsahu, ktery
pottebuje byt spravovan.

Zivotni cyklus dokumentu digitalniho obsahu se sestava z Sesti
zakladnich fazi ¢i etap a to vytvoreni, aktualizovdni, publikovdni, pievd-
déni, archivace a destrukce. Pro piiklad - dokument mtze byt vytvoren
jednim nebo vice autory, ktefi ho mohou publikovat. Publikovani vsak
muZze mit vice forem. Publikovani pak lze fidit i pfes tzv. piistupova pra-
va, kterd urcuji, kdo s ¢im bude pracovat a tak i mit moznost data publi-

kovat.
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Sprava obsahu tvoii propojené, spolupracujici postupy. Nejcastéji
se skladaji z naslednych roli a jejich povinnosti:

® qutor — stard se o editovani a vyrobu obsahu,

= editor — upravuje obsah a styly dokumentt, vcetné jejich
lokalizace a prekladu,

= vyydavatel — uvolnuje publikace na ur¢itém uzivatelském
vystupu systému,

® administrdator — Edituje uzivatelské ucty a ptid€luje nebo
edituje jejich prava podle jejich funkce. Déle dohlizi a
modifikuje piistupova prava nad ur¢itymi slozkami a sou-
bory,

= zdkaznik, host - osoba, kterd ¢te nebo pouziva publikace
po jejich zvefejnéni na Internetu.

Hlavni funkci CM je schopnost spravy vice verzi daného obsahu
dat, danych dokumentil v urcitych fazich jejich vyvoje. Autofi a editofi se
Casto potiebuji vracet ke star§im verzim dokumentd.

Dalsi funkci CM je zahrnuti tvorby, udrzby a pouziti reviznich
standardii. Kazdy ¢len revizniho tymu pozaduje jasné a stru¢né revizni
standardy, které musi byt udrzovany k zabezpeceni dlouhodobé konzis-

tence a zivotnosti védomostni databaze. (9)

6.2 Content Management System

6.2.1 Definice

Content Management System (systém pro spravu obsahu) je sys-
tém uzivany uzivateli ke spravé obsahu. CMS usnadiiuje organizaci, kon-
trolu a publikaci vétSiho obsahu dokumentii a ostatnich soubora typu

obrazek nebo multimedialni soubor.

6.2.2 Historie

Pojem Content Management System byl dfive uzivan k oznaceni

systému pro spravu webll a spravu systémil. Brzy se vSak systémy pro
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spravu obsahu vyvinuly do systémt, urcenych predevSim pro tvorbu

webovych publikaci jako naptiklad on-line magaziny, noviny, atd. V roce

1995 CNET spojil web dokument management a publikacni systém do

separované spole¢nosti nazvané Vignette, ktera oteviela trh s komerénimi

content management systémy.

S riistem poptavky se rozsah produktii, propagovanych jako sys-

témy pro spravu obsahu, zna¢né rozsifil a systémy se dnes mnohem vice

specifikuji a rozdé€luji do jednotlivych skupin, dle funkci, které nabizi.

Dnes uz lze tedy CMS rozdé¢lit na riizné formy. (10)

6.2.3 Formy CMS

CMS systém miiZe mit tyto podoby:

Web content management system (WCMS),

Dokument management system (DMS),

Systém v novinaiskych spolecnostech,

Workflow (Zivotni cyklus) publikovanych ¢lank,

Single Source CMS — obsah je ulozen bez pouziti relac-

nich databazi.

6.2.4 Funkce CMS

CMS vétsinou nabizi tyto funkce:

import a vytvdieni dokumentli a multimedialnich soubort,
identifikaci vsech klicovych uzivatelii systému a jejich ro-
li v content managementu,

vytvateni roli a povinnosti riznych obsahovych kategorii
nebo typa,

definici ulohy workflow, Casto spojované s hlaSenim uda-
losti pii zméné obsahu,

zdznam a sprdavu vice verzi dokumenti,

publikaci obsahu a 010zist¢ obsahu. Stale vice se tyto ulo-

7i$té obsahu objevuji v systémech,
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= Upravu formdtu textu. Nékteré systémy podporuji auto-
matické nastaveni barev a ostatnich atributi texta

k formatovani textu.

6.2.5 Provoz CMS

Systémy pro spravu obsahu vétSinou bézi na webovych serverech
(obrazek 1). VétSina systémil nabizi ovladané piistupy pro rtizné pozice
uzivateld formou pfistupovych prav. Piistupy jsou vétSinou pies webovy
prohlize¢ nebo FTP, k nahrdvani dokumentt. Kazda pozice uzivatele ma
na starosti odliSnou praci. Zde je vypis roli uzivateli.

= Content creator — piidava dokumenty do systému

= Copy editor — komentuje piijem a vyfazeni dokumentii

= Layout editor — navrhuje vzhled stranek

= Editor chief — odpovida za publikovani vytvorenych pub-
likaci na strankach

Content management systém kontroluje a pomaha fidit jednotlivé
kroky vyvoje dokumentl, dle prace jednotlivych uzivatel systému.
Spravuje cely systém a stard se o publikaci dokumentl internetovych
prezentaci.

Obsah a vSechny ostatni informace souvisejici s danou strankou
jsou vétsinou ulozeny v server-base relaénim databdzovém systému.
CMS pak tedy v databazi udrzuje vSechny verze dokumentt. Ve vétsich
spoleCnostech tyto server-base dokumenty potiebuji komunikovat
s desktopovymi aplikacemi a Open Document Management APIs.

Nedavno byly CMS systémy asociovany se systémy CRM (Cus-
tomer Relation Management nebo Constituent Relationship Manage-

ment). (10)
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Obrazek 1. Integrace CMS serveru do internetu (18)
6.2.6 Typy CMS dle jejich funkénosti

Module-base CMS — vétSinu praci v Zivotnim cyklu dokumentt
obsluhuji CMS moduly. Mezi bézné moduly patii vytvareni/editace,
zména a publikace.

Document transformation language-based CMS — Nabizi jiny
pfistup pii pouzivani CMS a to vyuZitim volnych standardi. XSLT-based
CMS prevadi pripravené dokumenty z XML dat a XSLT-Sablon. XML
Sapiens-based CMS pievadi dokumenty ze streamu Cistych dat, navrhuje
a zajistuje funkcnost Sablon.

Web-based CMS — k praci s daty pouZiva databaze, jako MySQL,
PostgreSQL nebo MS SQL, a skriptovaci jazyky nebo nastroje jako Col-
dfusion, PHP, jsp nebo ASP. Data jsou z databaze pies dotazy SQL vybi-
rédna a prevadéna ptfimo v Html strankach nebo ostatnich dokumentech a

upravovana za pomoci Cascading style sheets, slouZicich k Gpravé vlast-
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nosti textu a dokumentu. Tyto WCMS mohou obsahovat mnoho funk-
ci/modulii jako diskusni férum, blog nebo tfeba emailové rozesilani no-

vinek. (7)

6.3 Web Content Management System

6.3.1 Definice WCMS

Web Content Management System neboli systém pro spravu
webového obsahu, je uzivany ke spravé a fizeni velkého, dynamického
webového obsahu dat (HTML dokumentt a jejich obrazka). M¢l by ob-
sahovat vSechny funkce, kterymi disponuje CMS, které se vSak zamétuji

na spravu informacniho obsahu webové prezentace.

6.3.2 Funkce WCMS

Na rozdil od CMS, ktery umoziuje editovani, fizeni a workflow
dokumentt se WCMS zamétuje na tyto funkce:

® automatické Sablony — umoziuje vytvafeni a nasledné aplikovani
visualnich Sablon na na$ obsah na webu,

= jednoducha editace obsahu — jednoduché editace textii, obrazkd,
atd. Vétsinou je zde pouzit néjaky z WYSIWYG editord,

® moduldrnost — vétsina CMS systéml obsahuje rlizné moduly,
které 1ze jednodusSe ptidat ¢i aktivovat a tim tedy ptidat ¢i odebrat
urc¢itou funkci tohoto systému,

= upgrady webovych standardit — zajistuje upgrady novych funkc-
nich nastaveni a nastaveni systému k aktudlnim webovym stan-
dardim,

= workflow management — je proces naslednych a paralelnich uloh
pii vytvafenim a publikovanim jednotlivych dokumentii. Od jeho

vytvoreni, publikace, archivovani po jeho destrukci.
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7. Redakéni Systém

Redakéni systémy spadaji do mnoziny systémi pro spravu webo-
vého obsahu. Hlavnim rozdilem je jejich konkrétni zaméfeni a mensi

rozsah funkci, oproti robustnim WCMS systémtm.

7.1 Definice redakéniho systému

Redakéni  systém, dale ,RS*, vychdzi zWCMS a slouzi
k jednoduchému publikovani a spravé stranek na Internetu pohodlnou
editaci jiz existujicich webovych prezentaci a jejich webového obsahu
(obrazek 2). Nékteré RS systémy jsou vSak tak obsahlé a disponuji tako-
vymi funkcemi, Ze je lze vyuZit i pfi samotné tvorbé www stranek. Hlav-
nim rysem tohoto systému je jednoduchéd ovladatelnost i pro uzivatele,
pocitacové zacatecniky, ktefi mohou stranky jednoduse a efektivné spra-

vovat bez sebemensich znalosti jazykl na tvorbu webu (html, php, atd.).

Redakéni
systém

FTP

koncowvy
. uZivatel
LA/ WANS
INTERMET - admin/cantent
e Creator
=

Obrazek 2. Redakéni systémd a pristup uzivatell (9)
7.2 Funkcionalita redakéniho systému

Redakéni systémy obsahuji nepteberné mnozstvi riznych funkcei,

jejichz pocet a kvalita jednotlivé redakcni systémy odliSuje.

25



Zékladni funkce, které redak¢ni systém umoziuje:

decentralizovana sprava obsahu - znamend, Ze web muze spra-
vovat vice uzivatelu,

uprava Clankii ve WYSIWYG editorech — uzivatel nemusi znat
jazyk html pro Gpravu dokument,

nahled stranek — umoziuje nahled na stranky a pfimo upravova-
ny blok informaci,

systém pristupovych prdav - vsichni uzivatelé rs maji pridélena
riznd prava, které zajist'uji, Ze dany uzivatel ma moznost Gpravy
jen daného blokti dat v RS (napft.: uprava dokumenti, pridavani
fotek, atd.),

pFistup pies webovy prohlie¢ — Gdrzbu obsahu internetové pre-
zentace lze provadét z jakéhokoliv mista s pfipojenim na internet,

redakcni cyklus — proces naslednych tloh pii vytvaieni a publi-
kovani webového obsahu. (autor napise ¢lanek, redaktor jej upra-
vi, $éfredaktor rozhodne o publikaci),

snadnd provazanost piibuznych stranek — jednoduse provazat
piibuzné stranky,

publikace riizného typu materialii — moznost publikace materialii
vice formatu: PDF, Doc, Excel, atd..,

udriovani casové aktudlnosti stranek - nastaveni zacatku a konce
doby, kdy bude stranka publikovana. Dulezita vlastnost pro on-
line noviny a ¢asopisy,

dusledné oddéleni obsahu, logické struktury a vzhledu — vzhled
bude zalozen na Sablonach, pomoci Sablon se zobrazi obsah, web
bude mit jednotny vzhled,

personalizaci - zobrazuje rizny obsah webu podle nastavenych
preferenci, napf. volny a placeny obsah,

uchovavani verzi obsahu - umoznuje navrat k predchozi verzi

nebo nékteré ¢asti obsahu,
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" stoprocentni dodriovani standardu W3C — dodrzovani standard
pro psani webovych stranek neboli validace www. Déle stejnoro-

dé promitnuti www stranek v rtiznych prohlizecich.

(19)

7.3 Modularnost redakéniho systému

VétSina redakEnich systému je modularnich (obrazek 3). To zna-
mena, ze k zdkladnim moduliim je mozné piidavat dalsi moduly, nabize-
jici rozsitujici funkce daného redakéniho systému. Moduly vétSinou po-
skytuje sam vyrobce RS. Pfidavné moduly jsou bud’to placené nebo jsou
nabizeny zcela zdarma, n€kdy 1 v€etné zdrojovych kodu. Piikladem pii-
davného modulu mize byt internetovy obchod, diskuse, chat, album fo-

tografii, atd.

Redakéni
system

FTP

Ankety

+ + +

loncowvy
_ ukivatel
LANWAN/

INTERMET admin/cantent

Sablany . creator
L ) -_—

Obrazek 3. Moduly redakéniho systému (11)

7.4 Typy redakénich systému

V dnesni dobé zvySujici se poptavky po internetovych prezenta-
cich, existuje nespocetné mnozstvi redakénich systémi, které I1ze rozdélit
na 3 zékladni skupiny.

1) Freeware redak¢ni systémy zaloZené na platformeé OpenSource

2) Komer¢ni redakéni systémy

3) Redakéni systémy vlastni vyroby
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Na obrazku 4. 1ze pozorovat trzni podil jednotlivych typl systé-

mu.

webové prezentace
bez CMS

vilastni

CMS 37%

komercni
cms

volné
dostupné CMS

Obrazek 4. Trzni podil redakénich systémi (4)

wewrs

Komercni RS - Zpravidla plati, Ze placené RS budou kvalitnéjsi,
neni tomu tak vzdy. Hodi se spiSe na rozsahlé weby, vyzadujici individu-
alni feSeni. V pfipad¢ placeného CMS musime pocitat i se znacné vyso-

kou cenou, kde 50.000 K¢ je bézna ¢astka.

Vlastni RS — Systémy vétSinou §ité na miru uréitym webovym
strankam. Neobsahuji rozsahlé funkéni rozhrani popsané v kapitole 5.4.2,

ale jsou spiSe zaméefeny na konkrétni funkce.

Freeware RS — Jak uz je z ndzvu ziejmé, tyto redakéni systémy
lze ziskat a pouzivat zdarma a jsou zaloZeny na OpenSource platformé.
Na trhu jich existuje opravdu mnoho, ale mezi nejzndméjsi patii néktery
z nize uvedenych.

= PHP Nuke — Tento systém lze oznacit za praotce redakcnich sys-
témd, jelikoZ je na jeho zdkladu postaveno spoustu rs. Je robustni

a nehodi se pro praci v ¢eském prostiedi. www.phpnuke.org.

» United Nuke — Cesky klon PHP Nuke a je stejné tak robustni.

Tento systém je nejvice pouzivany na Ceskych strankach, mozna
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diky jeho spoust¢ volné dostupnych rozsifeni a vzhledd.
www.united-nuke.openland.cz.

= XOOPS — Systém nevychazejici z PHP Nuke, ktery zaujme velice
pfijemnou instalaci, kompletni lokalizaci a snadnou spravou
webu. Nevyhodou tohoto je absence plné ¢eské podpory, kdy ¢es-
tinu lze sehnat pouze Umornym hledanim na forech.
WWW.X00PS.O0rg.

= phpRS — Pomérné kvalitni a snadno upravitelny redakéni systém.
Nevyhodou je vSak mald podpora, coz ma za nasledek nevelké
moznosti rozsifeni a zmény vzhledu. www.supersvet.cz.

= Mambo — Velice vykonny systém s pfivétivym ovladanim.
V prubéhu poslednich let nastaly problémy s majitelem systému,
tudiz se ¢ast vyvojara odtrhla a vytvoftila vlastni redakéni systém,
systém Joomla! Ten je dnes o mnoho lepsi alternativou Mamba.
www.mamboportal.cz.

= Joomla! — Asi nejlepsi volné dostupny redakéni systém, ktery je
pokracovatel systému Mambo, se kterym je zpétné kompatibilni.
Na rozdil od syst¢tmu Mambo, jsou vtomto systému opraveny
puvodni chyby a tak je tento systém velice oblibeny. K jeho obli-
benosti prispiva robustnost, kterd dovoluje systém vyuzit na jaké-
koliv stranky. Jedinym nedostatkem je prostiedi pro spravu

v anglickém jazyce. www.jomplaportal.cz.

(17)

7.5 Vyuziti redakéniho systému

RS lze vyuzit pro velmi jednoduchou spravu www stranek.
Uplatni se u firem, které maji zdjem o pravidelnou a jednoduchou tdrzbu
své webové prezentace s cilem stalé aktualizace (14).

Nejcastéjsi nasazeni RS:

» komercni webové stranky,

= portaly, galerie, katalogy,
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= osobni webové prezentace,
= weblogy a blogy,

= intranet / extranet.

Na obrazku 5, lze pozorovat procentudlni vyuziti redakénich sys-

témt na webovych prezentacich.

CMs

Obrazek 5. Vyuziti redakénich systéma. (4)
7.6 Vyhody nasazeni redakénich systému

Firma musi na internetového zdkaznika zaplsobit pozitivné. V
dnesni dob¢ uzivatel neoceniuje pouze grafické zpracovani, ale predevsim
aktudlnost, ptrehlednost a rychlou dostupnost potiebnych informaci.
K tomu firmy vyuzivaji moznosti nasazeni redakéniho systému.

Vyhody, které¢ firmé pfinasi nasazeni redakéniho systému jsou:

» jednoducha spriava webového obsahu — editace, vytvareni,
pridavani a mazani dokumentl pfimo v systému znamena pro
firmu jednoduchou spravu své internetové prezentace. Spolu
s workflow managementem, zajiStujicim Zzivotni cykly doku-
mentil, je sprava dokumenti opravdu kvalitni,

» jednoduchda obsluha — velkd vyhoda redakcnich systému je
vlastnost, ze l1ze jejich spravu provadet z webového prohlizece,
coz piinasi moznost editace z jakéhokoliv mista, s pfipojenim
na internet. UZivatel se pouze ptihldsi a prezentaci spravuje,

odkudkoliv potfebuje.
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= efektivni udriba — sprava jiz vyse zminéného webového obsa-
hu, tedy dokumentt, je velice efektivni z jednoho prostého dii-
vodu. UZzivatel nemusi zdlouhavé piepisovat html dokumenty,
jak je tomu ve statickych webovych strankéch, ale sta¢i nahrat
dokumenty ptes redakéni systém, ktery je uz nasledné vypise
¢1 upravi dle potfeb uzivatele. Odpada tak i nutnost docasného
odstaveni prezentace pii jeji editaci,

» financni efektivita — rozhodnout o investovani do redakéniho
systému neni vzdy pro firmu jednoduchou zalezitosti. Nez sys-
tém zakoupi, méla by firma zvazit, zda je pro n¢ redakéni sys-
tém tim pravym feSenim a uvazit, co je bude stat i nasledné za-
béhnuti. Pfi koupi redakéniho systému vSak musi uvazit fakt,
ze dale nebudou nuceni platit tzv. webového administratora,
ktery by bez redakéniho systému musel strdnky manualné edi-
tovat. Firma musi zvazit, zda je nasazeni RS vyhodnéjsi (ve
veétsSing pripadu firma usetii),

® aktudlnost — uzivatel navstévuje webové stranky, z divodu
zjisténi novych informaci, ndkupu nového zbozi, atd. V pftipa-
dé, Ze by stranky nebyly aktualizovany, pfichazi firma o vétsi-
nu zakaznikl. Diky redakénimu systému vSak neni aktualizace
takovy problém. Diky spravé dokumentt je to hracka a tak je
aktualnost webové prezentace pro firmu samoziejmosti,

® analyza uZivatelii — sledovani navstévnosti, jednotlivych odka-
z0, €1 ¢asti firemni prezentace, nebo umisténim anket na stran-
ky, pomaha pfii rozsifovani, zdokonalovani a zlepSeni webové
stranky. Tim, ze jsou stranky uzivatelsky pfijemné, docilime
toho, Ze se na onu webovou prezentaci uzivatelé radi vraci.
Analyza nam tedy slouzi ke zjisténi informaci o uZivatelich,

= statistiky prodeje — vyuzivaji se pii nabizeni produkti pro-
sttednictvim elektronického obchodu. Slouzi firmé - uzivateli
k riznym statistikdm o prodeji z riznych hledisek pohledu, ja-
ko naptiklad: objem prodeje, zisk, obrat atd.
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8. Vybér redakéniho systému

8.1 Vybér RS - obecné zakladni kritéria

Obecné by mél uzivatel - firma vybirat dle toho, jakych cilt chce
dosdhnout nasazenim daného redakéniho systému. Postup, jak vybirat
redakéni systém obecné, je popsan v nasledujicich 4 krocich.

1. Placeny nebo neplaceny? — Prvnim a klicovym rozhodnutim je
zda za systém zaplatit, ¢i ne. Jak jsem jiz psal v kapitole 4.5.2,
systémy zakoupené - placené dosahuji vyssich kvalit, ale neni to
samoziejm¢ pravidlem. O tomto vSak vétSinou rozhoduje financni
obnos, ktery je uzivatel ochoten vlozit do tohoto systému.

2. Typ webu — Pii vybéru musi uzivatel védét, na co bude redakcni
systém vyuzivan (blog, fotogalerie, wiki, atd...). Ne kazdy systém
ma stejné funkce a tak Ize vybrat ten spravny a usetfit si nasledné
trapeni s nevhodnym RS.

3. Piizpusobitelnost — Vétsina systémul neodpovida presné tomu, co
se ocekava. Vzdy je potfebné néco zmeénit nebo pienastavit. Ne
vSak kazdy systém poskytuje dobrou podporu pluginii a tak mu-
sime 1 tento aspekt pii vybirani RS brat v potaz.

4. Technické parametry — Pti vybéru musi uzivatel klast také velky
diraz na vlastnosti webhostingu, na kterém pobézi budouci re-
dakéni systém. Vzhledem k tomu, ze ne kazdy webhosting posky-
tuje stejné moznosti napt.: verze jazyku PHP, je dulezité¢ vybirat
systém dle toho, co webserver podporuje.

(1)

8.2 Vybér RS podie GUI

GUI (graphic user interface) neboli grafické uzivatelské rozhrani,
je ovladaci uzivatelské prosttedi redak¢éniho systému. Pti vybéru je dule-
zité, aby prostfedi vyhovovalo uzivateli, jelikoz v ném bude provadét

32



veskerou administraci stranek. V grafickém prostiedi by se mél uzivatel
jednoduse, piehledné a intuitivné pohybovat, tedy vzhled je zde velice
dilezity. Systém by se mél zobrazovat ve vSech prohliZecich stejné tzv.
cross-browser a v neposledni fadé by mél uzivatel systém diukladné pro-
vEtit testovdni.

1. Vzhled — GUI prosttedi by mélo byt uzivateli ptijemné, dobie
usporadané, coz ma velky vliv na pozdéjsi spravovani webového
obsahu. Dobfe navrzené a zpracované GUI by bez zdlouhavych
Skoleni mé¢la zvladnout i sekretaika, proto je dobré, aby GUI ale-
sponi z¢asti pripominal skute¢nou aplikaci (zac¢lenéni WYSIWYG
editoru, stromova struktura, apod.). Pokud je tomu jinak, svéd¢i to
o tom, Ze prostiedi je Spatn¢ navrzeno.

2. Cross-browser — Znamena optimalizaci ve vSech dostupnych vy-
hledavacich. GUI by se mélo zobrazovat ve vSech modernich vy-
hledavacich stejné. Je to velice dulezité naptiklad z hlediska mul-
tiusers pristupti, kdy uzivatelé¢ pfistupuji do systému z riiznych
webovych prohlizect.

3. Testovani — Jeho ovladani, vkladani obsahu, test piehlednosti.
Komplexnégjsi ptedélavani ovladani je vétSinou velice nakladné a
tak by uzivatel mél systém ditkladné otestovat, nezli systém nasa-
di.

2)

8.3 Vybér RS - Vykon

Nasazeni vykonného a rychlého redakéniho systému ma smysl az
u vice navstévovanych webti, kde se navstévnost pohybuje v tisicich.
Proto je potfebné zvazit, zda webova prezentace bude vibec takto zatize-
na. Tyto redakeni systémy jsou velice vykonné a maji spoustu funkeci, ale
méli bychom zvazit, co vlastné potiebujeme z hlediska vykon vs. funkc-

nost. V ptipad¢ rychlého redakéniho systému bychom méli zjistit, zdali
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konkrétni redakéni systém podporuje cacheovani paméti techniky zrych-

leni aplikace.

1.

€)

Vykon vs. Funkénost — Urcité velice potési, ma-li redakeni sys-
tém mnoho ruznych funkci pro sledovani systémi, pékné interak-
tivni prostfedky atd. Ale pii budovani nebo vybéru RS bychom se
meli zamyslet, zdali tyto prvky opravdu potiebujeme. Mohlo by
se potom jednoduSe stat, ze pfi zatizeni mnoha uzivateli, by byl
server vystaven mnoha pozadavkiim, které by mély za nasledek
rapidni zpomaleni RS. Je tedy dulezité zvolit vhodné kompromi-
sy.

Techniky zrychleni aplikaci — Zékladnimi technikami jsou opti-
malizace celkového kodu aplikace a optimalizace SQL databaze
(zbytecné a Spatné¢ formulované dotazy jsou nejvéetsi brzdou téch-
to systému). Dalsi vhodnou technikou je vyuzivani cache paméti.
Ta se vyuziva pro natdhnuti celého bloku dat z databaze, coz ma
za nasledek mnohonasobného zrychleni pfi praci s daty. Data
nejsou nacitana z databaze, ale z cache paméti. Proto by mél vy-

birany systém alespon z ¢asti pracovat s cache paméti.
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9. Tvorba internetové prezentace s vlastnim

redakénim systémem

V této ¢asti je popsano vytvoreni redakéniho systému a jeho im-

plementace na internetovych strankach http://boardroom-jc.cz (obrazek

6), bézicich v ostrém provozu. Stranky jsou vyrobeny pro Tomase Potoc-
ka, majitele téchto stranek, které se vénuji nabizeni skateboardového a
snowboardového zbozi. Prezentace bohuzel nenabizi moznost elektronic-
kého obchodovéani (e-shopu), které 1ze vSak jednoduse ptidat diky modu-

larnosti nasazené¢ho systému.

FOTOGRLERIE SKATE PARK HONTRKT

® o |
% = .
“P}ﬁ\ - Q

e A

AKTUALITY =
10.4.07

29.3.07

kontakt

NALETELY
DNES: &)
CELKEH: 59

L e ISR --———
HHTML 1.1 | mada by AllFarwab BOARDROON

Obrazek 6. Webova stranka http://boardroom-jc.cz
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9.1

Zadani projektu + funkce

Predmétem projektu je vytvoieni webovych stranek, propagujici

urc¢ity druh zbozi, s cilem zlepSeni kontaktl a sluzeb zédkaznikiim. Systém

je vytvotfen s ohledem na majitelovy pozadavky s moznosti rozsifeni,

napftiklad o jiz zminiovany modul e-shopu, a hlavné¢ moznosti jednoduché

spravy danych funkci.

Majitel mél tyto pozadavky na administraci:
= jednoduché piihlaSeni administratora,
= spravu katalogu,
=  spravu novinek,
= gspravu fotogalerie,
= sledovani pfistupu uzivateld.

Stranky obsahuji redakéni systém pro samostatnou spravu této

webové prezentace vlastnikem a jsou uloZeny na webhostingu od firmy

FORPSI. Redakéni systém disponuje funkcemi pro spravu katalogu, ak-

tualit, fotogalerie a sledovani pfistupu uzivatelti. Systém je zabezpecen

formuldfem pro piihlaSeni administratora systému, proti vstupu nezadou-

cich uzivateld.

Fungovani jednotlivych funkci redakéniho systému:

» piihldSeni administratora — ptistup do redakéniho systému po

piihlaseni uzivatele ptislusSnym loginem a heslem. V tomto sys-
tému je uzivatel jenom jeden a to s pravy administratora systému.
PrihlaSeni probiha formou odeslani loginu a hesla z formulare
(obrazek 7), a jejich nasledné porovnani v php skriptu. V ptipadé
Spatného zadani ptihlasovacich udaji je uzivatel pfesmérovan
zpét na prihlaSovaci stranku s vystrahou o Spatném ptihlaSen (ob-
razek 8), jinak je pfesmérovan na Gvodni strdnku redakéniho sys-
tému. VSechny skripty redakéniho systému jsou kontrolovany,
zdali je uzivatel pfihlaSen z divodu zabezpecCeni pfistupu cizi
osobou. V pfipadé, Ze uZivatel piihlaSen neni, je pfesmérovan na

ptihlaSovaci stranku,
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Mejzte prihlaZen!

obrazek 7. Piihlasovaci formulaf

Spatné jrméno nebo hesla!

obrazek 8. Spatné piihlaseni

= sprdva aktualit — zobrazeni 6 nejaktualnéjSich zprav od nejnové;j-
Sich k nejstar$im. Zpravy jsou informativni a vétSinou obsahuji
informaci o novém zbozi. Vypis aktualit je umistén v pravé cCasti
stranky pod hlavnim menu,

» sledovani pristupu uZivatelit — pro sledovani pristupii uzivatell je
v systému pouzito bezplatné pocitadlo od firmy abc. Pocitadlo je
umisténo v pravé casti pod aktualitami (obrazek 9). Dale je sledo-
vani uzivatelli detailné monitorovano za pomoci sluzby Google

Analytics, ktera je podrobné¢ probrana v kapitole 9.7.2,

HAMZTELY
OHES: &

obrazek 9. Pocitadlo ptistupt

= katalog zboZi — umoziuje editaci polozek katalogu jedné urovné.
Polozky katalogu jsou rozdéleny do dvou ¢asti, SKATE a SNOW.
jednotlivé zbozi. Zbozi je pro navstévniky stranek vypisovano po
6 produktech, s moznosti strankovani v pfipad¢ vétSiho poctu

zbozi dané kategorie (obrazek 10),
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9.2

AKTUALITY

10.4.07

29.3.07

20.2.07

14.2.07

RHTML 1.1 | made by ¢

obrazek 10. Vypis produktti
fotogalerie — prezentace fotek. Fotografie jsou vypisovany po
¢tyfech s moznosti strankovani v piipade vétsiho poctu fotografii.
Ostatni informace jsou pod jednotlivymi odkazy neménné, tedy
statické. Zde jsou v kratkosti uvedené ostatni odkazy:
Domii — zobrazuje uvodni stranu webovych stranek,
Skatepark — zobrazuje informace o skateparku spravovaného fir-
mou provozujici tyto stranky,
Kontakt — kontaktni informace o firme,
Slevy — zobrazuji vSechny slevy ze vSech kategorii v katalogu.
Jsou vypisovany stejné jako standardni produkty, tedy po Sesti na

strance s moznosti strankovani.

Programovaci prostredky uzité pri tvorbé

Ke tvorbé samotnych stranek jsem vyuzil jazyka HTML, ve va-

lidnim formatu XHTML 1.0 Strict. K definici vzhledu odstavcu, texta,

atd. jsem vyuzil CSS (Cascade Style Sheet), coz je jazyk, ktery se vyuzi-
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va pro formatovani HTML tagii, z divodu vétSiho poctu atributii téchto
tagli. K vytvoreni dynamicnosti stranek jsem pouzil programovaci jazyk
PHP, ktery jsem si vybral z diivodu jeho bezplatné dostupnosti a funkc-
nosti na vSech systémovych platformach. K ulozeni dat jsem vyuzil SQL

databaze.

9.3 Grafické zpracovani

Design stranky je zpracovan v programu Adobe Photoshop, coz je
kvalitni a profesionalni graficky editor vhodny pro laiky i odborniky pro
praci s grafikou. Obsahuje nepieberné mnoZzstvi funkci a v podstaté vse
co miize grafik potfebovat pro praci s grafikou. Adobe Photoshop je roz-
Sifitelny pomoci plugind, obsahuje velké mnozstvi riznych grafickych
filtrG apod. (obrazek 11). Design je roziezan a nakaskadovan, v jazyku

CSS, pfislusnym blokiim dané prezentace. Soubor kaskad je uloZen

v kofenovém adresari v adresaii ,,style” v souboru ,,style.css®.

& Adobe Photoshop BEE
File Edit Image Layer Select Filker Wiew ‘Window Help

[ERITI B | Featheri[0px | [ antialiss | Styler [Normal | width [ | =+ Height:l:l|

32
]

(3]

" main.JPG @ 47,2% (RGB/B) LE®

main.JPG

= <] 4

9m&ﬂ

0RAONN NAT

i> F

CW
.

Mormal Cpacity: | 1005

Doc: 1,63M/1,63M Lock: O # 4 @ Fill: | 1003

|5 & 0O & 0 &l § 1

obrazek 11. Adobe Photoshop
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Vzhled redakéniho systému je shodny s designem internetové
stranky. Stejny vzhled byl schvalné ponechan z diivodu lepsi orientace

spravce téchto stranek.

9.4 Pouzité nastroje
9.4.1 PsPad - editor

PsPad je textovy editor HTML, PHP, CSS a dalSich jazykt. Pod-
poruje zvyraznéni syntaxe, bez omezeni délky editovaného textu a vice
otevienych souborli soucasné. Umozinuje konverzi Cestiny (véetné ISO
8859-2, UNICODE, UTF-8) s automatickou detekci, zvyraznéni syntaxe
se nastavuje automaticky podle typu souboru (vice jak 30 typt soubort),
export textu se zvyraznénou syntaxi do formatu HTML, RTF a TeX a pro
kazdy typ souboru Sablony, spousténi externich programi, kompilator.
Umoziuje praci s projekty, zdznam maker, hledani a nahrazovani v sou-
borech, spousténi externiho kompilatoru. Obsahuje plnohodnotny HEXA
editor, porovnavani verzi textovych souborl, kontrolu pravopisu. Inte-
grovan Spickovy CSS editor TopStyle. V nové verzi 1ze nalézt i FTP kli-

ent, takze lze editovat soubory piimo z webu (obrazek 12).

=/ PSPad - [D:works\boardroomistyle\style.css *] BE®E
[} Soubor Projekt Opravy Hledak Zobrazik Formdt Mastroje Skeipty HTML  Mastaveni Okno  Napovéda — | =] %
PDe- e-H-@ B LEESR BE|E &
FovEéGiram-«w-0gF® %G |E = =

"1 stylecss

. A 1 = 1 0 . i 1 o 1 &P . i 1 G 1 P

ody{font-family:verdana; font-size:10px:color:hlack:background-color:silver margin-top:Sp»A

iv.main{width:755px :min-height:300px:_height:300px:margin-left:auto; margin-right:auto:}
div.top{width: 755px :height :247px ;background—image:url(../folder/pictures/top.ipg) ;hackgrc
div.tl{width:151px :height:33px ;float:left:}

div.center—top{width:755px ;height: épx ;hackground-image :url(../folder/pictures/center_top.
div.center{width: 755px min-height:250px ;_height :250px ;hackground-image:url (.. /folder/pict

div.middle{float:lefr;}
div.vypis{width:411px; width:406px min-height:250px; height:250px;}
div.pages{width:370px;text-align:center margin—top: 10px;}
div.home{width:291px; width:306px ;padding-left:50px ;padding-right:50px;:}
div.foto{width:150px height:100px;float: left margin-right:15px ;)

div.left{float:left;}
div.shop_top{width:145px:height:77px:}
div.shop_skate{width:145px: height:20px:}
div.shop_menu{width:133px;min-height:z20px; height:z0px:}
div.menu_pol{width:129px height: 13px:padding-top:2Zpx:}
div.shop_snow{width:145px height:20px;:}

div.right{float:lefr;}
div.aktunality akt{width:145px;height:20px;}
div.aktuality top{width:145px height:77px;}
div.aktuality{min-height:50px; height:50px;padding-right:10px; padding-top:8px;}
ul.akt{list-style-type: sguare;margin-left:-Z5px; margin-left:20px:}
1i.akt{margin-bottom:2px:}

div.dovn{width:743px :height:25px :background—image:url(../folder/pictures/dovn. jpg) ;float:
~

< >
40112 (41) [2564] = ; 58 §3B Cascading Style Shest DOS | Kédowni: Windows (CP1250)

obrazek 12. PsPad
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9.4.2 phpMyAdmin — nastroj pro spravu databazi

phpidysdrmin
obrazek 13. Logo phpMyAdmin (16)

phpMyAdmin je néstroj napsany v jazyce PHP umoziujici jedno-
duchou spravu MySQL databazi prostiednictvim webového rozhrani. V
soucCasné dob¢ umoznuje vytvaret/rusit databaze, vytvaret/upravovat/rusit
tabulky, provadét SQL piikazy a spravovat kli¢e. Jedna se o jeden z nej-

popularnéjSich nastrojli pro spravu databaze. Je k dispozici v 52 jazycich.

9.5 Struktura redakéniho systému

Systém je umistén v adresaii ,,admin®. Ostatni adresafe jsou adre-
safe internetové prezentace (uzivatelského rozhrani). V adresaii
/admin/folder jsou umistény ovladaci skripty danych funkci redakéniho

systému (obrazek 14).

[:| WA
—|:| admin

(] folder
Ll:l piciures
|:| slyle

L[] folder
I—D pictures

|:|:| fotogalerie
(] shop
—D slyle

Obrazek 14. Struktura prezentace

Popis, skripty a zplisob feSeni jednotlivych funkci redakéniho sys-

tému uvedenych v kapitole 9.1 ,,Zadani projektu + funkce®.
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Zde jsou podrobné probrany funkce RS:
= piihlaSeni administratora — na piihlaseni do systému se uzivatel

dostane pted adresu http://boardroom-jc.cz/admin. V tomto adre-

safi je soubor index.php, ktery na zacatku testuje, zdali je uzivatel
ptihlasen (obrazek 15).

< ?php
require ("folder/check.php™)
P

Obrazek 15. Vlozeni check.php

Tento ptikaz pozastavi provadéni kodu index.php a spusti
stranku check.php. V pfipadég, ze je tato stranka provedena pokra-
cuje prekladac¢ v provadéni index.php (obrazek 16).

<Z?php
session starti);
if (§ BEIZICON['ok']!'=1)
header (' location: folder/ login.php') :
s

Obrazek 16. Kontrola pfihlaseni

V pfipadé€, ze uzivatel ptihldSen neni je pfesmérovan na
soubor folder/login.php, ktery uzivateli vypiSe formuléi pro pfi-

hlaseni (obrazek 17).

Mejzte prihlaZen!

Obrazek 17. PrihlaSovaci formulaf

Po zadani udajt jsou data formulare odeslana do souboru

folder/login_form.php, kde jsou tidaje porovnany (obrazek 18).
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<?php
Session Start ()
flogin=% POST['login']:
§pass=§_POST['heslo']:
if ((§login=='potok') L& (fpass=='hoardjc')]
{
§ SESITON['ok']=1:
header (' location: ../ index.php');
}
else

{
§ SESITON['ok']=0:
header (' location: login. php?chybha=1"') ;

s

Obrazek 18. Kontrola ptihlasovacich udaju

V piipad¢ Spatného piihlaSeni je uzivatel presmérovan
zpét na piihlasovaci obrazovku s upozornénim o Spatném zadani
ptihlasovacich udajt.
editace katalogu/ceniku — vSechny informace jsou uloZeny v da-
tabazich ,,ilmenu® pro polozky menu a ,polozky™ pro produkty.
Struktura téchto databazi je zpracovana v kapitole 9.6. Préci
s katalogem obstaravaji Ctyfi skripty:

= cenik.php* zajistuje zobrazeni formulaifi na vkladani
nové polozky menu nebo vypis jednotlivych polozek me-
nu. Obé tyto akce volaji skript edit cenik menu.php,

= edit cenik_menu.php* provadi mazéani ¢i ptidavani po-
loZzek menu do nebo z databaze ,,hlmenu,

= edit polozky.php* zajistuji zobrazeni formulare, pro
vkladani produkt nebo jejich vypisu pro mazani. Ob¢ ak-
ce volaji skrip edit_cenik polozky.php,

= edit cenik polozky.php“ provadi mazani ¢i ptidavani
jednotlivych produktt do databaze ,,polozky*,

= edit polozka.php* zajistuje editaci informaci urcité¢ho

produktu.
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= editace aktualit — jednotlivé aktuality jsou uloZeny v databazi
Lwhovinky*. Obsluhuji je tyto dva skripty:
»aktuality.php* zajistuje vypis formulafe pro vkladani
nové aktuality nebo vypis aktualit pro jejich mazani,
»aktuality edit.php* obstarava ptidavani ¢i mazani aktua-
lit z databaze.
= editace fotogalerie — informace o fotografiich jsou uloZeny
v databazi ,.,fotogalerie. Jednotlivé obrazky jsou fyzicky uloZzeny
v adresaii /folder/pictures/fotogalerie. Editaci fotografii obsluhuji
tyto dva skripty:
= fotogalerie.php* zajistuje vypis formulare pro vkladani
novych fotek nebo vypis jednotlivych fotografii pro jejich
mazani. Obé¢ tyto funkce volaji skript edit_fotogalerie.php,
= edit fotogalerie.php* obstarava ptidavani ¢i mazani fo-

tek z a do databaze.

9.6 Struktura databazi — datovy slovnik

Databdze béZzi na systému MSSQL, ktery je nabizen na web-
hostingu, na kterém jsou tyto internetové stranky uloZeny. Stranky vyu-
zivaji Ctyt tabulek databdze boardroom_jc a to:

= L hlmenu“ — tabulka obsahuje informace o menu katalogu. Poloz-
ky maji svoje id, nazev a typ (obrazek 19). Typ je zde pouzit

z diivodu, Ze je katalog rozdélen na dvé Casti, a to skate a snow,

Sloupec Twp

icd irti117]

tvp varchar(100)
nazey varchar(100)

obrazek 19. Tabulka hlmenu

= poloZky“ — tabulka obsahuje informace o produktech jednotli-
vych polozek menu. Z atribut bych uvedl menu, kde kazdy pro-

dukt nese nazev svého nadiazeného menu (obrazek 20),
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Sloupec Typ

il intg117)

tvp varchar(200
MEnL varchar(1007
popis varchar(1320)
Cena varchar(1007
zleva 117

obr varchar(150]
ohr_min  varchar(150)

obrazek 20. Tabulka polozky

= novinky“ — tabulka obsahuje informace o novinkach/aktualitach.
Datum je v této tabulce z diivodu jejich fazeni a informaci o datu

vlozeni (obrazek 21.),

Sloupec Tvp

id 117

text varchar(200)
date varchar(100)

obrazek 21. Tabulka novinky

= fotogalerie®“ — tabulka obsahuje informace o fotografiich umis-
ténych pod odkazem ,,Fotogalerie®. Obsahuje identifikacni id fo-

tografie a jeji ndzev v originalu a nazev jeji zmenseniny.

Sloupes Tvp

idd irt117

chr varchar(100)
chr_min  warchar(100)

obrazek 22. Tabulka fotogalerie

9.7 Optimalizace webové prezentace

V dnesni dobé, kdy je na trhu vice internetovych prohlizecu, je
nutné optimalizovat jejich vzhled pro kazdy z nich, z diivodu jejich od-
lisného zobrazovani urcitych html elementti. Déle je pak nutné nebo ale-
sponl uzite¢né vyuzivat téchto sluzeb pro sledovéani uzivatelll a tvorbé
ruznych statistik o jejich pfistupech, ke zlepSeni dané internetové prezen-
tace.
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9.7.1 Optimalizace pro prohlizece

Kwvtli odliSnému zobrazovani stranek v riznych prohlizecich bylo
v css stylech nutné provést optimalizaci pro prohliZzece. Optimalizace se
provadi vyjimkami, kde proménné s ,, “ na zacatku akceptuje pouze IE.

V PsPadu jsou tyto vyjimky zobrazeny fialové (obrazek 23).

dirv.middle{float: left;}
div.vypis{width:311px; width:406px;min-height:250px; height:250px;}
div.pages{width:370px ;text-align:center :margin-top:10px;}
div.home {width:251px; width:306px padding-left:S0p=:}
div.foto{width:150px height: 100px ;Eloat: left margin-right:15px }

div.left{float:left;}
div.shop top{width:145px:height:77px;}
div.shop skate{width:145px:height:20p=;:}
div.shop menu{width:138px min-height:20px; height:20px;}
div.menu_pol{width:129px height:153px ;padding-top:Zpx;}
div.shop snow{width:145px :height:20px:}
div.right{float:left;}
div.aktuality akt{width:145px;height:z20px:}
div.aktuality top{width:145px ;height:77px:}
div.aktuality{min-height:50px; height:50px; padding-top:Spx;}
ul.akt{list-style-type: scquare:margin-left:-Z5px: margin-left:zZ0px;}
1i.akt{margin-hottom:Zpx;}

obrazek 23. Vyjimky v CSS

9.7.2 Sledovani pristupti (Google Analytics)

Google Analytics je velice vhodny néstroj na sledovani navstév-
nosti danych internetovych stranek. Z ndzvu vyplyva, Ze sluzba je posky-
tovana spolec¢nosti Google. Sluzbu lze zdarma po registraci vyuzivat a je

dostupna na strance http://www.google.cz/analytisc, ktera pozdéji slouzi

také k prihlaSovani na uzivatelliv ucet. Google Analytics obsahuje nepie-

berné mnozstvi statistik o uzivateli a jeho pfistupech. Zde je vypis téch
nejzajimavéjsich:

" navstevy uZivatelii a zobrazeni stranky — systém podrobné za-

znamenava a demonstruje pocet ptichozich uzivatelt v kazdy den.

Graf prezentuje cely tyden. OranZovou barvou jsou vyznaleny

Pageviews, modrou pak navstévy uzivatelll (obrazek 24),
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http://www.google.cz/analytisc

—| Visits and Pagewiews |7

Auerage: 4,14 PFV

Yisits Wisitz: 36 Pageviews
20 Pagewviews: 232 200
] 12 [

. a5 L
- B B o b ¢ -

7 : q 5
] @ - - [
4 1o 28 2 27 23 . B
- o L vt 1::} L
i . . . - D
Mo 453 hizd 4441 Fri 4M3 Sum M5
J Yisits 0 Pageviews | Showr All | Hide All

obrazek 24. Pocet uzivatela (15)

= rozdéleni navstévniki — systém pichledné prezentuje

rozdéleni

uzivatelil na nove ptichozi a stalé navstévniky (obrazek 25),

—| Visits by New and Returning |7

BO.36%

19,64 %

Mew Wizitar Returning Wisitaor

obrazek 25. Typ uzivatelt (15)

= misto piichodu nav§tévnikit — prezentuje procentudlni rozdéleni

uzivatelii podle mista, odkud pfisli na webovou stranku (obrazek

26),

—| Visits by Source |7

2B.57%%
25.00%:
10.71%:
19.64%: 5.36%:
10.71%:
Seznamnm zearch [direct]
firmy.cz google [other)

obrazek 26. Misto piichodu (15)
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= geografické rozdéleni uZivatelit — rozdéleni uzivatela podle jejich
geografické pozice, odkud dané stranky navstivili (obrazek 27).
Rozdéleni je formou grafu nebo formou seznamu, ktery je

podrobnéji ¢lenén dle jednotlivych mést danych regiond.

Geo Location Export o] ‘ =05

hoardroom-je.ez | 492007 - 4152007

Prev << 1-10] 20 »» Next Displ'.w‘ 1 | 10 v| Filter @‘ ‘ Graph Column

—l Geo Location } S IE
12.50%
Country /Region/ ity

10.71% 21.43% Hlauni Mecto Praha
Pardubicky Kraj
Moravskoslezsky Kraj
Stredocesky Kraj
Jihomarausky Kraj
Plzensky Kraj

7. 1% . Kralovehradecky Kraj
17.86% Liberecky Kraj
o W wysocing

Kolin
[other)

Show all | Hide all

Country/Region/City - Visits P\isit G1Misit $Visits

=l Czech Repuhblic a6 414 0.00% §0.00

a1 [ Hlavni Mesto Praha 12 3.00 0.00% $0.00
[ IR B Pardubicky Kraj 7 4.7 0.00% j0.00
[ e} Moravskoslezsky Kraj B 500 0.00% §0.00
D 4 B Btredocesky Kraj g 4.40 0.00% $0.00
[ B EJihomoravsky kraj 4 5,25 0.00% $0.00
2 X3 & Plzensky Kraj 3 3.00 0.00% $0.00
a7 [ Kralovehradecky Kraj 3 233 0.00% §0.00
1 B Liberecky kraj 2 7.80 0.00% §0.00
[ N F'ysocina 2 1.00 0.00% $0.00
€10 Kolin 2 4.480 0.00% j0.00
Totals: 56 4.14 0 L]

obrazek 27. Geografické rozdéleni uzivateld (15)

9.8 Administrace redakéniho systému

Jelikoz je redakéni systém aplikaci béZici na serveru, pfistupuje se
na n¢j pres jakykoliv webovy prohlizec.

Prihlaseni do systému probiha pies nasledujici webové rozhrani:

webova_adresa/admin/, kde se zobrazi stranka s pfihlaSovacim formula-

fem pro zadani loginu a hesla (viz kapitola 9.1 ptihlaSeni administratora).

9.8.1 Editace katalogu

Kliknuti na obrazek s napisem SKATE se edituji polozky SKATE
menu, po kliknuti na SNOW polozky SNOW menu (obrazek 28).
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Obrazek 28. Menu

V obou ptipadech se uprostied stranky v oblasti pro vypisovani

zobrazi menu pro vkladani ¢i mazani poloZek (obrazek 29).

Obrazek 29. Moznosti editace

Po kliknuti na ,,Pfidani polozek* se vypiSe stranka s formulafem

pro pfidani ndzvu menu (obrazek 30).

Obrazek 30. Vkladani polozek menu

Po kliknuti na ,,Mazani polozek “ se vypiSe stranka se seznamem

jednotlivych polozek dané kategorie menu (obrazek 31).
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Obrazek 31. Mazani polozek menu

9.8.2 Editace produktt

Ptfed editaci produktd musi jiz byt vytvofené menu. Produkty
k jednotlivym polozkam menu se edituji kliknutim na danou poloZku,
pod kterou ma byt produkt vypisovan. Tim se zobrazi menu s vybérem

moznosti editace (obrazek 32).

Obrazek 32. Moznosti editace

Po kliknuti na ,,Pfidani polozek* se vypise stranka s formulaiem
pro vkladani produktu (obrazek 33). Polozka obrazek je pro vybér obraz-
ku daného produktu. Z divodu zmenSovaciho algoritmu obrazku musi

byt obrazky typu ,,JPG*.

Obrazek 33. Formulaf pro ptidani produktu

Po kliknuti na ,,Mazéani polozek* se vypiSe nestrankovany seznam
produkti daného poloZzky menu (obrazek 34). Kazda polozka ma pod
sebou ndpis ,,[smazat]“, kterou lze polozku smazat. Kliknutim na obrazek
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1ze polozku &asteéné editovat (obrazek 35). Caste¢na editace umoziiuje
editaci vSech polozek s vyjimkou obrazku produktu. Tato editace je zde

pouze z divodu zmény slev a cen produkti.

Obrazek 35. Editace produktu

9.8.3 Editace aktualit

Po kliknuti na obrazek aktualit (obrazek 36) se vypise editacni
menu aktualit (obrazek 37).

Obrazek 36. Aktuality

Obrazek 37. Menu editace aktualit
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,Pridani aktualit™ vypiSe formulaf pro jejich ptfidavani (obrazek
38). ,,Mazani aktualit* vypiSe vSechny aktuality s textem ,,[smazat]* pro

jejich smazani (obrazek 39).

Obrazek 38. Formular pridani aktualit

[..
[..
[..
[..
[..
[..

WowWowWowm oW
J3 3 3

Obrazek 39. Vypis aktualit pro mazani

9.8.4 Editace fotogalerie

Po kliknuti na odkaz ,,fotogalerie* se vypise editacni menu foto-

Obrazek 40. Menu editace fotogalerie

galerie (obrazek 40).

,,Piidani fotek* vypiSe formular pro jejich pridavani (obrazek 41).
Polozka obrazek je pro vybér obrazku daného produktu. Z divodu zmen-
Sovaciho algoritmu obrazku musi byt obrazky typu ,,JPG*.

»Mazani polozek* vypiSe fotografie s textem ,,[smazat]” pro je-

jich mazéni nestrankované, vSechny najednou (obrazek 42).

| Pochaet

Obrazek 41. Formular pro pfidani fotografie
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Obrazek 42. Mazani fotografii

10. Zaver

Webova prezentace byla zpracovana dle zadani projektu. Pro
spravu byl nasazen vlastni vytvofeny redakéni systém, zejména
s ohledem na moznost snadné a intuitivni ovladatelnosti majitelem stra-
nek. Nasazeni redakéniho systému zjednodusilo a zefektivnilo nasazeni
webové prezentace a jeji spravu.

Co se tyCe navstévnosti prezentovaného obchodu, 1ze pozorovat
vétsi navstévnost fyzickych osob obchodu, oproti navstévnosti pred nasa-
zenim této prezentace, coz bylo cilem této internetové prezentace. Nakla-
dy na pofizeni téchto stranek jsou oproti nartstu zisku zanedbatelné a tak
prezentace splnila svij ucel. Cile, které tato prezentace méla splnit, byly
tedy dosaZeny.

Aplikace ma tyto klady a zapory:

+ dynamicnost stranek,

+ samosprava vlastnikem stranek,

+  optimalizace pro prohlizece,

= chyb¢jici modul e-shopu,

= chybéjici modul anket.

Aplikaci Ize do budoucna bez problému rozsitit o chybé&jici modul
elektronického obchodu, coz bude dalsi fazi ristu obchodu, s cilem dal-
Siho nartstu zisku.
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