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Predlozena bakalafska prace se zabyva dopadem videoher na chovani generaci Z a Alfa. Je zpracovana Ciste,
prehledné, srozumitelné a je piehledné strukturovana.

Je rozdélena do ¢&tyi kapitol. Uvod do problematiky, kde se autorka zabyva videohrami a jejich roli v socio-
kulturnim prostiedi, definici zékladnich pojmu, typy a historii videoher, pozitivnimi a negativnimi dopady
na chovani a osobnost ¢lovéka veetné zavislosti, je obsahem kapitoly prvni. Druh4 kapitola je vénovéana formulaci
problému. Dotaznikové Setfeni a jeho vyhodnoceni je obsahem kapitoly tfeti. Posledni kapitola prace se zabyva
shrnutim dosazenych vysledk. Autorka zde uvadi kli¢ova zjisténi plynouci ze ziskanych dat a zabyva se
i vysledky plynoucimi z dotaznikového Setieni z pohledu sledovanych generaci.

Celkové tato prace pfinasi komplexni pohled na problematiku ptisobeni videoher a poukazuje na dlouhodobou

aktualnost této problematiky. Poukazuje i na skute¢nost ptitomnosti nejen negativnich, ale i pozitivnich dopadu
videoher.

Autorka je sama aktivni hra¢kou a svét videoher je ji blizky, coz se pozitivné odrazi na celém obsahu prace. A jak
autorka sama uvadi: ... prdace mi prinesla nové znalosti tykajici se videoherniho primyslu a pomohla mi

vvvvvv

dokonce bych uvedla, ze az flegmatického. Zjisteni ukazujici pritomnost pozitivnich i negativnich efektit a diilezZitost
vedomého hrani mi jako hraci ukdzala, na jake véci si davat vétsi pozor a co mi mohou hry prinést.
Ostatni pripominky k praci

Pfes znacné usili autorky bylo bohuzel v ramci generace Alfa ziskano malé mnozstvi dat z divodu nezapojeni
skol, které byly v ramci dotaznikového Setfeni osloveny.

Celkove autorka k vypracovani prace pfistupovala zodpovédné, pracovala prubézné a vyuzivala pravidelnych
konzultaci.

Vyjadreni k vystuptim ze systému Theses

Predlozena bakalatska prace neni plagiat. Nejvyssi mira podobnosti je 1 %.

Otazky a naméty k obhajobé

Mpyslite si, Ze s ohledem na zjisténou skutecnost, ze generace Alfa vice inklinuje k negativnim viliviim videoher, by
se spolecnost méla vice zamérit na regulaci herniho c¢asu, popr. zda existuji efektivnéjsi zpiisoby, jak ochranit
deéti pred negativnimi dopady videoher?

Zavérecné hodnoceni

Praci doporuéuji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A
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