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Anotace

Prace se zabyva implementaci softwarového feSeni univerzalniho, vicejazy¢ného, lokalizova-
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vyvoje vicejazycnych lokalizovanych aplikaci. Pfedkladané feseni bude nasazeno do ostrého
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Uvod

Cilem prace bylo vytvorit softwarové feseni univerzalniho, vicejazycného, lokalizovaného
e-shopu. Ze zadani prace vyplyvaji zdkladni pozadavky na vypracovani, pfedev§im na teo-
retickou resersi, kterd slouzi k ziskani piehledu v oblasti tzv. ,,frameworkt*. K dal$im po-
zadavkim, kladenym na praktickou ¢ast prace, patii napt. moznost vyuziti riznych mén
Vv zavislosti na jazykové mutaci, omezeni nabidky urcitého produktu pouze pro danou ja-
zykovou mutaci, nebo moznost zakazani zobrazeni vybranych fotografii produkti
Vv zavislosti na konkrétni jazykové mutaci. Béhem vyvoje zédkladniho konceptu aplikace
vyvstala otazka, zda tato omezeni vazat pouze na danou jazykovou mutaci, nebo spiSe na

region, ze kterého uzivatel do e-shopu pfistupuje

Na zaklad¢ teoretické reSerSe z kap. 1 byl vybran PHP framework Nette, ktery splituje za-
kladni pozadavky z hlediska podpory vicejazyénych, lokalizovanych aplikaci. Nezanedba-
telnou vyhodou je jeho funkéni podpora a velka komunita vyvojara, kteti ho aktualné vyu-
zivaji. Vybérem vhodného frameworku se zabyva kapitola 1. Jsou zde porovnany frame-
worky: CakePHP, QPHP, Symfony, Zend, Nette a diskutovany jejich zakladni vlastnosti,
vyhody a nevyhody pro danou aplikaci (kap. 1.6).

Kapitola 2 se zabyva praktickou implementaci e-shopu. V ¢asti 2.1 je uveden vycet pouzi-
tych technologii, mezi které patii HTML, LESS, MySQL a dalsi. Ke kazdé technologii je
uvedena stru¢nd charakteristika a ptiklad jejiho vyuziti. Velka pozornost je v praci véno-
vana navrhu samotného konceptu architektury aplikace. Z hlediska organizace jednotlivych
mysSlenek a ndpadi do jednoho funkéniho celku je vhodné pouZit nastroj, ktery tento pro-
ces usnadni. Pfi ndvrhu architektury prace byl vyuzit ,,Use Case* diagram, ,,Activity Dia-
gram® v modelovacim jazyku UML a ,,Rich Picture. StéZejnim ukolem praktické casti
prace byl navrh databazového modelu, ktery je podrobné popsan v kapitole 2.3. Je zde
uvedena struktura a vlastnosti databazovych tabulek vcetné jejich vazeb. Vzhledem aplika-
ce se zabyva kapitola 2.4. Aplikace byla navrzena s ohledem na intuitivnost ovladani. Bylo
zvoleno jednoduché rozlozeni ovladacich prvku a libivy, funkéni design, ktery uzivatele

podvédomé navadi spravnym smérem.

V zéavéru prace jsou shrnuty ziskané poznatky, funk¢nost aplikace a navrzeny moznosti pro

budouci vyvoj aplikace.
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1 PHP Frameworky

Framework je softwarova struktura, kterd slouzi jako podpora pfi programovani, vyvoji a
organizaci jinych softwarovych projekti. Muze obsahovat podptirné programy, knihovnu
API, navrhové vzory nebo doporucené postupy pii vyvoji [1].

Cilem frameworku je prevzeti typickych problémi dané oblasti, ¢imz je vyvoj usnadnén
tak, aby se navrhati a vyvojafi mohli soustfedit pouze na svad zadani. Diky vyuziti frame-
worku lze ¢as potifebny pro vyvoj aplikace vyrazné zkratit, a tim uspofit nadklady spojené

s casovou dotaci projektu.

Moderni PHP frameworky vyuzivaji architekturu MVC. Zakladni mySlenkou MVC je od-
déleni logiky od vystupu. Resi tedy problém tzv. "$pagetového kodu", kdy jsou v jednom
souboru (tfid€) logické operace a zaroven vykreslovani vystupu. Soubor tedy obsahuje
databazové dotazy, logiku (napi. PHP operace) a rizné rozmisténé HTML znacky.

Architektura MVC déli aplikaci na 3 logické casti tak, aby je bylo moZzné upravovat samo-
statné a dopad zmén jedné Casti na ostatni, byl co nejmensi. Tyto tii ¢asti jsou Model, View
a Controller. Model reprezentuje data a business logiku aplikace, View zobrazuje uzivatel-

ské rozhrani a Controller ma na starosti tok udalosti v aplikaci a obecné aplikacni logiku

[2].

1. Parametry v url

. ntroller |
Usivatel Controlle Maode
4. Data
o
5. Sestavena stranka
View

Obrazek 1 - Diagram navrhového vzoru MVC [3]
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1.1 CakePHP

Jeden z nejznaméjsich a nejpouzivanéjSich PHP frameworkt je CakePHP. Jeho prvni verzi
vytvofil polsky programator Michal Tatarynowicz na poc¢atku roku 2005. V prosinci téhoz
roku zalozili L. Masters a G. J. Woodworth nadaci Cake Software Foundation ur¢enou pro
jeho podporu a rozvoj. Verze 1.0 byla vydana v kvétnu roku 2006 a to pod svobodnou li-
cenci MIT, ktera je jedna z nejvolné&jsich.

Ve své zakladni struktufe vyuziva velké mnozstvi vlastnosti z Ruby on Rails. Je zaméfen
na rychly vyvoj celé aplikace pii vyuziti navrhového vzoru MVC. Jeho struktura je srozu-
mitelné uspofadana a tim je zajiSténa i snadnd orientace v celém kodu. Poskytuje velké
mnozstvi nastroji pouzivanych naptiklad pro jednoduché ovétrovani uzivateld nebo di-

kladnou validaci vstupnich dat [4].

1.1.1 Konzole Bake

CakePHP obsahuje velice uzite¢ny nastroj Bake Console. Jedna se o konzolu, ktera dokaze
automaticky vygenerovat kusy kodu na zakladé databazového modelu a konfigurace apli-
kace. Umoznuje vygenerovani modell, pohledd, fadicu, testli a mnoho dal$ich ¢asti aplika-
ce (viz. Obrazek 2).

Diky tomuto nastroji muzeme za n¢kolik minut nejen vygenerovat hlavni kostru aplikace,
ale i administra¢ni rozhrani. Konzole Bake usetii mnoho ¢asu, ktery by musel byt vynalo-
zen na rucni psani kodu.

App @ app
Path: /path-to/project/app

[D]atabase Configuration

[M]odel

[V]iew

[Clontroller

[Plroject

[Flixture

[T]est case

[Q]uit

What would you like to Bake? (D/M/V/C/P/F/T/Q)

>

Obriazek 2 - Ukazka CakePHP: konzole Bake [5]
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1.1.2 Lokalizace

Lokalizace je v CakePHP feSena velice jednoduSe, pomoci komponenty cakephp/localized,
ktera je dostupna pomoci nastroje Composer,jako samostatny balicek. Umoznuje pieklad
jednotlivych polozek, databdzovych modelt a Sablon. Vyuzivd zndmé principy z GNU
gettext, které se vyuzivaji pro psani multijazy¢nych programii v Unixovych operacnich
systémech. Jednotlivé jazykové mutace jsou ulozeny v souborech s piiponou ".po" (Porta-

ble Object).

1.1.3 Vyhody a nevyhody
Vyhody:

e Vvelice jednoduchy framework,

¢ neni vyzadovana zadna konfigurace,
e kvalitni dokumentace,

e obrovska komunita,

e tisice rozsifeni a dopliki,

e rozdélen na jednotlivé komponenty

Nevyhody:

e nutnost dodrzovani konvenci frameworku,

e asociativnich pole misto entit.

1.2 QPHP

QPHP zacal v roce 2005 jako maly uzavieny dil¢i projekt, pomoci kterého byla vytvofena
administrace jedné osobni webové stranky. Na konci roku 2007 vysla jeho posledni stabil-
ni verze 0.9 vydana pod licenci MIT. Do dne$niho dne se nezachovala oficialni stranka,

dokumentace ani zdrojové kody.

QPHP Framework byl udalostmi fizeny, objektové orientovany webovy aplika¢ni frame-
work na bazi komponent, ktery byl vytvofen s cilem usnadnit rozvoj internetovych stranek
zalozenych na PHP4 / PHP5. Vyuzival navrhovy vzor MVC, podporoval technologii
AJAX a obsahoval podporu pro vice databazovych systémti.

1.3 Symfony

Symfony je webovy aplikacni PHP framework, ktery vyuziva softwarovou architekturu
MVC. Je aktualné¢ vydavan spolecnosti SensioLabs jako svobodny software pod licenci
MIT. Symfony framework byl od zacatku koncipovan tak, aby byl rychly, upfednostioval
vykon, byl flexibilni a pln¢ konfigurovatelny. Spole¢nost SensioLabs zajistuje plnou pod-

poru pro vSechny ,,major* verze po dobu 3 let.
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Jedna se o svétove velice rozsifeny framework. Komunita je tvofena tisici vyvojafi, ktefi
framework rychle rozvijeji a posunuji vpied. Ma obsahlou a podrobnou dokumentaci a

mnoho oficidlnich i1 neoficialnich rozs$ifeni.

Symfony je mezinarodné uznavana vyvojarska platforma. Je podporovano jednak spolec-
nosti SensioLabs, ktera se vice jak 13 let zabyva vyvojem webovych aplikaci, ale také Zi-
vou komunitou. Mnoho zlepsSeni, kterd zjednodusuji praci, bylo bud’ pfevzato z jinych sys-
tému (napf. dependency injection z Javy), nebo bylo vyvinuto pfimo pro Symfony (napf.
vyvojarska lista, webovy profiler a dalsi). Diky tomu, Ze se Symfony framework snazi co
nejvice dodrzovat dohodnuté standardy, nenuti uzivatele pouzivat vyhradné jeho produkty

a komponenty. Uzivatel si tak mize pro sviij projekt vybrat knihovny, jaké chce [8].

Symfony pouziva Sablonovaci systém Twig, ktery ma podobné funkce jako Latte v Nette
vcetné dédéni Sablon, automatického escapovani atd. Vyhodou Twigu je predevsim lepsi

podpora v IDE. Jinak jsou oba systémy srovnatelné [7].

1.3.1 Konzole

Jedna z vynikajicich soucasti Symfony je komponenta konzole, ktera umoznuje vytvaiet
prikazy ptikazového fadku. Jedna se o samostatny balik, ktery lze pouzit i v jiném PHP
frameworku. Instalovat jej lze pomoci nastroje Composer, jako bali¢ek dostupny pod na-
zvem symfony/console, nebo lze pouzit oficialni repositat Git pro ro¢ni instalaci.

Konzole také umoznuje ,,ovladat™ Symfony aplikaci pomoci ptikazi z piikazové tadky.
Zapisuji se nasledujicim zptisobem: $ app/console [nazev prikazu] [argumenty] tedy napf.
$ app/console cache:warmup. Ptiklady nejpouzivanéjSich piikazi [8]:

e cache:clear — vymaze vSechnu mezipamét,

e doctrine:database:create — vytvoii databazi dle definic entit Doctrine2,

e doctrine:schema:validate — zkontroluje, jestli schéma DB odpovida definicim en-
tit Doctrine2,

e assetic:dump —watch — vytvofi riizné predpiipravené javascripty, css, obrazky atd.
a v piipadé zmény je automaticky aktualizuje.

1.3.2 Lokalizace

Pro potteby lokalizace obsahuje Symfony sluzbu jménem Translation, ktera implementuje
rozhrani Translatorinterface. Tato sluzba je voln¢ dostupna jako samostatny Composer
balicek symfony/translation. Podporuje hlavni piekladové formaty, jako jsou pole PHP,
CSV, Gettext, INI a mnoho dalsich.
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use Symfony\ComponentiTranslation\Translator;

use symfony\ComponentiTranslation‘Loader\ArrayLloader;

$translator = new Translator('fr_FR');
$translator-:addLoader('array', new ArrayLoader());
$translator-:addResource( 'array', arravi

"Symfony?2 is great!' = 'I\'aime Symfonyl!',
1, '"fr_FR'};

$translator->trans('Symfony? is great!');
Obrazek 3 - Symfony: ukazka pouziti prekladace

1.3.3 Vyhody a nevyhody
Vyhody:

e dlouha podpora ,,major* verzi,

e velmi kvalitni dokumentace,

e flexibilni,

¢ snadno uchopitelny,

e obrovska komunita,

e tisice rozsifeni a doplnkii,

e rozdélen na jednotlivé komponenty,

e podpora nastroje Composer.

Nevyhody:

e neprakticka komponenta ladéni,
e slozité vytvafeni formuldi pomoci asociativnich poli,

e pomalé vyvojové prostredi.

1.4 Zend

Zend Framework je vydavan firmou Zend Technologies jako svobodny software pod New
BSD licenci pro vyvoj webovych aplikaci a sluzeb pomoci PHP 5.3+. Vyuziva objektové
orientovany kod a vétsinu novych vlastnosti PHP 5.3 (jmenné prostory, pozdni statické
vazby, lambda funkce a closure).

Nabizi propracovanou a robustni implementaci MVC, podporu pro multi-databazové sys-
témy zahrnujici MySQL, Oracle, IBM DB2 MSSQL Server, PostgreSQL, SQLite a Infor-
mix Dynamix Server. Obsahuje desitky komponent, jako jsou formulate, filtry, validatory,
strankovace a mnoho dalSich. Ma ptedpiipravenou podporu pro mnoho zndmych sluzeb.
Mezi nejznaméjsi patii Amazon S2, Windows Azure, Flicker, ReCaptcha a Twitter.
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Dokumentace je u Zend Framework velmi kvalitni a propracovana, snadno se v ni orientu-
je. Je také doplnéna velkym mnozstvim prikladl a video navodu. Oproti jinym framewor-
kiim ma Zend dokumentaci opravdu rozsahlou. Pokud by nedosta¢ovala dokumentace, jsou

na kniznim trhu desitky titult, které uzivatele provedou od tplného zacatku.

Obsahlost tohoto frameworku si vyzadalo svou dail. Oproti ostatnim je znatelné pomalejsi

a ma vyssi HW naroky a to pfedevS§im na pamét’ (viz. Obrazek 4).

Framework / VyuZiti paméti (men5i znamena lepsi)

2.0 B vyuZiti paméti
(MB)

16

1,2

0.8

04
Zend il Kohana Fuel
Symfony Laravel Codelgniter Phalcon

Obriazek 4 - Zend: pamét'ova narocnost [6]

Zend neobsahuje Zadny oficialni $ablonovaci nastroj, ale jej do né¢ho snadno integrovat.
Lze zvolit naptiklad Twig, Latte, SMARTY nebo jiny.

1.4.1 Lokalizace

Zend piichazi s kompletni piekladovou sluzbou, ktera podporuje vSechny hlavni formaty a
zahrnuje oblibené funkce, jako jsou pieklady s podporou textovych oblasti, které rozlisuji
mnozstvi. Lokaliza¢ni komponenta Zend\l118n je volné stazitelna z oficialniho webu fra-
meworku, nebo jej lze stdhnout pomoci nastroje Composer jako balik zendframe-
work/zend-i18n. Podporuje hlavni ptekladové formaty, jako jsou pole PHP, CSV, Gettext,
INT a mnoho dalsich. Pouziti piekladové sluzby je velice jednoduché (viz. Obrazek 5).
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Ftrans = new Zend_Translate(
‘array”’,
©Swww lang/’,
fde ATY,
array( ‘scant => Zend_Translate::LOCALE_DIRECTORY)

ftrans->translate( ‘I said hello');

Obrazek 5 - Zend: ukazka pouziti prekladace

Sluzba umi ukladat pieklady do mezipaméti. Tato vlastnost uSetfeni neustalé nacitani a
naslednou analyzu jednotlivych formatd, ale také zaru¢i optimdlnost zavadéni procesu pii
kazdé Zzadosti o data. Povoleni ukladani do mezipamét'i lze docilit zavedenim Zend cache
adaptéru nachazejici se ve jmenném prostoru Zend\Cache\Storage\Adapter.

1.4.2 Vyhody a nevyhody
Vyhody:

e velmi kvalitni dokumentace,

o flexibilni,

e obrovska komunita,

e tisice rozsifeni a doplikd,

e jednotlivée komponenty lze pouZit samostatné,

e kvalitné zpracovany manudl se spoustou ptiklada.

Nevyhody:
e pomalejsi kiivka ucent,
o vy$$i HW néroc¢nost,

e pomalejsi.

1.5 Nette

Nette Framework vytvofil a publikoval ¢esky vyvojat David Grudl jako svobodny softwa-
re, nabizeny pod licencemi GNU GPL a New BSD. Tento Cesky framework se zamétuje
pfedevs§im na eliminaci bezpe€nostnich rizik, na velkou znovupouZitelnost kodu, snadné a
bezpetné pouziti formulaid. Podporuje AJAX, DRY, KISS a vyuziva softwarovou archi-
tekturu MVC. Vyhodou tohoto frameworku je zejména vyuZiti udalostmi fizeného pro-

gramovani.
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Jak se Nette Framework 1isi od jinych frameworkd? Nette Framework je stavény tak, aby
byl co nejpouzitelnéjsi a nejvstiicnéjsi. Jde o framework, s nimz je nejen snadné, ale 1 za-
bavné pracovat. Pouziva srozumitelnou a uspornou syntaxi, vychazi vsttic pii programova-
ni a debugovani, nechava uzivatele soustiedit se na kreativni stranku vyvoje a nepiidélava
mu vrasky. Eliminuje bezpecnostni rizika. Lze v ném tvofit e-shopy, wiki, blogy, CMS,
atd.

Nette Framework pouZzivaji vyznamné spole¢nosti jako tteba T-Systems, GE Money, Mla-
da fronta, VLTAVA-LABE-PRESS, Internet Info, DHL, Logio, ESET, Actum, Slevomat,
Socialbakers, SUPRAPHON. V anketé serveru ,,Zdrojak* byl zvolen jako nepopularnéjsi a
nejpouzivangjsi framework v Ceské Republice [9].

1.5.1 Formulare

Oproti ostatnim PHP frameworkiim ma Nette velice propracované a uzivatelsky privetivé
formulare, které poskytuji zabezpeceni proti zranitelnostem. Ochrani aplikace pted utokem
XSS i CSRF, odfiltruje ze vstupti kontrolni znaky, ovéfi validitu UTF-8 kodovani a zjisti,
jestli nejsou polozky vybrané v select boxech podvrzené (viz. Obrazek 6).

require 'vendor/autoload.php':

use Nette\Forms\Form; R
Jméno:

$form = new Form: Heslo:

sform->addText ('name’', 'Jméno:'): ——
($form->addPassword('password', 'Heslo:'): REQ'SUOVET'

sform->addSubmitc('send', 'Registrovat'):

echo $form;

Obrazek 6 - Nette: ukazka formulare

Nejvétsi slabinou Nette formulafi bylo do verze 2.1 sestavovani a validace dynamickych
formulait u kterych neni pfedem zndm konec¢ny pocet komponent (Casto se vyuzivaji pro
AJAXovy DataGrid. Pro tyto ucely vzniklo nékolik rozsiteni, kterd dokazala replikovat
jednotlivé polozky formulafe, a tim umoznit dynamické sestavovani formulari. Jeden
z nejznamgéjsich formularovych replikatorta je ,,Kdyby/Replicator od Filipa Prochazky,
ktery je volné dostupny jako Composer bali¢ek vydavany pod licenci New BSD ¢i GNU
GPL.

Do verze 2.1 byla do formulaiti implementovana metoda getHttpData, umoZznujici praci
S jiz oSetfenymi nizko Groviiovymi daty formuldit, obsahujici i komponenty, které byly
ptidany do formulafe az za behu aplikace. Metoda getHttpData ma jako prvni parametr typ
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elementu, ktery udava, o jaky typ dat se jedna. Druhy parametr odpovida HTML atributu
name dané komponenty.

1.5.2 Lokalizace

Je-1i zapotiebi lokalizovat aplikaci, musi byt nejdiive zjisténo, jaky jazyk uzivatel preferuje
(v pfipadé, Ze nebyl nastaven ru¢n¢). Zatim to ucelem obsahuje tiida Request, ktera je ve
jmenném prostoru Nette\Http, metodu detectLanguage. Metoda detectLanguage zjistuje
z hlavicky HTTP pozadavku Accept-Language preferované jazyky. Tyto jazyky jsou po-
rovnavany s dostupnymi jazyky aplikace, které jsou dodany parametrem $langs. Je-li do-

stupnych vice jazyki, je vybran jazyk s nejvyssi prioritou.

Nette Framework neobsahuje hotové feSeni piekladové sluzby, ale pouze rozhrani
ITranslator, vyuzivané pro implementaci piekladovych sluzeb, které se vyuzivaji napiiklad
u Sablon a formuldfd. Rozhrani ITranslator se nachazi ve jmenném prostoru Net-
te\Localization a obsahuje pouze jedinou metodu translate().
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<?php
clazss MyTrenslator implements ‘Nette\Localization\ITranslator |

P Sy s
& Byrav *
4 cweld LIIL F

private $langld:

AEE @maram 1int /
pPATAmM 10LC langla =,

i
i

1

4
|
%

public function _ construct(slangld) {
tthis->langld = $langld;

* Ay

x4

public function translate(fmessage, Scount = HOLL) |
ttranslations = array(
'hello' => array |
1 => 'Hello world',
2 =» 'Ahoj svéte'

if (isset({ftranslations[smes3age] [fthis->langIld])) {
return Stranslations[fmessage] [§this->langld]:

return 'Unknown message';

Obrazek 7 - Nette Framework: ukazka jednoduché pi'ekladové sluzby

1.5.3 Vyhody a nevyhody
Vyhody:

e Velka a aktivni komunita v CR,

e dokumentace v ¢eském jazyce,

e strma kiivka uceni,

e dumysIné zabezpeceni pied zranitelnostmi,
e intuitivni Sablonovaci systém,

e kvalitni ladici néstroje,

e propracované formulate,

e automatické escapovani dat,
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e podpora nastroje Composer.

Nevyhody:

e Mala komunita v zahrani¢i,
e obcCasna zastaralost dokumentace,
e mensi pocet rozsitent,

e Casto nezachovavani zpétné kompatibility v novych verzich.

1.6 Zaveérecné srovnani

CakePHP je velice zajimavy a vykonny framework, ktery obsahuje veliké mnozstvi funkci.
Jeho podpora pro lokalizaci aplikaci je dostacujici a vyuziva znamé praktiky vyuzivané
v Unixovych operac¢nich systémech. Ma kvalitni a podrobnou dokumentaci, velkou komu-
nitni zékladnu a velky pocet rozsifeni a doplika. Jeho nejvétsi nevyhodou je nutnost dodr-
zovani CakePHP konvenci, které délaji ze zacatku velké problémy a tim degraduji kiivku
uceni. Entity se fesi jako asociativni pole, coz déla problémy vyvojovému prostiedi a blo-

kuje inspekci psaného kodu.

QPHP byl na svou dobu velice dobry framework vyuzivajici MVC architekturu. Bohuzel
se do dneska nezachoval a neexistuje uz ani oficialni stranka nebo dokumentace. Informa-
ce o tomto frameworku jsou dostupné jen diky webovym archiva¢nim sluzbam, které za-

znamenaly jen minimalni ¢ast.

Oproti tomu Symfony ma obrovskou komunitu a téi se z velké popularity, diky které
vzniklo tisice rozsifeni a komponent. Je rozdélen na jednotlivé ¢asti, které se daji vyuzit i
v aplikacich postavenych na jiném PHP frameworku. Podporuje $ablonovaci systém Twig,
obsahuje generator kodu a vykonnostné nezaostava. Obsahuje kompletni piekladové sluz-
by, které podporuji vSechny hlavni formaty a jsou dostupné jako Composer balicek symfo-
ny/translation. Na rozdil od Nette ma nedokonalou ladici komponentu, ktera nezobrazuje
vSechny potiebné udaje. Vytvateni formulaiit pomoci asociativnich poli neni moc intuitiv-

ni a Casto to vede k vytvofenim chyb.

Zend framework v sobé zahrnuje komponenty pro MVC aplikace, autorizaci a autentizaci,
implementuje rizné druhy vyrovnavacich paméti, filtri a validatori pro uzivatelska data,
jazykové komponenty a mnoho dal$ich. Je ¢asto vyuzivan pro tvorbu rozsahlych webovych
aplikacnich systému pro svoji komplexnost. Zend ptichazi s kompletni piekladovou sluz-
bou, ktera podporuje vSechny hlavni formaty a zahrnuje oblibené funkce, jako jsou piekla-
dy s podporou textovych oblasti, které rozliSuji mnozstvi. Podporuje hlavni piekladové
formaty, jako jsou pole PHP, CSV, Gettext, INI a mnoho dalSich. Zend framework se ne-
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hodi pro malé a jednoduché aplikace, protoze ma jedny z nejvysSich HW narokti (prede-

vS§im na pamét) a nepatii mezi rychlé frameworky.

Cesky Nette framework je stavény tak, aby byl co nejpouzitelngjsi a nejvstiicngjsi. Jde o
framework, s nimz je nejen snadné, ale i zabavné pracovat. Obsahuje dimyslné zabezpe-
¢eni pred zranitelnostmi jako je naptiklad automatické escapovani dat. Soucasti framewor-
ku je velice kvalitni ladici nastroj Tracy, pomoci kterého budete vzdy védét, kde vznikl
problém. Formulafe jsou v Nette velice dimysIné, propracované a oproti ostatnim frame-
workil az nadCasové. Nette neobsahuje hotové feseni piekladové sluzby, ale pouze rozhrani
ITranslator, ale neni problém vyuzit jiz hotové feSeni z jiného frameworku. Nevyhodou
Nette je mala komunita v zahrani¢i a obCasna zastaralost dokumentace, ale to se postupem

¢asu ¢im dal vice zlepsuje.

Vhodnost pouziti daného frameworku zavisi pfedevsim na pozadavcich aplikace. Pro né-
které aplikace jsou dilezitéjsi kvalitni formuléte, pro jiné zase automatické generovani dat.
Vybér konkrétniho frameworku tak do zna¢né miry zavisi na zkuSenostech a potfebach

programatora.

V piilozené tabulce (Tabulka 1 - Porovnani frameworkt) jsou znazornény jednotlivé vlast-
nosti popisovanych frameworkd.

Tabulka 1 - Porovnani frameworku

CakePHP QPHP Symfony Zend Nette
MvC ano ano ano ano MVP
ORM ano ne ano ano ne
formulare ano ne ano ano ano
podpora lokalizace ano ne ano ano ano
Sablonovaci nastroje ne ne Twig ne Latte
formulare ano ano ano ano ano
vykon vysoky neznamy primérny nizky primérny
hw naroky prdméiné neznamé primérné velké primérné
generator kédu ano ne ano ano ne
naroc¢nost primérna neznama primérna velka mald
PHP >=5.2 4.5 >=5.3.3 >=53.3 >=53.1
licence MIT MIT MIT New BSD New BSD, GPLv2(3)
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2 Implementace multijazyéného lokalizovaného e-shopu

Pro implementaci multijazy¢ného lokalizovaného e-shopu jsem zvolil Nette Framework,
ktery pouzivam uspés$né jiz nékolik let. Na ceském trhu prace je velmi casto vyzadovan
jako jedna z podminek pro pfijeti. Timto se mi naskytla moznost vylepsit a procvicit své

znalosti, a tim zvysit své Sance na trhu prace po dokonceni studia.

Nette Framework neobsahuje kompletni ptekladové sluzby, ale pouze predptipravené roz-
hrani, které je vyuzivano pro pieklady ve formuléfich a Sablonach. Jako nejjednodussi fe-
Seni implementace ptrekladli by bylo pouzit jiz hotové komponenty z jinych framework,
napiiklad Symfony/Translation nebo Zend\I18n, ale ja jsem se rozhodl vytvofit svoji jed-

noduchou ptekladovou sluzbu.
2.1 Pouzité technologie

2.1.1 HTML

HTML je piivodni jazyk, ktery se jest¢ dnes v nckterych piipadech pouziva k vytvareni
zakladni obsahové kostry webovych stranek. Diive jazyk HTML slouzil i1 k formatovani
vzhledu (v soucasnosti se k tomu kvili zachovani pfistupnosti webu pouzivaji kaskadové

styly, které umoznuji vytvaret vzhled jako druhou, na obsahu nezavislou vrstvu).

Nazev HTML je zkratkou od ,, HyperText Markup Language “ — textovy znac¢kovaci jazyk
(viz. Obrazek 8). Slovo ,, HyperText “ zde vyjadiuje moznost vzajemné propojovat texty na
zakladé odkazi, ,, Markup ““ oznacuje schopnost jazyka HTML davat vyznamy jednotlivym
blokim textu s pomoci specidlnich znac¢ek nazyvanych tagy a elementy (napf. vypsat ¢ast

textu tucné nebo ji tfeba urcit jako nadpis).

Jazyk HTML patii do Siroké rodiny znackovacich jazykit SGML. Vznikl v roce 1990 ve

Svycarsku a postupné se vyvijel v zavislosti na nejpouzivanéjSich prohlizecich az k sou-

S 4

XHTML [10].
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<!DOCTYPE html>

<html lang="cs">

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html: charset=utf-8">
<meta name="author" content="Pawvel Machan">

<1link href="design.csz" rel="stylesheet" media="screen">

<titlexMy page</titler
</ head>
<body >

<hl>Hello world</hl>

<prLorem ipsum deolor sit amet</p>

</body>
</html>

Obrazek 8 - Ukazka HTML

2.1.2 PHP

PHP je skriptovy jazyk vytvofeny pravé pro web, ktery je umistén na strané serveru. Do
stranky HTML Ize umistit kod PHP, ktery se vykonava pokazdé, kdyZ ma byt stranka zob-
razena. Kod PHP je pielozen webovym serverem, ktery generuje HTML nebo jiny vystup.

Ten je pak ze serveru zaslan (nejéastéji do webového prohlizece) uzivateli.

PHP je nejrozsitenéjsim skriptovacim jazykem pro web. Aktualné 82% webovych stranek
pohani PHP (viz. Obrazek 9). Oblibenym se stal pifedev§sim diky jednoduchosti pouziti,
bohaté zasob¢ funkci, ohebnosti jazyka a dostate¢né rychlosti [11].

0,8%

m PHP

W ASP.NET

W Java

m ColdFusion

M Perl

Obrazek 9 — Aktualni zastoupeni PHP

25



Prakticka ¢ast této bakalaiské prace vyzaduje pro sviij chod alespoin PHP ve verzi 5.4, kte-
ra umoznuje vyuzivat $this uvniti anonymnich funkci, které jsou ¢asto vyuzivany pro

zpracovani formulait.

2.1.3 MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB, nyni vlastnény
spole¢nosti Oracle Corporation. Jedna se o multiplatformni rela¢ni databazi. Komunikace s
ni probihd pomoci jazyka SQL (viz. Obrazek 10).

Je vydavan jako Open Source pod licenci GPL (GNU General Public License). Pokud li-
cence GPL nevyhovuje, je mozné zakoupit komercni licenci ur¢enou pro OEM, ISV a
VAR.

MySQL bylo od pocatku optimalizovano predevsim na rychlost, a to i za cenu nekterych
zjednoduSeni (neumoznuje napiiklad vytvareni sekvenci, dale je zde problém s ,,full-text*
indexy, které jsou do verze 5.6 podporovany pouze v tlozisti MyISAM). Donedavna ne-

podporovalo pohledy, triggery, a procedury.

SELECT "“text translation™.*, “text™.®™ FROM ~text”
LEFT JOIN ~“text translation™ USING( id text™)
WHERE ~id language™ = "2' AND (" text_translation™ . slug” = 'contact'):

Obrazek 10 - Ukazka SQL dotazu

2.1.4 Composer

Composer je nastroj pro spravu zavislosti v PHP. Umoznuje deklarovat zavislosti projektu
na jiné knihovny ¢i baliky. Composer je velice jednoduchy a intuitivni. Veskera konfigura-
ce probiha v souboru composer.json (viz. Obrazek 11). Jak jiz z pfipony souboru vyplyva,
konfigurace se zapisuje ve formatu JSON.

Diky composeru neni tieba zavislosti ru¢né kopirovat z jinych mist, a tim odpada problém
s vyhledavanim jejich aktualizaci. Composer umoznuje jednoduchym piikazem zaktuali-

zovat vesker¢ zavislosti. Dale se stard i o jejich automatické nacteni.

Zavislosti 1ze nacitat z vlastich repositaii (CVS), nebo Ize vyuzit hlavni composer reposi-
taf dostupny na adrese https://packagist.org/ , ktery obsahuje tisice knihoven a baliku.
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"authors": |
{
"name": "Pavel Machan",
"email": "machanfhostbox.cz",
"homepage": "http://www. hostbox.cz"

1.
"oonfig's |

rendor-dir'": "Website/src/core/vendor"
I

"require": |

"Thostbhox/lib-core": "REdev",
"Thosthox/lib-model": "Edev",
"Thosthox/cmz-core": "Edev",

"yojtech-dobes /nette-milti-authenticator": "vl1.0.4",
"Edyby /facebook": "v1.0.1",
"tharos/leanmapper": "dev-develop"

e

"require-dev": |
"nette/tester": "~1.0"

Obrazek 11 - Ukazka zapisu konfiguraéniho souboru

2.15 LESS

LESS je CSS pre-procesor, ktery rozsituje zékladni jazyk CSS (viz. Obrazek 12). Pridava
moznost prace S proménnymi, Ize definovat funkce a umoziiuje mnoho dalsich technik.
LESS je velice piehledny a oproti klasickému CSS lehce znovupouzitelny. Casto se vyuzi-
va pro CSS frameworky jako je naptiklad Twitter Bootstrap (také vyuzit v této aplikaci).

LESS mize byt zpracovavan knihovnou JS za béhu aplikace nebo muze byt prekompilo-
van do klasického CSS. Je doporuceno pouzivat piekompilovani do CSS, kde se Ize vy-
hnout nadbyte¢né rezii zpracovavanim pomoci JS. Pro kompilaci lze vyuzit hned nékolik
programt napiiklad: SimpLESS, WinLESS, Koala a mnoho dal$ich. Né¢ktera vyvojova

prostiedi podporuji kompilaci LESS soubortli pfimo v zékladu ¢i po doinstalovani doplik.
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R

#hundle | #bundle .button |

-button { display: block:
display: block; border: lpx solid black:
border: lpx =o0lid black: background-color: grey:
background-color: Jgrey: 1
srhover | $bundle .button:hover |
background-color: white background-color: $ffEff;

} 1
}
}

Obrazek 12 - LESS vs. CSS

2.1.6 IDE: PhpStorm

PhpStorm je komer¢ni, multiplatformni IDE pro PHP zaloZené na platformé IntelliJ IDEA,
které poskytuje editor pro PHP, HTML a JavaScript. Umoznuje analyzu kodu on-the-fly,
prevenci chyb a automatizovaného refaktorovani pro PHP a JavaScript. Podporuje PHP
5.3,5.4 a5.5, véetné generatort, jmennych prostoru, ,,closure®, ,,trait a zkraceného zapisu
poli. Obsahuje plnohodnotny editor SQL s vysledky pozadovanych dotazi a mnoho dalSich
funkeci, které usnadnuji vyvoj webovych aplikaci (viz. Obrazek 13).

Licence je trvald a zahrnuje jeden rok aktualizaci produktu od data zakoupeni, v€etné hlav-
nich verzi a upgradi. Cena licence se nyni pohybuje od 26 € do 179 € dle typu licence.
Obnoveni aktualizaci po roce vyuzivani stoji zhruba polovinu ceny licence klasické.

Diive jsem pouzival NetBeans od firmy Oracle, ktery je zdarma vydavany pod licenci
GPL2, ale postupem ¢asu nedosta¢oval mym potfebam. NetBeans je oproti PhpStorm veli-
ce pomaly a neohrabany.

Jakmile jsem PhpStorm otestoval pomoci 30 denni zkusebni verze, ktera je zdarma, ihned
jsem si ho oblibil a druhy den nasledné i zakoupil. Nyni pouzivam PhpStorm téméf rok a
hodlam si stavajici licenci po jejim vyprSeni prodlouzit. Kazdému, kdo se zabyva vyvojem

webovych aplikaci PhpStorm doporucuji.
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Obrazek 13 - IDE: PhpStorm

2.2 Architektura aplikace

2.2.1 Rich Picture

Rich Picture slouzi k primitivnimu znazornéni logiky navrhované aplikace. Zaznamenava
vnitini i vn&jsi vlivy uzivatele z pohledu aplikace (viz. Obrazek 14).

Popis logiky navrZzené aplikace

Navstévnik pfijde do navrhované aplikace, kde si mize prohlédnout produkty a nasledné je
vlozit do nakupniho kosiku. Po pfidani poZzadovanych produkti do nakupniho kosiku je
navstévnikim umoznéno vytvofit objednavku. Pokud je navstévnik zaregistrovan, je mu
povoleno zobrazit své jiz vytvofené objednavky. Administrator ma za kol spravu obchodu
a vyfizovani objednavek. Po dokonceni planovanych akci navstévnik odchazi z aplikace

(zavte prohlize¢ nebo panel prohlizece).
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prehled swich
navstévnik

objednavek

sprava obchodu a
vyfizeni objednavek

administrator

ve wfizeno o

Obrazek 14 - Rich Picture

2.2.2 UML Activity Diagram
UML Activity Diagram je jeden z diagrami UML, které popisuji chovani. Tento diagram

je vyuzivan pro modelovani procedurélni logiky, procesi a zachyceni workflow. Kazdy
proces v diagramu aktivit je reprezentovan sekvenci jednotlivych krokt, které jsou v mo-
delu zakresleny jako akce, nebo vnoiené aktivity (viz. Obrazek 15).
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Obrazek 15 - UML Activity Diagram
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2.2.3 Use Case Diagram

Navrhovana aplikace obsahuje tfi uzivatelské role. Prvni role je bézny uzivatel, ktery nema
Vv aplikaci registraci a ma jen zdkladni opravnéni. Je mu umoznéno vyhledavat produkty,
prohlizet jednotlivé produkty a spravovat nakupni kosik. Bézny uzivatel mize také vytvorit
objednavku (viz. Obrazek 16).

Druh4 role je registrovany uzivatel. Vlastni veskeré opravnéni bézného uzivatele a navic
ma povoleno zobrazit historii svych jiz vytvoirenych objednavek. Pii registraci musi vyplnit
fakturacni tdaje, které se budou automaticky vypliovat pii vytvaieni objednavek (oproti

béznému uzivateli je nemusi neustale znovu a znovu vypliovat).

Tieti role je administrator. Ma veskeré prava a je mu umoznén piistup do administrace
aplikace, kde spravuje produkty a jejich kategorie, objednavky, poStovné, platby a uzivate-
le.

Vefejna cast (Frontend) Administrace (Backend)

Vyhledavani produkti
kategorii

Prohlizeni produkti
Sprava objednavek
Prace s nakupnim
koZikem Sprava poStovného
DEEEL Administrator

Viytvofeni objednavky
Sprava uZivateld
Historie objednavek

Moznost uloZeni
fakturaéni adresy pro
nové objednavky

Sprava produktd a

uZivatel

Reagistrovany
uZivatel

Obrazek 16 - Use Case Diagram

2.3 Navrh databazového modelu

vvvvv

pokryvat pozadavky aplikace a reflektovat i mozné budouci poslani. Pfi Spatné navrhnutém
modelu mohou naptiklad vznikat velké problémy ve vykonosti aplikace, a spatné budouci
roz§ifitelnosti (viz. Obrazek 18).
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Pro navrh databazového modelu jsem pouzil program MySQL Workbench Community
Edition ve verzi 6.0 od firmy Oracle, ktery se velice dobfe pouziva, ma intuitivni ovladani
a zvlada i pokrocilejsi funkce (viz. Obrazek 17). MySQL Workbench je pro nekomer¢ni

pouziti zdarma a je vydavan pod Open Source licenci GPL.

MySQL Workbench pouzivam jiz 2 roky a velice m¢ vyhovuje. Jedinou nevyhodou jsou
obcasné pady aplikace. Zkousel jsem pouzivat Toad Data Modeler, ale absolutné nevyho-

voval mym potiebam.

File Edit Yiew Amange Model
SO Pie~ g0l

Database

Tools Seripting  Help

Bird's Eye
Zoom: 100% - @ &

Catalog Tree

) project_ mmproducts @«
Tables
[7] account
account_role
address #
country
country_translation
arrency «
currency_rate #
currency_translation
language
Iocalization
Iocalization_translation
order s
order_has_produc e

B 800 & 3|2

B f

11
-5
In
—<
nm

o
a
E

" vat
id_vat INT
#vadue FLOAT
created DATETIME |H- — — =

> activation DATE |
»
>

"l currency ¥
d_currency INT
decimal TINYVINT !

S code VARCHAR() |t — — —

> symbel VARCHAR(45)
default BOOLEAN

>

A

" currency_rate ¥
id_currency_rate INT

=t

j order
id_order INT
@id_currency INT
@id_vat INT
% id_sddress_delivery INT
@ id_address_invoice INT
@id_payment_price INT
% id_shipping_price INT
©id_sccount INT
created DATETIME
confirmed DATETIME
paid DATETIME
shipped DATETIME

] order_has_product ¥
id_order_has_product INT
id_order INT
id_product INT(11)

#id_product_price INT
count INT

j product

] product_price ¥
id_product_price INT
@ id_product INT(11)
— 4| © price FLOAT

created DATETIME

id_product INT(11)
% id_product_category INT(11)
id_product_photo INT
created DATETIME

"] account

updated DATETIME

approved DATETIME

id_account INT
@id_currency INT d_address INT deleted DATETIME
< id_account INT
@ id_country INT

2 citv VARCHAR(255)

#id_account_role INT

Y

[ BNl Layers  User Types ?vdue FLOAT *login VARCHAR(255)

created DATETIME

Description Editor - > password ¥ ARCHAR(255)

order - Table

L5 Table Name: [order | Schema:  project_mmproducts_cz
Column Name

id_order
% id_currency
@ id_vat
4 id_address_delivay
% id_sddress_invsice
% id_payment_price
% id_shipping_price
© id_account

created

confirmed

z
H
2
2
=

Datatype I Default
INT
INT
INT
INT
INT
INT
INT
INT
DATETIME
DATETIME

Collation: | Table Default

=

Comments:

I00000000E 2
IEO=E
1000000000 s
IEEEEEEEEE
IDDooEDEEE s
o i o o
i o o o o

Descripiion [ [SIMUEY ndexes ForeignKeys Triggers Partitioning Options Inserts  Privileges

tab mmprodu wh saved.

Obrazek 17 - Ukazka MySQL Workbench
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Obriazek 18 - ER diagram
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2.3.1 Lokalizace

Lokalizace popiskd, tlacitek a formulait je feSena pomoci tii tabulek a to language, locali-
zation a localization_translation (viz. Obrazek 20).

Tabulka language

Tato tabulka obsahuje seznam jazyku, které aplikace podporuje. Sloupec default oznacuje
ktery jazyk je vychozi.

Tabulka localization

Tabulka localization je nositelem klice daného piekladu. Pomoci klice je v aplikaci roze-
znavano, jaky pieklad je z databaze pozadovan (viz. Obrazek 19).

fthis->translator->translate (' form.submit.sawve');

Obrazek 19 - Ukazka pouziti lokalizac¢niho klice

Tabulka localization_translation

V tabulce jsou obsazeny textové pieklady pro dany lokalizaéni kli¢ a jazyk.

" | localization ¥
id_localization INT ‘

key VARCHAR(45)
>

$
|
!:| localization_translation ¥ )

id_localization_trandation INT

f:l language ¥ 1
id_language INT(11)
@ id_currency INT
code VARCHAR(Z) -
enabled BOGOL
default BOCOL

@ id_localization INT
#id_language INT(11)
vaue TEXT

Obrazek 20 - ER diagram: lokalizace

2.3.2 Produkty

Nepostradatelnou casti datového modelu aplikace jsou produkty. Produkty maji nékolik
tabulek, kde kazda ma svoji specifickou ulohu a funkci (viz. Obrazek 21).
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Tabulka produkty

Kazdy produkt musi mit ptifazenou kategorii a miize mit nastavenou hlavni fotografii, kte-
ra se zobrazuje v nahledech produktu. Dale kazdy produkt obsahuje casové informace o

vytvofeni, upraveni, schvaleni a smazani.

Pfi mazani produktu v administraci neni jeho zaznam smazan z tabulky, ale je pouze na-
staven aktualni ¢as do sloupce deleted a to z divodu zachovani dat pro jiz provedené ob-
jednavky, které obsahuji dany produkt. Pokud by se z tabulky produkt smazal, nebylo by

mozné udrzovat historii objednavek.

Tabulka product_translation

Tabulka product_translation obsahuje textova data pro kazdy produkt. Tabulky vyuzivaji
vazbu 1:N, kde kazdy produkt mize obsahovat nékolik piekladi. Je-li v aplikaci nastaven
jazyk, pro ktery neni vytvoren pieklad, aplikace produkt nezobrazi. Tim je umoznéno na-

bizet konkrétni produkt pouze ve vybrané jazykové mutaci.

Tabulka product_price

Produkty maji uloZené ceny v tabulce product_price. Produkty vyuZzivaji vazby 1:N, kde
kazdy produkt miize mit n¢kolik cen. Pro zobrazeni aktudlni ceny produktu je vzdy pouzit
posledni zaznam z tabulky product_price pro dany produkt. Tato tabulka ma za Gcel udr-
zovat historii cen produktl. V ptipad¢, ze by se cena produktu ukladala do tabulky pro-

duct, nebylo bylo by mozné ji zménit, aniz by ovlivnila stavajici objednavky.

Tabulka product_fulltext

MySQL ulozisté InnoDB nepodporuje do verze 5.6 fulltext indexaci, ktera je v aplikaci
vyuzivana pro vyhledavani produktid. Z tohoto divodu byla vytvotena tabulka pro-
duct_fulltext s nastavenym tlozistém MyISAM, ktera tyto indexy podporuje. Nastavit Glo-
7i§t¢ MyISAM na tabulku product_translation nelze z divodu absence cizich kli¢t na tom-
to ulozisti. Cizi kli¢e jsou potieba pro vazbu mezi tabulkami product_translation a pro-
duct.

Data jsou z pickladové tabulky product translation duplikovana do tabulky pro-
duct_fulltext pomoci procedury product_fulltext_update. Po vyhledani pozadovanych pro-
dukti z tabulky product_fulltext jsou data ze sloupce id_product pouzita pro vybér piivod-
nich data z tabulky product_translation.
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Tabulka product_photo

Produkty maji cesty k fotografiim uloZzeny v tabulce product_photo. Tabulky vyuzivaji
vazbu 1:N, kde kazdy produkt mize mit hned n€kolik fotografii. Pokud produkt nema zad-
nou fotografii, je misto ni zobrazena oranzova ikonka fotoaparatu, ktera uzivateli oznamuje

neexistujici fotografii.

Tabulka product_photo_language_blacklist

Z divodu moznosti zakézat zobrazeni urcité fotografie pro vybrany jazyk musela byt zave-
dena tabulka product_photo_language_blacklist, ktera tuto funkci umoziuje.

Tabulka product_has_equipment

Diky této tabulce je mozné ptifadit kazdému produktu doporucené ptislusenstvi. Pro tyto
ucely je pouzita identifikujici vazba N:M mezi tabulkou product a pro-
duct_has_equipment.

Uzivatel u kazdého produktu vidi, jaké prisluSenstvi se k danému produktu hodi a nemusi

ztracet Cas jeho hledanim.

Tabulka product_category

Pro kategorie je pouzita stromova struktura, ktera je feSena rekurzivné prochazenym se-
znamem. Rekurzivné prochazeny seznam obsahuje v tabulce sloupec id_parent, ktery uda-
va jeji rodi¢ovskou kategorii. Nejvyssi bod stromu nema hodnotu rodi¢e (id_parent
je NULL.)

Toto feSeni je velice jednoduché, ale pti velkém zanoteni kategorii naro¢né. Pro ziskani
vSech potomkl se musi pouzit rekurze, ale hlavné — pro kazdou uroven, resp. kazdou po-
lozku, se musi spustit jeden dotaz SQL. ZvySena narocnost se z ¢asti eliminuje zavedenim

mezipamét’i (cache) na urovni aplikace.

Tabulka product_category_translation

Tabulka product_category _translation slouzi jako piekladova pro tabulku pro-
duct_category a obsahuje textova data pro jednotlivé kategorie. Tabulky vyuZzivaji vazbu
1:N, kde kazda kategorie muze obsahovat nékolik ptekladu. Je-li v aplikaci nastaven jazyk,
pro ktery neni vytvotren pieklad, aplikace kategorii nezobrazi. Tim je umoznéno nabizet

konkrétni produkt pouze ve vybrané jazykové mutaci.
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' ] product_photo ¥
id_product_photo INT
Fid_product INT(11)

—| product_photo_language_blacklist ¥ 1

id_product_photo_language_blacklist INT

r—-—

#id_language INT(11)
| #id_product_photo INT

»path VARCHAR(255) |4 — — — >
F j B ] created DATETIME ) . *
> | = | S m————
id_product_price INT _ product_translation ¥ -1':
#id_product INT(11) 'leﬂmdUEt_tranSLﬂ’ﬂ)on INT(11) -f':l la v
Apri —— +id_language INT(11
price FLOAT | }F ? 4 4 (1 id_language INT(11)
e — @ id_product INT(11
created DATETIME | | L #id_currency INT
> * F = slug VARCHAR(255)
i n g B — — i “* code VARCHAR(Z)
> | product v name VARCHAR(255)
] I | (255) enabled BOOL
h g id_product INT(11 prolog VARCHAR(255
- (Lo | default BOOL
@ id_product_category INT(11) I description TEXT =
“#id_product_photo INT H= T
created DATETIME N —
_ _ updated DATETIME ' . ' * N
" _| product__fulltext ¥ approved DATETIME e —| product_category_translation ¥

id_product_category_translation INT(11)
@ id_language INT({11)

id_product INT deleted D ATETIME

id_language INT
name VARCHAR(255)

|
|
>
|
- |
prolog VARCHAR{255) - o : slug VARCHAR(255)
description TEXT | name VARCHAR(255)
> I >
- > ) * - * .

:l product_has_equipment ¥ 1 :I product_category ¥ )
id_product INT(11) ‘ id_product_category INT(11)
id_parent INT{11)
» =

@ id_product_cateqory INT(11)

—————4

id_product_equipment INT({11) |
J

Obrazek 21 - ER diagram: produkty

2.3.3 Mény

Ma-li internetovy obchod zasilat zboZzi do riznych zemi, které nemaji jednotnou ménu, je

nutné podporovat vice mén (viz. Obrazek 22).

Tabulka currency

Tabulka currency obsahuje informace o dané mén¢ a to kod, symbol a pocet desetinnych

mist mény. Sloupec default oznacuje vychozi ménu obchodu.

Pro kéd mény se pouziva normovany mezinarodni standart ISO 4217, ktery obsahuje tfi
znaky. Je slozeny z oznaceni zemé dle kodu ISO 3166-1 alpha-2 a poc¢ateéniho pismena z

nazvu mény [12].

Symbol mény je graficky symbol, ktery je umistén za hodnotou ¢astky.
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Tabulka currency_rate

Aby nebylo zadavani cen produktu slozité a zdlouhavé, nezadavaji se k produktu ceny pro
kazdou ménu zvlast’, ale pouze castka mény vychozi. Pro prepocet Castky slouzi tabulka
currency_rate, ktera obsahuje sloupec value, kde je u kazdé mény ulozen pomér vi-
¢1 vychozi méné. Vysledna cena produktu dle vybrané mény se vypocita pomoci vynaso-
beni vychozi ceny a poméru vybrané mény viuc¢i vychozi méné. Vysledna ¢astka se zao-
krouhli dle hodnoty sloupce decimal v tabulce currency.

") currency_rate v "] currency v
id_currency_rate INT id_currency INT
@ id_currency INT decdmal TIMYINT
vadue FLOAT —_—— code VARCHAR(3I)
created DATETIME sym bol VARCHAR(45)
default BOOLE AN

Obrazek 22 - ER diagram: mény

2.3.4 Ugty

Aby bylo mozné uzivatelim umoznit zobrazeni historie objednavek, je nutné je né¢jakym
zpusobem od sebe rozeznat. Za timto ucelem jsou v aplikaci zavedeny uéty, diky kterym
rozezname jednotlivé uzivatele (viz. Obrazek 23).

Tabulka account

Tabulka obsahuje zdznamy jednotlivych registrovanych uzivatelt, ktefi se mohou piihlasit
pomoci piihlasovacich udajt, které vyplnili pfi registraci nebo mohou vyuzit ptihlaSovani
pomoci socidlni sluzby Facebook.

Tabulka account_role

Kazdy ucet ma pfifazenu roli, podle které uZivatel dostava opravnéni. Aplikace vyuziva tfi
role a to bézny uzivatel, registrovany uzivatel a administrator (viz. kap. 2.2.3).

Tabulka address

Tabulka address uchovava adresni a faktura¢ni informace k danému uctu, které jsou vyuzi-

vany pro objednavky.
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7] address v

id_address INT f:] account 'l\.

2 id_account INT id account INT
id_country INT 101 @id_account role INT ) )
city VARCHAR(255) —+ & login VARCHAR(255) ' ] account_role ¥
zip VARCHAR(50) password V ARCHAR(255) id_account _role INT

B
strest VARCHAR(255) mame_surname Y ARCHAR(255) name VARCHAR(30)
name_surname Y ARCHAR(255) i >
. id_address INT

contact_email VARCHAR(255) facebook id BIGINT
ic VARCHAR(S0) facebook_token ¥ ARCHAR (255)
dic VARCHAR(50) >

Obrazek 23 - ER diagram: éty

2.3.5 Platebni sluzby

Kazdy obchod potiebuje umoznit svym zakaznikiim néjakym zplsobem zaplatit za objed-
navky, a proto je nutné definovat platebni sluzby. Z nich si nakupujici zdkaznik jednu vy-
bere a tou zaplati (viz. Obrazek 24).

Tabulka payment

Tato tabulka obsahuje seznam platebnich sluzeb, které aplikace podporuje.

Pfi mazani platebni sluzby v administraci neni jeji zaznam smazan z tabulky, ale je pouze
nastaven aktualni ¢as do sloupce deleted a to z divodu zachovani dat pro jiz provedené
objednavky, které obsahuji danou platebni sluzbu. Pokud by se z tabulky platebni sluzba

smazala, nebylo by mozné udrzovat historii objednavek z dtivodu neexistujici sluzby.

Tabulka payment_translation

Tabulka payment_translation slouzi jako piekladova pro tabulku payment a obsahuje tex-
tova data pro jednotlivé sluzby. Tabulky vyuzivaji vazbu 1:N, kde kazda platebni sluzba

muze obsahovat nékolik prekladu.

Tabulka payment_price

Platebni sluzby maji ulozené ceny v tabulce payment_price. Produkty vyuZzivaji vazby 1:N,
kde kazda platebni sluzba muize mit nékolik cen. Pro zobrazeni aktualni ceny sluzby je
vzdy pouzit posledni zaznam z tabulky payment_price pro danou sluzbu. Tato tabulka ma
za ucel udrzovat historii cen platebnich sluzeb. V piipadé, Ze by se cena sluzby ukladala do
tabulky payment, nebylo bylo by ji mozné zménit, aniz by se ovlivnily stavajici objednav-
ky, které by obsahovaly upravovanou sluzbu.
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| m payment_translation ¥ '

id_payment_translation INT [ m payment ¥ |
#id_payment INT id_payment INT
#id_language INT(11) deleted DATETIME

name ¥ ARCHAR(255) >

1
A &

.
|

"“Jlanguage ¥ [ m payment_price v
id_language INT(11) id_payment_price INT
@ id_currency INT @ id_payment INT
code VARCHAR(Z) price FLOAT
enabled BOOL created DATETIME
default BOOL

Obrazek 24 - ER diagram: platebni sluzby

2.3.6 Dopravni sluzby

Pti vytvareni objednavky musi zakaznik vybrat dopravni sluzbu, pomoci které internetovy
obchod doruci objednané zbozi. Internetovy obchod pro celosvétovy prodej musi podporo-

vat riizné sluzby pro rizné staty (viz. Obrazek 25).

Tabulka shipping_service

Tato tabulka obsahuje seznam dopravnich sluzeb, které aplikace podporuje.
Pfi mazani dopravni sluzby v administraci neni jeji zaznam smazan z tabulky, ale je pouze
nastaven aktualni ¢as do sloupce deleted a to z divodu zachovani dat pro jiz provedené

objednavky, které obsahuji danou dopravni sluzbu. Pokud by se z tabulky dopravni sluzba

smazala, nebylo by mozné udrzovat historii objednavek z duvodu neexistujici sluzby.
Tabulka shipping_service_translation

Tabulka shippingt_service_translation slouzi jako piekladova pro tabulku shi-
pping_service a obsahuje textova data pro jednotlivé sluzby. Tabulky vyuZzivaji vazbu 1:N,

kde kazda sluzba mtize obsahovat nékolik prekladi.
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Tabulka shipping_service_connection

Pro navéazani dopravnich sluzeb na wurcité staty byla vytvofena tabulka shi-
pping_service_connection, kde kazda dopravni sluzba mize obsahovat hned nékolik statu.

Timto je umoznéno seskupit hned nékolik stati pod jednu dopravni sluzbu.

Tabulka shipping_price

Dopravni sluzby maji ulozené ceny v tabulce shipping_price. Sluzby vyuzivaji vazby 1:N,
kde kazd4 dopravni sluzba mtize mit nékolik cen. Pro zobrazeni aktualni ceny sluzby je
vzdy pouzit posledni zaznam z tabulky shipping_price pro danou sluzbu. Tato tabulka ma
za ucel udrzovat historii cen dopravnich sluzeb. V ptipad¢, Ze by se cena sluzby ukladala
do tabulky shipping_service, nebylo by mozné ji zménit, aniz by se ovlivnily stavajici ob-

jednavky, které by obsahovaly upravovanou sluzbu.

E - e _ ~ » "\_
m shipping_service_translation ¥ m Sl e

i inpi i B shipping_price ¥ '
id_shipping_translation INT '_| id_shipping_service INT - . _ )
deleted DATETIME 1 id_shipping_price INT
@ id_shipping_service INT | | ]
| > I * price VARCHAR(45)
#id_language INT(11) ]
| = " - created DATETIME
»name VARCHAR{100) =S |
“#id_shipping_service INT
treated DATETIME + 8
updated DATETIME m shipping_connection ¥

id_shipping_connection INT
@ id_shipping_service INT

¥ ; @ id_country INT
_—— ] %
P . T
“llanguage ¥ "] country_translation ¥ | "Jcountry ¥
id_language INT(11) id_country_translation INT !_ _ id_country INT
@ id_currency INT @ id_country INT Jid_currenl:\,f INT
’code VARCHAR(2) [+ @id_language INT(11) _|— — eu_TINYINT
enabled BOOL name VY ARCHAR(255) =

default BOOL >

Obrazek 25 - ER diagram: dopravni sluzby

2.3.7 DPH

KaZzda objednavka musi zaznamenavat jaké DPH je fakturovano. Pokud je ve faktura¢ni
adrese uvedeno dafiové identifikaéni &islo (DIC) je fakturovano bez DPH pro CR a staty
pattici do Evropské unie. V jinych ptipadech je fakturovano s DPH (viz. Obrazek 26).
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Tabulka vat

Tabulka vat obsahuje hodnotu DPH ve sloupci value nikoliv jako procentualni hodnotu ale
jako desetinné ¢islo s pii¢tenou jednickou. Pro ptiklad DPH 21% je v tabulce vedeno jako
1,21. Pro vypocet ceny produktu s DPH sta¢i tuto hodnotu vynasobit cenou produktu.

Tento zptsob uklddani hodnoty DPH je vyhodny z divodu uSetfeni neustalého prevadéni
procentualni hodnoty DPH na kazdém misté v aplikaci, kde je pozadovan vypocet cen
s DPH. Piesné opa¢ny pievod z procentualni hodnoty na tento tvar se provede pouze jed-
nou pii zadavani DPH v administraci.

Dale tabulka vat obsahuje sloupec created nesouci ¢asovou informaci o vytvofeni zazna-
mu. Sloupec activation udava datum od kdy je jednotlivé DPH aktivni.

] order v
id_order INT

@ id_currency INT

_ _ @ id_vat INT
f:l vat v ) “id_address_delivery INT
id_vat INT  id_address_inwoice INT
vaue FLOAT “ id_payment_price INT

created DATETIME |+ — —< @ id_shipping_price INT
activation DATE 2 id_account INT
created DATETIME
confirmed DATETIME
paid DATETIME
shipped DATETIME

Obrazek 26 - ER diagram: DPH

2.3.8 Objednavky

Objednavku mize vytvofit registrovany i neregistrovany uZivatel. Registrovany uZivatel je
ale zvyhodnén predpfipravenou fakturacni adresu, kterou si nastavil pii registraci nebo ve
spraveé uctu. Registrace pro jednorazovy nakup neni nutnd, dokonce by kupujiciho zdrzo-
vala, a tim by mohla odradit od nakupu (viz. Obrazek 27).

Tabulka order

Tabulka ur¢end pro objednavky obsahuje informace o postovni a fakturac¢ni adrese, o cené
platebni a dopravni sluzby, daiovém zatizeni, mén¢. Dale obsahuje ¢asové informace oh-

ledné vytvoteni, potvrzeni a zaplaceni objednavky a jejim vyexpedovani.
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Tabulka order_has_product

K zaznamenani produktd, jejich mnozstvi a cen, které jsou obsazené v objednavce slouzi
tabulka order_has_product. Tabulka order ma s tabulkou order_has_product identifikuji-

ci vazbu 1:N, kde objednavka musi obsahovat alespon jeden produkt.

r j vat v h
id_vat INT
» vadue FLOAT
created DATETIME | H- — — =
# activation DATE |
= —
>

:l currency v

./'j order ‘_'\.

id_order INT
@ id_currency INT
@ id_vat INT
“id_address_delivery INT
“id_address_invoice INT

“id_payment_price INT

“ id_shipping_price INT

“#id_account INT
created DATETIME

id_currency INT —— g
s ] r confirmed DATETIME
dedmal TINYINT I i
| paid DATETIME
# code VARCHAR(3) —— shipped DATETIME
» symbol VARCHAR(45)
default BOOLE AN
>
T
£ o
[ ' J
b o
e e I I
_ currency_rate ¥ v L
) £ T y
id_currency_rate INT "j address v
@ id_currency INT id_address INT
»vaue FLOAT id_account INT
created DATETIME id_country INT
¥ Lo |

2.3.9 Texty

> city V ARCHAR (255)
> Zip V ARCHAR(50)
> strest V ARCHAR (255)

name_surname V ARCHAR(255) |
contact_email VARCHAR(255)
ic VARCHAR(50)

dic VARCHAR(50)

Obrazek 27 - ER diagram: objednavky

"] order_has_product ¥
id_order_has_product INT
id_order INT
id_product INT(11) =4
@ id_product_price INT

count INT

O —

i "] account v

id_account INT
“id_account_role INT
» login VARCHAR(255)
» password V ARCHAR(255)
»name_surname Y ARCHAR(255)
“#id_address INT

facebook _id BIGINT

facebook _token Y ARCHAR(255)
>

' ] product_price ¥ |
id_product_price INT

@ id_product INT(11)

% id_product_category INT{11)
“#id_product_photo INT
created DATETIME
updated DATETIME
approved DATETIME
deleted DATETIME

# price FLOAT
created DATETIME

T

>
f———
|
|
P i .
"] product A
id_product INT(11)

Texty jsou vyuzivany pro obsahovou ¢ast, jako je napiiklad sekce kontakt, kde uzivatel
nalezne kontaktni informace obchodu (viz. Obrazek 28).

Tabulka text

V této tabulce jsou pouze ¢asové informace o vytvofeni a upraveni textu.
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Tabulka text_translation

Tabulka text_translation slouzi jako piekladova pro tabulku text a obsahuje textova data
pro jednotlivé texty. Tabulky vyuzivaji vazbu 1:N, kde kazdy text mize obsahovat nékolik
prekladu.

(w1 ]
id_text_translation INT

@ id_text INT

@id_language INT{11)

o =
id_text INT

created DATETIME
—p 7 slug VARCHAR(255)

 title VARCHAR(255)
 text TEXT

H
updated D ATETIME
>

>

Obrazek 28 - ER diagram: texty

2.3.10 Ukazka vybranych SQL dotaz
SELECT

Pro vypsani kategorie produktti je pouZito vnitini spojeni tabulek product_category a pro-
duct_category_translation, kde product_category_translation obsahuje lokalizaci katego-
rie. Pozadovanou kategorii l1ze ziskat pomoci unikatniho identifika¢niho ¢isla nastaveného
jazyka a nazvu kategorie, ktery aplikace ziska z URL. Nazev kategorie musi byt pro kazdy
zaznam pro dany jazyk unikatni (viz. Obrazek 29).

SELECT “product_category translation™.*, “product_category” .*

FROM ~product_category’
LEFT JOIN "product_category_translation”

ON ~product_category_translation™ . id_product_category™ = “product_category’ . id_product_category”
WHERE ~id_language™ = '1° AND (" product_category_translation™. slug” = "modely”)
LIMIT 1;

Obrazek 29 - SQL: SELECT pro zobrazeni kategorie
UPDATE

Adresa je upravovana ptikazem UPDATE, kde jsou nastaveny sloupce na pozadované
hodnoty a pomoci restrikce na sloupci id_address je ménén jen pozadovany zaznam (viz.
Obrazek 30).

45



UPDATE ~address™ SET "“id_country™ = , city ='Nachod', "~street ="Kollarova 283°,
TzipT='54701", "contact_email®="czeifel@gmail.com’, Tic ="'123456", “dic ="CZ123456789°
WHERE “id address™ = H

Obrazek 30 - SQL: UPDATE pro upraveni adresy
DELETE

Smazani Gctu je provedeno piikazem DELETE s pozadovanym id_account. Pokud by ne-
byla nastavena restrikce na pozadované unikatni identifikacni ¢islo, byly by smazany ves-
keré ucty (viz. Obrazek 31).

DELETE FROM ~“account™ WHERE (" id_account™='1@') LIMIT 1;

Obriazek 31 - SQL: DELETE pro mazani étu

2.3.11 Ukazka vybranych procedur a triggeru

Aplikace vyuziva procedury pro moznost vyhledavani produktt. Aplikace je postavena na
star§i verzi MySQL 5.6, ktera nepodporuje (podpora od verze 5.7) fulltext indexaci nad

ulozistém InnoDB.

Procedura product_fulltext_update duplikuje data produkti do tabulky product_fulltext,
ktera ma nastavené ulozist¢ MyISAM a tim je zajisténa podpora fulltext indexa (viz. Obra-
zek 32).

CREATE PROCEDURE ~product_fulltext_update™ (IN ~_id_product”™ dint(11), IN ~_id_language™ int(11), IN ~_name™ TEXT,
IN *_prolog™ TEXT, IN ~_description® TEXT)
BEGIN
INSERT INTO ~product_fulltext™ (" id_product™, ~id_language’, “name’, “prolog’, “description™)
VALUES (" _id_product™, ~_id_language™, ~_name’, ~_prolog’, ~_description™)
ON DUPLICATE KEY UPDATE “name” = VALUES( name’), “prolog’ = VALUES( prolog™), “description™ = VALUES( description™);
END

Obrazek 32 - SQL: Procedura pro duplikaci lokalizace produkti

Procedura product_fulltext_update je spousténa pomoci triggeri nad tabulkou pro-
duct_translation (viz. Obrazek 33).

CREATE TRIGGER ~product_translation_AINS" AFTER INSERT ON ~product_translation™ FOR EACH ROW
IF @disable_triggers IS NULL THEN

CALL product_fulltext_update(NEW. id_product™, NEW. id_language™, NEW. name™, NEW. prolog™, NEW. description™);
END IF

Obrazek 33 - SQL: Trigger pro volani procedury
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2.4 Vzhled aplikace

2.4.1 Wireframe

Cilem Wireframe je definovat rozlozeni jednotlivych funkcnich prvkii na strance. Nejedna

se 0 graficky navrh, nebot’ je tvofen pouze pomoci ¢ar a textu.

2 - Ovladaci prvky
1- Logo

3 - Menu

4 - Drobeckova navigace

5 - Obsah

Obrazek 34 — Wireframe

Aplikace je rozdé€lena na 5 funkcnich ¢asti, kde kazda ¢ast plni svoji specifickou funkci
(viz. Obrazek 34).

Prvni ¢ast je urCena pouze pro aktivni logo obchodu, které po kliknuti pfesméruje navstev-
nika na hlavni stranku obchodu. V praxi se pfesmérovavani pomoci loga velice ¢asto vyu-
Ziva a navstévnici stranek s tim vice, ¢i mén¢ pocitaji.

rowr

Druhé ¢ast obsahuje ovladaci prvky, které maji za kol informovat o nastaveném jazyku,
meén¢ a také uzivateli umoznuji je prenastavit. Dale je v této ¢asti obsazen nakupni kosik,
ktery zobrazuje aktualni souc¢tovou cenu vlozené¢ho zbozi. Cena je zobrazovana bez DPH.
Tato ¢ast obsahuje 1 tlacitka pro ptihlaSeni nebo registraci uzivatele. Pokud je uzivatel jiz
zaregistrovan a piihlasen je mu namisto téchto tlaitek zobrazovano tla¢itko pro odhlaseni

a tlacitko pro pfechod do svého uctu.
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Tteti cast obsahuje hlavni menu aplikace, kde jsou zobrazeny hlavni kategorie zbozi.
V pravé ¢asti menu je také pole pro vyhledavani, které po odeslani presméruje uzivatele do

sekce vyhledavani a zobrazi mu vyhledané produkty.

Ctvrta &ast je urdena pro takzvanou ,,drobe¢kovou navigaci®, ktera zobrazuje aktualni za-
nofeni uzivatele v aplikaci. Tato navigace je zobrazovana pouze u prohlizeného produktu
nebo prohlizené kategorie, kde muze byt zanofeni hluboké.

Posledni, pata cast, je urCena pro zobrazeni vesSkerého obsahu. Pfedevsim jde o zobrazeni

produkti, kategorii produktti, informacnich texti, objednavek atd.

2.4.2 Graficky navrh

Design stavajici webové prezentace je velice tmavy a pro internetovy obchod nevhodny.
Diky tmavému pozadi zanikaji ovladaci prvky, fotografie produktt i obsahové texty, nebo
naopak biji moc do o¢i. Proto jsem se rozhodl navrhnout svétly a vzduSny design, ktery

bude piehledny a nebude pteplnéni zbyteénostmi (viz. Obrazek 35).

Pfi vytvareni navrhu jsem se inspiroval vzhledem loga stavajici webové prezentace firmy.
Na logu m¢ zaujala oranzova barva a rozhodl jsem se vytvoftit graficky navrh, ktery bude

vyuzivat tuto barvu pro akéni prvky, informacni ikony a odkazy.

Pozadi stranky jsem zvolil lehce zaSedlé, které na uzivatele neplsobi pfili§ agresivné a
neodtahuje tak pozornost od obsahové ¢asti. Obsah ma strhnout pozornost, a proto jsem
pro jeho pozadi zvolil barvu bilou. Barva textu neni uplné syté ¢ernd, aby se piijemné Cetla
a po delSim ¢teni nebolely oci.

i Focobook

MMt e

P Modely Galerie f

e cx W 2

Modely

A
FLEA 2V FLEA EXPERT

a: 1023 KE

SHARK 2V SIDEON 2V

=}

Obrazek 35 — Porovnani starého a nového vzhledu

48



2.5 Popis a ukazky funkci aplikace

2.5.1 Registrace a prihlaseni uzivatele

Pokud uzivatel chce vyuzivat elektronicky obchod plnohodnotné, musi se zaregistrovat
pomoci formuldfe, nebo mulze registraci provést pomoci socidlni sluzby Facebook.
V registratnim formulafi vyplni uzivatel piihlaSovaci a faktura¢ni udaje. Uzivatel je o
chybné vyplnéném poli¢ku informovan po odeslani formulare. Chybova informace je zob-
razena hned pod vstupnim polickem, kde chyba nastala.

Pro umoznéni piihlaseni pomoci socialni sluzby Facebook musi uzivatel na svém Facebo-
ok uctu povolit prihlaSovaci aplikaci, dat ji zdkladni opravnéni, které zptistupni vetrejny
profil, seznam pratel a e-mailovou adresu. Pokud neni v aplikaci tento Facebook ucet ve-
den, je automaticky vytvofen pomoci dostupnych informaci z vetejného profilu sluzby.
PtihlaSovéni socialni sluzbou Facebook je velice jednoduché, rychlé a uzivateli Setfi Cas
(viz. Obrazek 36).

Registrovat

Pfihlasit se pfes Facebook

PfihlaSovaci udaje Fakturacni udaje
Email Jméno a pfijmeni (nazev firmy)
Email znovu Ulice
Heslo Zemé
Ceska republika [=]

Heslo znovu Mésto

PSC

Kontaktni email

[o]

DIC

Obriazek 36 - Registrace uZivatele
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2.5.2 Nakupni kosik a vytvoreni objednavky

Nakupni kosik obsahuje produkty, které si uzivatel piidal za ucelem nakupu. Pied vytvore-
nim objednavky je umoznéno odstranit jednotlivé polozky nebo ménit jejich pocet. Uziva-
tel nemusi zmény nijak ukladat, vSe je automatické. Pfi zméné jsou piepocitany i celkové
ceny produktt a celkova ¢astka k thradé (viz. Obrazek 37).

Chce-li navstévnik zbozi z kosiku objednat, pfesune se na dalsi krok pomoci oranzového
tlacitka pokracovat. Nez bude objednavka vytvofena, musi uzivatel vyplnit fakturacni uda-
je a dodaci udaje, podle kterych jsou mu nabidnuty dopravni sluzby. Pii shod¢ fakturaénich
a dodacich udajt lze zaskrtnutim policka ,,Dodaci adresa stejna jako fakturacni* pouzit
fakturacni udaje jako dodaci a uzivatel takto uSetti Cas, ktery by musel navic vynalozit pfi

vypliovani duplikatnich dat.

V dalsim kroku vybere uzivatel platebni sluzbu, pomoci které uhradi danou objednavku.
Také je nutné zvolit dopravni sluzbu, kterd doruci objednané zbozi. Seznam dopravnich

sluzeb je generovan dle zem¢ uvedené v dodaci adrese.

Pted odeslanim objednavky, je uzivateli zobrazen celkovy souhrn zahrnujici cenu za do-
pravni a platebni sluzbu. Pokud vSe souhlasi, potvrdi uzivatel zavazné¢ objednavku a tim

vSe dokonci. Po odeslani objednavky je automaticky vyprazdnén ndkupni kosik.

Nakupni ko§ik
o Kosik Dodaci (daje Doprava a platba Souhrn

Produkt Pocet kusi Cena za kus Celkova cena

L2 | + " .
Crackerbox 4 4 680 KL 18 720 K¢ x

o= -

€ Fleav 3 t 417 KE 1251 K& b 4
@ Flea Expert 4 : 585 Ki 2 340 Ké x

¢ b L . “ .
s Shark 2V 8 - 780 KE 6 240 K& X
Celkem bez DPH 28 551 Ké
DPH (21 %) 5096 K
K thradé 34 547 K&

Obriazek 37 - Nakupni koSik
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2.5.3 Uprava platebni sluzby

Spravovani platebnich sluzeb se nachazi v administra¢ni ¢asti aplikace, ktera je umisténa
na subdoméné cms.mmproducts.cz. Pro pfistup do této Casti aplikace je nutné provedeni
autentizace a autorizace. Piistup je povolen jen uzivatelim s administratorskymi pravy.

V hlavnim menu administrace 1ze nalézt spravu platebnich sluzeb pod polozkou ,,doprava
a platba“. Po rozkliknuti této polozky, se administrator dostane na rozcesti sekci, kde 1ze

vybrat pozadovanou spravu platebnich sluzeb.

Pro upraveni platebni sluzby staci vybrat pozadovanou sluzbu ze seznamu a ptislusnym
tlacitkem ,, Upravit*“ se presunout do editacniho formulare (viz Obrazek 38). Upravit lze
nazev sluzby a jeji cenu. Cena se zadava v nastavené vychozi méné, ktera je pro tuto apli-
kaci nastavena na Koruny ceské (K¢). Nazev sluzby je nutné nastavit pro vSechny dostupné
jazyky, jinak neni mozné upravu dokoncit. Do polozky cena lze zapsat pouze ¢iselnou
hodnotu. Pokud uzivatel nesplni kritéria jednotlivych polozek je o chybé informovéan po
odeslani formulafre. Informace o chybé je zobrazena hned pod vstupnim polickem, kde
chybu udé¢lal. Dokonceni upravy sluzby provede uzivatel zelenym tlacitkem ,, Upravit
sluzbu“. Po dokonceni tipravy je uzivatel pfesmérovan na seznam platebnich sluzeb a je

informovan o tspésnosti akce.

HostBox

ZBOZi OBJEDNAVKY DOPRAVA A PLATBA UZIVATELE NASTAVENI

# Uvod /| Doprava a Platba /  Platebni slufby
L P

Upraveni platebni sluzby
Nazev sluzby

cs | Bankovnim prevodem

en Bank Transfer

Cena

Upravit sluzbu

Obrazek 38 - Upravovani platebni sluzby
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Zaver

V ramci bakalatské prace vznikl produkt, ktery mize byt komercné vyuzit pro celou fadu
firem a spolecnosti, které chtéji své zbozi prodavat prostiednictvim internetového e-shopu.
Vzhledem k rtznorodosti sortimentu, ktery muze byt prostiednictvim e-shopu nabizen,
muZe nastat situace, kdy bude tieba nékteré ¢asti systému upravit. Jadro je vSak vytvorené

pro univerzalni pouziti a iprava se v tomto ptipadé bude tykat pouze nékterych modula.

Bé&hem prace na vyvoji aplikace jsem zjistil, Ze definice univerzalniho, vicejazy¢né lokali-
zovaného e-shopu tak, jak je uvedena v zadéni, je pro realné nasazeni v praxi nepiesna.
Nabizeni konkrétnich produktt a kategorii pouze pro vybrané jazykové mutace neni v pra-
x1 realn¢ vyuzitelné. Dulezité neni nastaveni jazykové mutace uzivatele, které¢ jde zmenit,
ale region kde se uzivatel pravé nachéazi. Zbozi obchodu musi byt pro vSechny jazykové
mutace stejné, ale nemusi byt dostupné pro uréité regiony, kde zbozi nemusi spliiovat

mistni zakony nebo licen¢ni ujednani.

Aplikace spliuje vSechny pozadavky uvedené v zadani prace. Budouci vyvoj aplikace by
mohl smétfovat naptiklad k minimalizaci rizika chyby pfi zpracovani objednavky zamést-
nancem. Objednavky by mohly byt generovany automaticky ve formatu PDF a zasilany do
skladu firmy k vytizeni. V kopii mohou byt zasildny zdkaznikovy, ktery by tim byl infor-

movan, Ze se jeho objednavka praveé zpracovava.

Pied nasazenim aplikace do ostrého provozu na adrese http://www.mmproducts.cz musi
byt provedeno né&kolik uprav, o které bylo zazaddno az v pribéhu tvorby této bakalaiské
prace. Pfedevsim se jedna o implementaci sluzby PayPal, ktera je nejrozsifenéj$im webo-

vym platebnim nastrojem.

Podaftilo se mi ziskat pfehled v problematice lokalizace webovych aplikaci. Jeden z nejda-
podporu pro pieklad textovych dat. Diky vybéru Nette Framework pro implementaci apli-
kace se mi naskytla moZnost procvicit si své znalosti tohoto nastroje. Vzhledem k tomu, Ze
znalost Nette byvé jednou z podminek pro pfijeti na pracovni pozici vyvojaie webovych
aplikaci, byla tato moje zkuSenost jednoznacnym piinosem, ktery zvySuje mé uplatnéni na
trhu prace v oblasti IT.
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Priloha 1 — Ukazka aplikace: Verejna ¢ast

hm C2ZK !Hékupniko%ik L Pavel Machai  O©

ﬁ Modely Prislusenstvi Kontakt

Modely

A Uvod
Hobby > Eco > Mono > Hydro > Off Shore >
Tug Towing >
«Pfedchozi 1 2  Dalsi»
Crackerbox Flea 2V Flea Expert
Pellentesque habitant morbi tristique entesque odio nisi, euismod in, pharetra a, Qentesque odio nisi, euismod in, pharetra a,
senectus et netus et malesuada fames ac ultricies in, diam. Sed arcu. Cras consequat. ultricies in, diam. Sed arcu. Cras consequat.

turpis egestas.Aenean ultricies mi vitae est.
Mauris placerat eleifend leo. Aenean
ultricies mi vitae est. Mauris placerat...
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417 Ké

s DPH 505 K¢

4 680 K¢

@ Pridat do kosiku
s DPH 5 663 K¢

© rridat do kosiku © rridat do kosiku
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Obrazek 39 - Ukazka aplikace: veiejna ¢ast
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Priloha 2 — Ukazka aplikace: administrace

] HostBox

ZBOZI OBJEDNAVKY DOPRAVA A PLATBA UZIVATELE NASTAVENI

#A Uvod / Mastaveni / Pfeklady

Seznam pfekladu

« Pfedchozi 1 2 &3 Dal3i »

Kli¢ Koéd
account.changePassword Zména hesla m
account.invoiceAddress Zména fakturaénich Gdajd m
account.order title Objednavka €. m
account.orders Objednavky m
account.orders.empty Nemate Zzadné objednavky m
account signin Pfihlasit m
account signOut Odhlasit m
account.signUp Registrovat m
button signByFacebook Plihldsit se pfes Facebook m

Obrizek 40 - Ukazka aplikace: administrace
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Priloha 3 — Ukazka zdrojovych kod
<?php
require DIR . '/../vendor/autoload.php';

sconfigqurator = new ‘\Nette\Configurator;
sconfigurator->setDebugMode (array ('127.0.0.1")):

f(configurator-renableDebugger{ DIR . '/../log'):;

tconfigurator->setTemplirectory( DIR . '/../temp'):

foconfigurator-»addConfig{  DIR . '/config/config.neon'):

if (file exists{_ DIR . '/config/config.local.neon')) {
¢configurator-»addConfig{ DIR . '/config/config.local.neon');

fconfigurator->createRobotLoader ()
-raddDirectory({ DIR |}
-raddlirectory({ DIR . "/../flibs/')
->»regiater():

return sfconfigurator->createlontainer():

Obrazek 41 - Ukazka zdrojovych kédu: bootstrap.php
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<?php

namespace MMProductah\Library\Authenticators;
use MMProducta‘\Model\Entity\Account;

use MMProducta\Model\Facade\AccountFacade;
use Nette'\Security\Identity;

use Nette\Utils\Strings:

abstract class Baseluthenticator |

fE% @Byar Account Fara

protected SaccountFacade:

public function __ construct (AccountFacade faccountFacade) [
sthis-»accountFacade = SaccountFacade;

protected function createldentity (Account $account) |
fidentity = faccount->getRowDatal():
unset (sidentity['password']):;

return new Identity(faccount->id, faccount->role->name, S$identity):

+ freturn sty

L =]

public static function calculateHash({$login, Spassword, $salt = NULL) |
if {Spassword == Strings::upper{ipassword)) |
fpasaword = Stringa::lower{Sfpassword);

return crypt(tlogin . Spassword, S3alt ? : '$2a%075' . Strings3::random{22)):

Obriazek 42 - Ukazka zdrojovych kédu: BaseAuthenticator.php
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Pfriloha 4 — Obsah prilozeného CD

Ptilozené CD obsahuje text bakalaiské prace v elektronické podob¢ a kompletni progra-
movy systém pro e-shop s podporou mezinarodniho prodeje véetné vsech zdrojovych ko-

du, diagramt a pouzitych obrazki.
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