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Predlozena magisterska diplomova prace se zabyva dlouhodobé¢ se formujicim fenoménem

soucasné digitalni kultury — esportem.

Prace se sklada z textové ¢asti a z pomérné dlouhometrazniho etnografického filmu LIFE IS
THE GAME. Ob¢ soucasti predstavuji homogenni celek, ktery je dilezité vnimat jako
vzajemné se ovlivitujici interpretaci. Jednotlivé ¢asti jsou zaroven piipravené fungovat i jako

separatni celky.

V textu autorka ptiblizuje svilj dlouhodoby terénni vyzkum (cca od roku 2015) na poli
esportové kultury a komunity, ve které se autorka angazuje rovnéz osobné, a to v n€kolika

rovindch. Tato pozice piedstavuje jeji snahu nabidnout emickou vyzkumnou perspektivu.

Autorka si poklada predevsim tyto vyzkumné otazky: Jak aktivni akteri ceské esportové scény
(profesiondlni hraci, trenéri tymii, vedouci esportovych organizaci) vnimaji zménu esportu za

poslednich 20 let? Vnimaji tito aktéri Cesky esport jako sport? (str. 15)

V metodologii prace autorka vyuziva predevsim kvalitativnich metod (rtizné typy rozhovort,
biograficka metoda, zaCastnéné pozorovani atd.). Na projektu DP pracovala predevsim se
sedmi informatory, ktefi predstavuji na Ceské esportové scéné dilezité osobnosti, diky kterym
se autorce dafi nabidnout pomérné pestry prehled aktérské perspektivy, kde hraje dilezitou
roli vék a gender. Pravé genderova perspektiva bohuzel zlstava v praci analyzovana jen

okrajové, spis jen v roviné naznaku.

Teoretické ¢ast se koncentruje kolem analyzy tématu z perspektivy teorie aktérskych siti
(Callon, Latour), technologického determinismu (Virilio), hyperreality Jeana Baudrillarda a

definovani esportu z pozice antropologie sportu.



Vliv a vyznam technologii v esportu je dilezitym faktorem, ktery definuje vyvoj socialnich 1
kulturnich kontexta tohoto fenoménu a autorka zde dochézi k vyznamnému konstatovani:
, Wvoj technologii a stabilni internet, které spolecné vedly k tomu, Ze se z esportu stal

fenomén, ktery jak online, tak offline sleduje stdle vice lidi jak v Cesku, tak celosvétové. (str.

66)

Lucie Chejnovska spravné identifikuje technologie jako klicového aktéra, kterého je nejenom
dalezité vnimat a zkoumat jako soucast aktérské perspektivy, ale zdroven ho definovat jako
integralni soucast hybridniho svéta, ve kterém se flexibilné prolind a méni ¢asova a
prostorova neurcitost. Soucasna pandemicka situace, ktera zasadnim zptisobem ovlivnila
nejen samotny terénni vyzkum predkladané DP, zajimavym zpiisobem rovnéz katalyzovala
situaci v esportu. Aktéti zde naznacuji mozné scénare, kterym se tento fenomén bude

v Ceském prostiedi nadale rozvijet.

Filmova cast DP je primarné postavena na rozhovorech s jednotlivymi aktéry prostiednictvim
online rozhovoru. Soucasti filmu je 1 cela fada dalSiho audiovizualniho materialu, ktery
autorce poskytli jednotlivi informatofi, nebo ptfedstavuji osobni archiv autorky. Online
metoda vedeni rozhovort, byt je samoziejmé vyznamné limitujicim faktorem, sehrava

v tomto ptipad¢ zajimavou roli ve vnimani celého filmu. Divék se diky tomu stavéa soucasti
virtudlniho esportového setkani s jednotlivymi aktéry, kteti ho seznamuji s historickym,

socidlnim a ekonomickym kontextem esportového svéta.

Préci, kterou Lucie Chejnovska predklada k obhajobé povazuji za velice zdatilou. Zrcadli se
v ni dlouholetd autor¢ina zkusenost v esportové komunité, ktera ji umoznuje reflektovat celou
fadu zajimavych fenomént ve svétle snahy o emicky pohled. Jedné se o komplexni sondu do
soucasného stavu esportové kultury v Ceské republice, které by v nékterych momentech
analyticko-interpretacniho rdmce prospé€lo upustit od snahy zachytit vSechny jeji aspekty a

vice se ponofit do studia konkrétnich oblasti.

Textové ¢asti by rovnéz prospéla preciznéjsi jazykova redakce, ktera by eliminovala celou

radu preklept a stylistickych pochybeni.

PredloZena magisterska prace spliuje pozadavky kladené na magisterskou praci studia oboru

socialni antropologie a doporucuji ji k obhajob¢ s hodnocenim B.
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