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PredloZend diplomova prace si za cil klade prostudovat vyskyt a uZiti vybranych kategorii mluvnich aktt
v interakcich pocitacové hry Life is Strange 2, popsat jejich lingvistickou realizaci a objasnit jejich
interpretace s ohledem na situacni kontext hry.

Teoreticka cast

Teoreticka ¢ast je ¢lenéna do dvou celkd: klicova kapitola 1 vymezuje mluvni akt z pohledu pragmatiky,
popisuje taxonomie mluvnich aktl a rozdily mezi pfimymi a nepfimymi mluvnimi akty; kapitola 2
predstavuje diskurz pocitacové hry zvolené pro analyzu, a to se zamérenim na funkce jazyka a mluvni
akty. Kapitola 1 je podrobné zpracovana s ohledem na cile analyzy, resp. analyzovany diskurz a jeho
situacni kontext. K objasnéni vybranych teoretickych poznatkll autor vhodné vyuzivd i pfiklady z
vytvofeného korpusu. Posledni ¢ast prvni kapitoly (1.5.4), kterd predstavuje Gricedv princip
konverzace a konverzacni maximy, neni adekvatné rozpracovana a propojena s poznatky o mluvnich
aktech (chybi napf. exemplifikace a vysvétleni, pro¢ se porusovani maxim casto tyka nepfrimych
feCovych aktll), coZ se negativné projevuje v Casti analytické, viz nize. Rozsahld kapitola 1 kondi
prikladovou vétou; ocekdvala bych kratké shrnuti, ve kterém by autor uved|, do jaké miry bude
porusovani maxim s ohledem na nep¥imé mluvni akty zkoumat.

Co se tyce koherence a usporadani teoretické ¢asti, v nékterych podkapitolach postradam dvody, které
by kratce vysvétlily icel dané ¢asti, napr. v 1.3.2 by bylo vhodné uvést, Ze pouze pfedstavuje vychodiska
nasledujici Searlovy taxonomie; v 1.5.4 by mélo byt vysvétleno, proc je Gricelv princip v kontextu
mluvnich akt( dalezity. Podkapitola 1.4.5 by méla byt zarfazena za 1.4.1, protoZe rovnéz pouze kratce
predstavuje kategorii feCovych akt(, ktera neni cilem analyzy. Analyzovana hra by méla byt popsana
komplexné v kapitole 2, tzn. mély by zde byt zahrnuty i informace o hfe z Uvodu (str.9) a ze str. 39-40.
Vzhledem k rozsahu kapitoly 2.2 neni ¢lenéni na podkapitoly tfeba, kazdé funkci mohl byt vénovan
jeden odstavec.

Prace se zdroji

K sestaveni teoretického rdmce autor nashromazdil dostatecny pocet relevantnich zdrojd, na jejichz
zakladé zdafile komentuje terminologickou nejednotnost a rozmanitost studované oblasti. Vidy se
snazi vysvétlit, pro¢ danou taxonomii/ptistup (ne)vyuZije a vybrané kategorie mluvnich aktd modifikuje
s ohledem na analyzovany diskurz, viz zvoleni vlastniho pojeti v 1.4.4. V nékterych ¢astech mohlo byt
vyuZzito vice zdrojQ, napt. 1.4.1-1.4.3 shrnuji viceméné hlavni poznatky ze dvou zdrojl (Searle; Bach a
Harnish); 1.4.4.2 uvadi informace prevainé z jednoho zdroje. V bibliografii chybi Sindoni (2015) a
Jakobson (1960), na oba zdroje je odkazovano v kapitole 2.

Prakticka cast

Rozsahla c¢ast prakticka (kapitola 3) je uvedena formulaci cilG analyzy, popisem metodologie a
charakteristikou analyzovanych interakci; kritéria klasifikace mluvnich akt( jsou prezentovana formou
shrnuti hlavnich teoretickych vychodisek. Kapitola 3.1 nejprve shrnuje celkové vysledky analyzy,
porovnava a zdafile hodnoti vyskyt a uZziti direktivnich, expresivnich a komisivnich mluvnich aktt
s ohledem na situacni kontext hry. Nasledujici ¢asti (3.1.2-3.1.4) se vénuji jednotlivym kategoriim



zkoumanych mluvnich aktl na zakladé diskuse podrobné okomentovanych vyskytl ze sebraného
korpusu. Cast 3.1.2 je v porovnani s 3.1.3 a 3.1.4 nepomérné dlouhda a podrobnd; 3.1.2.1 a 3.1.2.2 se
aZ prilis detailné zabyvaji nejprve pozitivnimi a poté negativnimi expresivnimi mluvnimi akty. Otazkou
je, zda je nutné ¢lenit pozitivni a negativni mluvni akty na tolik podkategorii. Prakticka ¢ast neni vhodné
zakoncena, kondi prikladem a jeho interpretaci. Kvantitativni hodnoceni analyzovaného korpusu je
vyjadfovdno témér vyhradné procentudlné, u nékterych kategorii by bylo pfinosné dodat i pocty
vyskyt(.

Po strance obsahové vykazuje analyza nékolik nedostatk(l a problematickych bodu:

e Autor analyzované mluvni akty hodnoti zejména s ohledem na situacni kontext hry, zatimco
lingvistické analyze se vénuje jen okrajové a poukazuje spiSe na jednotlivosti. Nevénuje se
systematicky struktufe a jazykovym prostfedklim, vysledky lingvistické analyzy nejsou
kvantifikovany.

e Role situacniho kontextu je pfi interpretaci mluvnich akt( nepochybné klicova, celkové hodnoceni
i hodnoceni v ramci jednotlivych kategorii se ale omezuje zejména na perspektivu postav a vztah
mezi hlavnimi postavami, tudiz argumentace a interpretace zjisténi jsou repetitivni. Shrnuti na konci
kazdé kategorie (napf. str. 47, 48, 50, 73, 76) pouze opakuji, pro¢ jednotlivé postavy dané mluvni
akty pouzivaji. Clenéni 3.1.3 a 3.1.4 nejprve na diskusi pouze direktivnich (3.1.3.1) a komisivnich
(3.1.4.1) aktd a nasledné diskusi téchto 2 kategorii v kombinaci s expresivhimi mluvnimi akty
(3.1.3.2 2 3.1.4.2) opét vede k opakovani dfive uvedenych zjisténi; 3.1.3.2 a 3.1.4.2 opakuiji, co bylo
feCeno v3.1.3.1, 3.1.4.1, 3.1.2.1 a 3.1.2.2, nepfindsi zadné nové poznatky. U direktivnich i
komisivnich mluvnich aktd mélo byt vice pozornosti vénovano jejich pfimé/neptimé formé. Pocet
priklad( u jednotlivych kategorii mluvnich aktd nemusel byt tak vysoky, nékteré priklady jsou
podobné, napf. 189, 196 a 199 jsou z lingvistického hlediska (formy) totozné.

o Dilcich cilt analyzy se nepodaftilo dosahnout v 3.1.2.3 a3.1.2.4. Neni zfejmé, proc je 3.1.2.3 zafazena
jako podkapitola expresivnich mluvnich akt(, cilem mélo byt zhodnoceni celého korpusu z pohledu
porusovani maxim konverzace. Jak jiz bylo uvedeno vyse, problematika porusovani maxim nebyla
dostatecné zpracovana v teoretické Cdsti, analyza tudiz pfinasi jednotlivé postiehy a ndhodné
priklady (viz pfiloha, napf. vinterakcich 50 a 51 nejsou oznaceny vSechny pfipady porusovani
maximy kvality). Podkapitola 3.1.2.4 nemd Zadnou vypovidaci hodnotu. Koncept tzv. fecové
udalosti (speech event) mél byt uveden na zacatku analyzy a mél primdrné slouzit jako ramec, ktery
by poukazal na to, jak fe¢ové akty v interakcich funguji. Kvantifikace je zde kontroverzni, protoze
autor nefika, jak stanovil hranice jednotlivych fecovych udalosti (nejsou vyznaceny ani v pfiloze).

Vyhrady mdm rovnéz k vyznacovani mluvnich akt( v korpusu. Na zacatku prilohy B autor fikd, Ze pouze
relevantni mluvni akty jsou klasifikovany, ostatni jsou uvedeny jen pro poskytnuti potfebného
kontextu. Problém ale je, Ze vinterakcich nejsou analyzované mluvni akty vidy jednoznacné
vyznaceny.

Jazykova a formalni stranka

Prace splfiuje pozadavky, jazykové zpracovani je na velmi dobré Urovni, zejména po strance lexikalni.
Vytkla bych nesrovnalosti v uZiti clenl (napt. chybéjici ¢len u podstatnych jmen v singularu), obéasné
gramatické nepresnosti a chyby v interpunkci. Odkazovani na sekundarni zdroje nékdy neodpovida
normé (napf. str. 15, 31), u zdroje Searle se objevuje chybné vroceni (str. 15, 30).



Navrh otazek a podnétt pro diskusi pfi obhajobé

1.
2.

Shrite a kvantifikujte hlavni zjisténi lingvistické analyzy.

Interpretace ilokucni sily vypovédi je z pohledu , pozorovatele diskurzu” subjektivni a zamér
mluvéiho je ¢asto odhadovan na zdkladé kontextu. Ktery kontextovy faktor povazujete pro
interpretaci za klicovy? Kterd kategorie mluvnich aktl byla z hlediska interpretace
nejproblematictéjsi?

Je prekvapuijici, Ze nebyly identifikovany kombinace i v ramci expresivnich fe¢ovych aktd, napf.
v rdmci pozitivnich postojl (dékovani a vyjadfovani radosti).

Ocekavala bych, Ze s ohledem na situacni kontext hry bude do taxonomie analyzovanych
mluvnich aktd zahrnut napt. i mluvni akt ,povzbuzovani”. Lze v korpusu nalézt pripady
povzbuzovani?

Podkapitola 2.2.5 uvadi komisivni mluvni akty jako dalsi funkci jazyka. Lze pro toto pojeti najit
oporu v literature? Jak by mohly byt komisivni mluvni akty vnimany v rdmci jazykovych funkci
dle Jakobsona a Bibera a kol.?

Zhodnotte komisivni mluvni akty z lingvistického hlediska, napt. zastoupeni performativnich
mluvnich aktd.

Predlozend diplomova prdce je podrobné zpracovana, a prestoze analyza vykazuje urcité nedostatky,
autor rozsahly korpus mluvnich aktl interpretoval a vyvodil relevantni zjisténi o uZiti vybranych
mluvnich akt( v zavislosti na kontextovych faktorech zvolené pocitacové hry. Navrhuji hodnoceni C a
doporucuji praci k obhajobé.

V Pardubicich, 17. 8. 2023 PhDr. Petra Huschova, Ph.D.



