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SOUHRN

Prace pojednava o tvorbé studijniho multimedialniho materialu pfedmétu Technologie
internetu pro studenty kombinovaného studia. Tento studijni material se zamétuje
na podporu tvorby prvni oblasti semestralniho projektu, kterou je prace s technologii PHP.
Prace nejprve popisuje aktualni stav predmétu a uspésnost absolvovani tohoto predmétu.
Jelikoz neexistuje zadny studijni material pro tento predmét, je navrzeno jeho vytvoreni.
V dalsi ¢asti prace je navrzena vhodna forma, struktura a obsah vyukového materialu.
V zavéru prace je popsana tvorba multimedialniho kurzu ve formé videi, ktera byla

zvolena jako nejvhodnéjsi forma vyukového materialu pro tento predmét.

KLICOVA SLOVA

Technologie internetu; e-learning; kombinované studium; PHP; vyukové materialy;

multimédia

TITLE

Multimedia study materials — practical PHP example solution

ABSTRACT

This work deals with creation of multimedia study materials for Internet technologies
subject (combined study form). The study material is aimed to encourage students
in the creation of the first part of term project where PHP technology is used. Firstly, this
paper describes the current status of the subject and analyzes the success of passing it.
Because there is not exists some study materials for this field, its creation is proposed.
The other parts of this work propose the appropriate form, structure and content
of multimedia study material. In conclusion, creating of the multimedia course is described
in this work. As suggested format of multimedia the videos were selected as teaching

material for this subject.
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Internet technologies; e-learning; combined studies; PHP; study materials; multimedia
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Uvod

Pied nékolika lety byly pojmy ,distan¢ni vzdélavani® a ,kombinované studium®
pro vétdinu student?l, pedagogi, ale i pro §irokou veiejnost v Ceské republice neznamé.
S postupem ¢asu se vSak tyto pojmy a s nimi i novy zpusob vzdélavani dostal do popiedi
Ceského Skolstvi. Samoziejmé existuji tu stale 1 negativni ndzory a odptrci této formy
vzdelavani, avsak i pfesto je nabizena jiz vétSin¢ vysokoskolskych zafizeni. Stejné tak je
tomu i na Univerzité Pardubice.

Tato forma studia klade na studenty jiné pozadavky, nez je tomu u prezencniho
studia, proto vyzaduje zcela odlisné postupy a metody pfi jeji realizaci. Jednou z nich jsou
specifické studijni materialy. Pfedmét Technologie internetu se jako jeden z mnoha
predmétii vyucuje na Univerzité Pardubice v kombinované formée studia. Pro tento predmét
vSak neni vytvoren Zadny studijni material.

Cilem této prace tedy bude vytvofit studijni material, ktery by se stal studijni
oporou tohoto pfedmétu, a podpofil tak studenty kombinované formy studia. V rdmci této
prace vSak neni mozné vytvotit kompletni studijni oporu, ktera by pokryvala celou vyuku.
Proto bude cilem prace vytvofit pouze studijni material v rozsahu feSeni praktického

ptikladu z PHP v ramci splnéni pozadavki semestralniho projektu tohoto pfedmétu.



1. Popis predmétu Technologie internetu

1.1 Charakteristika predmétu

Technologie internetu je predmét vyucovany V bakalaiském studiu na pracovisti
Ustav systémového inzenyrstvi a informatiky, Fakulta ekonomicko-spravni Univerzity

Pardubice.

V roce 2006/2007 doSlo k vyraznym zménam v predmétu. V piedchozich letech
m¢l pfedmét odliSnou napli a byl vyu€ovan pouze v ramci bakalarského studijniho oboru
Regionalni a informaéni management spadajici do studijniho programu Systémové
inzenyrstvi a informatika, a to jak v prezen¢ni, tak v kombinované formé studia.

Nyni je pfedmét vyucovan taktéz v obou formach vyuky a je studovan jako povinny
predmét 2. ro¢niku, ale ve vSech oborech bakalaiského studijniho programu Systémové
inZzenyrstvi a informatika. Témito obory jsou Informatika ve vetfejné spravé, Regionalni
a informacni management a Informacni a bezpe¢nostni systémy. Dale je predmét mozno
studovat také v anglickém jazyce a to vramci oboru Regional and Information
Management studijniho programu System Engineering and Informatics, ve kterém je
predmét taktéz vyuCovan ve 2. ro¢niku jako povinny. Tento obor vSak umoziuje pouze
prezencni formu vyuky. Této moznosti vyuzivaji pfevazné zahrani¢ni studenti z programu
Socrates/Erasmus. [11]

Néplni pfedmétu je naucit studenta soucasnym technologiim vyuZivanych na
internetu. Napln je rozd€lena do dvou hlavnich oblasti, kterymi jsou technologie PHP
(PHP: Hypertext Preprocessor, Personal Home Page) a XML (Extensible Markup
Language). Jednotlivé oblasti na sebe navazuji a také odkazuji na dalsi technologie, které
s nimi spolupracuji. [19], [20], [21]

K vyrazné tUpravé piedmétu doslo tento akademicky rok (2008/2009), a to
ve zpisobu zakonéeni predmétu. Od tohoto akademického roku se predmét misto

klasifikovaného zapoctu ukoncuje zapoctem a zkouskou. [11]

Piedmét Technologie internetu se soustied’uje na tyto technologie [21]:

* Internet, protokol HTTP, sluzba WWW, znackovaci jazyk HTML,
+ JavaScript, DHTML,

+  PHP, MySQL,

+ XML,


http://www.upce.cz/cz/fes/studium/bakalarske-studium/prehled_bc/sii-rim_engl.html
http://www.upce.cz/cz/fes/studium/bakalarske-studium/prehled_bc/sii-rim_engl.html
http://www.upce.cz/cz/fes/studium/bakalarske-studium/prehled_bc/sii-rim_engl.html

DTD, XML Schema,
SAX, DOM,

XPath, XQuery,
XLink, XPointer,
XSL, XSLT, XSL FO,
SOAP, UDDI, WSDL.

Predmét Technologie internetu navazuje na tyto predmeéty [11]:

Algoritmizace a programovani,
Tvorba WWW stranek,
Pocitacové sité I,

Databazové systémy 1.

1.2 Semestralni projekt

Pro uspésné absolvovani pfedmétu je nutné splnit nékolik pozadavk, které se lisi
podle formy studia ptedmétu. Jednim z pozadavku, ktery vSak maji obé formy spolecny, je
vypracovani semestralniho projektu. Projekt je koncipovan tak, aby si student pfi jeho

tvorbé vyzkousel probranou teorii.

Projekt je rozdélen do dvou oblasti, a to PHP a XML. V kazdé¢ oblasti se pracuje
nejen s danou technologii, ale i ostatnimi technologiemi, které s nimi spolupracuji.

Napiiklad v oblasti PHP se pracuje s technologiemi [20]:

PHP,
HTML,
JavaScript,
DHTML.

Ukolem projektu je vytvofit systém pro spravu dat na zadané téma. Vysledkem
projektu je internetova aplikace, ktera je zalozena na technologiich, které jsou naplni

predmétu. Piikladem aplikace je evidence knih, filmd, fotografii apod.
Aplikace se sklada z administratorského rozhrani, které umoznuje data [11]:
zobrazovat,
pridavat,
upravovat,

mazat,
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+ importovat,

* aexportovat.

1.3 Statistiky predmétu

Jak jiz bylo zminéno, pfedmét se po vyraznych zménach vyucuje od akademického
roku 2006/2007, a to jak vprezenéni, tak v kombinované formé studia.
A pravé kombinovana forma se vyznacuje jako studium s Vvysokou nelspésnosti
dokonceni. [11], [7]

Za dva roky predmét studovalo 280 studentd, z toho 111 studentt (39,6 %)
studovalo pfedmét v kombinované formé a 169 studentd (60,4 %) Vv prezenéni formé
studia. Celkova uspésnost absolvovani predmétu studenty, ktefi se dostavili ke zkouskam,
je 76,7 %. Uspé&snost jednotlivych forem studia zobrazuje tabulka 1. Tato tabulka ukazuje,
ze kombinovana forma vyuky ma vyrazné nizsi Gspésnost nez prezencni forma. Tabulka 1

zobrazuje Uspé$nost absolvovani predmétu studentti, ktefi se dostavili ke zkouskam.

Tab. 1: Uspé&nost absolvovani predmétu [10]

Uspésnost absolvovani predmétu

Forma vyuky

2006/2007 2007/2008
Kombinovana 65,0 % 65,6 %
Prezen¢ni 76,8 % 90,2 %

Dals§im problémem studentti kombinované formy tohoto pfedmétu je vysoky ubytek
studenti béhem akademického roku, tedy pred absolvovanim zkousky. Prehled poctu

studentd, kteti ukoncili studium tohoto pfedmétu, je znazornén v grafu 1.

Ukonceni studia pred absolvovanim zkousky

50%
40%

30%

20% - H Prezen¢ni forma

Pocet studenti

10% - ® Kombinovana forma

0% -

2006/2007 2007/2008
Rok

Graf 1: Ukon¢eni studia pied absolvovanim zkousky [10]
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Vysledky hodnoceni studenti ukazuje tabulka 2. Mezi primérnymi znadmkami
skute¢né¢ absolvovanych studentii prezen¢niho a déalkového studia neni velky rozdil.
Jevidét, Ze studenti dalkového studia dosahuji podobnych znamek jako studenti
z prezenéniho studia. Rozdil primérnych zndmek mezi jednotlivymi formami studia
je v8ak zna¢ny, pokud jsou brany v Gvahu i studenti, ktefi pfedmét neabsolvovali (ukoncili
studium predmétu predcasné nebo byli ohodnoceni znamkou nedostatecné). Divodem je
vetsi pocet studentit v kombinované formé studia, ktefi ukoncili studium predmétu pred

vykonanim zkousky.

Tab. 2: Prumérné znamky predmétu [10]

Prumérna znamka

Forma studia Skuteéné Véetné
absolvovani neabsolvovanych

Prezen¢ni 2,21 2,96
2006/2007 -

Kombinovana 2,35 3,26

Prezen¢ni 2,21 2,96
2007/2008 »

Kombinovana 2,43 3,38

Potvrdili se tak ptedpoklady, Ze uspésnost studentd v kombinované formé studia je
niz$i nez uspesnost studentl v prezencnim studiu. Data také naznacuji, ze tempo tspésnosti

kombinovaného studia je spiSe klesajici.

Divodem netspéchu absolvovani predmétu kombinované formy studia

je pravdépodobné predcasné ukonceni studia pfedmétu nez zvladnuti samotné zkousky.
Pfi¢iny netispésnosti studentti kombinovaného studia jsou piedevsim [3]:

* omezeny Cas ke studiu,

+ omezeny kontakt s vyucujicimi,

+ pedagogicko-psychologické zvlastnosti vzdélavani,
+ nizka motivace,

* nedostate¢né vstupni znalosti,

« adalsi.

Je ptedpoklad, Ze student, ktery ukon¢i studium predmétu Technologie internetu
béhem akademického roku, ukoncil celé studium. Otazkou tedy zGstava, do jaké miry je
predmét Technologie internetu pfi¢inou ukonceni celého studia béhem akademického roku.
V n¢kterych pfipadech mize jit totiz i o osobni problémy ¢i nezvladnuti jinych

predméti atd.

12



Moznym feSenim této situace je podpora studenti v pfedmétu Technologie

internetu. Lze ptedpokladat, Ze podpora tohoto pfedmétu tak napomuze jak ke sniZeni

poctu studentl, kteti nedokon¢i pfedmét Technologie internetu, tak i celkovému poctu

studentd, ktefi ukon¢i studium.

Existuje nékolik moznosti podpory vyuky studenti kombinovaného studia [26]:

mechanizmy pro stimulaci,

studijni materialy,

zpétna vazba o pokroku ve studiu,
individudlni i skupinové konzultacni podpory,
pristup k poradenskym sluzbam,

kontakty mezi studujicimi.

Diilezité jsou pravé studijni materialy, které jsou zpracovavany ucelové piimo pro

potieby studentli kombinovaného studia v daném pfedmétu. Tento pfedmét doposud Zadny

studijni materidl nemd. Lze tedy piedpokladdat, ze vytvofeni studijniho materidlu

pro kombinovanou formu studia pfedmétu by tak mohlo napomoci ve snizeni poctu

studentu, kteti pfedmét nedokoncili. [26]

1.4 Dotaznikové Setreni

V roce 2008 byl uskutecnén dotaznikovy prizkum, jehoz hlavnim cilem bylo zjistit

zpusob a obtiznost vypracovani semestralniho projektu v predmétu Technologie internetu.

Pro definovani problému, které doprovazi studenty pfi feSeni projektu, byly pouzity

nékteré body a odpovédi tohoto Setieni. Byly pouzity pouze ty body, které jsou zajimavé

z hlediska cile této prace, a které se tedy zaméfuji na technologii PHP.

Byly pouzity nasledujici body:

rozsah znalosti o technologiich pted absolvovanim pfedmétu,

rozsah znalosti o technologiich po absolvovani predmétu,

narocnost jednotlivych ¢asti projektu,

vyuZziti vypomoci pii feSeni jednotlivych Casti projektu,

nazor na vytvoieni instruktazniho videa k jednotlivym ¢astem projektu,
nejvetsi problémy pfii feseni projektu,

ptipominky a napady k prubéhu predmétu.
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Prizkum byl proveden na studentech kombinovaného studia, ktefi uspésné
absolvovali pfedmét. Lze tedy piedpokladat, ze vysledky Setfeni jsou zkreslené, bylo by
vhodnéjsi provést vyzkum jiz béhem semestru. Respondenti by méli byt jak studenti, ktefi
pfedmét uspéSné ukonci, tak 1 studenti, ktefi zkouSku nezvlddnou nebo studium pied
zkouskou ukonc¢i. Davody provedeni prizkumu az po absolvovani zkouSky jsou vSak
opodstatnéné a spravné, a proto i ptes tyto nedostatky byly vysledky priizkumu pouZzity.

Duvody ptedani dotazniku az v posledni fazi byly nasledujici [11]:

+ student, ktery neodevzdal projekt, nemohl byt zafazen do dotazovéani, protoze
otazky jsou zameéteny praveé na projekt, odpoveédi by tudiz byly spise matouci.

+  Student, ktery se projektu fadné vénoval, byl i dobte pfipraven na zkousku,
ktera z velké Casti testuje znalosti nabyté pfi vypracovani projektu.

+  Studenti, ktefi nemaji piredmét spInén, se mohou obavat, ze s dotaznikem

nebude zachidzeno anonymné a tudiz je zde obava z neupfimnych odpovéedi.

Vysledky Setieni

Dotaznik byl odevzdan 33 studenty. V nékterych piipadech vSak nebyl zcela

vyplnén, a timto nekteré zkoumané body nedosahuji stejného poctu odpoveédi.

Rozsah znalosti o technologiich pred absolvovianim predmétu

Pfed zahajenim vyuky pfedmétu ma kazdy student urcité vstupni znalosti. Studenti
se na zaCatku studia pfedmétu orientuji v technologiich HTML a SQL. Davodem je
S nejvétsi pravdépodobnosti rozsifenost téchto technologii a také absolvovani predmétii
jako Tvorba WWW stranek, Databazové systémy atd. Neni proto zapotiebi probirat je
od zakladi a podrobnéji.

Uroveii znalosti ostatnich technologii je v priméru zadna az stfedni. Lze tedy
predpokladat, ze ostatni technologie jsou pro studenty nové a je zapotiebi je V studijni

opote probirat od zakladl. Tyto zavéry byly vytvoreny na zaklad¢ tabulky 3.

14



Tab. 3: Rozsah znalosti pied absolvovanim pfedmétu (zdroj vlastni)

Pouze Se_m tam .

Technologie  7adpe = s¢m védél e Mole Znalost g by me

adné (a), Ze to dol\avz al byla SQES? to uzivilo

existuje (a) nevc.o pokrocila
vytvorit

HTML 0% 0% 62 % 24 % 14 %
JavaScript 19% 31% 47 % 0% 3%
DHTML 23 % 29 % 42 % 3% 3%
PHP 30 % 30 % 21 % 9% 9%
SQL 18 % 15% 36 % 15% 15%

Rozsah znalosti o technologiich po absolvovani pfedmétu

Po absolvovani predmétu by kazda technologie meéla dosahovat vyssSiho
procentniho ohodnoceni v odpovédich: Sem tam dokdazu néco vytvorit, Moje znalost je
spise pokrocila, Asi by mé to uzivilo. Jak ukazuje tabulka 4 v porovnani s tabulkou 3,
uroven znalosti studentli po absolvovani pfedmétu znacné stoupla. K vyraznému zlepSeni
doslo napiiklad u technologiec PHP, které zobrazuje graf 2. Studenti absolvovanim
predmétu ziskavaji v tomto oboru nové znalosti a zkuSenosti. Student bakalarského studia

by vSak m¢l dosahovat spiSe pokrocilych znalosti u vS§ech zminénych technologii.

Proto 1 pfes toto zvySeni rozsahu znalosti po absolvovani pfedmétu, by meéla

studijni opora rozebirat jednotlivé technologic (HTML, JavaScript, DHTML, PHP, SQL).

Tab. 4: Rozsah znalosti po absolvovani pfedmétu (zdroj vlastni)

Pouze vim Sem tam Moje_

Technologie  74dné veto dolféiu znal(?ft je Asi lzv r'né to

existuje néco. spls?. ) uZivilo

vytvorit pokrocila

HTML 0% 0 % 271 % 45 % 27 %
JavaScript 0% 9% 55 % 3% 3%
DHTML 0 % 9 % 61 % 27 % 3%
PHP 0% 9 % 58 % 21 % 12 %
SQL 0% 6 % 61 % 18 % 15%
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Znalost technologie PHP

® Zidné

®Pouze vim, Ze to existuje

u Semtam dokaZu néco vytvefit
m\oje malost je spiSe pokrotila

Astby mé to uzivilo

Pred absolvovanim kurzu Po absolvovani kurzu

Graf 2: Uroveii znalosti PHP pied a po absolvovani kurzu (zdroj vlastni)

Narocnost jednotlivych ¢asti projektu
Kazda ¢ast projektu, kterou maji studenti vytvofit, je jinak narocna. Narocnost dané
¢asti zavisi na slozitosti vypracovani a na znalostech studenta, a to jak na ptfedchozich

znalostech, tak i na téch, které ziskal béhem studia predmétu.

Podle vysledkii dotaznikového Setfeni studentim nedéla potize Cast projektu
Vytvoreni formulare. Jinak je to u Casti projektu OSetreni formulare, kde se vyuzivaji
technologie JavaScript a DHTML. Tyto technologie délaly studentim vétsi potize nez
technologie HTML, ktera se pouziva pii Vytvdreni formulare. Cast projektu, ve které
studenti méli vypracovat mechanizmus pro vkladani dat do databaze, jiz vyuziva vSechny
technologie (HTML, JavaScript, DHTML, PHP, MySQL). Tato ¢ast pro studenty neni
jednoducha. Odpovédi studentii na naro¢nost této ¢asti vSak napovidaji, ze nazor je velice

rozdilny. Tyto odpovédi zobrazuje tabulka 5.
Studijni opora by se proto méla zamétit nejvice na ¢ast Vkladani dat do databaze,
dale také na Cast Osetreni formulare a Cast projektu Vytvoreni formulare mize byt

probrana pouze orientacng.

Tab. 5: Naroc¢nost jednotlivych ¢asti projektu (zdroj vlastni)

. . .3 .| SpiSe  Stfedné . Velmi
Cast projektu Snadné snadné | obtizné Obtizné ‘ obtizné
Vytvoreni formulare 47 % 34 % 9 % 6 % 3%
Osetreni formulare 13 % 39 % 32 % 10 % 6 %
Vkladani dat do databaze | 25 % 19% 31% 16 % 9%
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VyuZziti vypomoci pri FeSeni jednotlivych ¢asti projektu
Odpovédi tohoto bodu Setfeni potvrzuji predchozi vysledky, které tvrdi, ze prvni
¢ast Vytvoreni formuldre neni pro studenty az tak naro¢na. Dale potvrzuji, ze ostatni dvé
Casti jsou problémovéjsi a studenti tak u téchto ¢asti projektu vice vyuzivali pomoci druhé
osoby. Vysledky o vyuzivani vypomoci pii feSeni projektu znazornuje tabulka 6.
Vysledky tedy potvrzuji, ze posledni dvé uvedené ¢asti projektu by méla studijni

opora detailné popisovat.

Tab. 6: Vyuziti vypomoci p¥i FeSeni projektu (zdroj vlastni)

Témér celé to

Cist projektu ledo,ml Sem t?.l.n neco, Vets’1 kusy nékdo délal za
nepomahal ale vyjimecné kodu mne
Vytvoreni formulare 80 % 13% 7% 0%
Osetreni formulate 57T% 20 % 23% 0%
Vkladani dat do databaze 47 % 33% 20 % 0%

Nazor na vytvoieni instruktaZniho videa k jednotlivym ¢astem projektu

Tenhle bod Setfeni zkoumad, pro jaké casti projektu by bylo vhodné vytvofit
multimedialni oporu. Tim tyto odpovédi neptimo vyjadiuji, které ¢asti studentiim délaly
nejveétsi problémy. Graf 3 zobrazuje vysledky, které fikaji, ze pro ¢ast projektu Vytvoreni
formuldre neni nutné vytvofit instruktazni video. Pro ¢ast projektu Osetreni formuldre
nejsou vysledky az tak jednotné, ale vétSina studentli se shodla na tom, Ze by pro tuto Cast
bylo uzite¢né vytvoftit instruktazni video. A pro Cast Vkladani dat do databaze vétsina
studentti odpovida, Ze by video rozhodné pomohlo.

Pfi tvorbé studijni opory predmétu by bylo vhodné uvazit moznost vytvoreni
multimedialniho studijniho materialu, ktery by obsahoval instruktazni videa k jednotlivym
¢astem projektu. Tato opora by méla detailné rozebirat hlavné ¢ast projektu Vkladani dat

do databaze.
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Vytvoreni istruktazniho videa

mNeninutné = Uztecné alenenutné = Rozhodné by pomohlo

e

Vytvoreni formulare Osetieni formulare Vkladani dat do databaze

Graf 3: Nazory na vytvoreni instruktazniho videa (zdroj vlastni)

Nejvétsi problémy pri FeSeni projektu
Studenti v dotaznicich uvedli, Ze nejvEtsi problémy pii feseni projektu byly:
+ odladéni chyb,
+ nastaveni pripojeni k databazi,
+  pouziti JavaScriptu.
Jelikoz odpovéd’ na otazku nebyla povinna, vyskyt odpovédi byl maly a vétSinou
Slo o malou cetnost vyskytu uvedenych problémi. I piesto by mély byt problémy vzaty

V tvahu pii tvorbé studijni opory.

Piipominky a napady K pribéhu pfedmétu
Studenti vétsinou jako pfipominku uvadéli narocnost projektu a jako napad uvedli
moznosti praktického cvi¢eni. Casto také uvadéli potiebu studijnich materialu

a praktickych ptikladi.

Zhodnoceni vysledku

Dotaznikové Setieni tikd, ze pfedmét je pro vétSinu studentii kombinovaného studia
problematicky. Studenti vSak i pfes problémy pii zpracovani projektu uvadi, ze
po absolvovani kurzu maji vétsi rozsah znalosti v probiranych technologii. Vytvoteni
semestralniho projektu v ramci pfedmétu se vykazuje jako efektivni feseni, a proto by od

ného i pfes vSechny namitky na naro¢nost projektu nemélo byt upusténo.
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Podle studentti naro¢nost projektu stoupala s kazdou jeho dalsi ¢asti. Nejméné
problémové byla prvni ¢ast Vytvoreni formuldre, kterou studenti bez vétSich problémil
zvladali. Této Casti se proto neni potfeba ve Studijni opofe pfili§ vénovat, ale Uplné
opomenout ji také nejde, studenti by tak ztratili uceleny podklad pro zpracovani projektu.

Casti projektu Osetieni formuldre a Vklddani dat do databdze byly pro studenty
pouzivaji. Cast Vkladani dat do databdze byla vétsinou problémovéjsi, a proto by se ji
mélo ve studijni opote vénovat vice nez Casti Osetieni formuldre.

Zvysledklt také vyplynula potieba vytvofeni multimedidlniho vyukového
materidlu, ktery by obsahoval videozaznamy s praktickymi ukazkami feSeni dané
problematiky, které studentim Iépe pfiblizi probiranou problematiku nez elektronicky ¢i

tiStény material v textové podobé.
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2. Navrh studijniho materialu

Studijni opora pro pfedmét Technologie internetu bude pokryvat problematiku
vytvoreni prvni oblasti (oblast PHP) semestralniho projektu, ktery je jednim z pozadavki

pro Gspésné absolvovani predmétu.

2.1 Forma studijniho materialu

V dnesni dobé se informacni a komunikacnich technologie staly soucasti
kazdodenniho zivota a postupné se dostavaji do poptedi vSech lidskych ¢innosti. Ptikladem
toho je 1 transformace klasické vyuky do moderni formy vzdélavani zaloZené
na informacnich a komunikac¢nich technologii, ktera se nazyva e-learning.

E-learning nenahrazuje klasickou vyuku uplné, €asto ji jen doplituje ¢i rozsifuje.

E-learning vSak nekompromisné zménil moznosti vyuky v distanénim vzd¢lavani. [6]

Klasicka vyuka

Klasicka vyuka existuje jiz od pocatku vzd€lavaciho procesu a pro nékteré oblasti
vyuky bude nadale nezastupitelnd. Osobni kontakt pedagoga a studentl je velmi dilezity
a vytvaii predevsim socidlni prostiedi, které je ve vyuce dulezité. Kontakt mezi ucitelem
a zékem, a také zaky navzajem, maji vliv hlavné na vnimani, vykony, chovani a mysleni
zaka. Avsak jak je tento kontakt duleZity a pozitivni pro jedince, mize se také stat
nevyhodou této vyuky.

Nezastupitelna se tato vyuka jevi pro nékteré oblasti vzdélavani jako naptiklad zpév
a t€lesna vychova. Ty vyzaduji zachovat lidsky faktor, a bylo by nevhodné realizovat tuto
vyuku pomoci e-learningu. [16], [26]

E-learning

E-learning jako jedna z forem vzdélavani nese hlavni vyhodu v neomezeném
ptistupu ke vzdélani, a to jak z hlediska casu, tak i mista. V dneSnim uspéchaném svéte tak
muze student ke studiu pfistoupit podle svého uvazeni. Sdm si voli tempo a zpiisob
prachodu vyuky.

Nevyhodou z hlediska tviirce kurzt jsou pocate¢ni naklady na vyuku, kterymi jsou
naptiklad investice do vypocetni techniky a tvorby kurzd. Avsak z hlediska provozu je

e-learning Usporné€j$i nez klasickad vyuka, kterd béhem celého vzdélavaciho procesu
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spotfebovava naklady na lektory, prondjem Skolnich prostor, stravné atd. Vyhoda, které si
naopak tviirci kurza ¢i e-learningovych opor ceni, je snadna aktualizace obsahu studijnich
opor. [14], [13]

Predmét Technologie internetu neni z téch predmétii, u kterych by byla nevhodna
vyuka pomoci elektronickych technologii, jako jsou napiiklad predméty télesnd vychova
a zpév. Praveé naopak tento predmét si zaklada na pocitacovych technologiich. Z toho plyne
I Casteéné potlaceni nevyhody e-learningu, a to nevhodnost pouziti pro studenty, ktefi maji
zakladni nebo Zadné zkuSenosti s elektronickymi prostfedky a boji se jich vyuzivat.
Studenti tohoto pfedmétu ovladaji praci na pocitaci, jelikoz to jejich obor vyZzaduje, vyuZiti
pocitace je vétsinou i jejich kazdodenni ¢innosti.

V ptipad¢ tvorby opory jako e-learningovy materidl by bylo vhodné alespon
¢astecné fesit nevyhodu zévislosti opory na softwaru, a to pouzitim takového softwaru,
ktery bude voln¢ a zdarma dostupny. Hardwarové zabezpeceni studijniho materialu by

mélo dosahovat takového standardu, kterého dosahuji béZzné pocitace.

Dal$im varovanim pii tvorbé e-learningového materidlu je dbat na piehlednost
a stru¢nost. Moznosti elektronickych materiald Casto svadi K pfesycenosti materialu

informacemi, a to zptisobuje horsi orientaci V ramci materialu. [26]

Obrazek 1 porovnava klasickou tiidu jako klasickou formu vyuky, e-kurz
a virtudlni tfidu jako e-learningovy zplsob vyuky. Z hlediska zkuSenosti, stimulace
a motivace vychazi klasicka tfida jako nejlepsi zplisob vyuky. Oproti tomu ma nevyhody
jako nizka dostupnost, nepfizptisobeni se Vv ¢ase a vysoké naklady. Tyto nevyhody jsou
Vv e-learningovém kurzu potlaceny. Vyhody obou forem se stietavaji u virtudlni tfidy, ktera
se tak jevi jako nejideaInéjsi z t€chto moznosti. Z hlediska nutnosti souladu ¢asu Gcastniki

virtualni tfidy je vsak tato forma studijni opory pro tento pfedmét nezadouci. [18]
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Obr. 1: Porovnani vyhod a nevyhod forem vzdélavani [18]

Nasledujici obrazek 2 vypovida o schopnosti zapamatovat si informace pii
jednotlivych ¢innostech. Nejvétsi procentni ohodnoceni maji ¢innosti pii aktivnim
vnimani, které jsou vSak realizovatelné pouze Vv klasické formé vzdélavani. Ta je vSak
v kombinované form¢ studia znacné€ omezena a tyto Cinnosti nelze aplikovat pifi tvorbé

studijni opory pro tento predmét. Je tedy nutné vzit v ivahu pasivni vnimani.
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Multimedialnost je jedou ze spoleénych vlastnosti e-learningu a distanéniho
vzdélavani. Multimedialnimi prvky se rozumi informace, které se 1i$i svym smyslovym
jevem, kterym na nés pisobi pfi jejich prezentaci.

Podle zplsobu prezentace délime multimedialni prvky na [5]:

+  text (Cteni),

+ grafika (sledovani obrazku),
+ animace (sledovani ukazky)
+ zvuk (poslech),

+ video (sledovani videa ¢i ukazky).

Zobrazku 2 tak plyne, ze vytvoreni studijniho materidlu prostfednictvim
multimedialniho prvku — video ukazky je vhodnym feSenim. Realizace studijniho
materidlu pomoci zvukového zaznamu by byla nevhodna. A to kviili absenci vizualni
slozky, kvili které by student ztratil piehled v probirané latce a nasledné i pozornost viici
studijnimu materialu. Studijni opora bude popisovat tvorbu pocitacové aplikace. Proto by
bylo nevhodné pouzit popis pomoci textu a grafiky ¢i animaci. Tato forma by sice byla
moznym feSenim, ale lepsi piehlednost a nazornost probirané latky vytvoii videozdznam.
Videozaznam dokaze 1épe zaznamenat pohyb v ramci aplikace, zobrazit postupy a metody

a zobrazit praktické ukazky tvorby semestralniho projektu.

2.1 Definice pozadavkii studijniho materialu

Cilem studijniho materidlu je vytvofit uceleny soubor informaci pro zvladnuti
tvorby prvni oblasti (oblast PHP) semestralniho projektu do pfedmétu Technologie
internetu. Material je jednou z ¢asti e-learningové opory pro predmét Technologie

internetu.

Studijni material je ur€eny studentlim kombinované formy studia tohoto predmétu.
Tyto vlastnosti studijniho materidlu davaji podnét K specifickym pozadavkim a cilim

studijniho materialu.

Obsah studijniho materialu

Studijni material by mél pokryvat problematiku vytvofeni internetové aplikace
s funkcemi: zobrazeni, pfidavani, upravovani a mazani dat v ramci databaze. V ramci

obsahu studijniho materialu by mélo byt piihlédnuto k vysledkiim dotaznikového Setfeni.
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Studijni material by nemél obsahovat ndvod na vytvoieni projektu. M¢la by to byt ucelena
studijni opora, ktera by méla studenta nejprve uvést do problematiky a poté popsat jeji

problematické ¢asti.
V ramci aplikace budou vyuzity technologie: HTML, DHTML, JavaScript, SQL,
PHP. Ukolem studijniho materialu vSak neni popis jednotlivych technologii. Popis,
zaklady tvorby, syntaxe a dal$i informace o téchto technologiich obsahuji nejriznéjsi
internetové zdroje, ale 1 knizni zdroje v knihovnach. Diraz by proto m¢l byt dan hlavné
na ukazku a zdtvodnéni pouziti jednotlivych technologii a postupt pii tvorbé projektu,
ktery by mél napomoci studentiim pfi feSeni jejich projekti. Studentiim kombinovaného
studia chybi prakticka cviceni, ktera jsou pro studenty prezenc¢niho studia castym zdrojem
informaci v pfipad€ vzniku problémil ¢i nepochopeni zadani. Tento material by tak mél
alespon caste¢né nahradit studentim kombinované formy tyto cviceni a byt pfinosem pfii
téchto problémech.
Na zéklad¢ téchto pozadavkll na studijni material byl sestaven nasledujici obsah
vyukového kurzu.
1. Seznameni s PHP
1.1 Ukazky PHP aplikaci
1.2 Jak funguje PHP
2. Prvni spusténi
2.1 Kde hledat informace
2.2 Kde spustit PHP
2.2.1 Webhosting
2.2.2 Vlastni instalace
2.2.3 Skolni server
3. Prace s formulari
3.1 Vytvoreni formulafe
3.2 Validace zadanych tdaji
3.3 Vytisténi hodnot z formulafe
4. Administratorské rozhrani
4.1 Ptiprava databazovych tabulek

4.2 Ptipojeni k databazi
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4.3 Ulozeni hodnot do databaze
4.4 Vypsani hodnot z databaze
4.5 Smazani zdznamu
4.6 Uprava zaznamu

5. Chyby v PHP
5.1 Zékladni druhy chyb
5.2 Chybov¢ hlasky

Ukazky PHP aplikaci
Tato kapitola je ivodni casti celé vyukové ¢asti. Je vytvofena nejen jako tvod
do problematiky, ale také jako motiva¢ni prvek, ktery ma u studenta navodit pfedstavu
mocnosti a atraktivnosti vyuzivani internetovych technologii. Uvadi ptiklady PHP aplikaci

z ruznych oblasti a uvadi zptisob zobrazeni zdrojovych kéda a ukazky PHP skriptu.

Jak funguje PHP

Kapitola seznamuje studenta s problematikou tvorby fungovani internetové
aplikace, a to z hlediska internetovych aplikaci provadénych na strané serveru.
Problematiku znazorfiuje na praktickém piikladu. Popisuje spolupraci prohlizece (klient),

webového serveru a databazového serveru.

Kde hledat informace

Tato kapitola je také jednou ztvodnich a jejim cilem je uvést studenta
do existujicich moznosti internetovych zdroju informaci, které by mohli byt uzite¢né pfi
tvorbé jejich projektu. Nejde jen o uvedeni vyctu téchto zdroji, ale i o ukazku vyuzivani

téchto zdrojl a doporuceni zpiisobil jejich pouZzivani.

Webhosting
Zde se popisuje jedna z moznosti umisténi projektu, a to vyuziti webhostingovych
sluzeb. Kapitola popisuje pojem webhosting a uvadi piiklady, praci s webhostingem a rady
pro vybér spravného webhostingového prostoru. Popisuje také praci s PHPMyAdmin,

zpusob nahravani dat na server a pfistup ke svému uctu v ramci webhostingového prostoru.
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Vlastni instalace

Jako dal$i moznosti umisténi projektu je uvedena vlastni instalace technologii
potiebnych pro spusténi projektu na vlastnim pocitaci. Uvadi se zde instalace pomoci
instalac¢nich balicki PHP, které zajisti jednoduchou instalaci. Tato kapitola popisuje
instalaci baliku PHPEasy, praci s PHPEasy, praci s PHPMyAdmin a navod na nastaveni

webového serveru.

Skolni server

Tato kapitola seznamuje studenta se Skolnim serverem CIPISEK. Popisuje zejména
piihlaseni k tomuto serveru a dale pak pouzivani aplikaci na tomto serveru. Popisuje

zpusoby nahrani dat na tento server, praci s PHPMyAdmin a piistup ke svému uctu.

Vytvoieni formulaie

Zde se popisuje vyuziti technologic HTML pfi tvorbé formulaie. Je zde kladen
diraz na vytvoreni takového formuléte, ktery bude vychozim prvkem v dalSich ¢astech
projektu. Student by mél znat zaklady HTML, a proto je tato kapitola pouze orientacni

a nezabiha do podrobnosti.

Validace zadanych udaji
Tato kapitola popisuje praci s DHTML. Popisuje zplisob oSetfeni vytvorené¢ho
formulafe proti nevyplnéni nékterych polozek. Kapitola popisuje taktéz vyuziti
JavaScriptu. Tato technologie d¢lala studentim podle dotaznikového Setfeni znaéné

problémy, a proto je v kapitole diikladn¢ popsan zptisob prace s DHTML.

Vytisténi hodnot z formulire
Kapitola popisuje ulozeni a vypsani vyplnénych formulatovych poli. Jako ostatni
kapitoly navazuje na piedchozi kapitoly a vychazi z nich. V této kapitole student poprvé
programuje pomoci technologie PHP. Nejsou zde popsany zdklady a syntaxe této
technologie. Kapitola popisuje prevzeti hodnot z formulafe pomoci metody POST a jejich

vytisténi pomoci funkci PHP.

Piiprava databazovych tabulek

Tato kapitola je pouze orientacni, znalost databazovych technologii a prace s nimi

je vstupnim pozadavkem pfedmétu, a tim i vyukového materidlu. Pro uceleny piehled
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tvorby projektu je vSak tato kapitola vytvoiena a popisuje tvorbu databaze a tabulky
Vv prostiedi aplikace PHPMyAdmin.

Pripojeni k databazi
V této kapitole se popisuje nejprve vyuziti technologie PHP pro pfipojeni
k databazovému serveru. Po vysvétleni se zaméfuje na nastaveni tohoto pfipojeni
v zavislosti na umisténi projektu. Vysvétluje nastaveni pfipojeni k databazi

na webhostingu, na $kolnim serveru a na vlastnim pocitaci.

UloZeni hodnot do databaze

vvvvvv

Tato C¢ast projektu byla na =zakladé dotaznikového Setfeni nejobtiznéjsi
z vyjmenovanych casti  (Vytvoreni formuldare, OSetreni formulare, Vkladani dat
do databaze). Proto se tato kapitola diikladné zamétuje na jednotlivé ¢asti skriptu, ktery je
Vv této Casti tvotfen. Nejprve popisuje pripojeni k databazi, nasledné sestaveni SQL dotazu
apoté jeho provedeni. V kapitole se vyskytuji odivodnéni jednotlivych krokl, uvedeni

nekolika zptisobti feseni a navrhy na vhodny zptsob postupu.

Vypsani hodnot z databaze

V této kapitole je popsan zplsob zobrazeni dat, které jsou ulozeny v databézi.
Vytvorfeni této Casti projektu je spiSe opakovanim, avSak i pfesto déla studentim potize,
a proto je tento mechanizmus diikladné probran. Kapitola zde popisuje predevsim sestaveni
SQL dotazu, jeho spusténi a déale zplisoby zpracovani zdznami, které vratila databaze.
Diulezitym prvkem této cCasti projektu je vypsani dat do piehledné a ucelené formy.

Tento postup vSak kapitola nezahrnuje.

Smazani zdznamu
Tato ¢ast projektu neni naro¢na a kapitola tudiz nezabih4 do podrobnosti a divodi
pouziti jednotlivych zplsobd feSeni. V této ¢asti projektu jde totiz hlavné o vyuzivani
mechanizmii, které byly popsany v piedchozich kapitoldch. Jako naptiklad pfipojeni

k databazi, spusténi dotazu a kontrola provedeni dotazu.

Uprava zaznamu

V této casti projektu dochazi k vytvofeni mechanizmu pro upravu zaznami

v databazi, ktery v sob& spojuje vSechny doposud probrané technologie. Je to tedy jedna

vvvvvv
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se novych postupt. Tato kapitola tedy stru¢né pojednava o vytvoreni formulare, validaci
formuléfe, vypsani hodnot z formuléfe a pfipojeni k databazi. Dikladnéji se vSak vénuje

¢astem: vypsani dat z databaze do formularové struktury a ulozeni upravenych dat.

Zakladni druhy chyb

Na zékladé¢ dotaznikového Setfeni byla vytvofena tato a nasledujici kapitola.
Studenti Casto nardzeli na nejrizngjs$i chyby pfi zpracovani projektu, které bylo potteba
fesit. Proto se tato kapitola zabyva rozdélenim jednotlivych chyb pfi programovani a jejich

ukazky.

Chybové hlasky

V této kapitole si student rozSifuje znalosti o feSeni nalezenych chyb. Kapitola
popisuje chybové hlasky PHP a jejich pficiny, uvadi také zplsob nastaveni téchto hlasek.
Je zde uveden také ptiklad zplsobu odladéni chyb pfi tvorbé projektu, coz byl také jeden

Z problému studentti zjiSténych z dotaznikového Setieni.

2.2 Struktura studijniho materialu

Studijni materidl musi mit uréitou strukturu, kterda musi spliiovat pozadavky
distan¢nich studijnich opor. Podstata distan¢niho vzdélavani spociva v praci se studijnim
materialem. Prvky, které by mél studijni material obsahovat, zobrazuje obrazek 3.
Tyto prvky alesponi ¢aste¢né nahradi atmosféru vznikajici ve skupiné lidi a pfi interakci

studujiciho a vyucujiciho.

Uvodni informace

l Ucebni text |

l Vyukové zdroje |

l Zpétna vazba |

Obr. 3: Struktura studijniho materialu [26]

Uvodni informace

Uvod je vizitkou a reklamou celého materialu. Mé&l by obsahovat tyto zakladni

informace o kurzu [23]:

28



+datum vzniku kurzu a dalsi identifikaci kurzu,

+ informace o cilové skupiné (pro koho je kurz ur¢en),

+ informace o vstupnich predpokladech (urovné vstupnich znalosti
a dovednosti),

+ cile kurzu (nejlépe v pojeti ziskanych znalosti a dovednostech),

+ osnhova kursu (témata a podtémata),

+ informace o popisném sloupci (pouzité ikony a symboly),

+ aVhodné je uvést také motivaci ke studiu.

Ucebni text
Ucebni text neboli vykladova ¢ast je vhodné ¢lenéna do kapitol a podkapitol. Kazda
kapitola ma svou urcitou strukturu. Tato struktura je popsana v nasledujici kapitole a také

na obrazku 4.

Vyukové zdroje
Jde o seznamy literatury, internetovych zdroju a dalSich materiald, které byly

pouzity v ramci zpracovani materialu, nebo se jednd o dalsi roz§ifujici materidly.

Zpétna vazba
Jednou z prvkil zpétnych vazeb distanéniho materialu je kontrolni test v zavéru
celého kurzu. Student ma moznost ovéfit si studijni vysledky na konci studia. Test
je sestaven tak, aby otazky byly jednoznaéné a zvladnutelné. Na konci musi test obsahovat

vysledek a hodnoceni spolu s doporucenim dalsiho postupu.

Struktura studijni kapitoly

Ucebni text by mél byt rozdélen do kapitol tak, aby jedna kapitola pfedstavovala
ucelenou c¢ast, kterou je mozné nastudovat najednou. Kapitoly by mély byt vniting dale
¢lenény, maximalné vSak na tii Grovné. Struktura kapitol by méla byt dodrZena v celém

materialu. Piiklad struktury kapitoly zobrazuje obrazek 4.
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Studijni cile

Klicové pojmy

Odhad
potfebného casu

PoZadované
vstupni znalosti

Dalsi informace

Vykladova ¢ast

Shrnuti

Zpétna vazba

Obr. 4: Struktura studijni kapitoly [26]

Kazda studijni opora urcend pro distanéni studium se d€li na hlavni a popisny
sloupec. V popisném sloupci jsou uvedeny ikony a symboly (piktogramy), které upiesiu;ji

a upozornuji studenta na urcitou ¢ast kapitoly. Ukazku piktogrami zobrazuje obrazek 5.

i 2T \NYOQO+x

Obr. 5: Piktogramy (zdroj vlastni)

Hlavnim znakem distan¢nich opor je studijni privodce. Jeho tilohou je piijemnou
formou navazat kontakt se studujicim, snazit se mu studium pfiblizit, zpiijemnit

a zjednodusit. Privodce studiem by mél studenta doprovazet po celou dobu studia
materialu.
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Studijni cile
Ve studijnich cilech student nachazi dovednosti a znalosti, které bude umét

po nastudovani kapitoly.

Kli¢ové pojmy
Klicova slova se uvadi pro uvedeni studenta do problematiky a také jako pomticky

pfi opakovani. Klicova slova jednoznaéné charakterizuji kapitolu.

Potiebny cas
Pottebny cas, ktery je potifeba ke zvladnuti kapitoly, se udava jako odhadovany

a je potieba ho volit S ¢asovou rezervou, ktera slouzi jako motivacni ucinek pro studenta.

Vstupni pozadavky

Vstupni pozadavky kapitoly vymezuji znalosti a dovednosti studenta, které by mél

student ovladat pied studovanim kapitoly.

Vykladova ¢ast
Cast kapitoly. Jeji obsah je sestaven tak, aby ji bylo mozné zvladnout i bez dalsi
doporucené literatury. Cely vyklad je rozdélen do n¢kolika casti, které se zabyvaji pouze

jednou problematikou.

Shrnuti

Shrnuti kapitoly ptedstavuje struény souhrn probiranych informaci, ktery slouZzi

k zopakovani kli¢ovych bodl a poskytuje studentovi pomuticku pii opakovani latky.

Zpétna vazba

Prvky zpétné vazby studenta zajistuji predevsim informace o jeho pokrocich
a 0 tom, zda studium zvladl a pochopil. Jsou dlleZitou ¢asti kazde opory.

Jednim z prvki zpétné vazby jsou kontrolni otdzky. Jejich ukolem je podrobné
procvi¢eni a shrnuti ziskanych znalosti. Jejich cilem je také potéSeni studujiciho
amotivace k dalsimu studiu pii spravné odpovédi. Proto je potieba vkladat struéné,
jednoduché a rychlé otazky.

Dal$im prvkem zpétné vazby je praktické cviceni. To umozni studentovi procvicit

Si probranou latku. Zadani by mélo byt formulovano tak, aby ho studujici dokazal pochopit
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a zvladnout. Praktické vyuziti ziskanych znalosti studujicimu napomaha k upevnéni téchto

informaci a ziskani zavéru o praktickém vyuziti probirané latky. [26], [17], [25]

2.3 Navrh rozhrani multimedialniho materialu

Multimedialni material bude sestaven z jednotlivych videozaznamu, které budou
predstavovat vykladovou ¢ast, a z dalSich prvkt multimedidlniho charakteru, které budou
zobrazovat dalsi casti navrhnuté struktury. VsSechny tyto ¢asti musi byt umistény

do jednoho rozhrani, pomoci kterého k nim bude student pfistupovat.

Sjednoceni videozaznamil, textll a grafiky lze realizovat bud’ pomoci internetové
stranky, vyuzitim technologii HTML a CSS, nebo pomoci Flash prezentace. Vyhody
a nevyhody jednotlivych realizaci jsou rizné. Nelze vSak fici, Ze existuje né€jaka podstatna
vyhoda ¢i nevyhoda, ktera by rozhodla o nejvhodné€j$im feseni.

Flash prezentace se vyznacuje graficky kvalitnim a interaktivnim prostfedim, které
dava znacnou volnost V pribéhu tvar¢iho procesu prezentace, a to hlavné z hlediska
multimedialnosti a designu. Nevyhodou této prezentace je prace s obsahem. Vznikaji zde
problémy s tiskem, s udrzbou obsahu atd. Jako nevhodnou formu se tak Flash jevi pro

rozhrani prezentaci, Které vyzaduji ¢astou praci s rozsahlym obsahem prezentace.

Hlavnim cilem internetové prezentace vytvorené pomoci technologii HTML a CSS
je pfinaSet informace rychle a u¢inné Siroké populaci. Interaktivnost a multimedidlnost
se zde realizuje hiife nez u predchozi varianty, avSak lze poskytnou alespoii v podobné
mife. Technologie HTML a CSS navic dokaze lépe splnit pozadavky standarda

e-learningu. [9]

2.4 Distribuce studijniho materialu

Existuji typy distribuce, které je mozné realizovat v pifipad¢ tohoto studijniho
materialu. Tyto typy predstavuji zaroven rtizné formy e-learningu, a to online a offline
e-learning. Jednou z moznosti je distribuce studijniho materialu prostiednictvi internetu
a vyuzitim online e-learningové formy. Druhou moznosti je vyuziti pamétovych nosict
CD ¢i DVD, a pouziti offline formy e-learningu.

Vyhodou distribuce pomoci pamétovych nosici je predevsim nezavislost materialu
na internetovém piipojeni, jeho pienositelnost, levnost a snadné kopirovani. Nevyhodou

této distribuce je pak omezeni aktualizace téchto materiali.
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Prostfednictvi internetu je studijni material snadno aktualizovany a Iépe jsou
realizovany nékteré formy zpétnych vazeb materidlu. Obé moZznosti maji své vyhody
anevyhody. V ptipadé tohoto vyukového materidlu vSak nejsme vadzani na nékterou
z téchto moznosti, a je proto mozné studijni material distribuovat jak prostfednictvim
internetu, tak pomoci pamét'ovych nosic¢t CD ¢i DVD. Toto fesSeni tak nabidne studujicimu

moznost volby, a prizpusobeni vyuky podle moznosti a preferenci studujiciho. [26], [8]
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3. Tvorba multimedialniho materialu

Multimedidlni material bude vytvofen na zdkladé semestralniho projektu, ktery byl
vypracovan v roce 2008 vramci absolvovani cvi¢eni ptredmétu PTEIL. Téma tohoto
projektu je foto galérie.

Zakladnim prvkem tohoto multimedidlniho vyukového materidlu je videozdznam,
ktery bude obsahovat pfedevsim praktické ukazky tvorby semestralniho projektu. Bude
tedy nutné dbat na kvalitu obrazové a zvukové slozky. Jelikoz tvorba obou slozek zaroven
je ndrocnd z hlediska ndrokl na aktéra ve videozdznamu, budou tyto slozky tvoifeny

oddélené.

3.1 Zpracovani zvukové slozky

Cilem zvukové slozky bude pusobit na studenta pomoci jeho sluchového smyslu.
Tato slozka nebude slouzit jen jako popis toho, co se pravé d&je na obrazovce, slouZzi také
K upoutani studenta a k odstranéni pocitu osamélosti. Zvuk tedy musi obsahovat piijemny

hlas bez zbyte¢nych mezer a nesmi byt moc rychly.

Zajimavou atmosféru vytvoii dva aktéti ve zvukové slozce, ktefi se spolu
v mluveném slov¢ stfidaji a vytvari tak dialog. Pii pouziti jednoho aktéra by student mohl
byt ke konci unaven jeho monoténnim hlasovym projevem. Stiidani dvou aktért a jejich

vzajemné doplnovani upouta a zaujme studenta.

Vybér programu

Programti pro nahravani a zpracovani zvuku je spousta. Mezi nejznaméjsi patii
Adobe Audition [1] a Audacity [1]. Rozdil mezi nimi je hlavné v cen¢. Program Audacity
je pro firemni a osobni pouziti zdarma. Nelze se vSak orientovat pouze podle ceny
programu. | po ostatnich strankach je vSak Audacity vybornym pomocnikem pii upraveé
zvuku. Na rozdil od ostatnich bezplatnych programli ovladd nahravani, editaci, export

a import zvukovych stop, pouZiti efektii, nastaveni kvality zvuku atd.

Adobe Audition samoziejmé ovlada také vSechny tyto funkce a umi toho 1 spoustu
vice. Tento program je profesionalnim nastrojem, kterému jde jen tézko konkurovat
bezplatnym programem. AvsSak pro zpracovani zvuku, ktery bude slouzit pro studijni
ucely, nemusi kvalita zvuku dosahovat takovych vlastnosti, které by se daly vytvofit

pomoci tohoto programu. Jako dostacujici tedy bude program Audacity, ktery umoziuje
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praci se zvukem v takové mife, kterd bude potifebna pro vytvoreni kvalitniho zvukového

podkladu pro studijni material. [1], [1]

Nahravani

Dilezitymi prvky pfi nahravani jsou program, zvukova karta, mikrofon a nahravaci
mistnost. VSechny tyto prvky se vzdjemné ovliviiuji a je potfeba vytvofit takovou
kombinaci jejich kvalit, aby zvuk byl vyhovujici. Naptiklad nedostatky zvuku potizeného
méné kvalitnim mikrofonem odstranime pouZitim tichého prostfedi pif1 nahravani

a funkcemi kvalitniho nahravaciho programu. [22]

Zékladem kazdého videa je scénaf, ktery slouzi jako voditko tvlirci materidlu,
atojak pii nahravani zvukové slozky, tak pii vytvareni video slozky. Scénaf musi mit
kvalitni obsah, jelikoz bude zdsadné ovliviiovat obsahovou ¢ast multimediadlniho materialu.
Taktéz by mél dodrzovat urcitou strukturu, kterd by se méla skladat z avodni ¢asti, vykladu
a zavéru. Uvodni &ast slouzi k seznameni studenta s probiranou problematikou a v zavéru

se objevuje shrnuti a doporuceni.

Uprava a produkce zvukovych stop

Zvukova stopa po nahrani obsahuje nechténé pasaze jako dlouhé mezery,
zkomoleniny slov, nadechy a ostatni rusivé elementy. Je tedy nutné tyto pasaze odstranit
pomoci ofezi zvukové stopy. Obrazek 6 ukazuje zvukovou stopu po tupravé a pred

upravou. Pti Gpraveé byly pouzity pouze nastroje pro ofez zvukové stopy.
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Obr. 6: Zvukova stopa pied a po tupravé (zdroj vlastni)

Dalsim krokem pfi zpracovani zvukové slozky je Gprava kvality zvuku, tzn. Gprava
hlasitosti a dynamiky zvuku, odstranéni Sumu apod. Tento krok je velice dulezity. Pokud
by zvukova slozka studijniho materidlu byla Spatné¢ zpracovdna, mohla by odradit
studujiciho od préce se studijnim materidlem.

Zvukova slozka dosuje nasledujicich parametrd, které vykazuji stfedni kvalitu

zaznamu:

- frekvence: 44 200 Hz,
+ bitova hloubka: 24 bit,

* typ zdznamu: stereo.

Jako vystupni format byl zvolen MP3. Je to velmi pouzivany format, ktery

dosahuje vyssi kvality pii zachovani malého datového objemu zvukové slozky.

3.2 Zpracovani video slozky

Hlavnim ddvodem zvoleni videozdznamdi, jako prostfedek sdélovani informaci

ve studijnim materidlu, byl navrh vytvoftit praktické ukazky programovani semestralniho
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projektu. Optimalnim feSenim je snimani obrazovky pii praci na projektu, doplnéné
zvukovou slozkou. JelikoZ je potieba sd&lovat studujicimu i informace o souvislostech
apod., bude zvukovou slozku doprovazet také animace a staticka grafika jako text,

schémata apod.

Vybér programu

Programy Adobe Captivate [2] a Camtasia [3] obsahuji funkce, pomoci kterych lze
splnit pozadavky na tento studijni material. Oba dva dokazou snimat obrazovku, pracovat
s videozaznamy, S textem, s obrazky a také oba dva podporuji standardy e-learningu,
a to konkrétné standard SCORM.

Adobe Captivate je profesionalnim nastrojem pro tvorbu e-learningovych aplikaci
S podporou simulaci. DokaZze 1épe pracovat s videozaznamem na ¢asové ose nez program
Camtasia. Jeho nevyhodou je podpora pfevazné jednoho formatu pti vytvareni prezentace,
a tim je Flash prezentace.

Camtasia jako ndstroj pro vytvareni vyukovych prezentaci neni ptili§ pfizpisobeny
upravé videa, nedosahuje takovych mozZnosti pfi editaci videa, jako je tomu u jeho
konkurenta Adobe Captivate. Jeho piednosti je vSak velka podpora nejriznéjSich formata
vystupni prezentace. Dokaze tak ptizptisobit prezentaci nejriznéjsim potfebam. Prezentace
muze byt umisténa napiiklad na YouTube, na optickych discich, ale i na iPod. Moznosti,

které poskytuje program Camtasia, pro tvorbu multimedialniho materialu postaci. [4]

Nahravani

Sniméani obrazovky je jednou zhlavnich c¢asti tvorby video slozky. Bylo
uskute¢néno pomoci funkci programu Camtasia. K zobrazeni snimaného obsahu
obrazovky byl pouzit virtudlni pocita¢ Microsoft Virtual PC. Pomoci ného $lo oddélit
pracovni a snimanou plochu. Snimand plocha tak neobsahovala rusivé prvky
jako napiiklad program Camtasia, ktery musel byt spustény pii snimani obrazovky.
Spustény program Microsoft Virtual PC a funkci pro sniméani obrazovky vidite na obrazku
7. Dialogové okno Camtasia se po spusténi nahravani skryje a zobrazuje se pouze blikajici
ramecek, ktery znaci, ze je nahravani aktivni. a zobrazuje plochu, které je snimana.

Nahravani probihalo na zéklad¢ pfipraveného scénafe a bylo uskutecnéno
bez nahravani zvukové slozky. Ta byla vytvofena zvlast, a to kvuli $patnym moznostem

uprav zvukové slozky po jejim nahravani.
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Parametry kvality videozaznamu byly zvoleny nasledujici:

+ rozliSeni 800 x 600,

*  pocet snimkt za vtetinu: 30.

‘ > PSPad - [C:\Program Files\EasyPHP 3.0\wwwiupdate_save.php]
| Tent [} soubor Projekt Upravy Hledat Zobrazit Formét Nastroje Skripty HTML Nastaveni Okno Mapovéda

@& O--B-@ 2| 2%l B8 ¢9|“R
. B ,E : @ E ﬁ e ane aagrq <5 G

1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> ~
2 <html>
E 3 <head>
. 4 <title>ddministraéni rozhrani - vypsani udajl z formuldre</title> [
5 <meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html; charset=vindows-1250">
|| 6 <meta name="description” content="Adwinistra&ni rozhrani - vypsani udajd z formulate" -
C 7 <1ink rel="stylesheet" type="text/css" href="pozadi.css"> 8
8 </head> &l
] .7 9 <!-- skript zpracuje data z formulare _l.".;;‘::!ate.php a ulozi je do databaze --> d
10 <hody>
g1 :
12 <?
iif“.' ;; 13 JAvlozen: externiho souboru s nastavenim prihlasovacich udaju -
(j 14 require ("config.php');
15
16 //spojeni: s databaza
17 $spojeni=Ny3QL_Connect {adresaServeru, juenoServeru, hesloServeru)
18 $dacabaze=MySQL__Select__DB ("e06586", §spojeni) ;
19
2y $ Capture  Effects  Tools Help X
id)
Select Area Settings

Full Screen Custom  Dimensions Select Camera Audio

Obr. 7: Microsoft Virtual PC p¥i snimani obrazovky pomoci Camtasia (zdroj vlastni)

Uprava a zpracovani

V této ¢asti je hlavnim cilem spojit dohromady snimanou plochu, zvukovou sloZzku
a ostatni prvky do jednoho videozdznamu dané kapitoly. Nejprve je tedy importovana
snimand plocha a zvukova slozka. Ty jsou postupné upravovany, a to predevsim pomoci
ofezi. Béhem toho jsou dopliiovany textovymi informacemi, obrazky a animacemi.
Po sladéni obrazové a zvukové slozky jsou vytvofeny prvky, které maji studujiciho
Vv materidlu zorientovat a upoutat jeho pozornost na tu cast obrazovky, kterd je prave
popisovana zvukovou slozkou, naptiklad pii popisu zdrojového kodu. Na obrazku 8 vidite

pracovni prostfedi programu Camtasia, ve kterém jsou popsané Upravy realizovany.
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Obr. 8: Pracovni prostiedi programu Camtasia (zdroj vlastni)

Produkce

Pro videozaznamy, které jsou publikovany prostfednictvim internetu, je zasadni
jejich format. Ten musi byt vybran tak, aby podpora piehravani tohoto formatu byla
dostatecné rozsifena €i snadno ziskatelna, a to se v tomto pifipadé tyka hlavné podpory
prohlizect. V piipadé, Ze tento format bude mit dostacujici kvalitu, je pak mozZné jej pouzit
I v pfipad¢ distribuce na optickych nosicich, u kterych neni az tak velika zavislost
na velikosti videozaznamu.

Jako format vyukovych videi byl zvolen MP4. Tento format je ¢im dal vice
rozsifeny. Je mu viak vytykano, Ze nelze ¢asto spoustét na internetu. ReSenim viak je
zaflenéni videozaznamu ve formatu MP4 do Flash prezentace, kterd je prohlizeci
podporovdna castéji. MP4 format méa velkou vyhodu ve velikosti vysledného
videozaznamu. Vysledkem je soubor, ktery je mozné zobrazit i pii horSich podminkach
pfipojeni k internetu, samoziejmé v zavislosti na délce souboru. Videozaznam je pak

vnofen do Flash piehravace, ktery zvétsi velikost rozliSeni zobrazeného videa
na 800 x 655. [24]
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Pfi produkci videozaznamu je také potieba zohlednit skuteCnost, Ze jde
0 e-learningovy material pro distan¢ni vzdélavani. Je tedy potieba dodrZet standardy v této
oblasti. Camtasia podporuje standard SCORM, do kterého budou jednotlivé videozaznamy

prevedeny a piipraveny pro pouziti v e-learningovém systému.

3.3 Realizace materialu v podobé internetové stranky

Cely vyukovy materidl bude zaclenén do internetové prezentace. Ta bude
sjednocovat jednotlivé videozdznamy, jako vykladovou ¢ést, a ostatni prvky struktury
vyukového materialu. Tato internetova prezentace bude nasledné distribuovana pomoci
internetu a optickych nosict (CD, DVD).

Internetové stranky musi byt statické, a toz uvedené skute¢nosti, ze budou
prezentovany pomoci optickych nosict. Celad struktura musi navazovat na navrhnutou
strukturu studijniho materidlu. Pfi tvorb€ internetové prezentace byla pouZzita nésledujici

struktura.

1. Uvod
1.1 Obsah
1.2 O predmétu
1.3 O projektu
1.4 O kurzu

2. PHP
2.1 Struktura jednotlivych kapitol
2.2 Doporucené zdroje
2.3 Kontrolni test

3. XML
3.1 Struktura jednotlivych kapitol
3.2 Doporucené zdroje
3.3 Kontrolni test

4. Napovéda
4.1 Uvod

4.2 Pouzité ikony
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4.3 Popis prostiedi
4.4 Popis piehravace
Jelikoz vytvoreny studijni material rozebira pouze ¢ast probirané latky v predmétu
Technologie internetu, je piedpokladano, ze v budoucnu budou vyvijeny dalsi studijni
materialy, které jej budou dopliiovat. Pii tvorbé prezentace bylo na tuto skutec¢nost
ptihlédnuto. Struktura prezentace je pfipravena i na za€lenéni druhé ¢asti semestralniho

projektu, ktera se tyka prace s XML technologii.

Na zékladé¢ navrhnuté struktury byl sestaven navrh. Ten rozdéluje prezentaci
na zahlavi, které bude po celou dobu prezentace totozné. Déale na moduly, které kopiruji
prvni Groven celé struktury. Dalsi ¢asti je naviga¢ni menu v levé ¢asti prezentace a vedle
n¢ho prostor pro zobrazeni informaci, tedy jednotlivych kapitol.

Struktura jednotlivych kapitol, které v sobé zahrnuji studijni ¢ast, byly navrzeny
na zéklad¢ struktury kapitoly distan¢ni opory. Sezndmeni s probiranou latkou a shrnuti
kapitoly je obsazeno ve videozdznamu, ostatni prvky obsahuje internetova prezentace.
Privodce studiem je vlozen do této prezentace hned na nékolika Grovnich a doprovazi tak
studenta po celou dobu prezentace. Je naptiklad pouzit ve videozdznamech, na zacatku
studijnich kapitol, pfi vyhodnoceni kontrolniho testu apod.

Po sestaveni navrhu bylo zahdjeno programovani prezentace. Pii ném byly pouzity
technologie HTML, CSS a JavaScript. Pro praci s grafikou byl pouzit program Adobe
Photoshop. Ukdzku internetové prezentace vyukového materidlu zobrazuje obrdzek 9.
Stranky byly sestaveny tak, aby odpovidali standardam konsorcia W3C a jsou
optimalizovany pro rozliSeni 1024 x 768 a vétsi. Mimo pozadavkl na rozliSeni je nutné

dodrZet také nasledujici pozadavky na prohlizec:

+ povoleny JavaScript,

* Flash Player pro dany prohliZec.
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Obr. 9: Ukazka internetové prezentace vyukového materialu (zdroj vlastni)
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Zavér

Na zaklad¢ dat o UspéSnosti absolvovani pfedmétu bylo zjiSténo, Ze studenti
kombinovaného studia nedosahuji takovych studijnich vysledki jako studenti prezencni
formy studia. JelikoZ pro tento pfedmét neexistuje zadna studijni opora, byla navrhnuta
tvorba studijni materidlu, ktery bude zaméfen na tvorbu praktického ptikladu z PHP
Vramci semestralniho projektu. Na zdkladé dotaznikového Setfeni byly identifikovany

problémové oblasti studentli, podle kterych se vychazelo pii tvorbé tohoto studijniho

materialu.

Studijni materidl byl navrhnut podle zasad distanéniho vzdélavani tak,
aby co nejvice podpofil a zpiijemnil studium tohoto pfedmétu v kombinované formé. Jako
forma multimedialniho materialu byl zvolen videozdznam. A to jak na zakladé pozadavkl
studenttl, tak na zakladé skutecnosti, Ze 1épe zprostfedkuje praktické ukdzky programovani
semestralniho projektu obsazené ve studijnim materidlu. Dlivodem je také pilisobeni
videozaznamu jak na sluch, tak i na zrak. Student si tak dokaze zapamatovat vice informaci
nez pouze pomoci zraku, jako je tomu u tisténych material.

Jak jiz bylo zminéno, studijni materidl pokryva pouze Céast naplné¢ piredmétu
Technologie internetu. Je tedy potieba vytvorit dalSi studijni materidly, které
by zahrnuly ostatni problematiku celého predmétu. Je také potfeba vytvorit hodnoceni
téchto multimedialnich opor a zjistit tak, zda spravné plni jejich funkci. Dtivodem
neuskute¢néni realizace hodnoceni vytvofeného multimedialniho materialu je fakt, ze je
potieba vytvorit celkové hodnoceni a nezatézovat tak studenta s hodnocenim kazdého
studijniho materialu zvlast. Jeho motivace by pfi vypliiovani nékolika dotaznikii mohla

klesnout, a tim by klesla i vérohodnost vyplnénych odpovédi.
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Apod.
Atd.
CD
CSS

DHTML

DOM
DTD
DVD
HTML
HTTP
KTEI

MP3

MySQL

PHP

PTEI
SAX

SCORM

SOAP
Tzn.

UDDI

A podobné

A tak dale

Compact Disc (kompaktni disk)

Cascading Style Sheets (jazyk pro popis zobrazeni internetovych stranek)

Dynamic hypertext markup language (soubor technologii pro tvorbu

dynamickych a interaktivnich webovych stranek)

Document object model (objektoveé orientovana reprezentace XML)
Document type definition (jazyk pro popis struktury XML)

Digital Versatile Disc (digitalni viceti¢elovy disk)

Hypertext markup language (format pro tvorbu webovych stranek)
Hypertext Transfer protocol (internetovy protokol)

Predmet Technologie internetu — kombinovand forma

Motion Picture experts group - layer 3 (komprimovany zvukovy soubor

s pramérnou velikosti IMB na 1 minutu zaznamu)
My structured query language (databazovy systém)

PHP: Hypertext preprocessor, Personal home page (skriptovaci

programovaci jazyk)
Predmeét Technologie internetu — prezencni forma
Simple API for XML (rozhrani pro zpracovani XML)

Shareable Content Object Reference Model (standard pro e-learningové

materialy)
Simple object access protocol (protokol pro vyménu XML zprav)
To znamena

Universal description, discovery and integration (univerzalni adresaf

obsahujici seznam a popis dostupnych webovych sluzeb)
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dokumentu)

Extensible stylesheet language transformations (pfevod XML dokumentu

do jiného formatu napt. HTML)
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Priloha A: Dotaznik — spokojenost s vyukou

DOTAZNIK

Hodici se odpovédi zaskrtejte jakymkoliv viditelnym zplsobem do pfislusného pole. Ostatni

textové otazky prosim citelné vypliite.

1. S kterymi nize uvedenymi technologiemi jste pred absolvovanim kurzu
pracovali a v jakém rozsahu?

Sem tam jsem

L Pouze jsem védél ] B Moje znalost byla  Asi by mé
Zadné . o dokazal (a) néco . o "
(a), ze to existuje = spi$ pokrocila to uzivilo
vytvorit
HTML 0 O O 0 0
Java Skript O O O O O
DHTML O O O O O
PHP 0 O O O O
SQL 0 O O O 0
XML O O O O O
Web Services 0 0 0 O O

2. Jaké jsou vase znalosti po absolvovani kurzu?

Pouze vim, ze to  Sem tam dokazu Moje znalost je Asi by mé

zadné
existuje néco vytvorit spi$ pokrocila to uzivilo
HTML O O O 0 O
Java Skript O O O 0 O
DHTML O ad \ O
PHP 0 0 0 O 0
SQL O 0 O O g
XML 0 O O O a
Web Services 0 O O O 0



3. Jak naro€né pro vas byly jednotlivé ¢asti projektu?

Stfredné Velmi
Snadné SpiSe snadné Obtizné
obtizné obtizné
Vytvoreni formulérie 0 0 0 0 0
Osetfeni formulare
. g g g O O
(JavaScript, DHTML)
Vkladani dat z formulare
0 0 [l [l 1
do databaze
Export dat z databdze do XML O 0 O O O
Import dat z XML do databaze O 0 O O O
Vytvorfeni XSLT stylu 0 0 0 0 0
Vytvofené XML Schema O O O O O

4. Pomahal vam nékdo s vypracovanim projektu? Pokud ano, s kterymi

¢astmi, a jak moc?

Nikdo mi Sem tam néco, Vétsi kusy  Témér celé to nékdo
nepomahal ale vyjimecné koédu délal za mne
Vytvoreni formulare 0 0 O 0
OSetfeni formulare
[
(JavaScript, DHTML)
Vkladani dat z formulare
) | 0 0 O
do databaze
Export dat z databaze do XML 0 0 O 0
Import dat z XML do databaze 0 0 O 0
Vytvoreni XSLT stylu 0 O 0 O

Vytvofené XML Schema



5. Ke které €asti projektu byste uvitali instruktazni video?

Rozhodné by

Neni nutné Uziteéné, ale ne nutné
pomohlo
Vytvoreni formulérie 0 0 0
Osetfeni formulare
. g g O
(JavaScript, DHTML)
Vkladani dat z formulare
0 0 0
do databaze
Export dat z databaze do XML 0 0 0
Import dat z XML do databaze O O O
Vytvoreni XSLT stylu 0 0 0
Vytvofené XML Schema 0 0 0
6. Jak byl projekt casové naroény?
Velmi ¢asové narocny Stfedné Casove narocny Casové spise nenaroény
0 0 0

7. Kolik priblizné hodin jste stravili projektem?

8. Textové se rozepiste, co vam délalo na ukolu/projektu z KTEI nejvétsi
problém a pro¢é?

9. Textové se rozepiste, které materialy z internetu jste pouzili a které vam
prisly nejlepsi. Byly tyto materialy publikovany v Moodle?




10. Jaky program/jaké programy jste vyuzivali pfi tvorbé projektu?

11. Textové se rozepiste, co Vas nejvice motivovalo na projektu z KTEI:

12. Mate-li jeSté néjaké pripominky nebo napady k prabéhu predmétu KTEI,
napiste to prosim sem:




Priloha B: Sylabus predmétu KTEI

Nazev predmétu Technologie internetu
Kod predmétu USII/KTEI

Typ predmétu Konzultace

Uroven Bakalarsky

Rok studia Nespecifikovan
Semestr Letni

Pocet kreditt 4

Vyuéovaci jazyk Cestina

Vyucujici Hub Miloslav, Ing. Ph.D.
Cil

Cilem pfedmétu je osvojeni znalosti nejvyznamnéjSich sou€asnych technologii pouzivanych

na internetu s dirazem na schopnost vyuzit ziskané znalosti pfi feSeni konkrétnich uloh.

Student bude schopen se orientovat v souasnych nejvyznamnéjSich technologiich pouzivanych
na internetu, rozhodovat o volbé vhodné technologie a bude schopen své rozhodnuti podpofit

adekvatnimi argumenty. Kromé toho bude student schopen zvolenou technologii aplikovat.

Predpoklady

Nejsou specifikovany

Obsah predmétu

Internet, protokol HTTP, sluzba WWW, znackovaci jazyk HTML. Dynamika na strané Klienta,
JavaScript, DHTML. Dynamika na strané serveru, PHP, MySQL. Znackovaci jazyk XML, jmenné
prostory, entity. Schémata v XML, DTD, XML Schema. Parsovani XML dokument(, SAX, DOM.
Navigace a dotazovani v XML dokumentech, XPath, XQuery. Hypertextové odkazy v XML
dokumentexh, XLink, XPointer. Tranformovani a formatovani XML dokument(, XSL, XSLT, XSL FO.
Web services, SOAP, UDDI, WSDL.



Vyuéovaci metody

Monologicka (vyklad, pfednaska, instruktaz), Dialogicka (diskuze, rozhovor, brainstorming),

Demonstrace.

Hodnotici metody

Posouzeni zadané prace, Didakticky test, Systematické pozorovani.

Doporucena literatura

Bradley N., XML kompletni pravodce, Praha: Grada, 2000, ISBN: 80-7169-949-7

Kosek J.,PHP - tvorba interaktivnich internetovych aplikaci. Podrobny privodce., Praha:
Grada, 1999

Marchal B., XML v pfikladech, Praha: Computer Press, 2000, ISBN: 80-7226-332-3

Schlossangle G., Pokrocilé programovani v PHP 5, Brno: Zoner Press, 2004, ISBN:
80-86815-14-5

+  Scott |, Dynamické HTML, Computer Press, 2000, ISBN: 80-7226-268-8

Studijni plany, ve kterych se predmét nachazi

Fakulta Studijni plan Kategorie studijniho Dopon:ut’:eny Doporuceny semestr
oboru ro¢nik

Fakulta Regionalni a informacni . .
ekonomicko-spravni management (2008) Ekonomie 2 Letni

Fakulta Informatika ve vefejné Ekonomie 2 Letni
ekonomicko-spravni sprave (2008)

Fakulta Informacni a bezpe€nostni . .
ekonomicko-spravni systémy (2008) Ekonomie 2 Letni



Priloha C: Zadani projektu do predmétu KTEI

Cilem projektu je vytvofit systém, ktery bude umozZniovat vkladat uzivateldm nové zaznamy

do MySQL databaze prostfednictvim webového formulafe. Déle bude tento projekt obsahovat

webové administratorské rozhrani, prostfednictvim kterého bude administrator moci data

v databazi editovat, mazat, exportovat a importovat. Kromé& toho bude projekt poskytovat

webovou sluzbu, kterd bude v projektu i vyuzita.

1.

VSechny konfiguraéni proménné projektu budou prehledné ulozeny v externim
konfiguranim souboru a bude maximalné zajiSténa pfenositelnost projektu na jiny

server.

Projekt bude obsahovat pfehledny HTML formulaf, ktery bude slouZit k ukladani novych
zaznaml do databaze. V tomto formulafi budou pouzity vstupni prvky typu

"text", "textarea“, "select", "checkbox" a "radio". Z formulafe bude zfetelné, které polozky

jsou povinné a které byt uZivatelem vyplnény nemusi.

Formulaf bude maximalné oSetfen prostfednictvim DHTML a JavaScriptu proti
nevyplnéni povinnych polozek a proti chybnému vyplnéni polozek. Data ze Spatné, nebo
neuplné vyplnéného formulafe nesmi byt zaslana webovému serveru a uzivatel musi byt

vhodnym zpusobem pozadan o opravu.

VSechna data ze spravné vyplnéného formulafe se prostfednictvim PHP ulozi

do databaze na MySQL serveru.

Projekt bude obsahovat webové administratorské rozhrani, které umozZni vSechny
zaznamy uloZzené v databazi pfehledné zobrazit. Toto administratorské rozhrani dale
umozni tyto zaznamy snadno editovat a mazat. Editace zaznaml bude probihat
prostfednictvim formulafe podobného formulafi pro vkladani novych zaznamd s tim

rozdilem, ze v tomto formulafi budou v8echny pfislusné udaje jiz pfedvyplnéné.

Administratorské rozhrani bude umoznovat exportovat zaznamy z databaze do validniho

XML dokumentu. K tomuto XML dokumentu bude pfipojeno pfislusné XML Schema.
Projekt bude obsahovat XSLT $ablonu, ktera data exportovana v XML pfehledné zobrazi.

Administratorské rozhrani bude umozfiovat opétovny import exportovanych zaznami
z XML dokumentu do databaze MySQL. Pfipadné duplicitni zaznamy nebudou

importovany.

Projekt bude obsahovat webovou sluzbu a klienta této webové sluzby. Klientem bude
PHP skript s nazvem "klient.php". Webova sluzba bude poskytovat informaci o poctu

zaznam( v databazi odpovidajicich zvolenému kritériu.
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Priloha E: Ukazky vyukového materialu

E-learningovy multimedidini kurz

Technologie internetu

Ohests TECHNOLOGIE INTERNETU
O pFedensiity
i E-learningovy kurz

Mejlovs dano
Univerzita Pardubece 2009
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Priloha F: DVD - Vyukovy material do predmétu KTEI

Na pfilozeném DVD je k dispozici:

popis obsahu DVD,

offline verze multimedialniho materialu do pfedmétu KTEI v rozsahu praktického pfikladu
PHP,

SCORM verze multimedialniho materialu do pfedmétu KTEI v rozsahu praktického
prikladu PHP,

zdrojové kody semestralniho projektu do pfedmétu KTEI v rozsahu praktického pfikladu
PHP,

zdrojova data multimedialniho materialu do pfedmétu KTEI v rozsahu praktického
prikladu PHP,

navrhy CD etiket pro offline verzi vyukového materialu do pfedmétu KTEI
distribuovaného na CD.



