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Posudek vedoucího bakalářské práce 

Student:  Tomáš Rojka 

Číslo studenta:  E23400 

Název bakalářské práce:  Crowdfunding jako alternativa tradičního financování herních studií: výhody a rizika 

Cíl práce: Na základě výhod a rizik spojených s využitím crowdfundingu pro financování vývoje 

videoher provést srovnání úspěšných a neúspěšných crowdfundingových kampaní ve 

videoherním průmyslu, identifikovat faktory, které ovlivňují úspěšnost kampaní a 

navrhnout doporučení pro herní studia, která plánují využít crowdfunding jako 

alternativní způsob financování. 

Vedoucí práce: Mgr. Libor Koudela, Ph.D. 

Studijní program: B0413A050008 Ekonomika a management 

Akademický rok: 2025/2026 

Náročnost tématu 

 výborně velmi dobře vyhovující nevyhovující 
nelze 

hodnotit 

Teoretické znalosti ☒ ☐ ☐ ☐ ☐ 

Vstupní údaje a jejich zpracování ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

Použité metody ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

Kritéria hodnocení práce 

 
výborně velmi dobře vyhovující nevyhovující 

nelze 

hodnotit 

Stupeň splnění cíle práce ☒ ☐ ☐ ☐ ☐ 

Původnost zapracování tématu ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

Adekvátnost použitých metod ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

Hloubka provedené analýzy 

(ve vztahu k tématu) 
☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

Logická stavba práce a rozsah ☒ ☐ ☐ ☐ ☐ 

Práce s českou a zahraniční 

literaturou včetně citací 
☒ ☐ ☐ ☐ ☐ 

Formální úprava práce 

(text, grafy, tabulky) 
☐ ☐ ☒ ☐ ☐ 

Jazyková úroveň 

(styl, gramatika, terminologie) 
☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

Využitelnost výsledků práce 

 vysoká střední nízká nelze hodnotit 

Pro teorii ☐ ☒ ☐ ☐ 

Pro praxi ☒ ☐ ☐ ☐ 
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Ostatní připomínky k práci 

Předkládaná bakalářská práce se zabývá crowdfundingem jako alternativní formou financování herních studií se 

zaměřením na identifikaci jeho výhod a rizik. Práce si klade za cíl poskytnout komplexní pohled na výhody a 

rizika této formy financování a zhodnotit její využitelnost. 

První tři kapitoly obsahují základní poznatky k problematice crowdfundingu ve vztahu k oblasti videoherního 

průmyslu. Čtvrtá kapitola přináší soubor případových studií úspěšných i neúspěšných kampaní. Následující dvě 

kapitoly jsou věnovány kvantitativnímu vyhodnocení a srovnání vybraných kampaní a finanční simulaci provozu 

studia usilujícího o realizaci modelového projektu. Poslední dvě kapitoly v souladu se zadáním přinášejí 

identifikaci klíčových faktorů úspěšnosti kampaní a soubor doporučení pro herní studia. 

Zvolené téma je atraktivní i aktuální, neboť problematika crowdfundingu není omezena jen na oblast 

videoherního průmyslu. Zpracování tématu propojuje ekonomický pohled s charakteristikami specifického 

prostředí videoherního trhu. Důležité upozornění se týká skrytých nákladů spojených s tímto modelem 

financování. Práce ukazuje, že finanční úspěšnost kampaně závisí na tom, zda studio dokáže využít algoritmy 

platforem ke snížení marketingových nákladů. 

K jazykové ani typografické stránce zásadní připomínky nemám. Četné používání anglických pojmů i místy 

méně formální vyjadřování je odůvodněno zvyklostmi v dané oblasti a má spíše pozitivní dopad na čtivost textu. 

Za úplně šťastné nepovažuji vkládání dílčích názvů uvnitř číslovaných částí textu – někdy formátovaných jako 

podnadpisy, někdy jen jako zvýrazněná hesla. I uvnitř textu se objevují hesla následovaná dvojtečkami, takže 

výsledný text působí místy spíše dojmem poznámek. Za přínosné bych považoval zařazení projektu Hollow 

Knight, který je několikrát citován jako příklad úspěšné kampaně, mezi případové studie. 

Přes uvedené výhrady považuji cíl práce za splněný. Autor prokázal dobrou znalost problematiky a jeho závěry 

jsou přínosné pro všechny, kdo se chtějí v této oblasti realizovat. 

 

Vyjádření k výstupům ze systému Theses 

Nejvyšší míra podobnosti podle systému Theses je 1 %, práce není plagiát. 

Otázky a náměty k obhajobě 

Existují typy herních projektů, pro které crowdfunding není vhodný? Čím se odlišují od projektů, které 

crowdfunding s úspěchem využívají? 

Závěrečné hodnocení 

Práci doporučuji k obhajobě. 

Tuto bakalářskou práci navrhuji hodnotit známkou: B 

 

V Pardubicích 18.5.2026 

Podpis  ..................................................................  
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