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Ostatni pripominky k praci

Cilem prace je predstaveni problematiky tvorby 3D modeld a vytvoreni uceleného ptehledu a postupu zékladnich
pravidel vyuzivanych k designu 3D modelt a jejich tvorbé v nastroji Blender. Konstatuji, ze cil prace je naplnén.
V tGvodni ¢asti prace byla charakterizovdna problematika 3D modeld i 3D modelovani. Kladné¢ hodnotim
provedeni pfehledu soucasného stavu 3D modelovani. Nasledné student za pomoci nastroje Blender provedl
modelovani budovy EA a EB véetné okoli. Postup modelovani je velmi kvalitné popsan a mize 1ze jej pouzit jako
navod pro 3D modelovani v Blenderu. Déle velmi kladné hodnotim popsani a feSeni problémd, se kterymi se lze
setkat pfi modelovani v jednotlivych ¢astech. Prace je dobfe strukturovana a je psana srozumitelné.

Vyjadfeni k vystupiim ze systému Theses

Prace neni plagiat, mira shody je 3 %.

Otazky a naméty k obhajobé
1. Je podle Vas tento typ modelovani vhodny pro vyuziti v hernim nebo AR/VR prostredi?
2. Kdybyste nemél v zadani prace vyuziti nastroje Blender, jaky jiny byste vyuZil a pro¢?
3. Jak jste fesil optimalizaci modelu z hlediska vykonu pfi praci s celou scénou?

Zavérecné hodnoceni

Praci doporuduji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A
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