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Celkové posouzení práce a zdůvodnění výsledného hodnocení:
Student se v první části bakalářské práce detailně věnuje problematice augmentované reality a existujícím knihovnám a aplikacím. V druhé části se zabývá popisem použitých technologií, návrhem a implementací vlastní mobilní aplikace využívající rozšířenou realitu včetně webové aplikace pro správu obsahu (včetně přidávání statických webových stránek) a vlastního iBeacon zařízení založeném na minipočítači Raspberry Pi. Aplikace umí rozpoznávat předem nastavené předměty (a místa v případě Bluetooth a iBeacon zařízení) a zobrazovat k nim dodatečný interaktivní obsah. Zatímco teoretická část práce má slušnou logickou stavbu, navazující část obsahuje nelogické členění a návaznost témat. V praktické části student detailně popisuje celou aplikaci. Chybí v ní bohužel diagramy pro lepší představu o systému a implementovaných algoritmech (například use case diagram, vývojový diagram pro některé postupy apod.) nebo výčtové seznamy, které by zpřehlednily obsáhlý text. Dále chybí uživatelská příručka se obrázky obrazovek jednotlivých aplikací. V práci se místy objevuje menší množství pravopisných chyb a jiných drobných nedostatků. Co je nutné naopak pochválit, je originalita tématu, rozsah teoretické (obsáhlá rešerše problematiky) praktické práce (mobilní aplikace, webová administrační aplikace, vlastní iBeacon), použití moderních technologií (Django, Javascript/AJAX, Swift, ARKit) a architektury rozhraní REST. Student navrhl systém tak, aby bylo možné přidávat předměty do augmentované reality dynamicky pomocí webového rozhraní, zároveň se vypořádal s různými omezeními (pouze  25 obrázků na rozpoznávání u ARKit). Při implementaci využil zejména techniky programování mobilních (jazyk Swift se na fakultě nevyučuje) a moderních webových aplikací (Django rovněž ne). Práci zdobí i rozsáhlý seznam zdrojů (62 citací). Výsledná mobilní (i webová aplikace) je velmi působivá po funkční i designové stránce a poskytuje čisté, intuitivní a moderní uživatelské rozhraní. Student ve své práci splnil požadované cíle v plném rozsahu.
K práci mám následující připomínky:
Pátá kapitola s názvem „Návrh a realizace mobilní části aplikace“ má pouze dvě strany, popisuje požadavky na mobilní aplikaci neobsahuje žádný návrhový diagram.
Šestá kapitola „Mobilní aplikace“ má nelogicky zařazenu podkapitolu o vlastním iBeacon zařízení pomocí Raspberry Pi, která by se hodila spíše do jiné části.
Možná by bylo vhodné mít jednu celou kapitolu pro mobilní aplikaci, druhou pro webovou atd. Případně na kapitoly požadavky, návrh, implementace.
Vyjádření k výsledkům kontroly původnosti práce:
Práce nevykazuje žádné výrazné známky plagiátorství. Přestože je míra nejvyšší shody 100 %, jde o situace, kterým se nejde vyhnout: použití knihoven třetích stran, projektové soubory, ustálené programovací vzory apod.

Otázky k obhajobě:
Musí vývojář při vyvíjení aplikací pro systém iOS splnit nějaká kritéria? Čím může být při své limitován?
Jaká vylepšení byste pro svou aplikaci navrhoval? Postupoval jste při tvorbě aplikace tak, aby byla případná rozšíření aplikace jednoduše implementovatelná?

Práci doporučuji k obhajobě.

Navržené výsledné hodnocení:  B

V Pardubicích, dne   31. května 2019
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