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Téma prace: Pouziti shape files jako standardnich format ukladani mapovych

dat a jejich vyuziti v praxi

Cil préace: Néplni prace je priblizeni problematiky pfenosu geografickych, mapovych dat
pomoci soubort shape files, jejich struktufe a praktickému vyuziti v masoveé
vyuzivanych technologii dnesni doby. Prakticky v programu ukazat jedno z
feSeni a popsat vyhody vybraného feSeni.

Narocnost zadani bakalaiské prace na:

teoretické znalosti vys§i
praktické zkugenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stfedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Student z materiali zadavatele prace a z odkaz{ na materialy na internetu samostatné navrhl 2-3 feSeni pouziti
shape files. Po dohod¢ se zadavatelem prace aplikoval jedno z feseni jako ukazku v programu.

Student se k analyze a k feSeni navrhu feSeni stavél zcela samostatné, studium problematiky zvladl z
dostupnych cizojazy¢nych zdroji vyborné.

Tvorbu okenni aplikace v C++ taktéz zvladl na vybornou, i kdyz musel technologii QT C++ samostatné
nastudovat, protoze vyuka QT technologie zacala az v poslednim semestru bakalatského studia.

Logicka stavba a stylisticka droven prace:

Stylisticka a obsahova textova stranka prace je v poradku. Student podrobné popsal teoretickou ¢ast prace, jeji
obsah. Dokazal, ze podrobné pochopil problematiku mapovych shape files a k ¢emu jsou. Ze zacatku
teoretického popisu se hodné pozastavil u teorie, ktera je rozsahla mozna az pfilis, ale popis praktické casti je
dostatecny, jde vidét, ze popis praktické ¢asti byla jeho posledni fazi.

Program jsem ve vyvoji vidél ve tfech podobach, posledni podoba spliiuje mé pozadavky jak na komfort
aplikace tak i ucel aplikace.

Pro znalé mapového zobrazeni, jsem studenta nezatahoval do mapovych projekci, nebot’ je to rozsahlé téma
spise pro dalsi kompletni prace podobného typu.

Teoreticka i prakticka ¢ast je dle mych naroku v poradku.

VyuZiti zamérid, naméti a navrhi v praxi:

Ja jako zadavatel, sdm pracuji v praxi se shape fils a s jejich vyuzitim.
Studentem aplikované pouziti se da pouZit v praxi pro zobrazeni malych uzemi (bez aplikace mapové projekce).

Piipadné dalsi hodnoceni (pripominky k praci):

Nemam zadné jiné pfipominky.




B: Kriterialni hodnoceni:

Nipovédu k vyplnéni vybraného pole je mozné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: ~ Uroveit Piipominky
Uroveii dokumentu
logicka stavba prace primérné  Bakalafska prace je jedna z prvnich praci studenti, je
nutno akceptovat jednotnou stavbu.
stylisticka Groveil prﬁmémé
prace s literaturou vcetné citaci prﬁmémé
formalni Gprava prace (text, grafy, tabulky) prﬁmémé
Teoreticka ¢ast
rozsah a Urovefi zpracovani reserse prumérné  PouZil vice prostoru pro teorii nez pro popis
praktického vyuziti.
formulace teoretickych vychodisek pro prumémé  Zdroje byly cizojazycné, beru, ze formulace byla
praktickou &ast obstojna.
odborné zvladnuti problematiky primémné  Pracoval zcela samostatné, s minimalni pomoci.
Prakticka ¢ast — produkt (eSeni)
adekvétnost pouzitych metod, SW, postuptl prumérné  Problematika je Sirokd, obstojné zvladl vie, co jsem
pozadoval. Relativni k "jen bakalatské" praci je, co vse
ma fesit.
kvalita navrhu feSeni pnﬁmémé
komplexnost feSeni skoro kompl¢
navrh datovych struktur priameérné
uzivatelské rozhrani pnﬁmémé
odborné zvladnuti problematiky nadprimérné

rozpracovanost dokonceno, ¢ Vysledkem je rychlejsi zobrazeni mapy ze studentova
feSeni nez obycejnym Ctenim shape files dat.
vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi dastetna
Prakticka ¢ast - popis
popis feseni v bakalatské praci pramérné  ReSeni v bakalafské praci je popsano meéné neZ teorie.
ostatni ptilohy (tabulky, grafy, vypocty, ...) prﬁmémé
uzivatelska ptirucka pramérné Prirucka k programu neni, program je popsan strué¢né v
bakalarské praci.
Ulozeni dokumentu/ bakalai'ské prace na CD ano
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace ‘ splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Ve kterych oblastech vyvoje vaseho programu bylo vyhodné pouzivat technologie
generického programovani a pro¢?

2. Uvedte dalSi vyvojové platformy, se kterymi jste se seznamili v prib&hu vyuky a $ly by pouzit
pro vyvoj vaseho programu. Dovedete najit néjaké vyhody QT technologie s pouzitim C++

oproti jinym platformam.
Doporuceni prace k obhajobé:
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