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Anotace

Bakalaiska prace se zaméfuje na skupinu zvanou otaku. Prace bude zjistovat, jaké impulsy
vedou jednotlivce k tomu stat se (zacit se povazovat za) otaku. Cilem prace je urcit, zda existuji
néjaké obecné ,,predpoklady* stat se otaku (stejné impulsy pro tuto kulturu), v jakém véku se

nejéastéji identita otaku formuje a jak se otaku definuji navzajem i vic¢i sobé samym.
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Title

Otaku: Form of Self-realization

Annotation

The focus of this bachelor’s thesis is the group of people called otaku. In this thesis will be
located the impulses, which lead to becoming otaku (begin to set up) of the individual. The goal
of this thesis is establish some general backgrounds, if they exist (same impulses for this
culture). Next goal is establish in which age the identity of otaku is forming most often and how
otaku defines against each other and against itself.

Keywords

otaku, identity, anime, manga, self-realization
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Uvod

Japonsko je jednou ze zemi, ktera ma schopnost komunikace prostiednictvim obrazu. Mnoho
naopak kladen velky duraz na vizualni slozku. K tomu napomaha fakt, ze japonska abeceda je
mj. tvofena i z pievzatého ¢inského znakového pisma. To ma podle K. Veselého davny ptivod
v piktogramech, japonska abeceda je tedy obrazovym sdélenim (Sykora 2014: 18). Autor dale
fika, ze v Japonsku je vizualni gramotnost velmi cenéna, a i dnes je dilezitou soucasti japonské
kultury (Sykora 2014: 18). Ve svété je japonska kultura ¢im dal vice popularnéjsi a do nasi
kultury se dostava piedevsim ve vizualni podob¢ prostiednictvim anime, mangy a PC her. Diky
tomu se zacala utvafet subkultura, ktera se oznacuje jako otaku.

Bakalatska prace se zaméfuje predevsim na ¢eskou subkulturu otaku, kde je vétSina
informaci zaloZena na vlastnich zkusenostech autorky, nebot’ sama autorka se povazuje za ¢lena
této skupiny. Dalsi data jsou ziskavana z terénniho vyzkumu, ktery probihal na mistech, kde se
otaku nejcastéji vyskytuji (tj. Animefest, Advik, Akicon). Autorka informace zajistovala
prostiednictvim rozhovorti a zucastnéného pozorovani. Dale autorka popisuje japonskou
subkulturu otaku, kdy ¢erpa informace ptedevsim ze zahrani¢nich publikaci. Nakonec autorka
srovnava ¢eské subkultury otaku a japonské subkultury otaku.

Téma prace si autorka vybrala ztoho divodu, ze otaku mnoho lidi v soucasné
spole¢nosti nerozumi a odsuzuje ji. Japonska popkultura se do svéta dostava velmi rychle
astava se tak popularngjsi. VétSina lidi se s pojmem otaku setkava ve vizualni podobé
prostiednictvim anime. V nasi kultufe je pojem anime diky tomu znamgjsi, ale mnoho lidi na
to pohlizi negativné a maji vii¢i tomu piedsudky. Sama autorka, ktera se povazuje za Clena této
subkultury, se setkala s nazory, ze anime jsou kreslené serialy pro déti a osoby, které nikdy
nedospé&ji. Autorka je toho nazoru, ze je potieba se s touto subkulturou seznamit vice do
hloubky a snazit se ji pochopit.

Text prace je rozdélen do n€kolika kapitol. V prvni kapitole autorka vymezuje pojmy,
které sotaku souvisi, véetné samotného pojmu otaku, kde se zabyva sdruzenim otaku,
charakteristikou otaku a typy otaku. Druha kapitola se vénuje metodologii vyzkumu, autorka
se zde zaméfi na identitu otaku. Dale kapitola seznamuje s vyzkumnymi otazkami, cili
a metodou sbéru dat. Autorka se také soustfedi na popis terénu a reflexivitu.

Autorka ziskavéd data predevSim z vlastniho vyzkumu skladajiciho se prevazné ze

zucastnéného pozorovani a polostrukturovanych a nestrukturovanych rozhovori neformalniho
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typu. Rozhovory byly vedeny celkem s osmi informatory. Data jsou dale zjisStovana prevazné
ze zahraniCni literatury, pouzita je vSak i ¢eska literatura. Z ¢eskych autord Cerpa autorka od
K. Veselého ,,Made in Japan: Eseje 0 soucasné japonské pop-kulture” (2014), Kiivankové
a Tesafe z dila ,,Planeta Nippon‘ (2017). Dale pak od zahrani¢nich autoru jako je Héctor Garcia
a jeho dilo ,,A Geek in Japan“ (2011). Z dila ,,The Otaku encyklopedia“ od autora Patricka
W. Galbraitha (2014) a nelze opomenout ani dilo Hirokiho Azumy ,,Japan’s Database Animals*
(2009).

V kapitole ,,Analyza z pohledu tii teorii* autorka analyzuje data podle teorie kulturnich
vzorct od Ruth Benedictové a jejiho dila ,,Chryzantéma a mec¢* (2013). Dale podle teorie
sebeprezentace, kde se autorka zabyva tim, jak se otaku sebe-prezentuji v kazdodennim zivoté.
K tomu ji poslouzi dilo Ervinga Goffmana ,,VSichni hrajeme divadlo® (2018). Posledni teorie
se soustiedi na otazku identifikace otaku, Autorka zjistuje, zda se jedna o subkulturu a jak na
to nahliZeji samotni aktéfi. Vychazi predev§im z dila ,,Subculture: The meaning of style* od
Dicka Hebdigeho (1979), od Josefa Smolika zdila ,,Subkultury mladeze: Uvedeni do
problematiky* (2010) a od PhDr. Marty Kolafové, PhD. z ¢lanku ,,Subkultura kreativct

a alternativni Zivotni styl v Pravém domécim ¢asopisu® (2019).
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1 Vymezeni pojmi

Kapitola se déli na dvé Casti. V prvni ¢asti autorka vymezuje zakladni pojmy, které souvisi
anime, NEET, manga, cosplay a doujinshi. Existuje vS§ak mnoho dal$ich pojmd, které s otaku
souviseji, napiiklad moé, idoru, meido, tarento. Témto pojmim se vSak praci piili§ nevénuje,
u Ceské subkultury otaku se ptili§ nevyskytuji, i Z toho divodu je pro praci autorka povazuje za
nepodstatné. Druha ¢ast se zamétuje na samotny pojem otaku, kde nejprve autorka tento pojem
definuje a nasledn¢ vymezuje, kde se otaku nejcastéji sdruzuji, jaké maji charakteristiky a jaké

typy otaku existuji.
1.1 Zakladni pojmy

1.1.1 Anime

Anime je oznaceni pro japonské animované serialy a filmy, které se vyznacuji svym stylem
kresby postav a pozadi. Anime se Casto inspiruje japonskymi manga komiksy a naopak. Podle
informatort autorky a z vlastni zkuSenosti lze tvrdit, Ze mnoho lidi povazuji anime za koncept
uréeny pouze pro déti. Anime ale mtizeme rozdé€lit na rizné Zanry, od pohadek az k hororim
a psychologickym thrillerim. Vét§ina anime pro déti opravdu neni vhodna, naopak byva velice
kruta.

Otaku se vSak nemusi vyskytovat pouze v Anime nebo ve videohrach, ale napiiklad i ve
vareni nebo v idolech. Schifer a Roth tikaji, ze Anime, manga, digitalni hry atd. nejsou pouze
kulturni formy piibuzné pouze s otaku, je také obtizné popsat je jako subkultury, jelikoz jsou

diilezitou soucasti japonské kultury obecné (Schifer, Roth 2012: 211)1.,
1.1.2 NEET

Pojem NEET (,,Not in education, Employment or Training) je podobny origindlnimu pojmu
otaku. NEET je oznaceni pro mladé lidi, ktefi nestuduji, nepracuji a ani se nesnazi hledat néjaké
zaméstnani. Pojem otaku, jak uz bylo feceno vyse, je velmi rozsifeny a nelze ho jednozna¢né
definovat. Mohli bychom fici, Ze NEET je jakysi druh otaku. Je to vSak oznaceni, které piislo
ze zapadni kultury. V Japonsku se tento druh otaku nazyva hikikomori. Na hikikomori je

1 Anime, manga, digital games and so on are not just a cultural form related merely to otaku. It is also difficult

to describe them merely as subcultures, since they are an important of Japanese popular culture in general
(Schifer, Roth 2012: 211).
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nahliZzeno jako na nemoc a ten, kdo ji trpi, se zavie doma a piestava navstévovat Skolu ¢i praci

a nesocializuje se. V Japonsku je to povazovano za vazny problém.
1.1.3 Manga

Manga je oznaceni pro japonsky komiks, ktery se vyznacuje svym charakteristickym stylem
kresby postav a pozadi a plati pro ni téméf to samé, co pro anime. Postavy maji velké o¢i, maly
nos a usta, razné druhy ucest a barvy jejich vlast. Charakteristické jsou také silné emoce
postav. Komiksy manga se ¢tou vzdy zprava doleva a tam, kde v nasi kultute knihy kon¢i, tam
manga komiksy zacinaji. To autorka povazuje za diilezitou informaci pro ty, ktefi se nechtéji
piipravit 0 zajimavy dé&j komiksu.

Do Ceské republiky se manga dostala pedev§im prostiednictvim anime — tj. filmova
verze mangy. Stejné tak jako anime se i manga déli na nejriznéjsi zanry a vékové kategorie.
Podobny styl kresby muizeme najit naptiklad u korejské manhwy (korejské oznaceni pro
korejské komiksy), nebo u ¢inské manhuy (Anime.stackexchange 2014). Velice Casto se
v manga komiksech objevuji i homosexualni vztahy, které mohou u nékterych lidi vyvolat
pocit, ze je Japonsko vici tomuto tolerantni a otevienou zemi. AvSak podle ptekladatelky
a japanolozky Anny Kiivankové ,to ale vede jen ke klamnému dojmu o realité¢ japonské
spole¢nosti, ktera ma Kplnému pfijeti homosexuali jest¢ dlouhou cestu pies sebou
(Wave.rozhlas 2019).

Antonin Tesaf ohledné cenzury v Japonsku tika, Ze pro mangu neexistuje zadny utad,
ktery by se oficidln¢ zabyval kontrolou jejiho obsahu, ale vydavatelé erotickych
a pornografickych komikst jsou pod ur€itym tlakem ze strany prodejcti a médii. Zmitiuje zde
Asociaci zeleznic (Tecudo kosakai), ktera pry kontroluje prodejny novin a ¢asopisti na svych
zelezni¢nich stanicich, coz je jedno z klicovych odbytist’ mangy (Tesat 2017: 131).

Podle Héctora Garcii mezi nejslavngjsi dila mangy patii Dragon ball, Doraemon, Sailor
Moon, a Crayon Shinchan (Garcia 2011: 106). ,,Doraemon byl prvni mangou, ktera zabodovala
V okolnich asijskych zemich a dodnes je zde mimotadné popularni. V roce 2008 ho japonska
vlada jmenovala svym ,,anime velvyslancem* (Vesely 2017: 203). Doraemon piedstavuje

v komiksu robotického kocoura.

2 Anna Kiivankova také fika, Ze zminky o muzském homosexudlnim chovéani nalezneme v mnoha japonskych
literarnich pamatkéch, prevazné ze 17. stoleti. Veskeré pojeti sexuality v tomto obdobi bylo orientované na
muze. Existovali sexudlni touhy muza vaci Zen (dzosoku) nebo vici jingm muziim (danSoku, nansoku).
Sexudlnimi touhami zen se nikdo pfili§ nezabyval, a proto pro né neexistovalo zadné pojmenovani (Ktivankova
2017: 153).
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Kiivankova tika, ze pozitivni vliv na japonsky komiks méli i olympijské hry poiadané
kondzo* (bojovny duch). Hrdost na narodni druzstvo volejbalistek, které ziskaly na olympiadé
zlatou medaili, vedla ke stvofeni n€kolika tspé$nych komiksovych a pozdé&ji i animovanych
serialti z prostfedi zenského volejbalu. Popularita sportovni mangy od té doby nepolevila.
Dobrat se skrze pot a slzy ke sportovnimu vitezstvi — takova manga byla celému narodu blizka,
protoze reflektovala jejich vlastni utrpeni (prohra ve vélce) a konecné vitezstvi v podobé
ckonomického zazraku a rehabilitace Japonska v o¢ich zapadu (Kiivankova 2017: 118).

Za otce mangy je povazovan Osamu Tezuka. Bez ného by komiksy v Japonsku by
nebyly takové, jaké jsou dnes. Hector Garcia fika, Ze Osamu Tezuka se inspiroval Disney
animaci, kterou zkombinoval se staletimi japonské umeélecké tradice, ptidal do ni vlastni
inovace a vytvoril tak Giplné€ novy zanr. Manga je néco mezi filmem a knihou. Na pil film a na
pul romdn. M4 silnou vyjadfovaci silu ajeji délka umoznuje autorim vétsi hloubku pfi

vytvareni postav nez americké nebo evropské komiksy (Garcia 2011: 108).
1.1.4 Cosplay

Pojem cosplay je zkracena verze slova ,,Costume play*. V piekladu to znamena ,,kostymova
hra“. Jde o0 kostym, ktery ma charakterizovat n¢jakou oblibenou postavu z anime, mangy ¢i PC
hry. Durraz je kladen nejen na vzhled, ale i na herecky vykon. Cosplay patii mj. mezi hlavni
body pro utvafeni identity otaku.

Podle Veselého nalezneme pivod cosplayu uz v roce 1978 v Japonsku na mistech, kde
probihaly rlizné vystavy a setkani fanouskt (Vesely 2014: 123). Osoba, ktera se obléka do
téchto kostymi se nazyva cosplayer. V Ceské republice se s nimi miizeme setkat nejéastgji
pravé na festivalech zaméfenych na anime, mangu a PC hry, tj. Animefest, Advik, Akicon
arizné otaku srazy. V Japonsku povazujeme za nejfrekventovanéj$i misto jednoznaéné

tokijskou ¢tvrt’ Akihabara.

1.1.5 Doujinshi

Jedna se 0 ,,malo-nakladové publikace s amatérskou tvorbou, nej¢astéji mangou, Ktera stylem
kresby vychazi z popularnich komiksovych sérii, anime serialti ¢i pocitacovych her* (Vesely
2014: 123). Autofi si vytvareji vlastni pfibeh, ale postavy zlstavaji plivodni. Karel Vesely fika,
ze ,.krom¢ budovani fanouskovské zdkladny je dodzinsi scéna také lihni budoucich talentd

(Vesely 2014: 123). Stejné jako cosplay patii doujinshi k zakladnim bodtim identity otaku.
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1.2 Otaku

Pojem Otaku ma mnoho definic ve spole¢nosti a vznika spoustu otazek, kdo je a kdo neni otaku.
Otaku znamena doslova ,,va§ dam“ ale i ,,rodina“ nebo ,,organizace* (Ktivankova, Tesai 2017:
247). Puvodni vyznam tohoto pojmu slouzil ik velmi zdvofilému osloveni druhé osoby
(z&jmeno pro 2. osobu). V dile Planeta Nippon autofi tvrdi, Ze toto zdjmeno pry mezi sebou
pouzivali tviirci animovanych serialii a v roce 1982 se objevuje v serialu Macross (K¥ivankova,
Tesar 2017: 247).

Tento pojem vznikl v Japonsku a oznacoval se tim nejéastéji ¢lovek, ktery travil doma
nékolik dni v kuse sledovanim anime, ¢tenim mang a hranim videoher. ,,Bylo zde i nékolik
ptipadd, kdy to skonéilo smrti, fika jeden z mych informatora (Yuri 21 let, student). Zkratka
¢lovek, ktery ,,nikdy* nevychazi z domu. Pojem otaku se za tu dobu velmi rozsifil i do jinych
kultur, nejcastéji praveé prostiednictvim anime a mangy. V nasi kultufe je otaku velky pojem,
ktery ma mnoho riznych podkategorii, a tudiz i mnoho definic.

V Japonsku bylo slovo otaku negativni a ¢asto se povazovalo za urazku. Otaku byli jesté
pted ¢tvrt stoletim marginalizovani a pro spole¢nost byli hlavnim neptitelem. Eng je toho
nazoru, ze s ohledem na to, jak Spatné byl termin otaku vybran médii a mainstreamem jako
vyraz diskriminace, jeden by fekl, ze fanousci anime, mangy a podobni by se méli tohoto vyrazu
vzdat a pouzivat jiny. BohuZel to neni tak jednoduché, jelikoz to nezastavi dalsi diskriminaci
a stereotypizaci vici fanouskim anime a mangy ve smyslu zastaveni ,,straSidelnych otaku®.

Predstavte si, jak nepfijemna je situace pro 25letého fanouska anime v Japonsku (coz
zde neni povazovano za normalni), ktery je nazyvan otaku Vv hanlivém slova smyslu
s predsudky, Ze musi byt sociopat, kdyz se zajima 0 anime. Dokud bude slovo otaku negativné
spojeno s fanousky anime a mangy, budou otaku stigmatizovani vefejnosti. Podle Enga jim
musime ukézat, Ze otaku nejsou zase tak $patni (Eng 2001).

V priubéhu let se pohled na otaku zménil. Dnes jsou otaku dulezitou soucasti japonské

kultury obecné. Podle Veselého jsou nyni otaku hnaci silou japonského zabavniho primyslu.

3 Considering how badly the term "otaku" has been co-opted by the media and the mainstream as a term of
discrimination, one might think fans of anime and other media should give up the term altogether and use
something else. It's not so simple, unfortunately, since that won't stop further stereotyping and discrimination
against fans of anime and manga in the name of stopping those "scary otaku"

Imagine how awful it would be to be a 25 year old fan of anime in Japan (which is not entirely considered
normal) and being called "ofaku" disdainfully and with the implication that you must be a sociopathtic freak just
because you like anime. As long as the word "ofaku" is negatively associated with anime fans, anime fans will be
stigmatized by the public, so we have to show that "otaku" are not as bad as people have been lead to believe
(Eng 2001).
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Kazdy rok utrati otaku témét dveé miliardy dolard. Dale tika, Ze diky programu ,,Cool Japan® se
fandom stal bezmala oficialni statni kulturou (Vesely 2014: 27). V dile ,,Planeta Nippon* se
dozvidame, ze ,,Cool Japan“ je kampan, koncept, hnuti na podporu exportu japonskych
(pop)kulturnich produktii a otaku svymi zalibami pomahaji udrzovat japonskou ekonomiku.
Stavaji se tak dulezitym zdrojem piijmu. (Vesely 2017: 255). Vesely tika, ze poprvé az v roce
1983 esejista Akio Nakamori pouzil pojem otaku pro pfehnané nadsené fanousky (Sykora,
Vesely, Ktivankova 2014: 131).

Podle Sone Yuiji je vsoucasné dobé kultura otaku povazovana za zakladni prvek
japonské ,,soft power” (Sone 2014: 196). Soft power pracuje s fyzickou pfitazlivosti, a nikoliv
s natlakem. Dale Sone fika, ze zapadni zajmy otaku kultury jsou hlavné anime a manga
produkty, které ale neposkytuji ten celkovy obraz otaku kultury. Bohuzel v Australii a USA je
povazuji stale za ,.techno-geeky* (Sone 2014: 197). Kfivankova o tom fiké, Ze ,,soft power*
(anime, manga a jiné pop-kulturni produkty) by se méla podilet na zvySovani prestize celého
Japonska a vypomoci ke zlepseni pozice ve svété. Rika, Ze neni jisté, zda dosahla svého cile
a zda se projekt ,,Cool Japan“ osvédcil jako skutecnd ,,mékké sila“. Jeho pozitivni vliv na
narodni image je vSak podle ni nepopiratelny. Svédéi otom zvySeny zajem O studium
japonstiny a tradi¢ni japonské kultury, ale skute¢ny dopad na postaveni Japonska na svétové
politické scéné se prozatim blizi nule (Kfivankova 2017: 120).

Otaku je osobou, ktera zasvétila cely sviyj Zivot svému koni¢ku. Lawrence Eng je toho
nazoru, ze V kazdodenni japonské konverzaci, zvolanim na osobu, kterou znate, ,,otaku®, se na
to bude nahlizet jako na néco divného nebo sarkastického. Bude to podobné, jako kdyZ na svoje
kamarady zavolam ,,madam* nebo ,,pane“ (Eng 2001).*

V dile Patricka Galbraitha se dozvidame, ze podle Murakamiho Takashiho jsou otaku
jako hippies. Ackoliv jsou vnimani jako socidlni problém, tak ten problém podnitil vyvoj hudby
a pocitacové védy. Lidé touZici po nezavislosti bojuji sami se sebou, ale on véri, Ze maji silu
zménit svét (Galbraith 2014: 182).°

Hiroki Azuma fika, ze vztahy mezi ,JJaponskem® a kulturou otaku byly viceméné
odtrzeny do dvou samostatnych cest v kolektivni psychice. Na jedné stran¢ spojené zazitkem
Z porazky, je ptitomnost kultury otaku grotesknim odrazem kiehkosti japonské identity. To

proto, ze japonska témata a vyrazy vytvofené otaku jsou ve skutecnosti imitace a pozménény

4 ,In everyday mainstream Japanese conversation, calling a person you know "otaku" would be viewed as
strange or possibly sarcastic. It would be like me calling my friends "Ma'am" or "Sir" (Eng 2001).

5 ,,Otaku are like hippies. In some ways they’re probably social problem, but American hippy culture encouraged
the development of music and computer science. People who desire independence struggle with themselves, but
I think they have power to change the world” (Galbraith 2014).
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AmeriCany vytvofeny material. Na druhé strané je pritomnost této kultury spojena
s narcisismem 80. let, ktery podporuje iluzi, Ze je Japonsko na vrcholu svéta (Hiroki 2009: 19-
20). Dale Hiroki Azuma fika, ze posedlost otaku v Japonsku se nevyvinula z japonskych tradic,
ale spiSe se vynofila poté, co tyto tradice vymizely. Jinymi slovy, trauma z porazky — to je tvrda
realita, kdy jsme ztratili tradi¢ni identitu — lezi pod existenci otaku kultury. Ti, kdo odmitli
myslenku otaku jakozto hrizostrasnym, tak povédomé dosahli tohoto zjisténi (Hiroki 2009:

15).
1.2.1 Sdruzeni otaku

Aby mohli otaku sdilet své zajmy s ostatnimi, pofadaji rizné srazy. Jak se autorka mohla sama
presvédcit na zaklade provedenych rozhovor(, pfesné na téchto mistech se citi byt sami sebou.
Nestydi se za to, co sleduji, nikdo si tu na né neukazuje, naopak Vam rozumi. V Ceské republice
takovymi misty jsou naptiklad Animefest pofadany kazdoro¢né v Brné¢ nebo Advik a Akicon
potadany v Praze.

Rika se, 7e kazdy muslim by mél alespon jednou za Zivot navitivit Mekku, stejnd tak,
jako by mél kazdy spravny otaku alespon jednou za zivot navstivit Akihabaru. Akihabara je
takova Mekka pro otaku. Jak tika K. Vesely ,,Skute¢nou dusi tohoto mista jsou otaku®, dale
pokracuje: ,,Pravé diky témto podivinim s rozcuchanymi vlasy a igelitkou v ruce se ,,Akiba“
stala poutnim mistem fanouskl japonské popkultury (Vesely 2014: 26). Akihabara je snem
snad kazdého otaku. Animefest bychom mohli ¢asteéné povazovat za Akihabaru.

Sakuragawa Himeko v dile Patricka W. Galbraitha tika, ze vzdy milovala hry. Bylo by
ale trapné, kdyby ji nékdo vidél, jak si hry kupuje a oznacuje ji za otaku. Ve skole to drzela
v tajnosti. Kdyz pak pfisla do Akihabary, zjistila, ze jsou vSichni jako ona a vSechno bylo
v poradku. Je to jeji nejoblibengjsi misto. Citi se tu odpocata (Galbraith 2014: 106).° Morikawa
Kaichiro v dile Galbraitha tika, ze kdyZ se obchody v Akihabaie zacali odklanét od spotfebni
elektroniky k osobnim pocita¢iim, tak z této oblasti ve velké mife zmizely Zeny. TakZe to, co
sem piitahlo pozornost otaku, nebyla nezbytné pfitomnost po¢itacii, ale mainstreamové kultury.
Otaku se nemuseli sdruzovat ptimo v Akib¢, ale zde chybél ten typ Zen, u kterych se otaku citili
podiadné (Galbraith 2014: 14).”

6 | always liked games, but it was embarassing if anyone saw me buying them and called me otaku. | kind if kept
it hidden when | was at school. But when | came to Akiba | found that everyone here was like me, so it was OK.
It’s my favorite place in the world! | feel relaxed here (Galbraith 2014: 106).

7 When stores in Akihabara began to shift away from consumer electronics to personal computers, women
became largely absent from the area. So, what attracted otaku here was not necessarily the presence of personal
computers, but the absence of mainstream culture. It didn’t have to be Akihabara specifically, but the kind of
women that otaku feel inferior to were absent, and that is why they came to Akiba (Galbraith 2014: 14).
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Animefest

Animefest je setkani fanouski japonského komiksu (manga) a animovaného filmu (anime).
,Jedna se 0 nejstarsi a také nejvétsi samostatny festival svého druhu v CR* (Animefest 2019).
Animefest v roce 2019 navstivil i velvyslanec Shimazaki v zajmu spoluprace a propagace
Japonska ajaponské kultury. Téma Animefestu 2019 bylo ,,NaSe vysnéna ja“. Program
Animefestu se nezaméfuje pouze na prednasky o anime a na projekce filma, ale navstévnici
maji moznost se vice seznamit s japonskou kulturou obecné. Je zde k dispozici mnoho
workshopti, pfednasek a soutézi, divadel a doplikovych programi, napiiklad foto-koutky.
V ramci Animefestu 2019 se ucastnici mohli zapojit napiiklad do tradi¢niho japonského
¢ajového obfadu nebo si vyzkouset bojové uméni. Sama autorka se na Animefestu zucastnila
nékolik pfednédsek a workshopt.

Své misto si tu najdou i fanousci pocitacovych her, ktefi si mohou vyzkouset a poméfit
své herni dovednosti s ostatnimi. Na kazdém kroku vidime lidi v cosplayich svych oblibenych
postav. N¢ktefi z nich maji cedule s napisem ,,free hugs®. To, Ze jsou obleceni v cosplayich,
pro nékteré znamena byt na chvili obdivovanou postavou z anime, mangy nebo PC her,
a ptipadat si na chvili jako n€kdo jiny.

Na Animefest 2019 zavital i Ben Maul z Némecka, ktery se proslavil hlavné svymi
kostymy (Maul Cosplay) Geralta ze Zaklinace nebo Snakea z Metal Gear Solid. Fanousci ho
mohli vyzpovidat a nasledné se s nim i vyfotit. Bylo patrné, ze anime, nejtypic¢téjsi priklad
japonské ,,pop-culture®, v CR oslovuje velky pocet lidi. V roce 2019 Animefest navstivilo o 1
000 1idi vice nez v roce 2018. Dalsi ro¢nik Animefestu se ma pravdépodobné uskutecnit 8. —
10. 5. 2020 (Animefest 2019).

Advik

Dalsi festival, kde se nejcastéji otaku sdruzuji, se nazyva Advik. V roce 2019 probéhl 14. ro¢nik
tohoto festivalu zaméfeného na japonskou kulturu, mangu, anime, PC hry a mnoho dalsiho.
,Advik si klade za cil Sifit tzv. pop-kulturu anime, mangy, japonské kultury. Dale bourat
piedsudky a netoleranci ve spolecnosti a seznamit ji S témito aspekty kultury* (Advik 2019).
Mezi hlavni cile patii podpora ceskych autori a propagace jejich idei. Advik probihal od 1. 8.
do 4. 8. 2019 v Praze na mateiské a zakladni skole. Stejné jako na Animefestu se nabizelo
mnoho ptednasek, soutézi, workshopt, venkovnich aktivit a samoziejmeé i stankii. Adviku se
taktéz zGastnilo mnoho lidi v cosplayich.

Animefest, Advik, Akicon ajiné festivaly zaméfené na japonskou kulturu, mangu,

anime, PC hry atd. jsou hlavné festivaly, kde otaku mohou sdilet své zajmy s ostatnimi a nikdo
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se na né tzv. nediva skrz prsty. ,,Clovék tady citi, e se prekonavaji ty bariéry, lidi tu chodi
s cedulemi ,,free hugs®, takze se furt nékdo objima nebo se potrad nékdo foti s cosplayery apod.
Tohle ¢lovek venku nepotka.” (Kim 18 let, Animefest 2019).

Festivaly jsou misto, kde se ¢lovék nemusi stydét za to, co posloucha nebo &te. Casto
0 sobé autorka slychava, Ze je divna, protoze sleduje kreslené serialy pro déti, tohle misto je pro
ni a podobné lidi idealni, nikdo tu nikoho neodsuzuje, naopak s ostatnimi sdili své zajmy.
Muzete si oteviené promluvit 0 vécech, kterym spousta lidi nerozumi a nechapou je. Misto, kde
muzete byt sami sebou.

,,T1 ostatni lidi si 0 tob¢ mysli, Ze jsi divny. Ty jim feknes, Ze sleduje$ anime, japonské
kreslené serialy, a oni, Ze je to pro déti, nebo jim feknes, ze sleduje$ anime, a oni ti na to odpovi,
to je hentai, ze? Klasicka odpoveéd’. Hentai je sice poddruh anime. Anime ale neni jenom hentai.
Je to jako kdyz feknes, ze se divas na serialy, tak to neni jen porno, jsou rizné druhy* (Yuri 21
let, Animefest 2019).

,Hentai je japonské slovo, které znamena ,,perverzni® ¢i ,,uchylny* Pouziva se i jako
zazity, le¢ neoficidlni termin pro pornografickou mangu a anime. Oficialné se pro komiksové
a animované porno V Japonsku pouzivaji oznaceni seidzin manga (manga pro dospélé),
piipadné ero manga ¢i ero anime. Typickymi konzumenty hentai anime v Japonsku jsou otaku*
(Tesat 2017).

Vétsina lidi na festivalech ma na sobé kostym (cosplay) néjaké své oblibené postavy.
V cosplayi na ceské festivaly jezdi i lidé z cizich zemi, pfedev§im ze Slovenska, neni to pro né
ale pfijemna cesta. ,,Ja jsem tu s kamaradem az ze Slovenska, a kdyz jsme sem jeli, tak jsme
m¢éli celou cestu takovy divny pocit v tom kostymu, ale kdyz jsme dojeli sem a vid€li vSechny
ty lidi, tak jsme fekli ,,kone¢né mezi svymi* a citili jsme se jako doma. Nikdo na nas nehazel

divné pohledy* (Luffy 21 let, Animefest 2019).
1.2.2 Charakteristika otaku

Na otazku, kdo je a kdo neni otaku, stale nejsou jasné odpovédi, ale napiiklad podle Volkera
Grassmucka maji otaku urcité charakteristiky. VétSinou jsou to teenagefi, dvacatnici a prevazné
chlapci, ktefi nosi dziny, tricko a tenisky, coz je pro Japonsko tzv. fashion-crazy. (Grassmuck
1990). Dale pokracuje, ze odmitaji fyzicky kontakt a miluji média. Jsou nadSeni sbératelé
zbyte¢nych predmétli a informaci. Jsou mimo spolecnost, ale nejsou proti systému. Také jsou
podle Grassmucka proti pracovni sile japonského kapitalismu (Grassmuck 1990).

Podle K. Veselého jsou otaku obsedantni fanousci japonské kultury, pro néz je

spolecensky styk nutnym zlem. Jsou to nesmé¢li kluci kolem dvaceti let, v brylich s vytahanymi
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mikinami a batohem na zadech. Dale také tvrdi, Ze jsou stydlivi, boji se o¢niho kontaktu
a rozumi si vice S pocitaci, nez s lidmi (Vesely 2014: 25).

Takeshi Okamoto popisuje tzv. ,,Otaku tourism* (Otaku turistika), coz je prostiedek pro
feSeni situace popsané doposud jako tvofeni cyklu stietnuti S pojmem ,,others possessing
otherness® To vysvétluje Okamoto tak, ze pokud lidé ziji ve spole¢nosti, je pro n¢ obtizné zit
své vlastni zivoty bez toho, aniz by se prolnuly S ostatnimi. ,,Ostatni* jsou ti, se kterymi se
Vv zivot¢ setkdvame (Okamoto 2015: 17).

Podle nékterych autor¢inych informatord se otaku poznd podle toho, v ¢em jsou
oblec¢eni. Mnoho z nich fika, ze nejlepsi piiklad otaku jsou cosplayeti. To vSak nemuzeme
S jistotou Fici, dokud se jich na to sami nezeptame. Ne kazdy cosplayer je otaku. O tom se mohla
sama autorka presvédcit na Animefestu 2019, kde byl piitomny i némecky cosplayer a kaskadér
Ben Maul, ktery se proslavil hlavné svym kostymem Geralta ze Zaklinace. Maul fika, ze anime
neni jeho parketa a Ze ani moc nevi, co to pofadné je, ale ty kostymy, co maji néktefi na sobg,
jsou podle n¢j uzasné (Animefest 2019). Také se piiznal, ze kdyz s kostymem Geralta zacinal,
nevédél 0 ném témér nic. Podle Maula nékdy staci, aby se mu zalibilo obleceni nebo celkova
vizaz postavy (Animefest 2019).

V dile Patricka W. Galbraitha fika nejmenovana cosplayerka, ze miluje kresleni a ¢teni
mangy, sledovani anime a samoziejmé cosplay. Pro ni pojem ,,0taku® znamena nékdo, kdo je
uptimny ke svému koni¢ku, jde 0 vasnivé emoce. Riké, Ze v hloubi duse je otaku skrz naskrz.
Pokud by byla znovuzrozena, stane se znovu otaku. Podle ni spoéiva dobry Zivot V psani
doujinshi a délani cosplayingu (Galbraith 2014: 54)8.

Podle Veselého k identité otaku patii nejen sbératelsky fetis, ale i ,,aktivni participace
na vytvareni vlastni kultury v oborech jako cosplay (pieviékani za hrdiny), dodzinsi (tvorba
amatérskych komiksl) nebo garage kits (figurky k dotvateni)* (Vesely 2014: 131).

Galbraith ve svém dile pise, ze otaku byli ,losefi” ve Skolach. Nebyli to sportovci
a nebyli pfili§ atraktivni pro Zeny. Maji komplex ménécennosti vi¢i mainstreamu. Anime a hry
jsou pro n¢ unikem od tohoto mainstreamu kultury. Otaku-ism je forma tuniku a ma velmi
negativni vyznam. Tento Unik vSak vnima v pozitivnim smyslu, protoZze podporuje tvorbu

(Galbraith 2014: 16).

8 . Ilike drawing, reading MANGA, watching ANIME, and of course COSPLAY! To me, ,,otaku‘ means
soomeone who is sincere with his hobby. It’s about having passionate emations. I’ve searched my soul and

i know I’am an otaku to the core. If I’am reincarnated, I’am going to be an otaku again. It’s good life writing
DOUJINSHI and cosplaying (Galbraith 2014: 16)
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Mnoho mych informatoru tvrdi, Ze se k pojmu otaku dostali pravé prostfednictvim
anime. N¢kteti z nich zcela nahodou, napt. jeden z informatora uvedl, ze poprvé pojem otaku
slySel na televizni stanici CT v dokumentu o Japonsku, kdyz byli v Akihabate (Muz 26 let). Na
anime se zacal pravidelné divat od 17 let, ale své prvni anime vid¢l, jesté kdyz byl ve Skolce.
,,Ja prvné vid€l Yugi-oh a One piece na némcich, protoze tata furt koukal na némecké programy
a libilo se mé to, ale to jsem byl jesté ve skolce, tak si myslim, ze jsem pro to mél slabost uz od
té¢ doby, a taky princeznu Mononoke na CT a Final fantasy (Madara, 26 let). Tento informant
travi mnoho ¢asu doma u pocitace a ma problémy navazovat vztahy s opaénym pohlavim. Je
stydlivy a vétsinou nosi dziny, tricko a tenisky, a jak se miizeme docist vySe, néktefi autofi tyto
vlastnosti povazuji za zakladni charakteristiku otaku. ,,Ve 13 letech jsem dostal satelit a koukal
jsem se na Jetix, davali tam Krale Samant a Naruta“, fika dal$i informator k tomu, jak se
k pojmu otaku dostal a kdy poprvé zacal s anime (Ikan, 26 let).

Podle Hectora Garci¢ho vytvorila otaku subkultura mnoho fenoménd. On ve svém dile
rozebira konkrétné dva fenomény. Prvnim fenoménem je slovo ,moe®., které pivodné
pouzivala jen zka skupina lidi. Druhy fenomén vytvoftila novd mdda, hnuti na zékladé tzv.
,,meido kissas*“. Jak popisuje Garcia, pfesny vyznam slova ,,moe* je t€zké vysvétlit. ,,Moe* se
pouziva k nadSeni pro anime, nebo v piipad¢, kdy se uréitda manga postava povazuje za hezkou.
Napt. kdyz vidite na obrazku divku s hezkymi pfednostmi, vykiiknete ,,Jakd moe divka!* Dale
se muze pouzit jako synonymum k pojmu otaku ¢i geek, naptiklad ,,ty jsi video moe!*

Slovo moe pravdépodobné piislo z anime ,,Sailor Moon®, protoze divky, které zde
vystupovaly, byly uzasné. V roce 2005 pak pfislo ,,terebi dorama“ (televizni drama) a film
,,Densha otoko®, hlavni hrdina filmu pouzival ¢asto slovo moe a diky tomu se stalo popularni.
Dnes se bézné pouziva jako synonymum pro slova krasny nebo sexy (Garcia 2011: 98).

Dalsi fenomén je, jak tika Garcia tzv. ,,Meido Fashion®. Toto oznaceni pochazi
z anglického ,,maid*“ (sluzka). V manze je spousta divek oblecenych jako sluzky, a to Japonce
fascinuje. ,,Meido* moda se stava u otaku oblibenym fetiSem. Nejzajimavejsim fenoménem, jez
produkuje tento fetis, je tzv: ,meido kissas“. Jedna se 0kavarny, kde obsluhuji Zeny
Vv kostymech sluzky. Dévcata se k navstévnikiim chovaji jako ke kralovi (Garcia 2011: 98).
V Ceské republice nalezneme takovou kavarnu v Brn€ pod ndzvem ,,Maid Café*.

Hiroki Azuma tika, ze zaliba v japonskych obrazcich pokracuje dodnes — kdy jsou
japonské anime, video, a PC hry konzumovany po celém svété — tim urcuji otaku kulturu az
vzneSenym zpusobem, da se fict, Ze tato zaliba se da povazovat za nezbytnou podminku toho,

aby byl ¢cloveék povazovan za otaku (Hiroki 2009: 9).
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Hector Garcia popisuje, jak vypada bézny tyden otaku v Japonsku. V tydnu chodi do
prace, pravdépodobné na ¢asteCny uvazek nebo na brigddy do obchodi ¢i technologickych
spole¢nosti. Odpoledne po praci si daji néco rychlého k veceti v restauraci a jdou doma cist
mangu, sledovat anime nebo hrat hry na internetu. O vikendech chodi na udalosti nebo na
prochazky kolem Akihabary a divaji se na nejnovéjsi produkty (Garcia 2011: 93).

Informator autorky Itan tika, ze ,,Spatna komunikace je syndromem 21. stoleti a tzv.
otaku se vtom jen utvrzuji. Jelikoz ziji v socialni bublin¢ z diivodu nizkého sebevédomi
a vzhlizeni se v hrdinech. Pak pfijde$ na Animefest a vidi$ holky s cedulemi ,,free hugs®, “free
kiss* a ,,free sex* a pro¢? Jsou piece antisocialni* (Itan, 26 let). Dale Itan pokracuje ,,existuji
I otaku seznamky. Tam je spousta lidi, co nejsou otaku a vidéli tfeba jen par anime, ale dosazuji
se mezi n€ a hledaji v jejich kolektivu seznameni. Pro¢? Kdyz se od slozky ,,jsem otaku a divam
se na anime* odtrhnuli, Ze by to ,,forever alone, jsem odpadlik* pfetrvavalo? Spousta otaku ma
néjaké asocidlni syndromy. Maji problémy navazovat vztahy, jak se stejnym pohlavim, tak
S pohlavim opaénym, ale pro¢? Protoze si mysli, ze byt vysttedni znamena byt otaku a kazdy

se na n¢ diva skrz prsty (Itan, 26 let).
1.2.3 Typy otaku

Jak uz bylo uvedeno vyse, otaku je Siroky pojem. Muzeme ho vSak podle n€kterych autort
rozdélit na nékolik typl. Kazda osoba, ktera se povazuje v nasi kultufe za otaku, je spojena
s anime nebo mangou, ale ne kazdy otaku je spojen s cosplayem nebo s doujinshi. Napomaha
tomu fakt, Ze pojem otaku se k nam dostal hlavné prostfednictvim anime. Rozhovory autorka
provadéla napiiklad s muzem, ktery sleduje anime, ¢te mangu a hraje PC hry propojené s anime
a za otaku se povazuje. Dalsi rozhovor probéhl se Zenou, ktera také sleduje anime, ¢te mangu,
ale PC hram se viibec nevénuje, naopak déla cosplaying a za otaku se také povazuje.

Podle Héctora Garci¢ho miizeme otaku rozdélit na 7 typt — manga otaku, anime otaku.
figure otaku, pasokon otaku, wota, gemu otaku a densha otaku.

Manga otaku, jak uz znazvu vyplyva, &tou hlavné mangu®, ale také sbiraji kazdy
material spojeny s jejich oblibenymi serialy. Anime otaku jsou podobni ptedchozimu typu, ale
soustfed’uji se vice na sbér DVD svych oblibenych anime serii. Dale uvadi Garcia tzv. figure
otaku, ti sbiraji figurky ze serialii. Pasokon otaku jsou posedli pocitaci a maji sviij vlastni server,
kde hosti otaku komunitu a vzdy prodéavaji a nakupuji ty nejnovéjsi véci v Akihabafe. Mnoho

Z nich radi stavi roboty a vyrabi elektronické soucastky.

9 Héctor Garcia tika, ze mnoho Japoncii ¢te mangu a nejsou otaku (Garcia 2011: 92).
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Dalsim typem je wota ¢i idol otaku. Jsou to fanousci idold, jak gravure typa (divky,
které pozuji v bikinach), tak zpévaka jejichz hudbu, DVD a fotoalba sbiraji. Dalsim typem jsou
tzv. gemu otaku. Tento typ otaku je zaméfen na videohry. Vlastni kazdou herni konzoli
z obchodu a obvykle preferuji RPG (role-playing game), pro které si koupi kazdy dostupny
navod. Poslednim typem, ktery rozebira Héctor Garcia, jsou densha otaku. Ti sbiraji modely
vSech vlakt v Japonsku, v hobby magazinech nachéazeji nejnovéjsi udaje a udrzuji se tak
aktualni (Garcia 2011: 92).

Nakagawa Shoko v dile Patricka Galbraitha zase fika, ze ,,0taku ma Siroké vyuZiti.
Anime otaku a idoru otaku jsou rozdilni, na jedné strané stoji lidé, ktefi maji radi postavicky,
na strané druhé ti, které postavicky viibec nezajimaji.

Je t€zké shrnout slovo otaku a zafadit ho do jedné urcité skupiny. V podstaté Ize tvrdit,
ze otaku jsou ti lidé, ktefi vénuji uplné vse svému konic¢ku. Jedna z otaku zen tvrdi: ,,Jsem
opravdu $t'astna, kdyz 0 mné ostatni lidé mluvi jako 0 otaku, myslim si ale, Ze musim je§té
hodn¢ pracovat, abych byla vice otaku. Dfive jsem byla nestastna, protoze mn¢ lidé nazyvali
otaku v negativnim slova smyslu, urazky jsem slychavala zejména ve $kole. Dnes uz to tak ale
neni, uzivam si zivot jako otaku (Galbraith 2014: 214).1° Tato Zena je v Japonsku znam4 jako
»tarento* (talent). Jak piSe Galbraith, je to oznaceni pro nékoho, kdo je slavny, nebo ma to §tésti,
Ze se stane celebritou v japonskych mediich. Obvykle nejsou tarento nééim zvlast’ talentovani,
ale jsou hezci, blaznivi, zabavni nebo naopak hloupi (Galbraith 2014: 217).

Hiroki Azuma tika, ze kdyz se star$i generaci otaku ukazou obrazky Zenskych postav,
maji z uréitych diivodl tendenci délit se do dvou skupin. Jednu ze skupin obrdzky Zenskych
postav nadmérné ptitahuji, druhd se jich nadmérné $titi. Toto rozd€leni stézuje jakoukoliv
debatu o kultufe otaku (Hiroki 2009: 14).

V Praze na Adviku 2019 m¢la nejmenovana zena (21 let) pfednasku o otaku. Podle ni
se otaku komunita déli na nékolik poddruhti. Prvni poddruh jsou ,,cosplayeti® —,,Jsou to tviirci,
ktefi si dokdzou vyrobit iZasné kostymy. V kostymu piestavaji byt stydlivi. Jsou to bezvadni
herci, protoze se vzijete do té postavy a uz hrajete za nékoho jiného, nékteré lidi to straSn€¢ moc
bavi. Dale jsou to fotogenicti modelové. Vétsina cosplayeri vam fekne, ze nejsou fotogenicti,

ale neni to pravda. Jsou, maji tu postavu radi, vi, co déla. Ud¢laji pdzu jako ta postava. Udé€laji

10 Otaku can be really widely applied. An anime otaku and idoru otaku are different after all, and there are
people who like figures, and others with no interest in them at all. It’s hard to use “ofaku” to summarize and
group people together, right? I think it basically means someone going all out for a hobby. I’'m really happy
when people say that about me, but I need to work hard to be more of an ofaku. Back in school, I was really sad
when people called me ofaku, because they were saying it as an insult. Now, it’s opposite, I can enjoy life as
otaku (Galbraith 2014: 214).
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cokoliv, co d¢€la ta postava, protoze ta postava jsou momentalné¢ oni. Jsou to mistii maskéii, umi
perfektné make-upovat. Cosplayeti jsou ziva verze anime postavicek.

Dalsim poddruhem jsou podle piednasejici zeny ,,hraci“. Hraci jsou jazyko-znalci, jazyk
se u€i pti hrani her. Stahnete si napf. hru s japonskym dabingem a s anglickymi titulky. Jazyk
budete umét pouzit a nemusite ho umét perfektné. Do skupiny hract patii tzv. ,,no¢ni sovy®,
coz jsou ti, co hraji radéji v noci nez ve dne, protoze je tma a vidi Iépe na obrazovku. Hra¢i maji
uzasné reflexy, jsou zivymi straZci nasi komunity.

Tieti podkategorii jsou tzv. ,,vyznavaci“. Vyznavac je ukdzkovy introvert. Mizeme fici,
7e to jsou zacinajici Japonci. Do skupiny vyznavaci fadime lidi, ktefi sleduji anime. Jsou to ti,
co maji radi japonskou kulturu a chtéji se podivat do Japonska. Muzou to byt vsak i ti, co
poslouchaji J-pop nebo K-pop. Jsou dobie informovani 0 japonské kultufe, kdyZ jim polozite
otazku tykajici se Japonska, zodpovi ji, i kKdyz ne zcela ptesné, za odpovédi si tvrde stoji s tim,
ze vsechno znaji. Vyznavaci jsou zivy zaklad otaku.

Dalsim poddruhem jsou ,,tvirci®. Mezi tviirce nefadime cosplayery, protoze ti patii do
samostatné skupiny. Muzou to byt ale napf. malifi nebo spisovatelé tieba takového ,,Vé&jiie®,
coz je sbornik c¢eské mangy, kde jsou ptibéhy psané od amatéri. Do skupiny tvlrcl lze fadit
i youtubery, jejich zastoupeni neni ale velké. Jde 0 youtubery, ktefi tvoti tzv. AMV — Anime
Music Video. ,, Tvirci jsou zivy dikaz nasi kreativity*, fika autorka prednasky.

Posledni skupinou jsou tzv. ,.étenafi“, kteii jen Gtou mangu nebo doujinshi (Zena 21 let,
Advik 2019). Na zavér déleni otaku je nutné podotknout, ze kazdy otaku se ztotoziuje s né¢im
jinym.

Hiroki Azuma rozd¢€luje otaku do tii generaci. Prvni generace otaku se soustiedi kolem
téch, co se narodili kolem roku 1960 a v puberté zhlédli filmy ,,Space Battleship Yamato*
(Matsumoto Reiji, 1974) a ,,Mobile Suit Gundam® (Tomino Yoshiyuki, 1979). Druha generace
se soustiedi na ty, co se narodili kolem roku 1970 a v pubert€ si uZzivali rozli¢nou a dospélou
otaku kulturu, kterou vytvofila pfedchozi generace. Za tieti generace otaku se povazuje
generace kolem roku 1980. Tito Otaku byli prvnim rokem na stiedni $kole, tehdy ptisel ,,boom*
— ,,Neon Genesis Evangelion®. Z4jmy kazdé z téchto skupin se trochu lisi. Ackoliv vasen pro
komiks, anime a pocitace prolind vSechny generace, zadjem prvni generace sci-fi a béckové
filmy vyménila tfeti generace za dikladnou fascinaci zdhadami a PC hrami. Tteti generace
otaku =zazila rozSifeni internetu b&hem puberty, vysledkem byl piesun veskerého
fanouskovského fora na webové stranky a zvySeny zajem o ilustrace na PC grafiku (Hiroki
2009: 6-7).
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Podle autorky informatora Itana (26 let) se otaku daji poznat podle vystiednosti, tri¢ek
s motivy anime, lolity stylu, tetovani s motivy anime a her, barevnych vlasi a kontaktnich
¢ocek. Dalsi charakteristikou vlastnosti U zen je Casté noSeni tasky nebo brasny s potiskem ¢i
motivem anime. Otaku podle néj nosi také kli¢enky s motivem, maji anime ¢i manga tapety
nebo vyzvanéni v telefonu (Itan, 26, let).
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2 Metodologie vyzkumu

2.1 ldentita otaku

Dulezitym bodem bakalaiské prace je identita otaku. Identitou jako takovou se zabyva mnoho
obort. Identita doslova znamena ztotoznéni se. ,,Identitu mizeme chapat jako ,,jedinecny pocit
sebe sama. Osobni identita se sestava ze vSech piesvédceni, hodnot a zajmu, kterymi se citime
byt definovani jakoZzto jedinci. Socidlni identita pak zahrnuje etnickou pfislusnost, viru, jazyk
a kultury, se kterymi se identifikujeme v ramci Sirsi spolecnosti (Clanky.rvp.cz 2015).

Eriksen ve svém dile ,,Antropologie multikulturnich spole¢nosti (2007) tvrdi, ze
identita je situacni, ale zaroven je i imperativem, tedy identita je jak vnucend, tak i zvolena
73). Na Metodickém portalu inspirace a zkusenosti u¢iteli!! se miizeme docist, Ze nase identity
jsou jak viditelné (napft. prostfednictvim Satli, které nosime, nebo jidla, které jime apod.), tak
skryté (naSe pfesvédceni a hodnoty, skupiny, ke kterym patfime, nase sexualita apod.). Skryté
identity nejsou videt, nasledkem ¢ehoz se domnénky, které si vytvarime o druhych lidech,
nemuseji zakladat na pravdé (Clanky.rvp.cz 2015).

Identita ndm pomaha naptiklad k budovani vlastniho ja, k ur€ovani naSich cilii a ke
zpiisobu vnimani svéta. ,,Pevné zakotveny smysl pro identitu se mliZe stat zdrojem konfliktl a
odiivodnénim tutlaku jedincti a komunit s odliSnymi identitami. NaSe identita ovliviiuje zptsob,
jimz vnimame druhé lidi. Porozuméni identité poméha rozpoznat ohniska neshod ¢i konfliktt*
(Clanky.rvp.cz 2015). Kdyz lépe porozumime identité, porozumime 1épe i jinym kulturam.

Kultura je vse, na ¢em se jakymkoliv zptisobem podilel ¢lovék. Kulturu tvoii clovek.
Vse, co nestvortila sama ptiroda, je kultura. E. B. Tylor definuje kulturu nasledovné: ,,Kultura
neboli civilizace...je ten komplexni celek, ktery zahrnuje poznani, viru, uméni, pravo, moralku,
zvyky a vSechny ostatni schopnosti a obyc¢eje, jeZ si Elovek osvojil jako €len spolec¢nosti (Tylor
1952 in Soukup 2005: 284).

Fanousci japonské pop-kultury se vétSinou ztotoznuji s ofaku. Identita otaku je pro né
dualezita, protoze jim dava smysl zivota. O otaku mizeme mluvit jako o otaku jednotlivcich
nebo jako o ofaku skupiné (komunité). Otaku jednotlivcei se identifikuji s otaku kulturou, ale
nepatii do Zadné skupiny. Jsou sami za sebe a nechtéji do Zadné skupiny patfit. Otaku skupina

je naopak tvofena jednotlivcei, ktefi spolu vzajemné s ostatnimi ¢leny skupiny sdili své zajmy,

' Metodicky portélinspirace a zkusenosti uciteld - https://clanky.rvp.cz
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proto potadaji 1 riizné srazy a cony. Pravé aby se mohli ofaku 1épe socializovat, vytvareji
skupinky, diky ¢emuz spole¢né vytvaii subkulturu, ktera je odlisna od hlavniho proudu.

Subkultura je podle Miroslava Petruska ,,soubor specifickych norem, hodnot, vzori
chovani a zivotni styl charakterizujici ur¢itou skupinu v ramci SirSiho spolecenstvi, piip. tzv.
dominantni ¢i hlavni kultury, jiz je tato skupina konstitutivni soucasti. Termin s. se také
vztahuje na specifickou skupinu, ktera je tviirkyni a nositelem zvlastnich, odliSnych norem,
hodnot, vzorcli chovani a zejm. Zivotniho stylu, i kdyz se podili na dominantni kultufe a na
fungovani SirSiho spoleCenstvi. V kazdém ptipad¢ je dilezitym znakem s. viditelné odliSeni od
dominantni kultury (Petrusek 2017).

Kazdy ¢loveék se za otaku musi povazovat sam, uz jen proto, Ze tento pojem neni Ve
vSech zemich pfilis znamy, a tak vas nemohou za otaku oznacit jini. Ti, co se povazuji za otaku,
se mohou pouze domnivat, Ze se budete povazovat za otaku, pokud délate véci, které délaji
otaku. Ostatni mohou ptedpokladat, Ze jste otaku, ale dokud se vas na to nezeptaji, nemohou
s jistotou tvrdit, ze otaku opravdu jste. Muzete si fici: ,,Ted’ budu otaku. Za¢nu sledovat anime,
¢ist mangu, tvofit cosplaye a riizné jiné véci, co otaku délaji”. Timto zplisobem uz se stavate
¢lenem subkultury otaku, ale pokud chcete otaku porozumét, musite se stat jednim z nich.

Pokud si ale feknete, ze jste otaku a nedélate zadnou z uvedenych charakteristik otaku,
potom nemuzete byt uznan jako ¢len této subkultury, nebot’ disledkem vytvoreni a nasledné
pak udrzovani této subkultury jsou prvky, kterymi se otaku vymezuji vici ostatnim. To je déla
subkulturou. Lidé, ktefi sledovali anime, ¢etli mangu, hrali videohry a byli fanousci japonské
pop-kultury, se sami zacali nazyvat otaku a postupné vytvareli tuto subkulturu.

Pierre Bourdieu rozebira tzv. ,,habitus®, coz je systém trvalych ptenositelnych dispozic,
které pti zapojeni predeslych zkuSenosti slouzi v kazdém okamziku jako matrice vnimani,
chapéani ajednani. Habitus je chapan jako zvykové opakovani. ,,Habitus neni nikdy plné
védomy — lidé si obvykle neuvédomuji, Ze jednaji néjakym socidlné vyznamnym zpisobem,
malokdy jsou pak schopni vyjadfit, pro¢ jednali tim, a nikoliv jinym zptsobem® (Antropoweb
2011).

Jesté predtim, nez se fanousci japonské pop-kultury zanou povazovat za otaku,
vykazuji nevédome prvky, které utvareji subkulturu otaku. ,,Vzdycky jsem tak n&jak délal véci,
co d¢laji otaku, aniz bych si to uvédomoval. Jesté, nez jsem se setkal s tim pojmem, to jsem
jesté neveédel, ze otaku existuje, ale pak jsem se s tim setkal pravé v anime a fekl jsem si, Ze

jsem otaku, protoze hrdina se choval stejné jako ja* (Muz, 26 let).
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2.2 Vyzkumné cile a otazky

Cilem prace je zjistit, zda existuji n¢jaké impulsy k tomu stat se (zacit se povazovat za) otaku.
Pfi realizovanych rozhovorech se autorka prace pta, jaky impuls povazuji otaku (pokud jsou
otaku) za podstatny, a diky kterému impulsu se zac¢ali povazovat za otaku.

Dale autorka ve své praci analyzuje, jak otaku vypadaji. Zdali maji né&jaké
charakteristiky, kterymi se vymezuji. Informatorti se autorka prace dotazuje, jestli maji otaku
poznavaci znameni a |ze je poznat na prvni pohled.

Dalsi dulezitou roli hraje ve€k, autorka zjistuje, V jakém véku se nejcastéji formuje
identita otaku. Pti rozhovorech se dotazuje, v kolika letech se informanti zacali vnimat jako
otaku. Dale se také pta, jestli je otaku genderové vyvazené. Jsou otaku spiSe chlapci nebo
dévcata? Proc si informator mysli, Ze tomu tak je?

Dil¢im cilem prace je odhalit, jak se otaku definuji i vi¢i sobé samym. Aby autorka
dokézala odpovédet na tuto otazku, musela si stanovit tfi body. Témito body jsou — byt né¢im,
byt soucasti néceho a byt uznan za soucast. Nakonec autorka rozebira otaku na zaklad¢ tii teorii.
Prvni teorie se zamétuje na kulturni vzorce Ruth Benedictové, které autorka srovnava s otaku,
vychazi pievazné z dila ,,Chryzantéma a mec¢* (Benedictova 2013). Druha teorie je zaloZena
na Goffmanov¢ dile ,,VSichni hrajeme divadlo® (Goffman 2018). Nakonec je analyzovana
teorie subkultury, kde autorka vychazi z vice d¢l, nejvice ale z dila ,,Subculture: The meaning
of style* od Dicka Hebdigeho (1979).

2.3 Metoda sbéru dat

Pfi vyzkumu autorka pouziva hlavné kvalitativni metody zalozené na rozhovorech
a pozorovani. Rozhovory jsou spiSe polostrukturované a nestrukturované, neformalniho typu.
Pozorovani je zacastnéné I nezhcastnéné. Zucastnéné pozorovani je zaloZzeno na aktivnim
zapojeni se do kazdodenniho zivota otaku. Nezac¢astnéné pozorovani je provadéno na mistech,
kde se otaku nejcastéji sdruzuji. Autorka otaku pozoruje pti kazdodennich ¢innostech.

Rozhovory vedla autorka celkem s osmi informatory ve véku od 15 do 26 let. Vyzkum
probihal pfedevS§im na festivalu zaméfeném na japonskou pop-kulturu a PC hry snazvem
Animefest 2019, Advik a Akicon. Nékteré rozhovory se realizovaly v Pardubicich, Pielouci
a jeden pfes socialni sité. Pfi vyzkumu si autorka vedla terénni denik, kde popisovala kazdy den
na zminénych festivalech.

Terénni denik obsahoval v§echny rozhovory, které autorka s informatory vedla. Dale si

autorka do deniku zaznamenavala dal$i poznatky, které povazovala pro svou praci za dulezité,
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napf. jaké zbozi nabizely jednotlivé stanky na festivalech apod. Autorka se zacastnila i nékolika
workshopli a prednasek, vyzkousSela si naptiklad workshop zamétfeny na japonské tradicni
bojové uméni.

Autorka ke svym informatorim zamérné nepfistupovala jako osoba, ktera provadi
vyzkum, ale byla v roli fanouska japonské pop-kultury. Nékteré rozhovory nahravala autorka
se svolenim informatora na mobilni telefon. Otazky, které vS§em informatorim pokladala, méla
pfedepsané na papiie. Pfed samotnym rozhovorem se autorka pfipravovala, otazky pfii
rozhovoru pokladala nahodné a piizptisobovala je vzdy dané situaci. VétSinou informatofi
odpovidali na otazky a neméli problém navazovat konverzaci i bez polozenych otazek ze strany
autorky.

Otazky vyzkumu byly sestavené tak, aby autorka zjistila, jak Ceska subkultura otaku
rozumi samotnému pojmu otaku. Dale zjistovala, zdali je Ceské otaku povazuji za dulezité svou
ptislusnost k otaku a zda je mozné otaku poznat na prvni pohled. Otazkami se autorka snazila
také pfijit na to, kdy se informatofi zacali vnimat jako otaku. Vétsina informatorti odpovidala
podobné. Na otazku, kdo je otaku, odpovidali informatofi vétSinou, Ze je to osoba, ktera je
blazen do japonské pop-kultury, sleduje anime, éte mangu a chodi v cosplayich. Jako otaku se
prevazna ¢ast informatort zacala vnimat ve chvili, kdy se s timto pojmem poprvé setkali, a to
prostiednictvim anime. N¢ktefi se s pojmem otaku setkali na webovych strankach zaméfenych
na japonskou pop-kulturu. Byt otaku je pro vétSinu z informatora dulezitym aspektem Zivota,
ale neni, otaku a vSe s nim spojené povazuji za svij konicek, a to musi jit stranou pied

povinnostmi.
2.4 Popis terénu

Autorka realizovala vyzkum vzdy na jiném misté. Od 24. 5. 2019 do 26. 5. 2019 se zucastnila
16. roéniku Animefestu, ktery se kazdy rok kona v Brné, a 14. ro¢niku Adviku v Praze.
Rozhovory ziskala ptevazné od navstévnikt Animefestu a Adviku. Béhem celého vyzkumu
autorce zadny z oslovenych informatorti rozhovor pro zadvérecnou praci neodmitl. V nékterych
ptipadech bylo zapotfebi, aby autorka s informatory komunikovala jako otaku s otaku,
informatofi se tak citili vice uvolnéni a otevieni. V takovém ptipad¢ autorka nepouzila predem
piipravené otazky. Informator autorce vétsinou odpovédél na potiebné otazky, aniz by mu je

sama polozila.
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Rozhovory na festivalech byly realizované se 4 Zzenami a 4 muzi ve véku od 15 do 26
let. Jedna z zen se za otaku nepovazovala a oznacovala se za fanouska korejské kultury.
Korejsky-pop je u otaku také velmi popularni. Obdobné jeden z muzi (26 let) se za otaku
nepovazoval, oznacil se za fanouska japonské pop-kultury. JelikoZ je potieba této skupiné otaku
porozumét, je nutné se do ni vcitit a byt jednim z nich.

Prvni rozhovor autorka provadéla 24. kvétna 2019 na Animefestu v Brné.
Informatorkou se stala Zena ve véku 18 let dale ozna¢ovana jako Kim. Kim se povazuje spise
za prekladatelku nez za otaku, ale podle ni je otaku ¢lovek, ktery je blazen do japonské kultury.
Kim ve volném c¢ase pieklada mangu. Tvrdi, Ze Se otaku poznaji na zakladé toho, v ¢em jsou
obleceni a také by to méli byt lidé, ktefi toho vi hodné 0 japonské kultufe. Informatorka si je
jista, ze existuje urCity predpoklad, na zaklad¢, kterého se ¢loveék zaéne povazovat za otaku.
Dale tvrdi, ze se k otaku spousta lidi dostane pies anime, nékteti sleduji anime uz od malicka
a do kultury roste postupem ¢asu (Kim 21 let, Animefest 2019). Kim je pfiznivcem spiSe
korejské kultury. Animefest je pro ni misto, kde se pfekonavaji bariéry.

Druhy rozhovor prob¢hl 25. kvétna 2019 s muzem ve véku 21 let na Animefestu 2019
v Brné, dale muZze oznacujeme jménem Yuri. Yuri si zpo¢atku nebyl jisty, zda by se sdm oznacil
za otaku. Usoudil, Ze travi vétSinu svého ¢asu doma hranim PC her nebo sledovanim anime a je
asocialni, coz je podle né&j jedna z charakteristik otaku (Yuri 21 let, Animefest 2019). Za otaku
se nakonec oznacil, ale mysli si, ze otaku jsou hlavné cosplayeti. Tim chtél fici, Ze na
Animefestu je velka pravdépodobnost, ze otaku bude cosplayer. Autorce Yuri doporucil, aby
provedla rozhovor s n&jakym cosplayerem. K anime se dostal asi ve 13 letech diky spousté
volného Casu. Tvrdi, ze misto, kde mohou byt otaku sami sebou, a kde se nemusi stydét za to,
co poslouchaji — japonsky pop (J-Pop), korejsky pop (K-Pop), nebo co sleduji (anime), je praveé
Animefest.

,V Japonsku funguje pop jako kartelovy hyperkapitalismus v praxi — agentury
propracovanymi marketingovymi triky ovladaji trh, pro néjz vytvari dokonalé vyrobky*
(Vesely 2017: 214). Dale Vesely fika, ze ,,J-pop existuje ve zvlastni bubliné, do niz jen
minimalné pronikaji vnéjsi socialni ¢i kulturni vlivy i ohlasy ze zapadniho popu, ktery kdysi
napodoboval®“ (Vesely 2017: 214). Yuriho bychom mohli zatadit pod druh otaku jako ,,gamer*.
Jak uz bylo uvedeno vyse, otaku se déli na n€kolik druhti. Ne kazdy otaku je cosplayer, a ne
kazdy zase PC hrac, ale kazdy otaku je spojen s anime. Yuri sleduje anime, ¢te mangu a hraje
PC hry, ale nedéla cosplaying, proto ho lze nazyvat ,,gamer.

Tteti rozhovor probéhl také 25. kvétna 2019 na Animefestu s zenou ve veéku 21 let, ktera

meéla na sobé kostym Kory z Avataru a pochazela ze Slovenska. Tato Zena se povazuje za otaku,
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dale ji oznacujeme piezdivkou Kora. Podle Kory muzeme otaku poznat na prvni pohled snad
jen na téchto festivalech. Tvrdi, Ze jen tu mizeme fici, ze lidé v cosplayich se povazuji za otaku.
| ona se setkala s narazkami, ze neni normalni, protoze sleduje kreslené serialy pro déti. Misto
jako je Animefest je pro ni proto idealni. Kora nejprve sledovala klasické serialy a pozdé&ji
narazila na anime. Po prvnich dilech si anime zamilovala. Koru bychom mohli oznadit jako
,cosplayerku®.

Ctvrty rozhovor autorka realizovala opét 25. kvétna 2019 na Animefestu. Informéatorkou
byla zena ve véku 21 let, kterou dale oznacujeme piezdivkou Luffy. Luffy je cosplayerka
a pochazi ze Slovenska. Na sobé méla kostym Luffyho z One Piece. Podle ni je otaku ¢lovek,
ktery ma rad anime, mangu, nevychéazi moc z domu a déla cosplaye. K anime se Luffy dostala
pies televizni stanici Jetix, kde anime vysilali. Dnes uz Jetix neexistuje, protoze ho koupil
Disney. Luffy se PC hram moc nevénuje a muzeme ji zatadit do kategorie ,,cosplayeri®. Na
Animefestu si ptipada jako mezi ,,svymi*, citi se tu jako doma a tvrdi, ze nemusi ¢elit divnym
pohledim, jako jinde.

Paty rozhovor probéhl smuzem, kterého autorka povazuje za svého kamarada.
Informatorovi je 26 let a za otaku se povazuje od svych 17 let, dale ho nazyvame piezdivkou
Madara. Rozhovor probihal v Pardubicich 28. fijna 2019. Podle Madary chlapci vice tihnou
k tomu, Ze se upinaji k vécem, které jim supluji jejich chti¢ v socialnim statusu — ,,hlavné
Vv dnesni dob¢, kdyz maji problém navazat kontakt S opa¢nym pohlavim, vidim to na sobé&. Pak
jesté proto, ze ¢lovek nevédél, co by, tak zacal koukat na anime, citil prazdnotu ve svém zivoté*
(Madara 26 let, Pardubice). Dale Madara tvrdi, ze otaku je ¢lovek, ktery ma pro urcitou ¢innost
takovou zalibu, Ze to bofi zazité hranice.

Sesty rozhovor autorka provedla s zenou ve véku 22 let, kterou zna osobné jiz od svého
détstvi, dale ji ozna¢ime ptezdivkou Erza. Rozhovor prob¢hl 10. unora 2020 v Pardubicich.
Erza se k anime dostala zhruba ve 13 letech, ale pln¢ se mu zacala vénovat az ve svych 15
letech. Pfedtim sledovala televizni stanici Jetix, kde ob¢as anime vysilali. Také travila vétsinu
svého ¢asu doma hranim PC her. Nejprve ji anime, konkrétné ,,Naruto*, nezaujalo a povazovala
dostupné na internetu. Erza si chtéla pro pobaveni pustit zminénou ,,japonskou blbost*, tak si
na internetu vyhledala anime ,,Naruto®, které¢ davali pfedtim na Jetixu. V té dob¢ vsak jesté
nevédé€la, ze se to nazyva anime, a uz vibec, kdo je to otaku. Védeéla jen, ze jde o produkci
Japonc.

Vse zacalo, kdyz Erza zhlédla n€kolik dild anime ,,Naruto®. Prvni dil ji pfili§ nezaujal,

napomahalo tomu také to, ze serial sledovala v japonsting s ceskymi titulky a hlavniho hrdinu
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,Naruta“ dabovala Zena, coz pfiSlo Erze vtipné. Po prvnim dilu vSak usoudila, ze zkusi
zhlédnout dalsi dil. V této chvili pfisel zlomovy bod, kdy ji téma najednou zacalo zajimat.
Zacala sledovat dalsi dily a stala se na tom zavisla. ,,Bylo to jako droga®, fika (Erza 22 let,
Pardubice). Dale se jejim zajmem stal i japonsky jazyk a Japonsko samotné. Anime sledovala
V japonsting s anglickymi titulky.

Erza si nepamatuje, kdy a kde se s pojmem otaku poprvé setkala. Mysli si vsak, zZe
poprvé to bylo v n¢jakém anime. Dale tika, Ze se na internetu a socialnich siti tvofili skupinky,
které se zajimali 0 anime, mangu a PC hry a nazyvali se otaku. | ona se zacala povaZzovat za
otaku. Erza byla ticha, stydliva, introvertni a vétSinu Casu travila doma, méla problémy
navazovat vztahy a lidé pro ni ptedstavovali zlo. Anime ji urcitym zptisobem pomahalo dostat
se do jiného svéta. Erza rada kresli anime a manga postavicky, vytvarela i vlastni mangu, ktera
byla vSak urcena pouze pro ni. Zacala také pouzivat specialni slovni zasobu — japonska slova,
ktera se nejcastéji vyskytuji v anime, jako napiiklad ,kawaii“ nebo ,arigaté”. Kazda
konverzace o Japonsku ji zaujala.

Informatorka Erza se setkala s narazkami, Ze sleduje anime, jakési japonské kreslené
pohadky, ale byla si védoma toho, Ze i na ni to ze zacatku pasobilo jako pohadka. Snazila se
vsak dotyénym vysvétlit, Ze nejde jen o pohadky. Informatorka se zvlast nechlubila, Ze sleduje
anime, neméla to ve zvyku, uz jen komunikace s ostatnimi lidmi ji délala problémy.

Sedmy rozhovor probihal s muzem ve véku 26 let, ktery pozadal o vystupovani pod
ptezdivkou Itan. Rozhovor s Itanem se uskute¢nil 1. 3. 2020 pfes socialni sité. Povazuje se za
fanouska japonské pop-kultury, ale za otaku ne. Na stiedni $kole a na druhém stupni zakladni
Skoly se setkal s narazkami tykajici se pfedev§im pokémont a hentai. Itan fika, Ze ani na vysoké
Skole to Casto lidé nevnimaji kladng, ale alespon 0 tom ml¢i. Vliv japonské pop-kultury mu
zménil vnimani svéta. Byl vzdy introvertni a nesnazil se vy¢nivat, citil se mezi svymi lidmi
1épe. Z poradii piebiral archetypy hrdinti @ hodnoty, které vyznavali, a s tim pokracuje dale. Itan
uz n¢kolikrat navstivil Japonsko.

Osmy rozhovor se uskutecnil v Pfelouc¢i 28. 3. 2020 s muzem ve véku 24 let, dale
oznacovaného jako Sasuke. Sasuke hrdé vyzdvihuje, Ze je otaku a nestydi se 0 tom mluvit. Na
krku ma tetovani, které pochazi z anime ,,Naruto®. Tvrdi, Ze spoustu ¢asu travi doma u PC her
a televize. V televizi vzdy miloval Jetix nebo Animax. Tam poprvé narazil na anime a od té
doby ho sleduje. Za otaku se zacal povazovat v moment¢, kdy se s timto pojmem setkal poprvé.
,,Poprvé jsem na to ptisel v ,,Otaku no video*, coz je v podstaté 0 otaku a nasel jsem to nahodou,
kdyz jsem hledal n&jaké nové anime. Od té doby jsem se taky vnimal jako otaku. Vzdy jsem se

jen dival na televizi a hral PC hry, ale diky anime jsem se zacal zajimat i 0 jiné véci. Zacal jsem
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se ucit japonstinu, a dokonce jsem ji chtél i studovat. Vatit jsem nikdy neumél, a ani mé to
nikdy nebavilo, ale fascinovala mé japonska kuchyné, tak jsem se n¢jaka jidla pokousel uvatit.
Skoro vSechny jidla jsem zacal jist htilkami a ostatni si 0 m¢ zacali myslet, ze jsem divny. Mn¢
to ale bylo jedno, protoze to bylo néco, co jsem chtél délat, néco, co mé bavilo a néjakym
zpusobem mé to napliovalo® (Sasuke 24 let, Pielou¢). Diky anime se Sasuke zacal citit
St'astn&j$i. Podle néj jsou otaku blazni do japonské kultury a dodava, ze otaku u nas jsou trochu
jini nez otaku v Japonsku. Vliv japonské pop-kultury mu zménil vnimani svéta, stejné jako
u ltana.

NiZze autorka ptiklada tabulku informéatort. Tabulka obsahuje ¢isla informatora, pohlavi,
veék a piezdivky informatort, pod kterymi v textu vystupuji. Dale pak obsahuje datum realizace

rozhovoru a nakonec misto, kde byl rozhovor uskute¢nén.

Cislo informatora Pohlavi Veék Prezdivka Datum rozhovoru Misto rozhovoru
Informator &. 1 sena | 18 let Kim 24, kvétna 2019 A”'merfrfé 2019,
Informétor &, 2 muz | 21 let yuri 25. kvtna 2019 A”'mgﬁfg 2019,
Informator &. 3 sena | 21let |  Kora 25. kvétna 2019 A”'merfrf; 2019,
Informator ¢. 4 Zena 21 let Luffy 25. kvétna 2019 Ammgﬁfg 2019,
Informator ¢. 5 muz 26 let Madara 28. fijna 2019 Pardubice
Informator &. 6 zena 22 let Erza 10. tnora 2020 Pardubice
Informator ¢. 7 muz 26 let Itan 1. bfezna 2020 Socialni sité
Informator &. 8 muz 24 let Sasuke 28. biezna 2020 Pteloud

Tabulka 1: Prehled informdtoru a jejich viastnosti. Zdroj: viastni zpracovani

2.5 Reflexivita

Do terénu autorka vstoupila jako fanousek japonské popkultury, nikoli jako vyzkumnik, ktery
provadi vyzkum. Sama autorka se za otaku povazuje, a proto pro ni bylo snazsi do terénu
proniknout. Na Animefestu byla poprvé a planuje i navstévy dalSich ro¢nika. Jako otaku tvrdi,
Ze to pro ni byl raj, vyskytuji se tam lidé, se kterymi si rozumi. Lidé, ktefi na Animefest pfisli
z jiného duvodu, nez kvuli anime a manze, se tu citi vétsinou jako cizinci. Autorka se vzdy za
svou piislusnost k otaku styde€la, protoze na to mnoho lidi pohlizi negativné. Setkavala se

S narazkami typu, ze ,sleduje kreslené serialy pro déti anikdy nedospéje®, nebo si jeji
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piislusnost n¢ktefi lidé spojovali pouze s hentai. Hentai je animované porno, a u otaku je
celkem oblibené.

Pii vyzkumu formou rozhovort s informatory se autorka dozvédéla, ze vétsina z nich
ma stejné zkusSenosti jako ona sama. Anime a jemu piibuznych produktd, které se zaméfuji na
dospélé publikum (zahrnujic doujinshi), podle Welina nékdy mohou otaku pusobit jakozto
sexualni devianti v myslich mainstreamu japonské spolecnosti. Zpisob, jakym jsou nékteré
postavy Vv téchto dilech zobrazeny, napft. jako malé nezletil¢ hol¢icky, vyvolava kontroverzi po
celém svéte. Za otaku se autorka povazuje, je viucéi tomu zaujata a piili§ zacastnéna, to muize
mit za nasledek, ze nevénuje pozornost aspektlim, které by neztacastnény pozorovatel povazoval
za dulezité. Autorka prace se snazi 0 objektivni pfistup, ale v nékterych piipadech ma tendenci

do hodnoceni pfidavat i své pocity.
2.6 Etika

Rozhovory byly vzdy nahravany se souhlasem informanta. Vétsina informant si piala zlstat
V anonymité, a proto zde autorka neuvadi jejich pfesna jména, ale pifezdivky. Informanti
neposkytli zadné odpovédi, které by si neptali zvefejnovat. Ze zacatku byli informanti nervozni
a stydéli se mluvit, ve chvili, kdy autorka zminila svou piislusnost k otaku, tak se uvolnili a vice

rozmluvili.
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3 Analyza z pohledu tfi teorii

V nasleduji kapitole bude autorka provadét analyzu z pohledu tii teorii. Prvni teorie je teorie
kulturnich vzorct,, Uniz autorka vychdzi z Ruth Benedictové a jejiho dila ,,Chryzantéma
a mec. Teorii si autorka vybrala z toho divodu, ze v ni Ruth Bendictova rozebira kulturni
prvky, které jsou ve vzajemném vztahu a tvofi celek. Podle Benedictové existuje mezi prvky,
které spolu zdanlivé nesouviseji, néjaky systematicky vztah. Tyto prvky autorka hleda v dile
Ruth Benedictové, naslednd je srovnava s prvky uotaku v Ceské republice a hledd jejich
systematicky vztah.

Ve druhém piipadé jde o teorii sebeprezentace, ta se zabyva tim, jak se otaku sebe-
prezentuji v socialnim zivoté. K tomu autorka zvolila dilo Ervinga Goffmana, které povazuje
za nejvystiznéj§i — ,,VSichni hrajeme divadlo®. Podle toho zjist'uje, jako roli hraji otaku ve
spole¢nosti, a piipadné zdali hraji v Zivoté vice roli.

Posledni teorie se tyka subkultury. Autorka zkouma, zda se jedna o subkulturu a jak na
to nahlizeji samotni aktéti. Autorka v této podkapitole vyuziva dilo s nazvem ,,Subculture: The
meaning of style” od Dicka Hebdigeho V tomto dile Hebdige velmi dobte popisuje subkulturu,
coz U vySe zminénych autort nelze fici, subkultufe se vénuji méné. Dale autorka vychazi z dila
od Josefa Smolika s ndzvem ,,Subkultury mladeZe: Uvedeni do problematiky*. Na zakladé
téchto dé¢l autorka zjist'uje, jak se subkultura utvaii a jaké jsou podminky k tomu, abychom se

stali ¢leny subkultury.
3.1 Teorie kulturnich vzorcu

V nasledujici podkapitole autorka hleda spoleéné znaky chovani mezi otaku v Japonsku a otaku
v Ceské republice. Ruth Benedictova ve svém dile ,,Chryzantéma a me&* (Benedictova 2013)
tika, Ze kulturu musime pojimat jako celek, jehoz povahu urcuje uspotadani kulturnich prvki.
Zadny kulturni prvek podle ni neni izolovany od ostatnich, viechny jsou ve vzajemnych
vztazich a vytvateji unikatni konfiguraci, tedy vzorec (Benedictova 2013: 18).

Otaku jsou soucasti japonské kultury, ale rychle se dostavaji i do jinych kultur. Na
zakladé toho si mtizeme v§imat odliSného chovani otaku v Japonsku a odlisného chovani otaku
v Ceské republice. ,,Oni si fanousci otaku fikaji otaku pravé proto, Ze jsou fanousky, ale
porovnani toho, co zvladaji tzv. otaku, a toho, co zvladaji otaku v Japonsku, je diametralni.
V Japonsku je to vylozené nadavka® (Itan, 26 let). Mezi jednotlivymi znaky chovani, které
spolu zdanlivé viibec nesouvisi, je néjaky systematicky vztah. Ruth Benedictova tedy ptijala

myslenku, Ze stovky detailii zapadnou do celkovych vzorcti (Benedictova 2013: 21).
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Autorky informator Itan (26 let) fika, Ze rozdil je hlavné v tom, Ze v Japonsku se otaku
,»aktivnéji zapojuji a sleduji vétsi mnozstvi a zajimaji se 0 to ve vétsim meftitku® (Itan, 26 let).
Otaku v Ceské republice se budou chovat viceméné jako otaku v Japonsku, ale miizeme vidst
znaky odlisného chovani zavislého na kultufe zemé. Napfiiklad ,,stateCnost znamena pro
Japonce uplné néco jiného nez pro nas. My, stejn¢ jako Americané (Benedictova 2013: 59),
povazujeme za state¢nost situaci, kdy se nam podaii nékoho zachranit v nouzi. Benedictova
tika, ze Japonci toto zachraniovani odmitaji. Pro né¢ znamena stateCnost pouze pfijeti rizika
smrti, opatrnost se neceni (Benedictova 2013: 59).

Japonci kladou velky daraz na druh a stupen socialni vzdalenosti mezi lidmi. Pfi svém
vyzkumu autorka pozorovala, ze i otaku u nas si udrzuji ur¢itou socialni vzdalenost od ostatnich
lidi. Na zaklad¢ ziskanych informaci autorka prace tvrdi, Ze je to dano tim, ze vétSina otaku
jsou asocialni, introvertni a S virtudlni realitou si rozumi vice nez s lidmi ve skute¢ném Zzivoté.
V Japonsku je dulezity také zptisob uklanéni. ,,Spravna a vhodna poklona jednomu hostiteli
bude jinym hostitelem, ktery je k tomu, kdo se uklani, v poné¢kud odlisném postaveni,
povazovana za urazku® (Benedictova 2013: 68). V Ceské republice na tento zvyk nenarazime
a ani otaku v Cesku si ho neosvojili. V Japonsku je vsak uklanéni samoziejmosti i u otaku,
protoZze dodrZovani hierarchie je zéklad.

Japonci se podle Benedictové vénuji péstovani fyzickych radosti. Mezi jejich
nejoblibenéjsi radosti patii horska koupel, spanek, jidlo a romanticka laska (Benedictova 2013:
172-177). V Japonsku neni potieba n&jakym zpisobem moralizovat erotiku ¢i sex. Na zaklade
ziskanych dat muze autorka potvrdit, Ze tato témata jsou i v otaku kultufe velmi popularni.
Setkava se s nazory (vétSinou u lidi, co nepfislusi k otaku), ze Japonci jsou ,,achylni“. Je to
mozna dano tim, ze vétSina lidi bez prislusnosti k otaku definuje anime bud’ jako ,kreslené
serialy pro déti“ nebo tvrdi, ze anime je hentai (japonské kreslené porno). Anime ajemu
ptibuznych produktt, které se zaméfuji na dospé€lé publikum (zahrnujic doujinshi), podle
Welina nékdy mohou otaku pisobit jakoZto sexualni devianti v myslich mainstreamu japonské
spolecnosti. Zptisob, jakym jsou n€které postavy v téchto dilech zobrazeny, naptiklad jako malé
nezletilé hol¢i¢ky, vyvolava kontroverzi po celém svété (Welin 2013: 8-9).

| v Ceské republice si lidé ¢asto spojuji anime s hentai, informator Yuri fika: ,, Ti ostatni
lidé si 0 tobe mysli, Ze jsi divny, ty jim Feknes, Ze sledujes anime, japonské kreslené seridly a oni
ti nato odpovi, to je hentai, ze? “ klasickd odpoved, tohle ti ;Feknou skoro vzdyHental je poddruh
anime, anime neni jenom hentali, je to jako kdyz reknes, Ze se divas na seridly, tak to neni jen
porno, jsou ruzné druhy. Je pravda, Ze u otaku komunity je hentai popularni a v Japonsku jesté

vic, ale tam to moc neresi* (Yuri, 21 let).
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Na nékterych festivalech zaméfenych na anime, mangu a PC hry mizeme nalézt stanky
s hentai tématikou, které jsou k dispozici pro vSechny. Benedictova tika, ze Americani
a Britové pokladaji za pornografické nékteré z jejich uctivanych obrazkovych knih, a ze je pro
né JoSiwara (Stvrt’ gejs a prostitutek) odpuzujicim mistem (Benedictova 2013: 177). Cesi jsou
vuci tomuto vice uzavienéjsi, U Japonct je tomu naopak.

Jidlo je v ceské otaku kultuie také velmi popularni. Japonska kuchyné je u otaku
komunity velmi oblibend. Pti pozorovani si autorka prace vSimla, ze vétSina lidi, ktefi se
povazuji za otaku, maji tendenci vSechno jidlo, u kterého to alespoii trochu jde, jist hilkami.
Mohl by to byt jeden z poznavacich znakt otaku. Samoziejmé nelze tvrdit, ze kazdy ¢lovek,
ktery ji hulkami, je otaku, ale urcita pravdépodobnost, Ze se bude povazovat za otaku, zde je.
Napriklad kdyz vezmeme v potaz misto — je néco jiného, pokud uvidime jist ¢loveéka hialkami
ve Skolni jidelné, nez kdyZz vidime Clovéka jist hiilkami vedle stanku s japonskym jidlem.
Autorka zdaraziuje vlastni zkuSenost s prvni situaci a tvrdi, ze doty¢na osoba se za otaku
skute¢n¢ povazuje.

Teorii kulturnich vzorci autorka povazuje za uzite¢nou v tom smyslu, Ze ji poskytla
Caste¢né srovnani japonskych otaku, respektive japonské kultury s ¢eskou kulturou otaku. Na
druhou stranu je tieba ptiznat, ze autorka ,,Chryzantémy a me¢* Ruth Benedictova patii mezi
star§i generace a v dob¢, kdy psala tuto knihu, otaku jesté neexistovali. N&které prvky, které
vSak ve svém dile Ruth Benedictova zminuje, se tykaji rozdiltt mezi otaku v Japonsku a otaku

v Ceské republice.
3.2 Teorie sebeprezentace

Tato Cast prace souvisi sidentitou otaku, respektive stim, jak se otaku sebe-prezentuji
Vv kazdodennim Zivoté. Autorka pro tuto podkapitolu pouziva dilo Ervinga Goffmana ,,VSichni
hrajeme divadlo® (1999). Je ptirozené, ze si hleddme informace 0 ¢loveku, ktery v nas vzbudil
pozornost. ,,Informace o jedinci pomahaji charakterizovat situaci, umoziuji ostatnim pifedem
odhadnout, co od nich doty¢ny bude o¢ekavat a co oni mohou ocekéavat od néj* (Goffman 1999:
10). Nikdy ale nemlZzeme védét, zda jsou nalezené informace pravdivé, urcité chovani mizeme
tak jen predpokladat.

,Jednotlivec, ktery implicitné ¢i  explicitné naznacuje, Ze patii K uréitému
spolecenskému typu, by mél ve skutecnosti byt tim, za koho se prohlasuje. V duasledku toho
jednotlivec, ktery néjak definuje situaci a tim piimo ¢i nepfimo tvrdi, Ze je osobou urcitého

konkrétniho druhu, automaticky uplatiiuje moralni pozadavek, zavazujici ostatni k tomu, aby
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ho hodnotili a zachazeli s nim zptisobem, jaky miiZze osoba tohoto druhu ocekavat® (Goffman
1999: 19). Pokud se tedy nékdo povazuje za otaku, m¢l by jim opravdu byt. U n€kterych lidi,
kteti se povazuji za otaku, je to spiSe naopak. Skryvaji svou ptislusnost k otaku, protoze ma
vuc¢i nim spolecnost predsudky, jen v té vlastni skupiné¢ mohou byt sami sebou. ,,Kdyz jste ti
normalni otaku, sedite doma, sledujete anime, tak 0 vas lidi moc nevi® (Kora, 21 let).

Goffman predpoklada, Ze jednotlivec méa v okamziku, kdy ptedstupuje pied ostatni,
mnoho motivil pro to, aby se snazil ovlivnit dojem, jaky okoli z celé situace ziska (Goffman
1999: 21). ,,Vzdy jsem se tak trochu stydéla za to, Zze jsem otaku, protoze na to mnoho lidi
pohliZzelo negativné a bala jsem se, ze udélam Spatny dojem. Ve spole¢nosti otaku jsem si
ptipadala 1épe, nez ve spole¢nosti ,,ne-otaku* (Luffy, 21 let).

Goffman dale rozebira tzv. ,regiony®, které definuje jako misto, které je ohranicené
bariérami vnimani. Podle néj se regiony mezi sebou lisi stupném ohrani¢enosti a déli se také
podle komunika¢nich prostiedki, v nichZ se bariéry vnimani vyskytuji (Goffman 1999: 108).
Otaku bychom mohli definovat také jako region. Rozumi si v ném spiSe ¢lenové otaku
a k opravdovému porozuméni otaku se musite stat jednim z nich. Pro ty, Ktefi se jim snazi
porozumét, avsak se jimi stat nechtéji, to mize predstavovat bariéru, mize to byt i ale i naopak.

Nektefi otaku se povazuji za tzv. ,outsidery” ve spoleCnosti aspoleénost pro né
ptedstavuje zlo. Uz jen z nazvu dila ,,VSichni hrajeme divadlo® Ize usuzovat, ze kazdy ¢loveék
se v néjakych urcitych situacich ptetvaruje, a tudiz neni sam sebou. ,,Tady na Animefestu je to
pro mé jako rdj, ty lidi vam tu rozumi a vy jim, nekoukaji se na vas tim §patnym pohledem. Je
to misto, kde miizeme byt sami sebou. Nemusime se stydét za to, ze se divame na anime a tak*
(Mugz, 21 let). Otaku, ktefi se oblékaji do cospleyi se snazi byt jako jejich oblibena postava
z anime, mangy atd. Pokud se s ni chtéji dostate¢né ztotoznit, musi pfedvést uctyhodny herecky
vykon. Musi se zacit chovat jako ta konkrétni oblibend postava. Chtéji byt na chvili n€kym
jinym, ale to uz znamena, Ze se doty¢né 0soby pietvaiuji. To, Ze se stavaji nékym jinym, mize
znamenat ut€k od reality a Zivot ve vlastnim svéte.

V teorii sebeprezentace autorka vychazi zdila Ervinga Goffmana ,,VSichni hrajeme
divadlo®, coz ji pomohlo zjistit, Ze i otaku svym zptisobem hraji divadlo. Pietvaruji se a nejsou
sami sebou ve chvili, kdy se snazi byt jejich oblibenou postavou. Pro otaku je to néco, co je
déla St'astné, v tomto vlastnim svété jsou spokojencjsi a maji spolecnost, kterd jim rozumi. ,,To
ze se dostavam do jiného svéta, svéta anime, nebo svéta otaku, m¢ pomaha zahodit starosti za
hlavu, uklidituje mé to. Pfedstava, Zze mazu byt na chvili nékym jinym a odpoutat se od reality,
je uzasnd. Vyrustal jsem mezi lidmi, kterym jsem nerozumél a oni mé také ne. Vzdy jsem se

jim snazil vyjit vstiic a vétSinou jim fikal to, co chtéli slySet. Byl jsem takovy ten typ, co se
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moc nevyjadiuje a nadzory si nechava pro sebe a tfeba jen prikyvuje. Nékdy jsem ani neveédel,
co jim mam fict, bal jsem se, Ze bych fekl néco Spatné a urazil bych je. (Sasuke, 24 let)*.

Sasuke se pted ostatnimi pietvaroval a nebyl saim sebou, snazil se jim ptizptsobit. Podle
Goffmana Sasuke uvadi své predstaveni a hraje divadlo ,,pro dobro ostatnich*. Mtizeme ho tedy
nazvat cynickym ucinkujicim, jemuz obecenstvo upiimnost nedovoli. Snazi se ostatni lidi
oklamat a pristupuje ke svému vykonu cynicky (Goffman 1999: 25-26). Sasuke také tika, Ze
kdyz zacal sledovat anime a pozd¢ji se i vnimat jako otaku, mohl byt najednou sam sebou.

,Nestydim se za to, ze jsem otaku, naopak to davam najevo a Ziju v tom svém svété.
Zacalo mi byt tak n¢jak jedno, co si 0 m¢ ostatni mysli. Mél jsem ten sviij svét, kde jsem byl
spokojeny. Zacalo m¢ zajimat mnohem vice véci. Uz to nebyl jen PC a televize, ale zacinal
jsem se zajimat o japonstinu o japonské umeéni, zacal jsem vic Cist knizky o Japonsku. Zacal
jsem fikat své nazory. Vim, Ze mé tfeba urazilo, kdyZ n€kdo fekl o Japoncich nebo o anime,
néco nevhodného, vzdy jsem jim to pak rozmlouval, Ze je to jinak, byl jsem na to straSné
vysazeny. Snazil jsem se jim otaku kulturu ukézat v jiném svétle, ze to neni jen anime a podobné
véci“ (Sasuke, 24 let).

Cynik klame své obecenstvo. Sasuke nejprve klamal pro ,,dobro ostatnich®, pozdéji na
zaklade prosazovani svych zajmi a sledovani vlastnich cili. Goffman tik4, Ze se miiZeme setkat
s kolisanim mezi cynismem a upfimnosti. Nesmime vsSak podle n¢j vyloucit existenci takového
pirechodného bodu, v némz jednotlivec udrzuje trochu sebeklamu. Dale pokracuje, ze se
jednotlivec miiZze pokusit pfimét obecenstvo, aby jeho situaci posuzovali podle toho, jak on si
ji pfestavuje. To mize byt jeho kone¢nym cilem, pfesto jednotlivec nemusi stoprocentné vefit,
ze si zaslouzi takové ohodnoceni, o jaké Zada, nebo Ze zdani reality, které podporuje, je platné
(Goffman 1999: 28).

Sasuke se snazil pfimét své obecenstvo, aby ho posuzovali tak, jak on chtél. Kdyz se
Sasuke setkal s n&jakou kritikou, vétsinou ohledné Japonska, nebo toho, ze sleduje anime,
snazil se ostatni pfimét nebo presveédcit k tomu, ze to tak neni.

Kazdy ¢lovek hraje v zivoté mnoho roli. Role je spojena se socialnim statusem. Linton,
ktery tento pojem zavedl, definuje status jako pozici (postaveni) cloveka ve spolecnosti. Pojem
role pak vyjadfuje ¢innou stranku statusu, tedy chovani, které se od daného statusu ocekava.
Dale Linton tika, Ze spolecnost a socidlni skupiny vyzaduji, aby kazdy jednotlivec v ramci
svych spoleCenskych pozic plnil uréité role, tedy choval se v souladu s pravy a povinnostmi
(Linton 1936 in Soukup 2005: 398).

Statusy mohou byt vrozené (pohlavi), pfipsané (cizinec) nebo ziskané (na zakladé

vlastniho Gsili — vzdé€lani). Statusy lze ukazat na nésledujicim ptikladu. Ve spolenosti mam
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status sportovce a spole¢nost ode mne oc¢ekava, ze se tak budu chovat, hraji tedy roli sportovce.
Plnim ur¢ité povinnosti, které¢ odpovidaji mému statusu. Musim pravidelné chodit na tréninky,
ocekava se tedy ode mé néjaké disciplina, nebo musim dodrzovat stravu. Pokud hraju tymovy
sport, oCekava se ode mé tymovost. Dulezité je ale ztotoznéni jedince s roli samotnou. Pokud
se budu chovat tak, jak se to ode m¢ oéekava, ztotoznim se s roli a piijmu ji. Muze se stat, ze
jedinec roli nepiijme a nepodfidi se ji, v tom piipadé obvykle nasleduji sankce. To Ize potvrdit
ptikladem Itana, autorky informdtora z realizovaného vyzkumu.

Itan se povazuje za fanouska japonské pop-kultury, sleduje anime, hraje PC hry a ¢te
mangu. Mohli bychom mu tedy pfipsat status otaku. Spole¢nost od n&j o¢ekava, ze se jako otaku
bude chovat, ocekava se, Zze bude vykonavat roli otaku. Itan se ale za otaku nepovazuje.
Navenek vsak déla to, co od otaku spole¢nost o¢ekava. Muzeme fici, ze Itan roli, kterou
vykonava na zaklad¢ jeho statusu otaku pfijal, ale vnitiné s ni nesouhlasi. Vyse v praci autorka
zminuje, Ze za otaku se ¢lovék musi povazovat pfevazné on sam, to vSak neméni nic na tom, ze
mu status otaku nemuize byt pfipsan. Pfipsat ho mohou napiiklad ostatni otaku. Itan fika, Ze se
povazuje jen za fanouska japonské-pop kultury. Na otaku jako takové nedisponuje tdajné
dostatkem znalosti, protoze otaku v Ceské republice se za n& povazuji jen proto, Ze jsou
fanousky. Avsak to, jak se chovaji otaku v Japonsku a v Ceské republice je podle néj
diametralné rozdilné. Dodava, ze otaku se v Japonsku povazuje vyslovné za nadavku (Itan, 26
let).

V Zivoté nemame pouze jeden status a nehrajeme jednu roli. V jeden den miiZeme hrat
hned nékolik roli a miZe se u nas vystifidat fada statust. To lze demonstrovat na ptikladu
informatorky vyzkumu Erzy. Erza studuje na vysoké skole, vzdy kdyz je ve Skole, mé aktivni
status studenta. Hraje roli, ktera se o¢ekava od studenta, ale protoze je i zena, ma kromée statusu
studenta i status zeny, ktery je ji vrozeny. V jednu chvili ma tedy vice statust. Erza sportuje
a po Skole vétsinou trénuje. Na tréninky jezdi autem, to znamena, ze aktivni status studenta se
stava pasivnim a Erza pfijima status fidi¢e. Status studenta povazujeme spise za dlouhodob¢jsi
status. V moment¢, kdy Erza piijede na trénink, odklad4 status fidice a nabyva statusu
sportovce. Erza hraje basketbal, coz je tymovy sport a kazdy jednotlivec v tymu ma uréenou
pozici, kterou vykonava. V basketbalu jsou tfi hlavni pozice (posty), na zakladé kterych mutize
jedinec hrat. Jedna se o pozici rozehravace, kiidla a pivota S tim, Ze pozice se mohou vzajemné
prolinat. Kazdy jedinec mé své ¢islo od 1 do 5 podle toho, jakou roli hraje. Erza je spoluhrackou
ostatnich hrac¢u a zastava pozici pivota, Erza ma tak aktivni status sportovce, popiipadé
basketbalistky, a zaroven nabyva i statusu spoluhracky. Na zaklad¢ jejiho statusu sportovce

vykonava roli pivota, od kterého se ocekéava, Ze bude hrat pod koSem a oproti ostatnim bude
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mit vySkovou pievahu. Po skonéeni tréninku jede Erza domu, takze status sportovce se stava
pasivnim a opét Erza nabyva statusu fidice. Po pfijezdu domu pak zastava status pritelkyné
a otaku. Erza si pusti anime, PC hru, nebo ¢te mangu a tvoii doujinshi. Erza v§ak tuto roli otaku
a rodinu.

Dalsim ptikladem je informatorka Luffy. Ta méla na Animefestu 2019 také status otaku
a zaroven status cosplayera. Vykonavala tedy roli otaku a roli cosplayera. Informator Yuri hral
pro zménu roli pocitatového hrace a roli otaku. Oproti Luffy, kterd se ztotoZiuje s roli
cosplayera, se Yuri ztotozniuje s roli PC hrace, ale s roli cosplayera nikoliv. Mizeme tedy
dovozovat, ze si kazdy mutze vybrat, jakou roli chce mit. Pod statusem otaku si ¢lovék muize
vybrat, jestli chce hrat roli cosplayera, PC hrace nebo vSechny role zaroven. Na zakladé toho,
jakou roli si vybere, ziska vétsinou i pfislusny status. Luffy ma status otaku, a protoze si vybrala
roli cosplayera, ziskala i status cosplayer.

Luffy a Yuri se ztotoziiuji se statusem otaku, ale napfiklad informatofi Kim a Itan
nikoliv. Kim sleduje anime, ale povaZuje se spiSe jen za prekladatelku. Také fika, ze otaku jsou
nadsenci japonské pop-kultury, ona je pry nadsenec korejské pop-kultury. Informator Madara
fika, ze ,,Otaku je ¢loveék, ktery ma pro néco takovou zalibu, Ze to boura zazité hranice®
(Madara, 26 let). Dale vSak Madara tvrdi, Ze je to oznaceni pochazejici z Japonska a pouziva se
vyhradné v Japonsku. Naptiklad, kdyz je ¢lovék nadSeny do vafeni, tak je otaku ve vafeni.
Podle Madary pro to u nas v Cesku mame vyraz blazen nebo magor (Madara, 26 let). Na zakladé
uvedenych informaci by se i Kim dala povazovat za otaku, kdyby byla v Japonsku, byla by
otaku do korejské pop-kultury. Kim se ke korejské pop-kultuie dostala pfes anime.

vvvvvv

vvvvvv

studenta. Role otaku je pro né také dilezita, ale berou ji spiSe jako konicek, kdezto roli studenta
berou jako povinnost. Role otaku je pro né podstatna, protoze je v zivoté napliiuje. Yuri
a Madara maji ob¢as problémy vénovat se roli studenta a zaroven roli otaku. Stava se, ze role
otaku je nadfazena vSem ostatnim. Yuri a Madara dokazi byt v roli otaku cely den, a to muze
mit negativni dopad na jejich status a roli studenta.

Dilo Ervinga Goffmana ,,VSichni hrajeme divadlo® (1999), autorce pomohlo zjistit, Ze
i otaku hraji svym zptsobem divadlo. Cosplayefi se pfetvaiuji a nejsou sami sebou, kdyz se
snazi byt v roli jejich oblibené postavy. Otaku jsou vSak v té chvili §tastni a spokojenéjsi,

ocitnou se ve spolecnosti, ktera jim rozumi.
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Kazdy z nas v zivoté vystiida fadu statust a hru vice roli. Je na kazdém z nas, jak se roli
rozhodneme hrat a s jakou roli se ztotoznime. VétSina informatord se rozhodla hrat roli otaku,
kterym upiednostiuji své povinnosti. Zminéné dilo autorka také ocenila pfi pfemysleni 0 tom,
jakym zptsobem jedinci danou roli hraji. Jedinec miize byt o své roli zcela piesvédéen, véfi ji
a je to pro n¢j skute¢nost. Takového jedince nazyva Goffman upiimnym (Goffman 1999: 25-
26). Pokud jedinec svému piedstaveni nevéii a klame své publikum, a at’ uz to déla pro ,,dobro
ostatnich® nebo pro prosazovani vlastnich zajmu, pak takového jedince muzeme podle
Goffmana nazvat cynickym (Goffman 1999: 25-26). S tim jsme se mohli setkat u informanta

Sasukeho, které¢ho jsme pozd¢ji oznacili za cynika.
3.3 Teorie subkultury

Ve tieti Casti kapitoly se autorka zamétuje na otazku identifikace otaku, Zjistuje, zda se jedna
0 subkulturu a jak na identifikaci otaku nahlizeji samotni aktéfi. Identité se v€novali napiiklad
autofi jako a T. H. Eriksen v dile ,,Antropologie multikulturnich spole¢nosti: rozumét identité*
(2007). Autorce je piedlohou dilo ,,Subculture: The meaning of style“ od Dicka Hebdigeho
(1979). V tomto dile velmi dobie Hebdige popisuje subkulturu, tomu se vySe zminéni autofi
spise nevénuji. Dale autorka vychazi z dila od Josefa Smolika ,,Subkultury mladeze: Uvedeni
do problematiky* (2010) a od PhDr. Marty Kolafové, PhD. z ¢lanku ,,Subkultura kreativct
a alternativni zivotni styl v Pravém domacim casopisu® (2019). Uvedend dila se vénuji
obdobnému tématu, jako autorka prace.

Subkulturu nelze jednoduse definovat, kazda se vymezuje na zakladé néceho jiného.
Néktera z kultur se vymezuje podle véku, jina podle zajmu. Jak fika Dick Hebdige, slovo
subkultura je naplnéno zdhadou, naznacuje tajemstvi, zednaiské ptisahy a podsvéti. Evokuje
také $irsi a neméné slozity koncept kultury (Hebdige 1979: 4)*2,

,,Ceska subkultura otaku se zadala formovat ve druhé poloving 90. let s rozvojem
internetu u nas“ (Bélecka 2014). Otaku v Ceské republice sebe vnimaji vétsinou pozitivng,
zatimco spolecnost je vnima spiSe negativné. | kdyz je tento pojem ve spoleCnosti témef
neznamy, kazdy otaku u nas je spojen s anime. Tento pojem uz je ve spolecnosti znamé;jsi a lidé

ho ¢asto spojuji S pokémony.

12 The word ‘subculture’ is loaded down with mystery. It suggests secrecy, masonic oaths, an Underworld. It also
invokes the larger and no less difficult concept ‘culture’ (Hebdige 1979).
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Existuji dva typy lidi — ti, co si anime zamilovali a ti, co ho nenavidi. Nemtzeme tedy
fici, ze by lidé pfimo odsuzovali otaku, kdyz tento pojem neznaji. Patrick W. Galbraith tvrdi,
ze spiSe nez otaku je v Japonsku mainstreamova kultura vse, co ptevzali z jinych kultur.
Subkultura se v Japonsku vytvati tam, kde lezi vétSina japonské kultury, to je historicky fakt.
Od obdobi Meiji byla nejvlivnéjsi kultura americka a evropska, piedtim to byla ¢inska. Z cizi
perspektivy, co je pivodni na japonské kultufe, je prave jejich subkultura (Galbraith 2014: 14-
16).12

Dale Galbraith pokracuje, ze kdyz je tlak (gaiatsu) ze zahraniCi slaby, tak japonska
kultura vzkvéta, kdyz je gaiatsu silny, vzkvétad technologie. Kulturni historie Japonska je
opakovani této pfitomnosti a absence tohoto gaiatsu. Naptiklad v 7. stoleti bylo obdobi silného
gaiatsu z Ciny, byl importovan budhismus a byl pouzit vladou k ovladnuti lidi. V roce 894 byl
v ¢inské vlade chaos a Japonsko ptestalo posilat u¢ence. To zapti€inilo vzrist pivodni japonské
subkultuie (Galbraith 2014: 16).14

Karel Vesely vysvétluje, Ze v Japonsku se mladeznické subkultury oznacuji slovem
,»zoku*, které jsou v médiich Casto spojované s patologickymi jevy. Prvni ,,zoku* se objevily
spole¢né s amerikanizaci a jeji popkulturou v 50. letech. Mezi né patfili naptiklad ,,Kaminari
zoku“ neboli motorkafi, nebo ,,erekizoku‘ — fanousci rockové muziky. V 80. letech ptichdzeji
,,ZOKU*“ spojené s konzumnim stylem zivota. Jedna se naptiklad o ,,otaku zoku* (Vesely 2017:
247).

Subkultura ,,ukazuje rizné moznosti a cesty, jak lze zit ,jinak“, odlisné¢ od hlavniho
proudu, nékdy i proti nému, ale ptedev§im v souladu s vlastnimi hodnotami* (Kolafova 2019:
86). Otaku subkultura neni vyjimkou. VétSina otaku se snazi utéct od reality a zit ve vlastnim
svété, ve virtualnim svéte plného neredlnych véci. Spole¢nost pro né predstavuje zlo. Miize to
byt dano i tim, jak fika jeden z informatorti vyzkumu, ze otaku jsou asocialni a je tedy mozné,
ze spole¢nost a otaku si vzajemné nerozumi (Yuri, 21 let). Aby se mohli otaku 1épe socializovat,
vytvareji skupinky, které jim umoznuji sdilet své zajmy s ostatnimi. Tvofi spole¢né subkulturu,

ktera je odliSna od hlavniho proudu.

13 In Japan the mainstream culture is always what’s been adopted from foreign cultures. Subcultures is where the
most Japanesque culture lies. This is historical fact. Since Meiji period the most influential culture has been
American or European, and before that it was Chinese culture. From a foreign perspective, what’s original about
Japanese culture is mostly its subculture (Galbraith 2014).

14 When pressure from abroad, or gaiatsu, is weak, original Japanese subculture flourished, but when gaiatsu is
strong, technology tends to flourish. The cultural history of Japan is repetition of this presence and absence of
gaiatsu. For example, the 7 century was a period of strong gaiatsu, from China. Buddhism was imported and
used by the government to control the people. Then around 894 there was chaos in the Chinese government, so
Japan ceased to send scholars there. This allowed an original Japanese subculture to arise (Galbraith 2014).
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Josef Smolik tika, ze dilezitym aspektem subkultury je jejich styl. Ten vypovida 0 dané
skupiné nebo muize byt chapan jako symbol ¢i znak. Tento styl se podle n¢j sklada z n€kolika
prvkii — image, vystupovani a argot. Image je oznaceni pro vzhled a patii sem napt. obleceni,
uces, ruzné dopliky a tetovani. Vystupovani je tvofené vyrazem tvare, stylem chiize a postojem
téla. Nakonec argot, kam mizeme zaradit specialni slovni zasobu a zpusob jakym je pronasena
(Smolik 2010: 36).

Nékteti otaku nosi cosplaye, to vsak vidame pouze na festivalech zamétenych na anime,
mangu atd. BéZn¢ na ulici se s timto nesetkavame. Jak se muzeme docist vySe v praci, podle
nékterych autor nosi otaku tenisky, dziny a vytahané mikiny nebo také bryle. Informatofi
vyzkumu vsak konkrétni druh obleceni nezminuji, uvadi pouze, Ze nosi obleceni jako vSichni
ostatni lidé, nebo vlastni napf. tricka s postavami z anime nebo PC her (Yuri 21 let). Na
Animefestu bylo k vidéni mnoho lidi v tomto obleceni, i autorka sama se fadi mezi ty, co nosi
tenisky, tricko, dZiny a batoh na zadech.

Uces u otaku neni ni¢im vyjimeény. Neni tces, ktery by byl specifickym pro otaku,
pokud se nejedna piimo 0 cosplay. Nektefi ptislusnici otaku si vlasy barvi na vyrazné odstiny
jako je modré, zelena, fialova.

Doplikt nosi otaku relativné mnoho. Nejcastéjsi jsou tzv. ,,placky* s obrazky postav
z anime, mangy, PC her atd., které si pfipeviuji na viditelné misto. Dale to jsou rizné druhy
doplnkid k obleceni, které maji motiv oblibeného anime nebo PC hry. Nejcastéji to byvaji
zminovana tricka nebo fetizky ¢i naramky. Snad kazdy otaku né&jaky takovy doplnék
vlastni.a nosi. Spousta z nich ma doma také figurky postav nebo rtizné vyrobky pochazejicich
z Japonska, piipadn¢ alespon s motivem Japonska, napft. hrnicky ¢i jiné nadoby. Nékteré otaku,
piredev§im dévcata, nosi také doplilky do vlasd, nejCastéji to byva Celenka, na niz jsou
ptipevnéné zviteci usi (nejastéji kocici). Mizeme se Stim vsak setkat i u chlapct. Tento
doplnék je velmi popularni v anime a manze.

U otaku neni pfili§ bézné tetovani, zalezi na konkrétni osobé. Otaku nemaji zvyk se
tetovat, jak je to napiiklad u japonské mafie jakuzy. Podle serveru National geographic bylo
v Japonsku tetovani dlouho zakazané téma a tetovat se nechavali hlavné zlocinci. Slouzilo to
jako cejch. U jakuzy se stalo tetovani symbolem moci, odvahy a také schopnosti snaset bolest.
Proto v Japonsku maji na mnoha mistech potetovani vstup zakézan (National.geographic 2012).

Dalsim prvkem khodnoceni je vystupovani. VétSina otaku je stydliva a mnoho
informatorti Z vyzkumu se shoduje, ze jsou antisocialni. Vystupovani na vefejnosti neni jejich
silnou strankou. Ale pokud s nimi mluvime jako otaku s otaku o spole¢nych zajmech, jsou

velice komunikativni a otevieni. Vyhledavaji spise komunikaci ptes socialni sit¢. Pokud otaku
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slysi informaci o Japonsku, anime, manze atd. Ize si v§imnout, ze zbystii a dava pozor, i kdyz
ho doposud nedaval. Je mozné, Ze spousta otaku je také vice emotivni, nez je bézné, ale nedavaji
to ve spolecnosti pfili§ najevo. Své problémy fesi tim, ze si pusti anime, to jim zlepsi naladu.
Nutno podotknout, Ze na Animefestu si autorka nevsimla, Ze by ucastnici otaku byli smutni ¢i
negativni, naopak téméf vSichni byli veseli. Pusobilo to, jako by se vSichni navzajem znali a byli
vsichni jedna rodina.

Poslednim prvkem je argot, kam fadime specialni slovni zasobu a zplsob, jakym je
pronasena. Snad kazdy otaku pouziva specialni slovni zasobu. Nejéastéji pouzivané slovo je
»kawaii*, coz bychom mohli pfelozit jako ,,roztomily“. Karel Vesely fika, ze skutecné existovat
znamena V Japonsku byt roztomily. ,,Roztomilé véci mizete milovat nebo nenavidét ¢i jimi
dokonce pohrdat, pokud se ale ocitnete v Japonsku, rozhodné je nemiizete ignorovat™ (Vesely
2017: 199). Déle pokracuje, Ze ,,byt kawaii skrze infantilni chovani, frivolni postoje a pteziravy
postoj vici hodnotdm je zivotnim cilem vétSiny dneSni japonské mladeze (Vesely 2014: 199).

Nejznamé;jsi tzv. , kawaii“ ikonou je bila kocicka Hello Kitty, ktera je znama po celém
svété. Otaku pouzivaji vSak mnoho jinych japonskych slov, které se nejcastéji vyskytuji
v anime, naptiklad slovo ,,arigato (dékuji), ,,hai“ (ano), ,,gomenasai* (promin) atp. Diky
pouzivani cizi slovni zasoby se mnoho otaku uci japonsky jazyk (vétSinou jako samouci),
nékteti dokonce touzi po studiu japanistiky ¢i japonskych studii. Mezi otaku je komunikace za
pouziti japonskych slov béZzna apatii mezi zakladni znaky otaku kultury. Pokud se ve
spolecnosti setkame s osobou, kterd pouZiva tuto slovni zasobu, je velka pravdépodobnost, ze
se doty¢na osoba povazuje za otaku.

Mnoho otaku si také kresli postavicky v manga stylu, nebo vyrabi své vlastni doujinshi.
Podle tohoto bychom mohli otaku poznat také, avsak ne vSichni, co kresli tyto postavy, jsou
otaku. Jediny mozny zpisob zjisténi je zeptat se jich.

V Ceské republice se za otaku musi ¢lovék povazovat sam, uz jen proto, Ze pojem otaku
ve vétSinové spolecnosti neni znamy. Samotni fanousci japonské popkultury se dobrovolné
zacCali nazyvat otaku. Vytvaieji skupinky, aby mohli sdilet sviij zajem s ostatnimi. ,,Pomoci
stylu se jednotlivé subkultury odliSuji nejenom do majoritni spolecnosti, ale i od sebe navzajem.
Styl je tedy v subkultufe pfeplnény vyznamem. Jeho transformace jdou ,,proti piirodé*, narusuji
proces jakési ,,normalizace* (Hebdige 1979: 18 in Smolik 2010: 36).

Autor Smolik povazuje za dulezity ukazatel pii studiu subkultur i tzv. ,,aroven pohledu
na subkultury mladeze®, kterd podle n&j vychazi z tzv. matice podminujicich vlivi. Ta vypovida
0 prvcich, které ovliviiuji jedince jako ¢lena subkultury. Smolik zde rozebird osm Grovni. Prvni

uroven se tyka vlastni identity jedince, ktery se povazuje za soucast urcité subkultury. Tato
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uroven predstavuje aktivni, expresivni konajici formu self (j&) a dalsi interakci uzitou ke
zvladani fungovani v subkultufe. Druha trovei se tyka interakce mezi jednotlivci dané skupiny.
Jedna se 0 kazdodenni setkavani s ¢leny t€¢ dané subkultury a zvyraznuje se tak identita jedince
i skupiny. Tteti uroven fika, Ze jedinec nevnima ostatni ze skupiny jako jedince, ale vnima je
jako celek. Ctvrta troven se tyka vsech ostatnich subkulturnich skupin, jejiz &lenové se
identifikuji @ povazuji za ¢leny urcité subkultury. Patou trovni, je setkdvani ¢lent jednotlivych
subkultur s ,,konkurenénimi subkulturami®. Jedinec vnima ostatni skupiny jako nebezpeci pro
skupinu vlastni. Diky témto odliSnym skupinam se jedinec vice identifikuje se skupinou vlastni.
Sesta troved je opakem piedchozi, dochdzi v ni k vnimani ,,spojeneckych® skupin v ramci
jedné subkultury. Sedma troven se tyka narodni trovné subkultury, Ize v ni spatfovat urcité
prvky jednotlivych ¢lend subkultur z riznych zemi, patii sem i postoje, hodnoty, vzhled atd.
Posledni, tj. osma troven pfedstavuje troven subkultury mladeze jako jednoho celku (Smolik
2010: 40-41).

Téméf vSichni informatofi z vyzkumu se ztotoznuji se subkulturou otaku. Uz jen to, ze
se ¢lovek zacne povazovat za otaku, nasvédcuje tomu, Ze do této subkultury patii. Jsou otaku,
kteti se aktivné zapojuji do fungovani a utvareni subkultury, potfadaji srazy, festivaly, vydavaji
Casopisy atd. Dalo by se fici, ze tvofi ,,insidery V outsiderech®. Insidery jsou ve vlastni
subkultuie, ale ve vét§inové spolecnosti jsou spise outsidery, protozZe jina spole¢nost (nez otaku
komunita) pro n¢ piedstavuje zlo. Pak jsou otaku jednotlivci, ktefi jsou spiSe pasivni, neporadaji
srazy a spise se neucastni festivalll. Jednotlivi ¢lenové se mezi sebou vétSinou ani neznaji, to
v8ak neni ptekazkou. Tito pasivni otaku jednotlivci se na utvafeni subkultury také podileji,
i kdyZ vétSinou minimalng. Jsou to spiSe tzv. ,.konzumenti“. Lze tvrdit, Ze jsou outsidery pro
vétSinovou spolecnost i outsidery ve vlastni skuping, ta pro n¢ vSak neznamena zlo, Spole¢nost
otaku je pro n¢ velmi dulezita.

V dile Hirokiho Azumy vysvétluje Nakajima Azusa, ze otaku preferuji fikci. Tato
preference fikce souvisi s jejich identitou. Otaku si vybrali fikci pfed socialni realitou ne proto,
7e by mezi nimi nemohli rozlisit, ale protoze zvazili, co je efektivngjsi pro jejich vztahy, jestli
standartni hodnoty socidlni reality nebo fikce (Nakajima 1995 in Hiroki 2009: 27). Dale
pokracuje Hiroki Azuma, ktery fika, ze otaku se zavieli do své ,,hobby* komunity, ne protoze
by odmitali spolecnost, ale spiSe proto, ze socialni hodnoty a standarty jsou uz nefunkéni,
a proto citi potfebu vytvofit alternativni hodnoty a standarty (Hiroki 2009: 27).

Tato teorie autorce velice pomohla v pochopeni subkultury jako takové. Vychazela
predevsim z dél autora Smolika (Smolik 2010). Diky jeho popisu subkultury byla schopna 1épe

uplatnit ziskana data z vyzkumu.
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3.4 Shrnuti

Analyzované teorie autorka vybirala tak, aby kazda teorie byla jina asoucasné vSechny
pomohly Kk nejlep$imu pochopeni otaku. To vybrané teorie splnily, z kazdé teorie autorka
ziskala urcité informace a poznatky. Nejvice prospésna byla autorce teorie subkultury, kde
uplatnila velkou ¢ast dat ze svého vyzkumu a pochopila otaku jako subkulturu. Dozvidame se,
ze dulezitym aspektem subkultury otaku je jejich styl. Ten vypovida o skupiné nebo mize byt
chapan i jako symbol ¢i znak. Tento styl se podle Smolika sklada z nékolika prvka — image,
vystupovani a argot (Smolik 2010: 36). Diky tomu autorka pochopila, Ze pokud se ¢lovek chce
stat soucasti otaku a byt uznan za soucéast subkultury, musi délat véci, které umoznili vznik této
subkultury.

Teorie kulturnich vzorcu zase autorce piispéla k ¢aste¢nému srovnani otaku v Japonsku
a otaku u v Ceské republice. Nevyhodou této teorie je, Ze autorka Ruth Benedictova patii mezi
star§i generace a dilo napsala v dob¢, kdy otaku jesté neexistovali. Navic samotny koncept
kulturnich vzorct je dnes jiz pomérné zastaraly a pozitivisticky. Dobie zde ale Benedictova
popisuje japonskou kulturu a srovnava ji s kulturou vlastni. Podle ni stovky detailti zapadnou
do celkovych vzorcti (Benedictova 2013: 21). Z této teorie autorka mini, Ze se otaku v Ceské
republice budou chovat viceméng¢ stejné jako otaku v Japonsku, 1ze spatfit ale znaky odlisného
chovani zavislého na kulture dané zemé.

Tteti teorie sebe-prezentace od E.Goffmana pomohla autorce chapat otaku jako ty, ktefi
nejsou sami sebou, protoze se ptetvaruji. Utikaji od reality do vlastniho svéta, ktery je
uspokojuje. Snazi se byt nékym jinym ve chvili, kdy se pievlékaji do kostymi. Na druhou stranu
ti, co se povazuji za otaku, nedavaji moc najevo svou prislusnost k otaku. SnaZzi se chovat tak,
jak to od nich vyZzaduje dand spolecnost, tim padem se taktéz pretvaiuji. Autorka také
roli, kterou hraji, ptistupuji s upfimnosti nebo naopak s cynismem. Oproti teorii subkultury zde
autorka vychazela pouze z Goffmanova dila ,,VSichni hrajeme divadlo® (Goffman 1999)

a proto nebylo snadné ziskana data z vyzkumu aplikovat na tuto teorii.
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4 Zavér

Vliv japonské pop-kultury je ¢im dal silngjsi ado svéta se dostdva nejCastéji
prostiednictvim japonskych animovanych filmt (anime). Fanousci této pop-kultury se zac¢inaji
sdruzovat anazyvat se otaku. Tento pojem pochazi z Japonska abylo na n¢j nahliZzeno
negativné. Pokud nékdo onacil ¢lovéka za otaku, bylo to ¢asto brano jako urazka. Otaku byl
chapan jako ten, kdo nikdy nevychazi ze svého domu a veskery sviij ¢as travi doma sledovanim
anime, ¢tenim mangy nebo hranim videoher. Dnes jsou otaku v Japonsku velmi duleziti, nebot’
pomahaji udrzovat japonskou ekonomiku, i diky tomu se zménil pohled na tyto lidi.

Vétsina otaku uz se nestydi za to, ¢im jsou, a hrdé svoji kulturu vyzdvihuji. V Cesku na
otaku nebylo nahlizeno tak jako v Japonsku. Tento pojem tu neni ptili§ znamy, vice se v nasi
zemi setkavame spise S pojmem anime, ktery lidé ¢asto definuji jako kreslené japonské serialyci
jen jako hentai. Nemalo informatort z provedené¢ho vyzkumu se setkalo s kritikou, Ze sleduji
japonské pohadky pro déti a nikdy nedospé&ji. V oc€ich spole¢nosti jsou jini.

Jedna z vyzkumnych otazek prace znéla ,jak se otaku definuji navzajem i vici sobé
samym®. Odpovéd’ na otazku autorka ziskala z vyzkumu, ve kterém zjistila, ze otaku si
vytvareji vlastni subkulturu, sdruzuji se na mistech, kde sdili své zajmy s ostatnimi a kde se
nemusi stydét za to, kym jsou. Fanousci japonské pop-kultury se dobrovolné zacali nazyvat
otaku a kazdy se za otaku musi povazovat sam. V Japonsku to bylo velmi ¢asto nékomu
piisuzovano, vétSinou V negativnim smyslu. Mnoho informatorti vyzkumu se povazuje za otaku
a definuji se jako fanousci, nékdy az blazni do anime, mangy a PC her.

MiiZete si fici, Ze jste otaku, ale nestanete se soucasti subkultury otaku, pokud nebudete
délat véci, které otaku bézné délaji, protoze konat tak, jako otaku je zaklad pro utvofeni
a udrzeni subkultury otaku. Neznamena to ale, ze kdyz se za otaku nepovazujete a délate véci,
které otaku d¢laji, tak se automaticky stavate otaku. Na utvareni subkultury otaku se podilite,
protoze délate véci charakteristické pro otaku, ale sotaku se neidentifikujete, ato je
otaku.

Dalsi vyzkumna otazka prace se zabyvala impulsy, které vedou jednotlivce k tomu stat
se (zacit se povazovat) za otaku. Podle informatori vyzkumu nelze otaku poznat na prvni
pohled, ale jsou tu urCité aspekty, které vypovidaji 0tom, Ze doty¢na osoba by se mohla
povazovat za otaku. Napftiklad na festivalech, kde se otaku nejcastéji sdruzuji, je velka
pravdépodobnost, Zze otaku budou cosplayefi, protoze t€ém to lze na prvni pohled pfisuzovat.

Nemiizeme ale s jistotou fici, Ze jsou tito lidé otaku, dokud se jich na to nezeptame.
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Pro otaku ptedstavuje spole¢nost zlo a vice si rozumi s virtualni realitou nez se socialni
realitou. Vétsina z nich jsou introverti a mezi cizimi lidmi se neciti dobie, nejlépe se citi ve své
vlastni skupiné otaku. Kazdy otaku je spojen s anime, v podstaté bychom mohli tvrdit, Ze jsou
to geeci, ale spolu s rysy japonské pop-kulturu. Nez se tito lidé zacali povazovat za otaku,
travilo spoustu z nich svij ¢as doma u pocitacovych ¢i televiznich obrazovek a méné Casu
venku.

Mnoho informatort realizovaného vyzkumu také tvrdi, Ze anime jim pomaha v tézkych
chvilich. V jiné spole¢nosti nez otaku, si piipadaji jako cizinci a nerozumi jim. Lze usuzovat,
vétsinou zcela nevédomé. Travi hodné ¢asu doma u pocitace nebo U televize, kde je volné
dostupné anime. Po shlédnuti n¢kolika dilt serialu ¢i filma si bud’ anime zamiluje nebo o néj
nebude jevit zadny zajem. V prvnim piipad¢ se na anime stane zavisly, krom¢ anime se ¢lovek
pozdgji za¢ne zajimat i o japonskou kulturu jako takovou. Mnoho otaku v Ceské republice
popisuje takovy prabéh uvédomeéni si ptislusnosti otaku.

V praci autorka také hledala odpovéd na otdzku ,zda existuji néjaké obecné
predpoklady k tomu stat se otaku“. K identité otaku fadime nékolik bodd, jsou jimi cosplay,
doujinshi, anime, manga, PC hry nebo sbirani figurek. Clovék nemusi disponovat viemi témito
vlastnostmi, aby byl otaku. Jak bylo uvedeno vyse, za otaku se kazdy musi povazovat v prvni
fad¢é sam. Kazdy otaku se identifikuje urcitym zptisobem s anime, ale je na samotném ¢lovéku,
jaké ostatni charakteristické vlastnosti si vybere. | diky tomu lze rozdélit otaku na nékolik typt.

Otaku mezi sebou pouzivaji mnoho slov, které pochazeji z anime. Nejcastéji pouzivana
slova jsou ,.kawaii®, ,,arigato®, ,,gomenasai““. MiZeme to povazovat za jeden ze zékladnich
znaka otaku kultury. Pokud se ve spole¢nosti Setkame s 0sobou, ktera pouziva tato slova
v bézné komunikaci, existuje velka pravdépodobnost, Ze se doty¢na osoba bude povazovat za
otaku. Diky tomu také vzrusta zajem 0 studium japonstiny, japanistiky ¢i japonskych studii.

Za otaku se vétsinou ¢lovek zaéne povazovat az ve chvili, kdy se s timto pojmem poprvé
setka, nejcastéji to byva v anime. Dozvida se, Ze ti, co se povazuji za otaku, délaji stejné véci
jako on, aniz by si to nékdo z nich uvédomoval. Clovék se nezacal uit japonstinu jenom proto,
ze to délaji otaku. Jesté ani nevi, co pojem otaku obnasi, nikdy se s osobou povazujici se za
otaku nesetkal, presto dela véci, které otaku bézn¢ délaji, ale sam si to neuvédomuje. Pak
potkava dalsi lidi, kteti d€laji stejné ¢innosti, jako on — ¢tou mangu, kresli si anime ¢i manga
postavy, ji htilkami. Ned¢laji to z divodu urcitého rozkazu, délaji to sami ze své vile. Zacali
S tim, aniz by védéeli, Ze to delaji i ostatni, ktefi se také zajimaji 0 japonskou pop-kulturu. Tito

lidé se v Ceské republice nejéastgji za otaku povazuiji.
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Otaku se v nasi zemi definuji jako fanousci anime, mangy, PC her a cosplayu, ale
v Japonsku se tak miiZe oznacovat i Glovek, ktery ma v né¢em opravdu velkou zalibu. V Ceské
republice lidé na otaku nahlizi spiSe negativng, jednim z diivod je tieba to, ze S timto tématem
nejsou dostate¢né seznameni. Subkultura otaku se utvaii na zaklad¢ ur¢itych prvka, kterymi se
otaku vymezuji vici ostatnimi. Pokud se ¢lovek povazuje za otaku, ale nebude délat vSechny

charakteristické véci pro otaku, nestane se soucasti této subkultury.
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Ptiloha €. | — Otazky pouzité pti rozhovorech

Ptiloha ¢. IT — Pfepis rozhovoru s vybranym informantem
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13.

14.
15.

Otazky pouzité pri rozhovorech

Kdo je podle tebe otaku?

Jak se k tomu ¢lovek dostane? Jak se ¢lovek dostane k tomu, ze se zaéne povazovat za
otaku?

Otaku ti nékdo ptisuzuje nebo se za n¢j povazujes sam?

A jak poznas otaku? Maji n¢jaké charakteristiky?

Pozné se otaku na prvni pohled?

Jsou néjaka poznavaci znameni?

Kdyz méam néjaky vztah k japonské popkultuie, déla to ze mé automaticky otaku?

V kolika letech jsi se setkal s pojmem otaku?

Je otaku genderové vyvazené? Jsou otaku spiSe muzi nebo zeny?

. Pro¢ si myslis, ze muzi/Zeny tomuto fenoménu propadavaji vice?
. Pokud se povazujes za otaku, myslis si, ze to ovlivnilo tvilj vztah k spole¢nosti?

. Byl vliv japonské popkultury u tebe natolik silny, Ze ti Gpln€ zménil zivot? Naptiklad

v uvazovani o budoucim zameéstnani?

Jsi jako otaku specificky zaméteny na produkci (anime, manga) vyhradné jen z Japonska

nebo nepohrdnes produkci napiiklad z Ciny a Koreje?
Co 11kas na myslenku, Ze by se z tohoto fenoménu stalo ndbozenstvi?
Setkal jsi se n€kdy s piedsudky na to, Ze jsi otaku? Naptiklad: ,,To je ten, co koukd na ty

kreslené blbosti a nikdy nedospé&je*“?
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II. Prepis rozhovoru s vybranymi informanty

Informant: Madara (26 let), v Pardubicich 28. Fijna 2019

Informant:

Autorka:
Informant:
Autorka:
Informant:

Autorka:

Informant:
Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

»Myslim Si, ze muzi vice tihnou Ktomu, ze se upinaji K vécem, které jim
nahrazuji jejich chti¢ v socialnim statusu, navic v dnesni dob¢, kdy maji problém
navazat kontakt S opa¢nym pohlavim, vidim to na sob¢. Dale pak, ze lovek nevi,

co by d¢lal, tak zacal koukat na anime, protoze citi prazdnotu ve svém zivoté.*
,» Takze jsi se k tomu dostal touto cestou?*

,D4 se to tak fict, mij zivot zel prazdnotou.*

,,Kdo je podle tebe otaku?“

,,Clovék, ktery mé pro néco takovou zalibu, Ze to boura zazité hranice.*

,»Takze kdyz budu mit urCitou extrémni zalibu, automaticky to ze mé déla

otaku?*
,Jo, da se fict, Ze je to definice tohoto slova.
,Rikas, Ze kazdy ¢lovek, ktery ma néjakou velkou zalibu, se nazyva otaku?

,»ANO, ale zalezi na kultute a jazyku, kdyz to slovo nezna, tak si tak fikat nebude.
Tak jsem ten vyraz otaku pochopil také, v ¢estin¢ bych to nahradil vyrazem

,,blazen do né¢eho*...*

,»Takze otaku se ¢lovéku ptisuzuje nebo se za n¢j musi ¢loveék povazovat sam?*
,Oboji si myslim. To, Ze se za n¢j nékdo ma, povazuji za nejvyssi troven
uvédomeéni sebe sama.*

A jak poznas otaku? Maji néjaké charakteristiky?*

,»Myslim si, ze staci, kdyz mas pro néco zapal. Je to vcelku Siroky pojem, ale
NEET je trochu jina kategorie. To je extrémni ptipad tieba herniho otaku, co
nema zadny socialni kontakt, bydli u rodi¢t, nikam nechodi a jen hraje, a je to
momentalné nejvetsi problém Vv Japonsku si myslim. Otaku je Siroky pojem.

Skoro kazdy blazen se tam da zaradit.*

,»A jaky je rozdil mezi otaku a NEET?*
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Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant;

»NEET je extrémni ptipad akorat v zapadni kultuie, to ma myslim ekvivalent
shutin, v ¢estiné tomu odpovidaji vyrazy netahlo, nemakacenko. Shutin je

doslova n¢kdo, kdo se doma zavie a nevychazi.*
,,A neni to ale i otaku?*

,Nemusi, proto vzniklo to slovo, ajak sem fikal, je to Siroky pojem, je to

subkategorie.*
,,Pozna se otaku na prvni pohled?*

,, 10 je tézké fict, ale asi ano, dle néjakych poznavacich znameni, protoze kazdy

se chce vyclenit masy.*
,,Jaka jsou ta poznavaci znameni?*

,Obleceni nebo mluva naptiklad. Obleceni mize mit rizné néapisy znacky
urcujici co poslouchas nebo ¢emu fandis, vétis. Nebo mluva — piebirana slova

Z jinych jazyk, napft. z japonstiny.*

,» TakZze kdyz nékdo fekne kawaiii, tak uz ho to déla otaku? A kdyz nosim tricko

Linkin Park, taky to ze m¢ déla otaku?*

,,Tak ma znalost ziejmé té subkultury a néjaky vztah k ni, tak jsi blazen do nich

nebo toho konkrétniho zanru.*

.1 kdyZz Kk ni mam vztah, tak to ze mé nemusi délat otaku...*
,INemusi, proto existuji jina slova, tfeba fanda.*

,,Podle tebe se tedy otaku vymezuji podle mluvy a obleceni?*

,,Otaku je kazdy, kdo ma pro néco trochu vétsi zapal, je to dost subjektivni, ale

myslim si, Ze to tak je.*

,,V Kolika letech jsi se setkal s pojmem otaku?“

,»To nevim, snad od doby, kdy jsem zjistil vyznam toho slova.*
,»A kdy to asi tak bylo?*

,Zhruba v 17 letech. Na anime koukam pravidelné od 17, atam jsem se to
dozvédél a zacal jsem se vnimat taky jako otaku. Prvné jsem to slysel na CT

v dokumentu o Japonsku, kdyz byli v Akihabate.
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Informant:

Informant:

Informant:

,,JJaprvn¢ vid¢l yugi-oh a one piece v némeckém televiznim potadu, protoze otec
stale koukal na némecké programy a mé se to libilo. To jsem ale byl
v ptedskolnim veku, tak si myslim, ze jsem pro to m¢l slabost uz od té doby.

Sledoval jsem taky princeznu Mononoke na CT a final fantasy.“

., Weeaboo — vyraz pro ¢lovéka, co ma nadmérny zajem 0 japonskou kulturu, ten
¢lovek ale neni z Japonska, je z Ameriky tusim to slovo, a jest¢ mé napadlo JDM
freak — Japanesse Domestic Market freak, to jsou lidi, co vyzdvihuji vse
vyrobené v Japonsku, ja to znam naptiklad ve spojitosti S auty, ale mize se to

vztahovat na cokoliv témeér.*

,»Vzdycky jsem délal véci, co d€laji otaku, aniz bych si to uvédomoval. Jesté,
nez jsem se setkal s tim pojmem, to jsem nevédél, Ze otaku existuje. Pak jsem se
s tim setkal pravé v anime a ekl jsem si, ze jsem otaku, protoze ten hrdina se

choval stejné jako ja.*

Informant: Itan (26 let), pi‘es socialni sité 1. 3. 2020

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant;

,,Kdo je to otaku?*

,»Zalezi, zda se nachazi§ v Japonsku nebo ne. Nicméné z pojmu, ktery vidam
kolem sebe, je to fanousek anime, mangy a obecné Japonska. Asi je snazsi tento

vyznam piebrat neZ vysvétlit. Ze jsme fanousci toho a tam toho.*
,» Ty se za otaku povazujes§?*

,,Ja se povazuji za fanouska. Na otaku jako takové nemam dost znalosti. Tady si
fanousci otaku fikaji otaku prave proto, ze jsou fanousky, ale porovnani toho, co
zvladaji zde tzv. otaku, a toho, co zvladaji v Japonsku, je diametralni.

V Japonsku je to vylozené€ nadavka.*
,Jak se k tomu ¢loveék dostane?

,Obecné se setkdvam s piipady, kdy se lidem zalibi ta vystiednost a pestrost.
Zatnou zachdzet do extrému sbarvami vlasl, sriznymi alternativnimi

komunitami. Bud’ jsou osaméli a hledaji k sob¢ dalsi lidi, co koukaji na anime,
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Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant;

Autorka:

a klicové slovo je otaku. Nebo si prosté piectou definici ¢lovéka sledujiciho

anime*.
,,Daji se otaku poznat na prvni pohled?*

,»Vystiednost, tricka s motivy anime a her, barevné vlasy a kontaktni ¢ocky.
Holky casto nosi tasky nebo brasny s potiskem nebo motivem anime, klicenky,
tapety v telefonu ¢i vyzvanéni. Mize$ narazit na ptipad, kdy ti feknou: ,,ne jsem
nerd nebo geek®, nebo jen ,,mam rada anime, a ten styl, Naruto, je srdcovka“
nebo také ,.ne, otaku je urdzka, jsem jen fanousek“. Casto se stava, ze jak lidi
dospivaji, upadaji od anime a pfestavaji se nazyvat otaku nebo fanousci anime,
ale stale maji radi tento styl. Existuji i otaku seznamky, zde je spousta téch, co
nejsou otaku, a vid€li tieba jen par anime, ale dosazuji se mezi né a hledaji
V jejich kolektivu seznameni, pro¢? Kdyz se od slozky ,,jsem otaku a divam se
na anime® odtrhnuli, Ze by to ,,forever alone* pretrvavalo? Spousta otaku ma
n¢jaké asocidlni syndromy. Maji problém navazovat vztahy jak s opaénym
pohlavim, tak se stejnym, ale pro¢? Protoze si mysli, Ze byt vystfedni znamena
byt otaku a kazdy se na n& diva skrz prsty. Spatna komunikace je syndromem
21. stoleti. Tihle tzv. otaku se v tom jenom utvrzuji, jelikoz ziji v socialni bubliné
z divodu nizkého sebevédomi a vzhlizeni se v hrdinech. Pak pfijdeS na
Animefest a vidi§ holky s cedulemi ,,free hug®, ,.free kiss* a ,,free sex a proc?

Jsou pfeci asocidlni®.
,,Kdy ses poprvé setkal s anime?*

»Ve 13 letech, kdyz jsem dostal satelit a koukal jsem na Jetix, davali tam Krale
Samand. Sam jsem tehdy bratrovi, kdyZ mu bylo 7, fikal, at’ se na ty désivé

pohadky nediva“.
,,Jsou podle tebe otaku spise kluci nebo holky?*

»Nemohu posoudit. Holky hraji méné hry, coz z Casti eliminuje diivod, stat se

otaku u holky. Obecn¢ otaku piibyva, a to napii¢ generacemi*.

»oetkal jsi se nékdy s narazkami na to, Ze sleduje$ anime?*

59



Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

Autorka:

Informant:

,»Celou stfedni Skolu a druhy stupeni zakladni Skoly. Setkal jsem se S riiznymi
posmésky tykajicich se pokémont a hentai. Ti lepsi znali Naruta. Ani na vysoké
Skole to neberou obcas tak optimisticky, ale alespoil o tom ml¢i. Takova bézna
odpovéd’ ,,Jé ty se divas na anime, tak to se divas na hentai, tak ty to taky znas a

jaky se ti libi nejvic?“
,,Byl vliv japonské kultury u tebe tak silny, Ze ti tplné zmenil zivot?*

,» V1iv japonské pop-kultury byl tak silny, Ze mi zménil mé vnimani svéta. Vzdy
jsem byl introvertni a nesnazil jsem se vy¢nivat, ale citil jsem se mezi svymi
Iépe. Z potadil, jez jsem sledoval, jsem ptebiral archetypy hrdinti a hodnoty,
které vyznavali, a zlistalo mi to a nemusim proto nikoho ponizovat, nemusim si
nic dominovat ani pit alkohol abych se bavil, pro¢? Poznal jsem, ze tim lidé
skryvaji slabiny. J& je eliminoval a prokazal sam sobé silu, a to pravé

Z pozorovani hrdinskych ¢inti*.
,,Existuji n¢jaké predpoklady zacit se povazovat a otaku?“

,,Ani nevim, jsou lidé, kteti vid€li 3 anime a fikaji si otaku, a jsou lidé, co vidéli
1 400 anime jako ja, ¢tou mangu, sleduji novinky, sbiraji figurky a stejné si tak
netikaji. Zédny konkrétni milnik asi neni. Vice k tomu asi tihnou ti, co travi
hodné¢ ¢asu doma tieba u PC. Koukni se na japonskou pohadku v jazyce, kterému

ani nerozumis. To neni zrovna dobré lakadlo®.
,Jaky je rozdil mezi otaku tady v Ceské republice a otaku v Japonsku?“

,,Otaku v Japonsku se aktivné zapojuji a sleduji vétsi mnozstvi a zajimaji se ve

vetSim meéritku®.
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