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Cil prace: Cil bakalarské prace je navrh, vyvoj a implementace mobilni hry, ktera slouzi

k dennimu procvi¢ovani syntaxe a teorie programovacich jazyk(. Aplikace bude podporovat
pravidelné u€eni formou kratkych lekci s vyuziti hernich prvku, jako jsou zku$enostni body,
denni fady a interaktivni ukoly. Prace popisuje cely proces vyvoje od reSerSe a analyzy
konkurenc¢nich aplikaci, pfes navrh datového modelu a uzZivatelského rozhrani, az po
implementaci backendovych sluzeb pomoci platformy Firebase a vyvoj klientské Casti v jazyce
Kotlin.
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Formalni uprava a nalezitosti prace

X X
X 0O 0O 0O 4dodododd
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Vyuzitelnost vysledku prace v teorii (v praxi)
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Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Cilem bakalarské prace bylo vyvinout mobilni hru pro Android, kterd bude slouZit ke kazdodennimu
procvi¢ovani programovani.
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Bakalaiska prace dokumentuje systémovy pfistup pfivyvoji aplikace, kdy jsou dobre popsdny jednotlivé
¢innosti v rlznych fazich projektu jako sbér pozadavk(, analyza, ndvrh, implementace a testovani.
Popis fazi obsahuje odpovidajici diagramy, takze si lze jednoduse udélat predstavu o architekture,
datovém modelu, komunikaci i funkcionalité.

Ocenuji i pouzivani nastrojii pro spravu zdrojového kodu a fizeni projektu. V rdmci implementace
aplikace student vytvofil i vlastni pixel artovou grafiku a animace.

Prace je dobfe strukturovana a prehledna. Vysledna aplikace je funkéni a spliiuje zadani.

V praci jsem nenasel Zadné chyby ve formalni upravé, preklepy nebo chyby.

Diléi pfipominky a naméty:

Osobné bych preferoval strukturovanéjsi rozdéleni otazek a moznost pravdépodobnéjsiho opakovani
otazek, které jsem odpovédél Spatné. Ale asi nepatfim do cilové skupiny uzivatelQ.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Kontrola ptvodnosti prace byla shledana s vysledkem, Ze prace neni plagiat.

Otazky k obhajobé:

Pokrocil jste néjak s implementaci budoucich funkci?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A

V Pardubicich, dne 21. kvétna 2025
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