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Slovni vyjadreni k hodnoceni bakalarské prace:

Bakalaiska prace se zabyva potencidlem pocitacovych her pro rozvoj receptivnich a produktivnich
jazykovych dovednosti v angli¢tin€. Zvolené téma je aktudlni a atraktivni, potencialné vyznamné pro
oblast digitdlniho vzdélavani a vyuky cizich jazykl. Prace tematicky odpovidd zadani a formalné
plni deklarovany cil. Pfesto vykazuje zésadni nedostatky v roviné obsahové, metodologicke,
jazykové i formalni.

Autorka deklaruje, ze zasazuje téma do SirSiho ramce neformalniho vzd€lavani, coz se ji ¢astecné
daii v prvni kapitole teoretické casti, kde ptehledové popisuje rizné definice neformdlniho a
informalniho uceni s odkazy na rtizné autory, ale zpracovani této ¢asti prace je velmi povrchni a
popisné, chybi zde jasné vymezeni koncepce neformélniho a informalniho uceni, terminy, které se
k t¢émto koncepcim vztahuji, pouziva velmi voln¢ a voln¢ je zaménuje (napi. informal learning, non-
formal education, self-directed learning). Pfinosny je vybér nekterych autord (napt. McGonigal), ale
jejich myslenky jsou citovany mechanicky, ¢asto bez komentare, syntézy nebo hlubsi interpretace.
Prace zcela opomiji relevantni soucasné pedagogické ramce (napt. Kolbliv cyklus zkuSenostniho
uceni a soucasné piistupy k digitalnimi u€eni v neformalnim kontextu.

Za zv1ast problematické povazuji jednostranné a zjednodusSujici hodnoceni formalniho vzdélavani a
role ugitelt. Skola je v praci opakované vykreslovana jako neefektivni, nudna a ,nepfirozena*,
prezentace formdlniho vzdélavani je zjednoduSena do dichotomie: Skola = nuda, hra = motivace, coz
je didakticky 1 vyzkumné zjednoduSujici a velmi zavadéjici. Ucitelé jsou vykresleni jednostranné
negativné jako pietiZzeni, neschopni vytvofit smysluplné vyukové situace, ¢i dokonce jako osoby bez
dostate¢né odbornosti (viz napt. parafraze Eshacha o ,,plytvani casem* ve skole). Tyto zavéry jsou
¢inény bez empirické opory, nereflektuji pedagogickou realitu ani komplexitu uclitelské profese.
Autorka nevénuje pozornost hybridnim modelim vyuky, které propojuji formalni a neformalni
prvky (napf. game-based learning ve Skolnim kontextu), a zcela ignoruje didaktické ramce pro
integraci digitalnich technologii (napt. TPACK, SAMR model).

Prakticka ¢ast je postavena na kvalitativnim vyzkumu prostfednictvim tii polostrukturovanych
rozhovoril s hrac¢i pocitaCovych her. Zvolend metodologie je s ohledem na cil vhodn4, ovSem jeji
aplikace piisobi formaln¢ a vystupy analyzy nejsou dostateéné¢ ukotveny v teoretickém ramci.
Interpretace dat ziistdva povrchni a chybi zde hlubsi reflexe 1 diskuze nad omezenimi vyzkumu.

Po jazykové strance vykazuje prace Cetné gramatické, stylistické a lexikalni nedostatky, formulace
jsou ¢asto neobratné a ptipominaji doslovny pieklad, terminologie neni vzdy dasledné pouzivana.

Navrh otazek a podnéti pro diskusi pri obhajobé (kromé diskuze na dalSi témata uvedena v
hodnoceni vyse):
1. Kterou zfeCovych dovednosti lze podle VaSeho vyzkumu rozvijet skrze pocitacové hry
nejefektivnéji a proc?
2. Jaky konkrétni piinos ma Vase zjisténi pro vyuku anglického jazyka ve skolnim kontextu?
3. Jak byste obhdjila vybér tii respondentii ve Vasem vyzkumu?

Vysledna klasifikace*
(moznosti klasifikace - A-B-C-D-E-F) E
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* Vysledné hodnoceni neni prumérem dil¢ich znamek



