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Anotace

Cilem prace je navrh a realizace webového portdlu o seridlovych postavach a jejich
obsazeni herci s vice kolovym hodnocenim seridli, epizod ¢i seridlovych postav.
Névrh databdzového modelu musi umoznit uspofadani libovolného poctu kol pii klani
jednotlivych seridlovych postav, nominace postav a sledovani hlasovéani jednotlivych
uzivateld.

Aplikace bude vyvijena pfi vyuziti technologii HTML5, PHP, CSS, XML, JavaScript
a relacnich databazi.

Teoreticka Cast se bude zabyvat problematikou hlasovani na webovych strankach
(anonymni vs. neanonymni) a problémy pii anonymnich anketach z hlediska identifikace
uzivatele, ktery jiz hlasovani provedl. Dale bude v teoretické casti diskutovana
problematika vyhodnoceni navstévnosti stranek, tj. prokliki, néavstév, navstévnika,
zobrazeni stranek a jedine¢nych zobrazeni stranek.

Kli¢ova slova

webovy portal, seridlové postavy, MySQL, PHP, HTML, Oracle

Title
The series characters's portal
Annotation

The aim of this thesis is to design and realize portal of serial characters and their cast
actors with multi-round rating serials, episodes or serial characters. Database model must
allow configuration of any number rounds in each duel of serial characters, nomination of
characters and tracking poll for each user.

The application will be developed by using HTMLS, PHP, CSS, XML, JavaScript and
relational databases.

The theoretical part deals with the issue of voting on websites (anonymous vs.Non-
anonymous) and problems connected with anonymous polls in terms of users who (have)
already voted. Also there will be discussion about problems with evaluation of site traffic,
1.e. click-through, visits,visitors, page views and unique page views.

Keywords

Web portal, series characters, MySQL, PHP, HTML, Oracle
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Uvod

Teoretickd Cast prace je zaméfena na problematiku hlasovani na internetu. V prvni casti
jsou definovany rozdily mezi anonymnim a neanonymnim hlasovanim a popsany zpiisoby,
jak je mozné tato hlasovani ovlivnit a jak se proti tomuto ovlivnéni branit. Druha ¢ast
teoretické casti je zaméfena na problematiku vyhodnoceni néavstévnosti internetovych
stranek tj. prokliki, navstév, zobrazeni stranek atd. Popsany jsou zde také druhy heat map
a zpusoby, jak lze tyto mapy vytvaret. V zavéru teoretické Casti jsou vyjmenovany
nastroje, které lze vyuzit k webové analytice, jejich funkce, moznosti a vybér
nejvhodnéjsiho néstroje pro nas web.

Druha c¢ast bakalarské prace, praktickd cast, se zabyvd vyvojem a popisem aplikace.
V praktické casti jsou nejdiive popsany pozadavky na aplikace a analyzovana cela
aplikace. Popsany jsou zde pouzité technologie véetné ptikladii jejich pouziti. Dalsi ¢ast
je zaméfena na popis navrhu databéaze, kde jsou popsany jednotlivé tabulky v databazi,
procedury a funkce, které jsou pouzity. Nasledné je popsana samostatna aplikace a popis

jejich jednotlivych ¢asti. Zavér praktické Casti je zaméfen na vzhled aplikace, moznosti
uzivateld pfi pouzivani aplikace a navod na praci s aplikaci.
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1 Hlasovani na internetu

Hlasovani na internetu je mozné rozd¢lit na anonymni a neanonymni. U obou hlasovani
je potieba fesit problém, jak uzivateli zamezit vicenasobné hlasovani a jak tohoto uzivatele

identifikovat. Hlasovani je mozné naprogramovat individualné nebo vyuzit jiz hotového
feSeni.

1.1 Identifikace uzivatele

Existuje nékolik zplsob, jak identifikovat uzivatele. Pokud jsou pouzity samostatné, neni
tézké je obejit a hlasovani ovlivnit. Pokud je pouZzijeme spole¢né, hlasovani se stava

A4

ze zpusobu identifikace se d4 podvrhnout. O uzivateli miizeme zjistit:

e |P adresu,

e cookies,

e zHTTP USER AGENT prohliZe¢ a operacni systém,

e 7z HTTP REFERER adresu stranky, kterd na aktudlni odkazala,
e zHTTP X FORWARDED FOR IP proxy serveru a

e potadi nainstalovanych rozsiteni v prohlizeci. (Kebrt, 2002)

Pii ulozeni téchto informaci do databidze a nésledném ovéieni lze celkem spolehlivé
identifikovat uzivatele. Stale to nebude 100% feSeni, ale Gto¢nik bude mit mnohem vic
prace pii skryti své pravé totoznosti. Na strance <panopticlick.eff.org> lze zjistit,
jak je nastaveni prohlizece unikatni.

1.1.1 Priklady identifikace

IP adresa

IP adresu lze ziskat pomoci PHP velice snadno. Je uloZzena v globdlni proménné
$ SERVER["REMOTE _ADDR"].

Ukéazka PHP kodu, jak ziskani IP adresy:

<?php

$ip = $ SERVER] 1:
echo $Sip;

2>

Cookies

Aby bylo mozné cookies kontrolovat, musi se nejdifive vytvofit. Cookie se vytvari
na stran¢ klienta. V PHP k tomu slouzi ptikaz SetCookie (ndzev_cookie,hodnota). Cookies
jsou ulozena v proménné § COOKIE["nazev_cookie"].

11




Ukazka PHP kédu s uloZzenim a nactenim cookie:

<?php

SetCookie ( , true);

echo ;
1if (S COOKIE["hlas"]==true) {

echo ;

}else(

echo ;

}

?>

HTTP_USER_AGENT

Zproménné § SERVER['HTTP_USER_AGENT'] lze zjistit uzivateliv prohlize¢ a také
jeho operacni systém. Pro vypsani konkrétniho prohlizeCe nebo opera¢niho systému

je potfeba vyuzit regularnich vyrazii nebo vyuzit jiz hotovych feseni pro detekci informaci
z této hlavicky.

Priklad kodu:

<?php

$agent = $ SERVER][ 1;
echo $Sa;

?>

Hlavicka mize vypadat napft. takto:

Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/535.19 (KHTML, like
Gecko) Chrome/18.0.1025.162 Safari/535.19

HTTP_REFERER

V proménné § SERVER['HTTP_REFERER'] se nachazi adresa ptedchozi stranky, odkud
uzivatel pfiSel. Pokud uZzivatel hlasoval a pfedchozi stranka neni ta, na které se anketa
nachdzi, tak se jedna o podezrely hlas.

Ptiklad HTTP_REFERER:

<?php

Sadresa = $ SERVER] 1;

echo . Sadresa;
2>

12
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HTTP_X_FORWARDED_FOR

Pokud je v $REMOTE_ADDR IP adresa proxy serveru,
tak v SHTTP_X FORWARDED FOR mize byt adresa pocitace, ktery na proxy server
odeslal pozadavek.

Ptiklad HTTP_X FORWARDED FOR:

<?php

$ip = $ SERVER] 1;

echo . $ip;
>

Pluginy v prohlizedéi

K detekci pluginii v prohlize¢i se pouziva JavaScript. Je mozné pouzit napf. script
PluginDetect (Gerds, 2012), ktery vypise vSechny pluginy v prohlizeci.

Ukazka zacatku vypisu tohoto scriptu:

Plugin 0: Adobe Acrobat; Adobe PDF Plug-In For Firefox and Netscape
10.1.3; nppdf32.dll; (Acrobat Portable Document Format; application/pdf;
pdf) (Adobe PDF in XML Format; application/vnd.adobe.pdfxml; pdfxml)
(Adobe PDF in XML Format; application/vnd.adobe.x-mars; mars) (Acrobat
Forms Data Format; application/vnd.fdf; fdf) (XML Version of Acrobat
Forms Data Format; application/vnd.adobe.xfdf; xfdf) (Acrobat XML Data
Package; application/vnd.adobe.xdp+xml; xdp) (Adobe FormFlow99 Data File;
application/vnd.adobe.xfd+xml; xfd). Plugin 1: Chrome PDF Viewer; ;
pdf.dll;

1.2 Neanonymni hlasovani

Neanonymni hlasovani je takové hlasovani, kdy je zndma prava totoZnost hlasujiciho
uzivatele. Zpravidla je vyzadovéna registrace uzivatele, kde uzivatel vyplni minimalné
svoji mailovou adresu. Dale to muze byt jméno a piijmeni, adresa, telefonni cislo,
uzivatelské jméno atd. S registraci si autor hlasovani miiZe zjistit o uZivateli tdaje uvedené
v kapitole 1.1. Kazdy hlas v anketé patii konkrétnimu registrovanému uzivateli a neni
mozné, aby tento uZivatel mohl hlasovat n€kolikrat, pokud mu to autor hlasovani nedovoli.

z

1.2.1 Vlastniregistrace a prihlaseni
Problém nastadva v piipadé¢, kdyz si uzivatel udéld novou registraci pod jinym jménem.
Oveétit pravost jména je nemozné, ale lze ovérit mailovou adresu. Mailova adresa, kterou
uzivatel zadava, musi byt jedine¢nd. NemulzZe se stat, aby dva uZzivatelé¢ v systému méli
stejnou mailovou adresu. Mailovou adresu Ize ovétit pomoci mailu s aktivacnim odkazem,
ktery obsahuje napf. ptihlasovaci jméno a mail uzivatele v metodé GET. Po kliknuti
na tento odkaz se dany tucet, ktery je propojen s touto mailovou adresou, aktivuje
a tim je mail ovéfeny a patfi uzivateli, ktery provedl registraci.

Odkaz v aktivacnim mailu muze vypadat napiiklad takto:
<http://webovestranky.cz/dokoncitreg.php?1d=1254785>.  Hodnota id mulze byt
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zaheshované uzivatelské jméno a mail. Pokud uzivatel na tento odkaz klikne, ptejde
na stranku dokoncitreg.php. Na této strance ziska zaheshované uzivatelské jméno a mail,
a overi se s hodnotami v databazi. Pokud jsou v potadku, dany ucet se aktivuje.

4

uzivateli, aby si udélal vice registraci, je mozné stejnym zptsobem, jako se kontroluje
vicenasobné hlasovani u anonymniho hlasovani.

1.2.2 Prihlaseni pres Facebook

Dalsi moznosti je ned€lat vlastni registraci a nechat uzivatele ptihlésit se prostfednictvim
svého Facebook uctu. Jako u vlastni registrace nejde zamezit, aby si Gto¢nik udélal novy
Facebook tcet, ale je to dalsi komplikace, kterd ptipadny utok znepiijemni.

Implementace Facebook ptihlaseni je mozné udélat pomoci PHP nebo javascriptu.
Implementace pomoci PHP probihd v téchto krocich:

e stazeni Facebook PHP SDK,

e registrace webové stranky na Facebooku a ziskani appld a secretld,
e vlozeni SDK do aplikace,

e vytvofeni tfidy a pfedani ji appld a secretld,

e vygenerovani piihlaSovaciho linku,

e pozadani o login URL a

e SDK ulozi do session aktudlniho uzivatele. (Zatomik, 2012)

1.3 Anonymni hlasovani

Anonymni hlasovani znamena, Ze pred hlasovanim neni vyZadovana registrace uZivatele.
Jediné informace o uzivateli jsou ty, které ziskame z HTTP hlavicek. K ovéreni uzivatele
se musi pouzit kombinace vice metod, protoZze pokud se jednotlivé metody pouziji
samostatné, je toto zabezpeceni lehce prolomitelné.

Pti zabezpeceni napiiklad pouze pomoci cookies, uzivateli nic nebrani v tom ho vymazat.
Nekteti uzivatelé maji cookies trvale zakazané. V ptipadé IP adresy miize byt problémem
shodna IP adresa vice uzivateld. Jedna se bud’ o nevefejnou adresu, nebo o vice pocitaci
za NATem. Pokud toto nastane, hlasovat mize pouze jeden uzivatel a ostatni uzivatelé
nemohou, protoze jejich IP adresa je jiz v systému zaznamendna.

Je také mozné vyuzit, stejné¢ jako u neanonymniho hlasovani, kontrolu prostfednictvim
mailu a aktivatniho odkazu. Hlas v anketé se stane aktivni az poté, co je potvrzen
pies aktivacni odkaz. (Lahvicka, 2000)

Aby bylo anonymni hlasovani bezpecné a bylo mozné zamezit vicendsobnému hlasovani,
musi se pouzit kombinace vice metod ovéfeni. Algoritmus mlze vypadat napft. takto:
Automaticky se vylouci hlasy ze stejné cookies a mailové adresy. Spocita se zastoupeni IP
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adresy, ze které hlas pfiSel, u dané odpovédi a mezi viemi hlasy. ,, Cim vyssi je zastoupeni
dané IP adresy u dané varianty viici zastoupeni u ostatnich variant, tim je hlas podezielejsi
(predpoklada se, ze podvodnik bude mit zajem zvyhodnit svym hlasovanim jednu variantu
viici ostatnim). Podobné Ize podezielost urcit i na zaklade hlavicky user-agent a na zaklade
casti e-mailu za zavinacem. (Lahvicka, 2000) Podle vypoctené podezielosti
se stanovi ¢asovy rozdil potfebny mezi jednotlivymi hlasy nebo je hlas rovnou odmitnut.

Jak slozity algoritmus lze pro hlasovani pouzit, zalezi na tom, jak dobfe zabezpecené
ma byt hlasovani. Jedna-li se o informativni hlasovani na soukromém webu, tak staci,
pokud je pouzita kontrola napf. prostiednictvim IP adresy a cookies. Anketa bude sice
relativné lehce ovlivnitelna, ale nasledky z toho nejsou témét zadné. Pokud se ale bude
jednat o soutéz, tak je pravdépodobné, Ze se hlasovani nékdo pokusi ovlivnit. Cim
hodnotnéjsi bude vyhra, tim vétsi zabezpec€eni je potieba nastavit.

Cilem téchto kontrol je vytvofit co nejkomplikovanéj$i mozZnost opakovaného hlasovani,
ktera by nestala za jejich obejiti.

Ukéazka kontroly podle cookies, IP adresy a hlavicky X-Forwardeed-For:
Ptevzato z (Vrana, 2006)

<?php
if (isset($ COOKIE[ 1)) A
echo ;
} else {
setcookie ( , S _POST[ 1, strtotime ( )) ;
Sforwarded for = addslashes(preg replace ( p
$ SERVER]
if (mysgl result (mysgl query (
$ SERVER|[ I $forwarded for
), 0)
|| mysgl result (mysgl query(
$ SERVER[REMOTE ADDR] ), 0) >=
5) A
echo ;
} else {
mysqgl query (
('S POST[ 1", 'S SERVER] 1', '$forwarded for',
) i
}
}
2>
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Kontrola v tomto pfipad¢ probiha ve tfech krocich:

e pokud existuje cookies, tak hlas nezapocitat,
e pokud této IP adresy v kombinaci s X-Forwarded-For bylo tuto hodinu hlasovéno,
tak hlas nezapocitat a

e pokud z této IP adresy pfislo v posledni hodiné 5 hlast, tak hlas nezapocitat.
(Vréana, 2006)

Takto nastavend kontrola je jiz celkem spolehliva. V omezené miie lze hlasovat nékolikrat
z dynamické IP adresy. (Vrana, 2006)

1.4 Moznosti ovlivnéni hlasovani

Pokud hlasovani vyuzZiva metody GET, je mozné toto hlasovani ovlivnit pomoci vlastni
internetové stranky. Do vlastni webové stranky se vlozi odkaz s odeslanim odpovédi jako
src obrazek.

<img src= height=
width= />

Obréazek bude na strance neviditelny a kazdy néavsStévnik stranky udé€li jeden hlas pro
poZadovanou odpovéd’. Tomuto lze zabranit kontrolovanim hlavicky HTTP_ REFERER
nebo misto metody GET pouzit metodu POST. (Hulan, 2007)

Pokud je hlasovani zaloZeno na unikatnosti [P adresy, musi uto¢nik pouzit vetejny proxy
server.  Seznam  proxy  serveru lze nalézt tfeba na  této  strance
<www.checkedproxylists.com>. Proxy server je prostfednik mezi serverem a klientem.
Piijiméa poZadavky od klienta a pfedava je serveru, vi¢i kterému vystupuje jako klient.
Odpovédi serveru posila zpét klientovi. (Wikimedia Foundation Inc., 2012) Takové hlasy
budou pokazdé z jiné IP adresy. ,,Pokud provoz prochazi pres proxy server, byva doplnena
hlavicka X FORWARDED FOR*. (Vrana, 2006) Takto lze poznat, Ze byl pouzit proxy
server. Problém je, ze tato hlavicka se da snadno podvrhnout.

Zménu proxy serveru lze provést v nastaveni kazdého prohlizece v kategorii sité, ptipojeni
aj. Je potieba znat adresu proxy serveru a port serveru. Po nastaveni téchto dvou udaji
se prohlize¢ bude pfipojovat pifes proxy server a v internetu bude vystupovat, jako kdyby
byl zadany proxy server.

Dals$i moznosti jak obejit ochranu unikatni IP adresy je pouziti technologie TOR. Tato
technologie slouzi k anonymit¢ na internetu a je snadno zneuzitelna pro tyto druhy utokt.
Odesilana data jsou obalena vrstvami. Kazda vrstva je zaSifrovana jinym klicem a obsahuje
cestu k dal§Simu TOR routeru. TOR router deSifruje jednu vrstvu a zjisti kam data dale
odeslat. Az zbydou pouze data, posledni TOR router je odesle k pozadovanému serveru.
Server bude mit informace o poslednim TOR routeru a ne o plivodnim odesilateli.
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(Cizek, 2009) Takto lze hlasovat ndkolikanasobng, protoze IP adresa se bude ménit.
Obranou je kontrolovat IP adresu zda neni na seznamu TOR adres. (Vrana, 2009)

K pouziti technologie TOR je potieba nainstalovat do pocitace klienta. Klient je zaroven
i TOR router, takze i pfes tento pocita¢ bude prochdzet TOR provoz. V nastaveni klienta
lze zvolit, aby tento pocita¢ nebyl poslednim ¢lankem a nevstupovalo se pies néj
do internetu. Pokud je nainstalovany a spustény klient, tak se odchozi pakety zabali
do ,slupek* a jsou nejdiive poslany do sit¢ TOR. Problém tohoto piipojeni je,
ze je pomalé. Kdokoli mize byt TOR router a jeho pfipojeni nemusi byt tak kvalitni,
coz bude mit za nasledek pomaly prichod pies TOR router a tim pomalou i celou sit’.

1.5 AnKety tretich stran

Anketu neni nutné programovat. Je mozné si ji nechat vygenerovat a do vlastni webové
stranky vlozit jenom HTML kéd a o obsluhu a zabezpeceni se stard poskytovatel ankety.
Ani tohle feseni 100% nezaruc¢i bezpecné hlasovani a ani sdm poskytovatel ankety
to nemulze garantovat.

Nejznamé;jsi feSeni na ¢eském internetu je pravdépodobné od spole¢nosti <blueboard.cz>.
Tyto ankety jsou zabezpeceny IP kontrolou a cookies. (Blueboard.cz)

Dalsi moznosti je stahnuti jiz vyhotovych scriptt, HTML kodu a PHP tfid a vloZeni
do webové stranky.
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2 Vyhodnoceni navstévnosti

Jedna se o mcéfeni, sbér, sledovani a vyhodnocovani dat za ucelem porozuméni
a optimalizace webu. Lze ziskat dva druhy informaci. Prvnim druhem je,
co se na webovych strankach déje a druhym, jaké upravy stranek by pomohly k tomu,
aby byly efektivngj$i. (Wikimedia Foundation Inc., 2012) Diky témto informacim
je mozné vyhodnotit napt. uspesnost PPC kampané nebo SEO.

2.1 Pouzivané terminy

Ve vyhodnocovani navstévnosti se 1ze setkat s nékolika terminy, které se tvati jako jasné
definovana a podobnd. Jsou ale mezi nimi rozdily a ve webové analytice mohou znamenat
néco jiné¢ho, nez znamenaji normalné.

Prokliky

,Jako proklik se oznacuje takové kliknuti na odkaz, které uzivatele dovede na cilovou
stranku. “ (Adaptic, s.r.0.) Po kliknuti na odkaz se muze stat, ze se uzivatel na cilovou
stranku nedostane z diivodu jako napf. stranka nefunguje, uzivatel si to rozmysli a nacitani
stranky ukon¢i nebo nacitani stranky trva piili§ dlouho. Proto kazdé kliknuti nemusi byt
automaticky 1 proklik. (Adaptic, s.r.0.)

Tento termin se nej€astéji vyskytuje v oblasti internetové reklamy. ,, V této souvislosti byva
odhadovano, ze asi 5-10 % kliknuti na reklamu se k cilovéemu serveru nedostane. "
(Adaptic, s.r.0.) V internetové reklamé se méfi mira proklikidl, coZ je pomér mezi poctu
proklik® a zobrazeni reklamy. (Adaptic, s.r.o.)

Casto byvaji prokliky a normélni kliknuti zamé&tovany, protoze méfit kliknuti je mnohem
jednodussi nez proklik. U PPC reklamy, kterd je Casto prezentovana jako platba za proklik,
se ¢asto mé&fi pouze pocet kliknuti na reklamu. (Adaptic, s.r.o.)

Navstéva

Jedna se o pocet jedinecnych relaci s navstévniky stranek. Relace mé nastavenou platnost,
takZe po vyprSeni platnosti se musi vytvofit nova relace a tim vznikne nova navstéva.
Pokud napt. navstévnik klikne na reklamu vicekrat béhem stejné relace, jednd se o jednu
navstévu, ale o vice proklikd. Dal§im piikladem miZze byt situace, kdy uZivatel klikne
na reklamu a pozd¢ji béhem jiné relace se vrati pfimo na stranku kliknutim na zalozku.
V tomto ptipad¢ se bude jednat o jeden proklik a vice navstév. (Google Inc. , 2012)

Navstévnici

Jeden navstévnik se nerovnd jeden Clovek. SpiSe plati, ze jeden navstévnik se rovna
konkrétni prohlize¢ na konkrétnim pocitaci. Takze vSechny navstévy z jednoho prohlizece
jsou brany jako jeden navstévnik. Navstévnici jsou scitani za zvolené obdobi. Pokud
je zobrazeni po dnech, pak je jeden navstévnik zapocitin pod kazdy den, kdy web
navstivil. Pfi mési¢nim pohledu je zapocitdm pouze jednou za cely mésic. (Weida, 2011)
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Zobrazeni a unikatni zobrazeni

Zobrazeni je definovdno jako jedno zobrazeni jedné webové stranky. Pokud uzivatel
na nactené strance stiskne tlacitko pro opétovné nacteni, je to pocitano jako dal$i zobrazeni
webové stranky. Piejde-li uzivatel na jinou stranky a poté se vrati zpét, je to také pocitano
jaké dalsi zobrazeni.

Unikatni zobrazeni je takové zobrazeni stranky, které bylo generovano jednim uzivatelem
béhem jedné relace. (Google Inc. , 2012) Jeden uzivatel mize tedy vygenerovat jedno
unikatni zobrazeni béhem relace.

Konverzni pomér

Konverzni pomér miizeme také oznalit jako mira konverze. Tato hodnota je sledovana
pfedev§im u elektronickych obchodii. Konverzni pomér se spocitd jako podil poctu
konverzi a poctu navstévnikd. Pocet konverzi mulze byt napf. pocet objednavek.
(Wikimedia Foundation Inc., 2011)

2.2 Heat mapa Kklinuti

Heat mapa kliknuti je vrstva na webové strance, na které je vidét kam a jak intenzivné
uzivatelé klikaji. Nejlépe heat mapu popise obrazek (Obr. 1).

Obr. 1 — Heat mapa kliknuti

Zdroj: (Plotény, 2009)
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Mapu lIze vyuzit k:

e odhaleni pfehlizenych aktivnich prvki na strance,
e nalezeni klicovych prvkl vyzyvajici k akcei a
¢ identifikaci chybé&jicich odkazii. (Plotény, 2009)

Heat mapu neni nutné vytvéiet pro kazdou stranku na webu. Staci ji znat pro klicové
stranky jako je hlavni strana, stranka produktu nebo stranka s objednévacim formularem.
Idedlnim postupem je ziskat vysledky, stranku podle nich upravit a znovu ziskat nové
vysledky. (Plotény, 2009)

Implementace je jednoduchd. Staci pouhd registrace stranky u poskytovatele sluzby, jako
je tieba <crazyegg.com> nebo <clickdensity.com>. Sluzbu je mozné vyuzit ve trial verzi
nebo za poplatek $9 mési¢né v pfipad¢ Crazyegg. Po registraci je nutné do stranky vlozit
méfici kod. (Plotény, 2009)

2.3 Heat mapa oc¢ni kamery

Tato sluZzba ma podobny vystup jako heat mapa klinuti, ale jednd se o néco jiného. Tato
mapa udava, kam se uzivatel na strance diva a jaké prvky ho nejvice zajimaji. Na obrazku
(Obr. 2) je vysledek hledani ve vyhledavaci Google.

Obr. 2 — Heat mapa o¢ni kamery

Zdroj: (Dobias, 2011)
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Co nejvice pfitahuje pozornost uzivatele v textu:

o titulky,

e podnadpisy,

e tucné pismo,

e hypertextové odkazy,

e obrazky a jejich podtitulky,
e odrazkya

e seznamy. (Dobias, 2011)

Pomoci fotografie je mozné upoutat Ctenafiiv zrak na konkrétni ¢ldnek nebo produkt.
Pokud je na strdnce postava, kterd se divd na text, Ctenafi se na text podivaji také.
Na obrazku (Obr. 3) se dit¢ divd na Ctenafe a nejvétsi pozornost Ctenare je zaméiena
na obli¢ej. Pokud se ale dit¢ diva na c¢lanek, tak ¢lanek upoutd stejnou pozornost jako
obli¢ej ditéte. (Dobids, 2011)

Obr. 3 — Ziskani pozornosti ¢tenare

Zdroj: (Dobias, 2011)
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3 Nastroje pro vyhodnoceni navstévnosti

Névstévnost se muze vyhodnocovat pomoci vlastnoruéné napsaného kodu,
ale je to zbyte¢né. Na trhu je velké mnozstvi nastrojii, které lze pouzit. Je mozné
kombinovat nastroje od riznych vyrobcti a tim docilit pozadované funkcionality.

3.1 Nejpouzivanéjsi nastroje webové analytiky

Na obrazku (Obr. 4) jsou vidét tf1 nejpouzivanéjSi analytické ndstroje podle studie
wAnalytics Market analysis" (iPerceptions inc., 2010). Jsou jimi:

e Google Analytics,
e Omniture a
e Coremetrics.

por B 2009

6% —y 2010
60 -

50 |-

43%

%hhuﬂl

Omniture  Coremelrics

Obr. 4 — Piehled nejpouZivanéjSich nastroju

(iPerceptions inc., 2010)

Ceské analytické néstroje jsou napt.:

e Toplist.cz,

e ¢Merito,

e Navrchlu.cz a
e NetMonitor.

22



Google Analytics

Google Analytics je od spolecnosti Google Inc. a pouzivani sluzby je zdarma. Tento
nastroj mé na trhu dominantni postaveni, které potvrzuje i vyzkum z roku 2010 zvetfejnény
na webu < Istobe.com>. Z obrazku (Obr. 5) je patrné, ze se Google Analytics vyuziva
u méné rozsahlych a navitévovanych internetovych stranek. Cim jsou stranky rozsahlejsi
a navstévovanéjsi, tim vice jsou nasazovany propracovanéjsi analytické nastroje.
U internetovych stranek s mési¢ni navstévnosti vice jak 5 milioni unikatnich navstévnik
je pouziti Google Analytics mensi nez 15%. (Cech, 2010)

Vyhodou Google Analytics je snadné pouZziti a piedev§im snadnd implementace.
Implementace je moznd napft. vlozenim vygenerovaného scriptu do webovych stranek.

Omniture

Omniture patii spole¢nosti Adobe Systems Incorporated, kterd ho koupila v roce 2009
ptiblizn¢ za 1.8 miliard dolarii. (Adobe Systems Incorporated, 2009) Jedna se o komer¢ni
feSeni. Na obrazku (Obr. 5) Obr. 5je vidét, ze se jedna o nastroj, ktery vyuzivaji rozséhlé a
hodné¢ navstévované internetové stranky. U stranek s navstévnosti pres 5 miliont je
Omniture nejpouzivangjsim fesenim. (Cech, 2010)

Podle spolecnosti Optimics s.r.0. (Optimics s.r.0) jsou hlavni vyhody:

e rozsahlé moznosti customizace,

e integrace s dalSimi firemnimi systémy,
e pokrocila funkcionalita a

e garance dat a technickd podpora.

Coremetrics

Coremetrics patii spolecnosti International Business Machines Corp. (IBM). Stejné jako
Omniture se pouziva pro rozsdhle internetové stranky s vysokou navstévnosti. Na obrazku
(Obr. 5) je vidét, Ze se pouziva predevSim jako dopln€k ostatnich feSeni, naptiklad
spole¢né¢ s Omniture.
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eCommerce Web Analytics Market Share by Site Traffic
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Obr. 5 — Zavislost pouZiti analytickych nastroji na navstévnosti

(Bright, 2010)

3.2 Nastroje webové analytiky v Ceské republice

Vysledky statistického méteni za obdobi kvéten 2009, které bylo provedeno na vzorku 980
webl v doméné CZ, jsou na obrazku (Obr. 6). Z n¢ho vyplyva:

e nejpouzivanéjsi je Google Analythics s 38%,

e silny podil ma ¢eské feseni NetMonitor,

o dalsi ceska feSeni obsadila 3 a 4 misto, ale v souctu maji pouze 7% podil,

e minimalni pouziti svétoveé nejpouzivangjsich feSeni jako Omniture a Coremetrics a
e velky podil webt, které nepouzivaji zadn4 feseni. (Cech, 2010)
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Obr. 6 — Podil jednotlivych nastroji v CR

3.3 Postup pri vybéru analytického reseni

(Cech, 2010)

Odbornici v oblasti webové analytiky Avinsh Kaushik a Evam LaPointe doporucuji
pti vyberu vhodného nastroje postupovat v nasledujicich krocich:

e 7jisténi potieb firmy a pozadavki na analyzu webu,

e 7jisténi 1 potieb jednotlivych pracovnikil firmy, pokud tato data potiebuji,

e vybér vhodného feseni podle zjisténych potieb a pozadavk,

e navrh zékladni implementace,
e implementace podle navrhu,
e ladéni a customizace néstroje,

e Skoleni zaméstnancti, kteti budou s nastrojem pracovat,

e vyuzivani analytiky a

e pfipadnd implementace chybéjicich funkcionalit nebo propojeni s dal§imi

firemnimi systémy. (Cech, 2010)

Tento postup lze uplatnit pii vybéru analytického feseni pro vétsi spole¢nost. Pro mensi
spolecnosti nebo majitele malych webovych stranek je diilezitd hlavné cena a narocnost
na implementaci do stavajiciho feSeni. Tyto dva pozadavky perfektné splnuje Google

Analytics a proto je také nejrozsifendjsi.
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4 Analyza webové aplikace

Analyzu aplikace je mozné rozdélit do n¢kolika c¢asti. Tvirce aplikace musi veédeét,
co od ni oc¢ekéva, a jaké ma mit funkce a moznosti. Také je dilezité si uvédomit, co bude
od aplikace oCekavat uzivatel a jak s ni bude pracovat.

4.1 Pozadavky
Aplikace by m¢la spliovat tyto pozadavky:

e vicekolovy prub¢h,

e registrace a piihlaSeni uzivatele,

e moznost hlasovani délit do ro¢niku,
e bezudrzbovy béh celého roéniku,

e Dbezpecné hlasovani,

e tvorbu soutézi,

e piehlednost a

e intuitivnost.

4.2 Use-case diagram

Use-case diagram (Obr. 7) zobrazuje chovani celého systémi z hlediska jednotlivych
uzivateld. Diagram je rozd€len z pohledu uZzivatele a administratora. Je vidét,
Ze administrator mize délat to samé co obycejny uzivatel. Navic ma na starost chod celého
syst¢ému. Diagram je vytvofen pomoci online néstroje nachdzejictho se na strance
<yuml.me>.
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Obr. 7 — Use-case diagram
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4.3 Rich-picture

Pomoci diagramu rich picture se nacrtne zakladni béh aplikace. Diky tomu jsou ihned vidét
zékladni informace a otestuje se realnost navrhu. Také se identifikuji a vymezi hranice
systému. V rich picture by se nemeéla objevovat definice systému a konkrétni
implementace. Tento diagram nema zZadnou formélni definici. Diagram je vytvofen pomoci
online nastroje na strance <creately.com>.

Registrovany uZivatel
) ' . Prihlageni Hlasovani
Cheise Odhlaseni
registrovat? Co
tim zigkam? I_
hovd
|———Editace &lanki
Hlasovania prohll’ienl’bezregistrace_D Aplikace q—Editacefotograﬂi
Q—Registrace— i .
4— asovani
Fay

Meregistrovany uZivatel
Admin

—

Vyhledani postavy  Naéteni dat o postavé

www.serialzone.cz

Obr. 8 — Rich picture
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4.4 Activity diagram

Activity diagram (Obr. 9) slouzi k pochopeni chovani jednotlivych uzivatell na strance.
Diky tomuto diagramu je vidét, jak se uzivatel chova. Uzivatele je mozné rozd¢lit do dvou
kategorii; uzivatele ptihlasené a neptihlasené. Rozdil mezi nimi je v moZnostech.
PtihlaSeni uzivatelé mohou navic hlasovat do soutézi a tipovat vitéze. Diagram je vytvoien
pomoci online nastroje na strance <creately.com>.

Ptichad na stranku

Prihlasit se

! Frihlageni h-true

Hlasln'-;at a Hlasn'-;ia} do Tipovat vitéze Registrovat se
nominovat S0outéie

l Kontrola Gdaji I
Odhlasit

Zistat nepfinlaZen

false

falze

Obr. 9 — Activity diagram
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Uzivatel, ktery pfijde na stranku, ma dv€é moznosti. Miize se pfihlasit, nebo zlstat jako
nepiihlaseny uzivatel. Ptihlasit se mize jenom v tom piipad€, je-li na webové strance
registrovan. PfihlaSeny uzivatel muaze proti nepifihlaSenému soutézit ve vypsanych
soutézich a tipovat postavy na vitézstvi. Pfed opusténim stranky se mize uzivatel odhlasit.
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5 Pouzité technologie

Aplikace je postavena na technologii HTML a CSS. Dale je v aplikaci pouzit jazyk PHP
a JavaScript. Databéze je od spolecnosti Oracle, konkrétné se jednd o Oracle Database 10g.
V aplikaci jsou pouzity prvky z Nette Framework. Pro HTML parsovani je pouzit PHP
Simple HTML DOM Parser.

5.1 HTML

Jedna se o jazyk, ktery se pouziva k tvorbé webovych stranek. Je definovan organizaci
W3C. Jazyk HTML se sklada z tagh a jejich atribut. Pouziva se k zobrazeni informaci
pro uzivatele a vysledkem je jednoduchy text se =zékladnimi prvky grafiky.
Aby bylo mozné vyslednou stranku 1épe graficky upravit, je nutné pouzit napt. CSS styly.
Soubory s HTML kédem maji koncovku .htm nebo .html.

Ptiklad HTML kédu:

<!doctype html>
<html>
<!-- Takto lze zapsat komentatr, ktery se na strance nezobrazi -->
<head>
<meta charset= >
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<!-- télo dokumentu -->
<body>
<hl>Nadpis stranky</hl>
<p>Té&lo dokumentu</p>
</body>
</html>

Stranka se v internetovém prohliZec¢i zobrazi takto:

Nadpis stranky

Télo dokumentu

Aplikace je napsana ve verzi HTML 5, které je nejnovéjsi. Hlavni vyhody této verze
jsou lepsi strukturovanost jazyka a lepsi podpora videa a audia, které¢ jsou na dneSnim
internetu velice popularni.

5.2 CSS

CSS neboli kaskadové styly slouzi ke grafické upravé webovych stranek. CSS nelze pouzit
bez znalosti HTML jazyka. CSS se do ceského jazyka pteklada jako ,kaskadové styly*.
Kaskadové protoze 1ze jednotlivé vlastnosti na sebe vrstvit a vzdy plati jenom ta posledni.
CSS je jako HTML definovano organizaci W3C. Velkou vyhodou CSS je moznost
oddé€leni vzhledu dokumentu od jeho struktury.
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Priklad CSS kodu:

body {
background-color: white;
color: blue;
padding: 10px;
margin: 10px 30px auto 30px;

CSS definuje n¢kolik selektort. Selektory rozhoduji, kterych prvka se pravidla tykaji.
Mezi nejpouzivanégj$i patfi:

e prvek,

e potomek,

o tiidaa

e identifikator.

5.3 PHP

Jednd se o skriptovaci programovaci jazyk, ktery se pouZivd pro programovani
dynamickych webovych strdnek. PHP je provaddéno na strané serveru, tudiz je potieba
podpora z jeho strany. UZivatel uvidi pouze vysledek daného kodu aplikace.

Ukéazka PHP koédu:

<?php
Spromenna = ;
echo $promenna;

>

PHP je klasicky programovaci jazyk, jako je mnapiiklad jazyk C nebo Java.
Lze v ném pouzivat podminky, cykly, pole atd.

V aplikaci je pouzito PHP verze 5.3.
5.4 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktery se zapisuje piimo do HTML. Na rozdil od PHP
se jedna o jazyk, ktery se provadi na strané klienta. Casto je JavaScript zaméiovan s Javou,
ale Java je samostatny programovaci jazyk. Maji pouze podobnou syntaxi.
(Janovsky, 2012)

Ukézka kodu javascriptu:

<script>
document.write ( )
</script>
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V aplikaci je JavaScript pouzit pro implementaci WYSIWYG editoru.
5.5 Relacni databaze

Databaze je postavena na feSeni od firmy Oracle. Konkrétné na Oracle Database 10g.
S databazi se pracuje pomoci jazyka SQL a je mozné vyuzit jazyk PL/SQL.

SQL
Jazyk SQL slouzi k:

e definici dat,

e ziskavani dat,

e manipulaci s daty,

e fizeni pfistupu,

e sdileni dat a

ek dodrzeni integrity dat. (Zak, 2011)

Aplikace pomoci jazyka SQL komunikuje s databazi a pracuje sni. Prikazy
jsou na webové strance zadavany pomoci jazyka PHP.

PL/SQL

PL/SQL je proceduralni nastavbu jazyka SQL od spolecnosti Oracle. Pomoci jazyka
PL/SQL je mozné vyuzit konstrukce procedurdlniho programovani. Lze vytvaret
podminky, cykly, kurzory atd. PL/SQL se sklada z blokd.

Ptiklad struktury bloku:

DECLARE

/* Deklarace obsahuje proménné, typy a lokdlni subprogramy. */
BEGIN

/* Vykonna sekce */

/* Toto sekce je povinna */

EXCEPTION

/* 7Zde se zpracovavajl chybové udalosti. */

END;

V PL/SQL se nejcastéji vytvaieji procedury, které jsou pak volany. Dalsi ¢asto pouzivanou
moznosti je vytvoteni funkce, ktera se od procedury lisi tim, Ze vraci hodnotu.

5.6 Ostatni
V aplikaci jsou také vyuzity prvky z nésledujicich technologii.

Nette Framework

Framework je open source a pouziva se pro tvorbu webovych aplikaci v PHP 5. UsSetti
préci pfi psani opakujiciho se kodu. ,,Framework vam ulehci praci, budete méné psat, mit
prehlednéjsi kod a radost z prace*. (Nette Foundation, 2012)
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Vyhody pouziti Nette:

e Sablonovaci systém,

e ladici nastroje,

o efektivni databazova vrstva,

e zabezpeceni pfed zranitelnostmi,

e podpora HTMLS5, AJAX a SEO a

e kvalitni ¢eskd dokumentace. (Nette Foundation, 2012)

V aplikaci je Nette implementovdno jen Céaste¢né a pouziva se pro tvorbu a obsluhu
formulara.

PHP Simple HTML DOM Parser

Pomoci tohoto nastroje lze stahnout HTML koéd ze zadané stranky a nasledné vybrat
pozadované informace ¢i celé tagy. Nastroj je napsany v PHP. Pro potteby této aplikace
toto feSeni vyhovuje. Parser je pomémné rozsahly a ma spoustu funkci, ale prace
s nim je velice intuitivni a snadna.
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6 Navrh a tvorba databaze

Kvalitn¢€ navrzena databaze je prvnim dulezitym krokem pfti vyvoji aplikace, ktera sva data
do databaze uklada. Databaze je navrzena ve formé fyzického modelu a spliuje tieti
normalni formu (3NF). Dalsi dilezitou vlastnosti je dodrzeni integrity dat v databazi.

Kompletni ER- diagram viz. Ptiloha A.
6.1 Tabulky
V této kapitole se nachazi kompletni popis tabulek a atributii v databazi.

Id zmeny ve vSech tabulkach je cizi kli¢ tabulky Upraveno a v tabulkdch se nachazi
z diivodu zaznamenani posledniho zmény tadku a informace o vzniku fadku. V dalSim
popisu nebude tento cizi kli¢ uvadén, protoze jeho funkce je stale stejna.

Postavy

V tabulce se nachazeji vSechny postavy v systému. Id serialu urcuje, v jakém serialu
postava hraje. Id_herce udéava, kdo postavu hraje.

e id postavy (Number(4,0)), primarni klic.

e id serialu (Number(4,0)), cizi kli¢ z tabulky Serialy.
id _herce (Number(4,0)), cizi kli¢ z tabulky Herci.

e jmeno_postavy (Varchar2(50)).

Serialy

Tabulka obsahuje vSechny serialy v systému, ve kterém alespoii jedna postava hrala.

e id serialu (Number(4,0)), primarni klic.

e nazev_cesky (Varchar2(50)), Cesky ndzev serialu, pokud neexistuje tak originalni
nazev.

e nazev original (Varchar2(50)), origindlni ndzev seridlu.

e datum startu (Number(4,0)), rok kdy se serial zacal vysilat.

e datum konce (Number(4,0)), rok kdy seridl skon¢il.

Herci

VSsichni herci, ktefi hrali nebo namluvili alespon jednu postavu, jsou v této tabulce.
e id herce (Number(4,0)), primarni kli¢.
e jmeno_herce (Varchar2(40)), kiestni jméno herce.

prijmeni_herce (Varchar2(60)), ptijmeni herce a ptipadné prostiedni jméno.
e odkaz na_bigrafii (Varchar2(200)), obsahuje URL odkaz na biografii herce.
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Reg_uzivatel

V této tabulce jsou vSichni uzivatelé, kteti se v aplikaci registrovali a maji zde uvedeny
vSechny pottebné tidaje k ptihlaseni. id role uzivatele urcuje jakou roli uzivatel ma.

e id reg uzivatele (Numbe(5,0)r), primarni klic.

e id role uzivatele (Number(2,0)), cizi kli¢ z tabulky Role uzivatelu.
e Jogin (Varchar2(60)), ptihlaSovaci jméno uzivatele.

e heslo (Raw(60)), zaheshované heslo uzivatele.

e mail (Varchar2(60)), mail uzivatele.

Souboje

Tabulka obsahuje vSechny naplanované souboje, aktualni souboje a i vSechny probéhlé
souboje. Id kola urCuje, vjakém kole souboj probihd. Id postavy domaci
aid_postavy hosti t1kd, jaké postavy se souboje ucastni.

e id souboje (Number(4,0)), primarni kli¢.

e id kola (Number(3,0)), cizi kli¢ z tabulky Kola.

e id postavy domaci (Number(4,0)), cizi kli¢ z tabulky Postavy.
e id postavy hosti (Number(4,0)), cizi kli¢ z tabulky Postavy

e zacatek souboje (Date), den zacatku souboje.

e konec_souboje (Date), den konce souboje.

Rocnik

V tabulce jsou vSechny minulé ro¢niky a 1 vSechny budouci naplanované ro¢niky. Jeden
ro¢nik je rozdélen na né€kolik kol a jednotliva kola obsahuji souboje, které jsou k témto
kolim pfifazena. id rocniku je jedinecny identifikator ro¢niku a je pfifazovan postupné,
takZe také udava, o kolikaty se jedné ro¢nik.

e id rocniku (Number(3,0)), primarni kli¢.

e nazev rocniku (Varchar2(60)).

e datum zacatku (Date), den zacatku ro¢niku.

e datum konce (Date), den konce ro¢niku.

e postup (Number(3,0)), udava pocet postav, které postoupi z nominace do hlavni
casti.

Kola

V této tabulce se nachazeji kola, ze kterych jsou ro¢niky sloZeny. Do jakého ro¢niku dané
kolo spada, urcuje atribut id rociku.

o id kola (Number(3,0)), primarni klic.

e id rocniku (Number(3,0)) cizi kli¢ z tabulky Rocnik.

e nazev_kola (Varchar2(60)) doporuc¢ena jména jsou nominace, skupiny,
Ctvrtfinale aj.
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e zacatek kola (Date), den zacatku kola.
e fonec kola (Date), den konce kola.
e postup skupin (Number(2,0)), udadva pocet skupin nebo pocet vyrazovacich
soubojil
Foto
V tabulce jsou vSechny fotky, které jsou v aplikaci pouzity.
e id fotky (Number(4,0)), primarni klic.
o url fotky (Varchar2(300)) URL adresa fotky.
e popisek_fotky (Varchar2(300)).
Fotky_serialu, Fotky_postavy, Fotky_hercu
Tti tabulky, které maji stejnou funkci a liSi se pouze v druhé tabulce, kterou spojuji

s tabulkou Foto.

e id fotky (Number(4,0)), cizi primarni kli¢ z tabulky Foto.
o g ®F¥EREE (Number(4,0)) cizi kli¢ z tabulky Postavy, Herci nebo Serialy.
Clanky_hlavni
V této tabulce jsou uloZeny vSechny ¢lanky, které jsou na Givodni strané aplikace.
e id clanku (Number(4,0)), primarni kli¢.
e nadpis (Varchar2(1000)).
o text (Clob), cely text ¢lanku.
Upraveno

Zde jsou uloZeny vSechny informace o tom, kdy byl jaky fadek vytvofen a kym, a také
kdy a kym byl naposledy upraven. id reg uyivatele insert udava id uzivatele, ktery radek
vlozil a id reg uzivatele update zase id uzivatele, ktery fddek naposledy upravil.

e id zmeny (Number(5,0)), primarni kli¢.

o id reg uzivatele insert (Number(5,0)) cizi kli¢ z tabulky Reg uzivatel.
o id reg uzivatele update (Number(5,0)) cizi kli¢ z tabulky Reg uzivatel.
e viozeno (Date), den vlozeni fadku.

e updatovano (Date), den posledni Upravy fadku.

Role_uzivatelu

Obsahuje vSechny role, do kterych je mozné uzivatele zaradit.

e id role (Number(2,0)), primarni klic.
e nazev role uzivatele (Varchar2(40)) napt. administrator.
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Souteze

V této tabulce jsou vSechny soutéze se vSemi potfebnymi tidaji. Vyherce soutéze se zjisti
z tabulky Hlasy do_souteze. Id rocniku udéava, pod jaky rocnik dana soutéz spada.

e id souteze (Number(2,0)), primarni kli¢.

e id rocniku (Number(3,0)) cizi kli¢ z tabulky Rocnik.
e nazev _souteze (Varchar2(60)).

e zacatek (Date), den zaCatku soutéze.

e konec (Date), den konce soutéze.

e otazka (Varchar2(500)), den konce soutéze.

e odpovedA (Varchar2(30)), prvni mozna odpovéd'.

e odpovedB (Varchar2(30)), druha mozna odpovéed.

e odpovedC (Varchar2(30)), tieti mozna odpoved.

e odpovedD (Varchar2(30)), ¢tvrtd mozna odpoved.

e spravna_odpoved (Vacrhar2(1)), pismeno odpovédi, kterd je spravna.

Hlasy_do_souteze

V tabulce jsou zaznamenavany odpovédi registrovanych uZivateld do jednotlivych soutéZzi.
Id souteze a id_reg_uzivatele udava, do jaké soutéze odpovéd’ patii, a kdo odpovéd’ poslal.

e id hlasu do souteze (Number(4,0)), primarni kli¢.

e id souteze (Number(2,0)) cizi kli¢ z tabulky Souteze.

e id reg uzivatele (Number(5,0)) cizi kli¢ z tabulky Reg uzivatel.
e odpoved (Varchar2(1)), pismeno odpovédi (A,B,C,D).

Tipy_na_viteze

Primérnim klicem této tabulky jsou dva cizi klice. Prvni je id reg uzivatele z tabulky
Reg uzivatel a druhym je id postavy z tabulky Postavy. Cilem tabulky je zaznamenavat
tipy jednotlivych uZivatell na vitéze. UZivatel mize v rdmci jednoho ro¢niku tipovat jednu
postavu pouze jednou. Pomoci atributu id rocniku je mozné zjistit, do kterého ro¢niku tip
patii.

e id reg uzivatele (Number(4,0)), cizi primarni kli¢ z tabulky Reg uzivatel.
e id postavy (Number(5,0)) cizi primarni kli¢ z tabulky Postavy.
e id rocniku (Number(3,0)) cizi kli¢ z tabulky Rocnik.

Akt_nominace
Tato tabulka mé& na starosti zaznamendvani vSech nominaci od wuzivateli podle

jednotlivych ro¢nika. Také je zde ulozena IP adresa uzivatele, ktery nominaci provedl.

o id akt nominace (Number(5,0)), primarni klic.
e id reg uyivatele (Number(5,0)) cizi kli¢ z tabulky Reg uzivatel.
e id rocniku (Number(3,0)) cizi kli¢ z tabulky Rocnik.
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e id postavy (Number(4,0)), Cizi kli¢ z tabulky Postavy.
® ip adresa (Varchar2(50)), IP adresa nominujiciho uzivatele.

Logy_hlasu
V této tabulce jsou ulozeny vSechny hlasy do soubojii.
e id logu (Number(8,0)), primarni klic.
e id souboje (Number(4,0)) cizi kli¢ z tabulky Souboje.
o id reg uzivatele (Number(5,0)) cizi kli¢ z tabulky Souboje.
e pro_koho (Date), pokud je hlas pro doméciho, tak 1, pokud pro hostujiciho, tak 2.
e cas hlasu (Date), kdy byl hlas zaznamenan.
® ip adresa (Varchar2(50)), z jaké IP adresy byl hlas odeslan.
Fun_weby
Zaznamy o fanouskovskych webech k seridltiim.
e id webu (Number(3,0)), primarni kli¢.
e id serialu (Number(4,0)) cizi kli¢ z tabulky Serial.
e nazev (Varchar2(60)) ndzev fun webu.
o url adresa (Varchar2(50)), URL adresa fun webu.
Skupiny
Tabulka obsahuje skupiny, které jsou v daném ro¢niku a v daném kole.
e id skupiny (Number(3,0)), primarni kli¢.
e id rocniku (Number(3,0)) cizi kli¢ z tabulky Rocnik.
e nazev skupiny (Varchar2(100)) nazev skupiny, zpravidla A, B, C atd.
e id kola (Number(3,0)), cizi kli¢ z tabulky Kola.
e postupuje (Number(2,0)), pocet postav, které ze skupiny postoupi.
Postavy_ve_skupine
Tato tabulka pfifazuje postavy ke skupinam. Primarnim kli¢em jsou dva cizi klice.
e id skupiny (Number(4,0)), primarni kli¢.
e id postavy (Number(3,0)), primarni kli¢.
Statistiky_postav
V této tabulce jsou zadznamy o statistikach k postavam za jednotlivé roc¢niky. Statistiky jsou

aktualizovany po kazdém kole v ro¢niku.

e id statistiky (Number(5,0)), primarni klic.
e id rocniku (Number(3,0)) cizi kli¢ z tabulky Rocnik.
e id postavy (Number(4,0)), cizi kli¢ z tabulky Postavy
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e celkovy pocet hlasu (Number(6,0)), celkovy pocet hlasti v ramci ro¢niku.

o celkem vyher (Number(2,0)), celkovy pocet vyher v ro¢niku.

e celkem_proher (Number(2,0)), celkovy pocet proher v ro¢niku.

o celkem remiz (Number(2,0)), celkovy pocet remiz v ro¢niku.

e pocet nominaci (Number(4,0)), celkovy pocet nominaci v ro¢niku.

o wher ve skupine (Number(2,0)), celkovy pocet vyher ve skupiné v ro¢niku.

e remiz ve skupine (Number(2,0)), celkovy pocet remiz ve skupiné v ro¢niku.

e proher ve skupine (Number(2,0)), celkovy pocet proher ve skupiné v ro¢niku.
e posledni _update (Date), ¢as posledniho updatu zaznamu.

6.2 Procedury

Procedura je programova jednotka, jejiz piikazy jsou uloZeny v databdzi. UloZené
procedury jsou ptelozeny pouze jednou a pii jejich volani se zasilaji pouze informace
o volani a hodnot¢ parametra.

V databazi jsou procedury, které maji na starosti tvorbu souboji a generovani statistik.

Postavy_gen_stat_pav

Tato procedura je volana pfi generovani statistik ve vyfazovaci ¢asti. Pokud je minulé kolo
také vyfazovaci, probéhne tato procedura, ale pokud jsou v minulém kole skupiny,
je zavolana procedura postavy gen stat skup. Ke zjiSténi piedchoziho kola je volana
funkce postavy zjisteni pred kola. Po ovéfeni minulého kola jsou v cyklu volany
jednotlivé souboje pomoci kurzoru. U kazdého souboje se zjisti pocCet hlasti a vyhodnoti
vitéz. Na konci cyklu se zavola UPDATE na tabulku statistiky postav. Jak procedura
funguje je vidét na vyvojovém diagramu (Obr. 10).

SELECT v kurzoru vrati id doméaci a hostujici postavy. Dva vnotené dotazy spocitaji pocet
id logu v tabulce logy hlasu, kde se id souboje rovnaji, vprvni dotazu SELECT
pro domaci postavu a ve druhém pro hostujici postavu. Vzhledem k tomu, Ze se vypocet
statistik provadi po skonceni kola, budou zjisténé vysledky pro piedchozi kolo.

Kurzor:

CURSOR ¢l IS SELECT
DISTINCT"id postavy domaci",
"id postavy hosti",
(SELECT COUNT ("id_ logu")
a."id souboje" AND "pro koho" =
(SELECT COUNT ("id_ logu")
a."id souboje" AND "pro koho" =
FROM "souboje" a
LEFT JOIN "logy hlasu" ON a."id souboje" = "logy hlasu"."id souboje"
WHERE "id kola" = idPred;

ROM "logy hlasu" WHERE "id souboje" =
1) as "domaci",

ROM "logy hlasu" WHERE "id souboje" =
2) as "hosti"

F
F
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Obr. 10 — Vyvojovy diagram generovani statistik vyirazovacich souboji

Postavy_gen_stat_skup

Procedura pracuje velice podobné jako postavy gen stat pav. Rozdil je vtom, jaké
atributy upravuje v tabulce statistiky postav. Algoritmus je stejny. Misto aktualizace
statistik z vyfazovacich souboju aktualizuje statistiky ze skupin.

Postavy_generuj_soub_pav

Tato procedura ma na starost vytvafeni soubojii ve vyfazovaci Casti. Algoritmus
Ize rozdé€lit na dvé ¢asti podle predchoziho kola. Je rozdil, jestli pfedchozi kolo bylo
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vyrazovaci, nebo se jednalo o skupiny. Prace procedury je vidét na vyvojovém diagramu
(Obr. 11).

Tvorba soubojii ze skupin je tvofena ze dvou vnofenych cykld do sebe. Prvni z cykla
postupné prochéazi skupiny. V tomto cyklu se vybere skupina i a skupina i+/. Souboje
budou vytvofeny ztéchto dvou skupin. Cyklus konéi, kdyz se dostane
na predposledni skupinu v pofadi. Druhy cyklus je vnofen vprvnim a vjeho téle
se vybiraji postavy, které budou spojeny do souboje. PoCet opakovani je podle poctu
postav, které ze skupin maji postoupit. Uvniti cyklu jsou dva dotazy SELECT, které
vybiraji postavy. Prvni SELECT vybira z prvni skupiny od vrchu podle po¢tu bodu, a
druhy SELECT z druhé skupiny od spodu také podle poctu bodi. Z téchto dvou vybranych
postav se vytvofi souboj do vyfazovaci ¢asti. V dalSim opakovani se vybira podle stejného
pravidla, jenom se pteskoci jiz vybrané postavy. Timto zplisobem se sparuji vSechny
postavy a projdou se v§echny skupiny.

SELECT pro vybér postavy ze skupiny:

SELECT "id postavy" INTO idPosD FROM

(SELECT ("vyher ve skupine"*3+"remiz ve skupine"), a.*,row_number ()
over (ORDER BY ("vyher ve skupine"*3+"remiz ve skupine") DESC)rn FROM
"postavy ve skupine" a

JOIN "postavy" ON a."id postavy" = "postavy"."id postavy"

JOIN "statistiky postav" ON a."id postavy" =

"statistiky postav"."id postavy"

WHERE "id skupiny" = skupl AND "id rocniku" = idRoc)WHERE rn=k;

Tvorba soubojl z vyfazovaci cCasti je slozena z jednoho cyklu a ze dvou hlavnich dotazii
SELECT. Cyklus prochazi souboje a konci, az se dostane na ptedposledni souboj. Uvnitt
cyklu jsou dva dotazy SELECT, které vybiraji souboj i a souboj i+/. SELECT vybere id
obou postav a pocet hlast ziskanych v tomto souboji. Nasledné je v nékolika podminkach
vybran vitéz souboje, a pokud nastala remiza, je vitéz vybran ndhodné. Také je ovéteno,
zda se nejednd o posledni kolo rocniku, ¢ili findle, a pokud ano, do proménné
se ulozi 1 porazena postava tohoto souboje kviili tvorbé souboje o tfeti misto. To samé
se provede i1 pro druhy souboj vybrany druhym dotazem SELECT. Z téchto dvou soubojii
je vytvoren jeden novy a pfipadné i souboj o tieti misto.

SELECT pro vybér souboje:

SELECT DISTINCT"id postavy domaci","id postavy hosti",
(SELECT COUNT ("id logu")FROM "logy hlasu" WHERE a."id souboje" =

"logy hlasu"."id souboje" and "pro koho" = 1) as "domaci",
(SELECT COUNT ("id logu")FROM "logy hlasu" wHERE a."id souboje" =
"logy hlasu"."id souboje" AND "pro koho" = 2) AS "hosti"

INTO idPosD, idPosH, POCDOM, POCHOS

FROM (SELECT b.*,row number () over (ORDER BY "id souboje")rn FROM "souboje"
b

where "id kola" = idPred) a

LEFT JOIN "logy hlasu" ON a."id souboje" = "logy hlasu"."id souboje"
WHERE rn=j;
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Obr. 11 — Vyvojovy diagram tvorby vyrazovacich souboji
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Postavy_generuj_soub_skup

Ukolem této procedury je vytvofeni skupin pro postavy a pfifazeni postav do nové
vygenerovanych skupin. V prvni Casti procedury je cyklus, ve kterém jsou vytvoieny
skupiny. Skupiny jsou pojmenovany podle abecedy. Ve druhé casti se nachazeji dva
vnofené¢ cykly do sebe, jejichz ukolem je do nové vygenerovanych skupin pfifadit
postupujici postavy z nominacni C€asti. Ve vnitinim cyklu se prochédzeji skupiny,

vvvvv

nepotkaly hned v zékladnich skupindch. Diagram procedury je na obrazku (Obr. 12).

SELECT podet skupin, pocet postupujicich z nominaci FROM rocnik kola

dal&i skupina?

false
w

J=ou
dalZi skupiny v
pofadi?

Maéteni k-té skupiny H—tr-u-e—

I Macteni i-t& nominované postavy | false
- h 4
vloZeni i-té postavy do k-té skupiny Reset
i skupin na
zaCatek

| frue
I

Jsou
dal&i nominované
postavy?

false
b 4

Zavolani Postawy_pom_gen_soub

Konec

Obr. 12 — Vyvojovy diagram tvorby skupin a pFifazeni postav
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Postavy_pom_gen_soub

Tato procedura je volana z procedury Postavy generuj soub skup a ma za kol vytvorit
souboje vramci skupin. V prvni ¢asti jsou vypocitdny vsechny potfebné informace,
napiiklad pocet postav ve skupiné a pocet moznych kombinaci mezi jednotlivymi
postavami. Vypocet je proveden pomoci kombinatoriky a vydéleny dvéma, protoze
se souboje ucastni dvé postavy. Vysledkem je pocet podkol, na které bude kolo
se skupinami rozdé€leno, aby soucasné nebézely dva souboje se stejnymi postavami. Neni
mozné, aby jedna postava byla ve dvou soubojich soucasné. Také se spocita, jak dlouha
budou tato podkola, aby se vSechna vesla do kola se skupinami.

Samotna tvorba soubojii je sloZena ze tfech vnofenych cykld. Prvni znich postupné
prochézi vSechny skupiny. V téle druhého a tietiho cyklu je vybér dvou postav, ze kterych
se vytvoii souboj. Po tomto vybéru se pres n¢kolik podminek nastavi den zac¢atku souboje
a den konce souboje. Na stfidacku se nastavuji data od zacatku kola a od konce kola.
To je z divodu, Ze postavy jsou ze skupiny vybirany postupné, a ve stejném okamziku
by byly dvé postavy ve vice soubojich. Diagram procedury je na obrazku (Obr. 13).
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Wipodet kolik bude postay ve skuping

<

Vypotet podtu zapasi v ramci skupiny

&

Podle délky kola se wypodita délka
trvani jednoho souboje

Mactteni skupiny hi

| Macteni dvou postav H—

Wypocet délky souboje

¢ frue

| Vytvofeni souboje

frue

Jsou
dal3i postavy ve
skuping?

false

Jsou
dalZi skupiny?

false

Obr. 13 — Vyvojovy diagram tvorby soubojii ve skupiné

6.3 Funkce

Funkce maji stejné vlastnosti jako procedury a chovaji se také stejné. Rozdil je v tom,
ze funkce ma navratnou hodnotu.
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Postavy_factorial_calc
Tato funkce vraci faktorial pfedaného cisla.

Funkce vytvotena podle (Rajavu, 2008).

CREATE OR REPLACE
FUNCTION postavy factorial calc(p_MyNum NUMBER)
RETURN NUMBER AS
BEGIN
IF p MyNum = 1 THEN
RETURN 1;
ELSE
RETURN (p_MyNum * postavy factorial calc(p MyNum-1));
END TIF;
END postavy factorial calc;

Postavy_zjisteni_pred_kola

Funkce zjisti id kola, které bylo pted aktudlnim kolem. Nejdtive zjisti aktualni kolo, poté
pomoci kurzoru vypiSe vSechna kola vrocniku sefazena podle zacatku a v cyklu
zkontroluje, jestli dalsi vypsané kolo neni aktudlni kolo. Pokud ano, cyklus skon¢i a vrati
1d pfedchoziho kola.

6.4 Ostatni

V databazi jsou také pouZity sekvence. Sekvence jsou automatické Citace, které se podle
nastavenych hodnot inkrementuji. Jsou pouZity pro nastavovani hodnot primarnich klict id
u vetsiny tabulek. Je tim zamezeno duplicité primarnich klich, protoze nikdo nemuze id
do tabulky ptidavat ru¢né. V nékterych ptipadech, ale nejsou vhodné a id je nastavovano
rucné.
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7 Vyvoj aplikace

Tato kapitola se zabyva funkcemi aplikace z pohledu vyvoje a zptlisoby, jak jsou tyto
funkce vyfeseny.

7.1 Dynamika aplikace

Aplikace je postavena dynamicky a je skladéna z jednotlivych cCasti. Hlavicka je stale
stejnd, ale menu se nahravaji rlznd. Zalezi, jestli je uzivatel piihlaSen a jestli se jedna
o administratora ¢i béZného uZivatele. Obsah se meéni také dynamicky podle toho,
na co uzivatel klikne.

Menu

Jsou tfi druhy menu a nékolik druhii podmenu. Menu jsou zakladni, pro piihlaSené
uzivatele a pro administratory. Kazdé¢ se nahrava podle session jménem user a podle
hodnot, které jsou v ni uloZzeny. Pokud session neexistuje, je nahrano zdkladni menu.

Podmenu jsou nahrana podle toho, kde a jakou stranku uZzivatel otvird. Kontrola, jestli
ma byt podmenu nahrano, je podle metody GET. Vzhledem k tomu, Ze je podmenu
spojeno s konkrétni strankou a tim padem s konkrétni metodou GET, da se lehce zjistit,
kdy a jaké podmenu nahrét.

Hlavni obsah

Jakd stranka ma byt nahrdna se ur¢i podle hodnoty v metodé¢ GET[‘co’]. Prvni
se v podminkach kontroluje, jestli je nastavena n¢jaka konkrétni metoda GET, a pokud
ano, je ptfimo nahrana konkrétni stranka. Pokud metoda GET neodpovidad zddné podmince,
je kontrolovdna metoda GET[‘co’]. Podle této metody se nahraje v podmince switch
pozadovana stranka. Uvniti podminky switch se nachézi druha podminka switch, ktera
ma za ukol po kontrole ptihldSeni a kontrole zda je uZzivatel administrator, nahrat stranku
z administra¢niho rozhrani, pokud je vyZzadovéna.

7.2 Formulare

Formuléfe jsou v aplikaci vytvoifeny pomoci Nette Framework. Vyhody tohoto feSeni jsou
snadnd implementace a obsazené¢ zakladni bezpecnostni prvky v Nette. Validace dat

je na stran¢ serveru i klienta. Na stran¢ klienta je kontrola provedena pomoci JavaScriptu.
Nette formulafe kontroluji vstupni data — odfiltruji kontrolni znaky, kontroluji validitu
UTF-8 kodovani nebo také jestli nejsou polozky v select boxech podvrzené.
(Nette Foundation, 2012)
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Jednoduchy formular Ize vytvoftit naptiklad takto: (Pfevzato z (Nette Foundation, 2012))

require ;

use Nette\Forms\Form;

Sform = new Form;

Sform->addText ( , )7
Sform->addPassword ( , ) ;
Sform->addSubmit ( ’ ) ;

echo Sform;

Prace s Nette formuléfi je velice jednoducha a intuitivni. Programétorovi uSetii spoustu
Casu, protoze nemusi psat kontroly a validace. VSem formulafim je mozné jednoduSe
pfiddvat vlastni valida¢ni pravidla. Lze napiiklad ptidat, Ze policko musi byt vyplnéno
a toto pravidlo je hned na stran€ uzivatele zkontrolovéno.

Ve vsech vstupnich formuléfich ziska focus textové policko i v ptipad¢€, ze uzivatel klikne
misto do textového policka na text.

Data z formulati 1ze jednoduse ziskat pomoci ptikazu:

‘Sva;ueg = Sform->getValues();

Odeslani formulafe je kontrolovdno pomoci:

Sform=->isSuccess ()

7.3 Hesla a bezpecnost

vvvvvv

nejsou pozadovany citlivé udaje, jako je napft. rodné Cislo nebo ¢islo kreditni karty, nejsou
naroky na bezpecnost vysoke.

Na bezpecnost se Ize divat i1 z jiného pohledu. Krom¢ zabezpeceni dat uzivateli je tieba
také zabezpecit webové stranky proti itoklim na stranku samotnou.
Hesla

Aplikace pouziva pro zaSifrovani hesla algoritmus SHA1l a tzv. ,soleni“. K heslu
je pfipojeno zaSifrované uzivatelské jméno pomoci SHAI1 a tento cely fetézec je dale
zaSifrovan také pomoci tohoto algoritmu. Takto zaSifrované heslo je ulozeno v databazi.

Postup Sifrovani hesla:

| password = shal ($values->password . shal ($values->name));
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Bezpeénost aplikace

Aplikace ma oSetfené vstupy automaticky pomoci Nette formulari. Ty maji
implementovanou ochranu proti Cross-Site Scripting (XSS) i proti Cross-Site Reguest
Forgery (CSRF). ~

XSS je ttok na webovou stranku prostiednictvim neosetienych vstuptl. Utoénik miize
do stranky podstréit vlastni kod, a tim miZze stranku pozménit, nebo ziskat citlivé tdaje
o uzivatelich. (Nette Foundation, 2012)

CSRF se snazi piimét uzivatele navstivit strdnku, kterd skryté vykona utok na aplikaci,
ve které je uzivatel prihlasen. Napft. 1ze pomoci tohoto Gtoku smazat nebo pozménit ¢lanek,
aniz by si toho uzivatel v§iml. (Nette Foundation, 2012)

Obrana databaze proti SQL injection je zajiSténa pomoci funkce oci bind by name,
ktera je pouzita pro kazdy uzivatelsky vstup do databaze.

Ukazka oci_bind by name:

Sstid = oci parse(Sthis->db,

)7

oci bind by name(Sstid, , Svalues->name) ;
oci bind by name(Sstid, , Spassword) ;

7.4 Uzivatelé

Uzivatelé aplikace se mohou na internetovych strankach registrovat. Pti kazdé dalsi
navstéve se prihlasuji a ziskavaji tim vyhody, které neptihlaSeni uzivatelé nemaji.

7.4.1 Registrace

Uzivatel ma moznost se v aplikaci registrovat. Je po ném vyzadovano uzivatelské jméno,
heslo a mail. UZivatelské jméno a heslo musi byt unikatni. V podmince je zkontrolovano
nejdiive uzivatelské jméno a poté mail. Pokud ani jedna hodnota v databdzi neni,
tak je vytvofen novy Ucet a uzivatel se mize ptihlasit.

Ve formulafi musi uZivatel vyplnit heslo pro kontrolu dvakrat a hesla se museji shodovat.
Kontrolu  zajistuje pravidlo pfidané kinputu. Input je typu password,
takZe vSe co je do n¢j napsano, je automaticky prevedeno na hvézdicky. Heslo musi byt
dlouhé minimalné 4 znaky a tuto podminku zajiSt'uje dalsi pravidlo pfidané k inputu.

Pravidla a podminky pfi zapisovani hesla:

Sform->addPassword ( , )
->addRule (Form: : FILLED, )
->addRule (Form: :MIN LENGTH, , 4);
Sform->addPassword ( , )
->addRule (Form: : FILLED, )
->addRule (Form: : EQUAL, , Sform|[ 1);
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Input pro mailovou adresu ma pridané pravidlo, Ze se mé o¢ekavat mailova adresa. Zadany
fetézec je zkontrolovan javascriptem a pokud format nesouhlasi, je uzivatel hned
upozorneén.

7.4.2 Prihlaseni a odhlaseni

Uzivatel zadéa ptihlasovaci udaje, které jsou nésledné ovéfeny s daty v databazi. Pokud
je v databazi fadek, ktery obsahuje uzivatelské jméno a shoduje se i heslo, je vytvoiena
session jménem user do které jsou ulozeno tii hodnoty. True hodnota, ze je uzivatel
piihlasen, uzivatelské jméno a id uzivatele. Po vytvoieni session je zkontrolovano,
zda je ptihlaSovany uzivatel administrator. Pokud ano, je do session pfidana hodnota true
a pokud ne tak, hodnota false. Je-li session vytvorend, je uzivatel ptihlaSen a presmérovan
na uvodni stranu jako pfihlaSeny uzivatel.

Odhléaseni uzivatele je vyfeSeno pomoci postupného unset na session user a nasledné
zruseni session pomoci session destroy() a presmérovani na hlavni strdnku. Na hlavni
strance se uzivateli nacte menu pro nepiihlaseného uzivatele, protoze session byla zrusena.

7.4.3 Generovani vyherce soutéze

Vyherce soutéze je generovan pomoci SQL. Tato funkce neni automatickd a je nutné
stisknout tlacitko generovani. Vyherce je vybran ze vSech uzivateld, kteti soutéZili,
a jejichz odpovéd na otdzku byla spravna. Algoritmus vyuziva funkci dbms_random.value
podle které jsou vysledky sefazeny a nasledné je vybran prvni fadek takto setazenych
vysledkd.

SQL dotaz pro vylosovani vyherce:

SELECT "login" FROM

( SELECT "login" FROM "hlasy do_souteze"
JOIN "souteze"USING ("id souteze")

JOIN "reg uzivatel"USING("id reg uzivatele")
WHERE "id souteze" = :idSout

AND "odpoved" LIKE "spravna_ odpoved"

ORDER BY dbms random.value )

WHERE rownum = 1

7.5 Rocniky

Roc¢nik mize vytvaret pouze administrator. U ro¢niku je potfeba zadat od kdy do kdy
pobézi, ro¢niky se nemtizou kryt. Kontrola probiha pomoci dotazu SELECT, ktery vypise
vSechny ro¢niky v databazi, a zadana data jsou kontrolovana pomoci podminky vii¢i t€émto
vypsanym ro¢nikiim. Pokud je datum v potadku, je ro¢nik vlozen do databaze.

Datum musi byt zapsano ve spravném formatu, ktery je d.m.rrrr. O kontrolu platnosti data
se stara metoda platne datum, kterd datum kontroluje pomoci regularniho vyrazu a vraci
false nebo true podle uspéchu kontroly. Pokud je datum ve Spatném formatu vraci také
false.
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Kontrola platnosti data: (Vrana, 2006)

preg match (

, Sdatum) ;

7.6 Kola

Kola Ize vytvaret v rdmci ro¢nikd. Kolo nelze vytvofit, aniz by patfilo do nékterého
ro¢niku. O vypis kol se stard metoda viozitRadky ve tfidé Kola. Tato metoda ma dva
parametry. Prvnim parametrem je $admin, ktery udava, jestli je metoda volana
z administracni ¢asti nebo z uzivatelské. Druhy parametr ptedavd id ro¢niku, ktery
je aktudlni. Pokud je metoda voldna zadministracni casti, je na konec piidan odkaz
na editaci kola a na zacatek id kola. Také je kontrolovano aktudlni datum, a pokud je kolo
aktualni, je do tagu vlozeno id aktRadek. Toto id je v CSS zvyraznéno cervenou barvou.

Ptidani kola probiha velice podobné jako ptidani nového rocniku. Rozdil je ve vétsi
naroc¢nosti na ovéteni data — jestli nezasahuje do jiného kola a jestli datum nepiesahuje
hranice ro¢niku. Pomoci dotazu SELECT jsou vypsana vSechna kola v rdmci ro¢niku. Poté
jsou v cyklu postupné nalitdny vSechny zacatky a konce kol, které jsou postupné
kontrolovany se zadanymi daty v metod€ overeniDataKola. V této metod€ je nejdfive
zkontrolovéno, jestli zacatek kola neni déle nez konec kola. Poté je zkontrolovéano, jestli
kolo nezasahuje do jiného kola.

Mizou byt tii druhy kol; nominace, skupiny nebo vytazovaci kolo. Kazdé kolo probiha
jinym zpiisobem.

7.6.1 Nominace

Nominace jsou vzdy na zacatku ro¢niku. V tomto kole se rozhoduje, které postavy
se dostanou do hlavni ¢asti. Nominovat postavy lze, pokud je aktudlni kolo ,,nominace®.
Tato kontrola se provadi pomoci jednoduchého dotazu na databazi.

SELECT "id_kola" FROM "kola" WHERE SYSDATE BETWEEN "zacatek_kola" AND
"konec kola" AND "nazev_kola" LIKE

Pokud tato kontrola probéhne uspésné, je mozné dostat se do nominaci a nominovat
postavy.

O ziskavani informaci o postavach je kapitola 7.9. Tato Cast je zaméfena na ovéfovani
a ukladani téchto dat do databéze.

Po vybrani postavy uzivatelem a kliknuti na tlacitko ,,Nominuj“ je zavoldna metoda
nominuj. V ni jsou posbirané informace spravné roztifidény a hlavné rozkouskovany,
aby mohly byt spravné ulozeny do databaze. Napf. jméno a piijmeni je rozdéleno
na samostatné jméno a samostatné piijmeni. Takto jsou zpracovany vSechny informace.
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Sz1 = strpos($SnomSerial, ) ;

Sz2 = strpos($nomSerial, ) ;

SserCesky = substr ($SnomSerial, $z2 + 4);
SserOrig = substr ($nomSerial, 0, Szl - 1);
SrokZ = substr($SnomSerial, S$zl + 1, 4);
SrokK = substr($SnomSerial, $z2 - 4, 4);

if (SrokK == "?2?272?2") {

SrokK = NULL;

Po této upravé je zavolana metoda viozDoDb, do které jsou potfebné informace o postave
predany parametrem. V této metodé probéhne kontrola, jestli neni postava v databazi
a pokud je, ziska se jeji id. Pokud postava neni v databazi, je do databaze vlozena. Vklada-
li se nova postava do databaze, je nutné ovérit, zda seridl a herec jiz v databazi nejsou.
To se provadi zavolanim metod overeniSerialu a overeniHerce. Pokud zde nejsou,
jsou v databazi vytvoteny a jejich id se vrati do metody viozDoDb. Pokud v databazi jsou,
tak je pouze ziskdno jejich existyjici id. S témito vSemi id je moZné do databaze vloZit
novou postavu a ziskat jeji id.

Po ovéfeni, jestli uzivatel mlize pro tuto postavu hlasovat, je mozné zapsat nominaci.
Hlasovat se miize jednou denné. Kontrola je bud’ podle id piihlaSeného uzivatele, nebo
podle IP adresy nepfihlaSeného. SELECT nad tabulkou akt nominace vypiSe zdznamy
vlozené timto uZivatelem a datum posledniho vlozeného hlasu. Neni-li Zadny zdznam
z tabulky akt nominace vypsan, miize byt vlozena nova nominace. V piipad¢, ze zdznam
existuje, je zkontrolovdno datum vloZeni a shoda s aktualnim datem. Pokud se data
shoduji, je nominace odmitnuta.

SELECT pro vypis nominaci podle IP:

SELECT to_char ("vlozeno", 'DD.MM.YYYY'") AS "vlozeno"
FROM "akt nominace" JOIN "upraveno" USING("id zmeny")
WHERE "id postavy" = :pos

AND "id reg uzivatele" IS NULL

AND "ip adresa" LIKE :ip

AND "id rocniku" = :idRoc

ORDER BY "vlozeno" DESC'

Kontrola data posledni nominace:

Svlozeno = new DateTime (Srow->vlozeno);
Svlozeno->add (new DatelInterval ( ));
Sdatum = new DateTime () ;

if (Sdatum > Svlozeno) {

Sovereni = 1;}

7.6.2 Skupiny

Kolo se skupinami zpravidla byva jedno. Jednd se o druhé kolo v ro¢niku. Pocet skupin
je nastaven pii vytvareni kola a je zavisly na poctu postav, které¢ do tohoto kola postoupi
Z nominaci.
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Pokud je toto kolo aktudlni, jsou na strance ,,Souboje* vypsdny postavy, které
jsou v aktudlni skuping€ a pod skupinou jsou vSechny souboje, které patii k této skupiné.

Vypis fadku do tabulky skupiny zajistuje metoda viozitRadky ve tfidé Souboje. SQL dotaz
vypiSe vSechny postavy, které patii do vybrané skupiny v aktudlnim ro¢niku. K postavam
jsou pripojeny jejich statistiky, fotky a serial v jakém hraji. Vysledek dotazu je sefazeny
podle bodového hodnoceni.

SQL dotaz ve funkci vlozitRadky:

SELECT DISTINCT "url fotky", "jmeno postavy", "nazev_original",
"vyher ve skupine", "remiz ve skupine", "proher ve skupine",
("vyher ve skupine"*3+"remiz ve skupine"*1) AS "body"

FROM "postavy"

LEFT JOIN "fotky postavy" USING("id postavy")

LEFT JOIN "foto" USING("id_fotky")

LEFT JOIN "postavy ve skupine"USING("id postavy")

LEFT JOIN "skupiny"USING("id skupiny")

LEFT JOIN "statistiky postav"USING ("id postavy")

JOIN "serialy"USING ("id serialu")

JOIN "rocnik" ON "statistiky postav"."id rocniku" = "rocnik"."id rocniku"
WHERE "id skupiny" = :id

AND SYSDATE BETWEEN "datum zacatku" AND "datum konce"

ORDER BY "body" DESC, "vyher ve skupine" DESC,"remiz ve skupine"
DESC, "proher ve skupine" ASC;

7.7 Souboje

O vypis soubojl se stard metoda vypsatZapasy. Tato metoda ma tfi parametry. Prvnim
parametrem je $id, ktery udava pro jakou skupinu vypsat souboje. Pokud je null, souboje
nejsou ve skupin€. Druhym parametrem je $min, ktery znaci, jestli se maji vypsat aktudlni
zapasy nebo zapasy minulé. Poslednim parametrem je $hlasPred, ve kterém je informace
0 uspés$nosti minulého hlasovani.

Podle prvnich dvou parametrt se vybere jeden ze tii dotazi SELECT, ktery vypiSe spravné
souboje z databaze.
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Ukézka jednoho SELECTu:

SELECT "id souboje",d."jmeno postavy" AS "domaci",h."jmeno postavy" AS
"hosti",d."id postavy" AS "id dom",h."id postavy" AS "id hos",
s."nazev_original" AS "serDom",s2."nazev_original" AS "serHos",
f2."url fotky" AS "foto domaci",f4."url fotky" AS "foto hosti",
to_char ("zacatek souboje", 'FMDD.MM.YYYY') AS "zacatek souboje2",
to_char ("konec_ souboje", 'FMDD.MM.YYYY') AS "konec soubojel"

FROM "souboje"

JOIN "kola"USING("id kola")

JOIN "rocnik" USING ("id rocniku")

JOIN "postavy" d ON "id postavy domaci" = d."id postavy"

JOIN "postavy" h ON "id postavy hosti" = h."id postavy"

JOIN "postavy ve skupine" a ON d."id postavy" = a."id postavy"
JOIN "serialy" s ON d."id serialu" = s."id serialu"

JOIN "serialy" s2 ON h."id serialu" = s2."id serialu"

LEFT JOIN "fotky postavy" f1 ON d."id postavy" = f1l."id postavy"
LEFT JOIN "foto" £2 ON f1l."id fotky"=f2."id fotky"

LEFT JOIN "fotky postavy" £3 ON h."id postavy" = £3."id postavy"

LEFT JOIN "foto" f4 ON f3."id fotky"=f4."id fotky"

WHERE SYSDATE BETWEEN "datum zacatku" AND "rocnik"."datum konce"
AND "id skupiny" = :id

AND "id kola"™ = (SELECT "id kola" FROM "kola"

JOIN "rocnik"USING("id rocniku")

WHERE "nazev_kola" LIKE 'skupiny'

AND SYSDATE BETWEEN "datum zacatku" AND "datum konce")

ORDER BY "zacatek souboje2" ASC;

Poté jsou jednotlivé souboje postupné vypsany. Pokud je nastavena metoda GET[‘idSoub’]
a id souboje se shoduje s aktudln¢ vypisovanym soubojem, je k souboji pfipojen titulek,
zda bylo hlasovani tispé$né ¢i nikoliv. Toto je rozhodnuto podle hodnoty v $AlasPred.

Dalsim krokem je ovéfeni, jestli se u souboje ma vypsat tlacitko pro hlasovani. K tomu
slouzi stejna metoda, ktera slouzi k samotnému hlasovani. Jednd se o metodu hlasuj.
Pred zapsanim hlasu je v této metod¢ ovéfeno, jestli uzivatel mize hlasovat a tohoto
ovéfeni vyuziva i metoda pro vypis soubojii. Pokud uzivatel nemtize hlasovat, tlacitko
se mu automaticky skryje. Tlacitko je také skryté, pokud souboj jesté neni spusten.

7.8 Hlasovani

Hlas se do databaze posila pomoci metody hlasuj. Metoda v parametrech dostane id
souboje, pro koho je hlas urCen. Posledni parametr je pomocny a pouzivd ho metoda
pro vypis soubojl. Pokud je tento parametr false nebo null, jedna se o skute¢né hlasovani
a ne pouze o kontrolu z metody vypsatZapasy.

Prvnim krokem této metody je nacteni poslednich hlasti tohoto uzivatele z databaze podle
IP adresy nebo podle id uzivatele. Poté, stejn¢ jako v nominacich, se zkontroluje, jestli
uzivatel mize hlasovat nebo jestli uz v tento den hlasoval. Jestlize hlasovat mize, je tento
hlas vlozen do tabulky logy hlasu.
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INSERT hlasu:

INSERT INTO "logy hlasu"

("id logu","id souboje","id reg uzivatele","pro koho","cas hlasu","ip adr
esa","id zmeny")

VALUES ("seq_logy".nextval, :soub, :uz, :pro,sysdate, :ip, : idZmen;

7.9 Statistiky a vypisy

Vypsani vSech hercil a seridlll v databazi obstaravaji metody viozitHerce a viozitSerial.
Tyto metody jsou podobné a velice jednoduché.

SELECT pro ziskani herct z databaze:

SELECT DISTINCT "id herce", "jmeno herce", "prijmeni herce",
"odkaz na biografii" ,"url fotky"

FROM "herci"

LEFT JOIN "fotky hercu"USING ("id herce")

LEFT JOIN "foto" USING ("id fotky");

Vypis postav z databaze je slozitéjsi. Metoda pro vypis je voldna ze dvou mist. Prvnim
mistem je administracni rozhrani, ve kterém je vypis kdykoliv v¢etné poctu nominaci.
Druhym mistem je uzivatelské rozhrani, ve kterém nejsou piistupné pocty nominaci béhem
kola nominace. Z administracniho rozhrani je potfeba ke kazdé postavé piipojit odkaz
na editaci postavy.

SQL dotaz pro vypis postav v aktudlnim ro¢niku:

SELECT "jmeno postavy",COUNT ("akt nominace"."id postavy")AS "pocet",
"postup", "vlozeno", "nazev_original", "url fotky",

"postavy"."id postavy", "id rocniku"

FROM "akt nominace"

JOIN "postavy" on "akt nominace"."id postavy" = "postavy"."id postavy"
JOIN "rocnik" ON "akt nominace"."id rocniku" = "rocnik"."id rocniku"
JOIN "upraveno" ON "akt nominace"."id zmeny" = "upraveno"."id zmeny"
JOIN "serialy" ON "postavy"."id serialu" = "serialy"."id serialu"

LEFT JOIN "fotky postavy" ON "postavy"."id postavy" =

"fotky postavy"."id postavy"

LEFT JOIN "foto" ON "fotky postavy"."id fotky" = "foto"."id fotky"
WHERE "akt nominace"."id rocniku" = (SELECT "id rocniku" FROM "rocnik"
WHERE SYSDATE BETWEEN "rocnik"."datum zacatku" AND

"rocnik"."datum konce")

GROUP BY "jmeno postavy", "postup", "vlozeno", "nazev_original",

"url fotky", "postavy"."id postavy", "id rocniku"

ORDER BY COUNT ("id postavy")DESC, "vlozeno" ASC;

Déle jsou ve vypisu vyznaceny postupujici serialy. Témto seridliim je do tagu ptidano id
postavyPostup a v CSS je toto id nastaveno jako tu¢né. Dalsim krokem je kontrola fotky.
K postavam bez fotografie je pfipojena univerzalni fotografie. Déle se rozhodne,
jestli je po nominacich a pokud ano, jsou k postavdm pfipojeny statistiky z tabulky

56




statistiky postav. Je-li metoda volana z administracni Casti, je na konec pfipojen odkaz
pro editaci postavy.

7.10 Ziskavani informaci o postavach

Informace o postavach jsou cerpany z internetovych stranek <www.serialzone.com>.
Knacteni HTML zjinych stranek je pouzit Simple HTML DOM Parser. Stranky
s konkrétnim seridlem jsou nacteny pomoci tohoto piikazu:

shtml = file get html ( . S$serial
)7

Z této stranky si aplikace stahne pottebné informace o seridlu — ¢esky nazev, originalni
nazev, rok zacatku a konce.

Kod, ktery hleda pozadované udaje:

foreach (Shtml->find( , 0)->find( ) as Sul) {
foreach (Sul->find( ) as S$1i) {
foreach ($1i->find( ) as Sodkazy) |
$ser = $li->plaintext;}}}

Nejdiive se najde na strance div, ktery je tfidy col4in. V tomto divu se najde tag ul.
Pro kazdy ul tag se najde li tag a pro kazdy li tag se najde tag a. Z tagu se pomoci plaintext
extrahuje vSechen text, ze kter¢ho se pomoci funkci pro praci s fetézcem najdou vSechny
potiebné informace o seridlu. Tag a se pouZije pro nacteni stranky s konkrétnim seridlem
a stejnym zplisobem se z této stranky nactou zbylé informace o postavé a herci.

7.11 Generovani statistik a souboji

O samotné generovani soubojl a statistik se staraji procedury v databazi. Je ale potieba
zajistit jejich spusténi. O to se staraji metody ve tfidé¢ SoubojeTvorba. O stavu informuje
session jménem ,,souboje. Kontrola probiha pii kazdém nacteni stranky. Pokud tato
session neni nastavena, je zavolana funkce overeniSouboju. Nastavend session ma platnost
5 minut a po vyprseni této platnosti je session zruSena

V metod¢ overeniSouboju je nejdiive spustén SQL dotaz, ktera vrati jméno aktudlniho
kola. Pokud dotaz nevrati nic, znamena to, ze zadné kolo nebézi a neni potfeba nic
generovat. V piipade, ze vrati kolo se jménem ,,Nominace* tak se také neprovadi zadné
generovani. Vrati-li ale néco jiného, je potfeba SQL dotazem ovéfit, jestli uZ nejsou
souboje vygenerovany.
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SQL dotaz na ovéfeni existence souboju:

SELECT COUNT ("id souboje") AS "res"

FROM "souboje"

JOIN "kola"USING("id kola")

JOIN "rocnik"USING("id rocniku")

WHERE SYSDATE BETWEEN "zacatek kola" AND "konec kola"
AND SYSDATE BETWEEN "datum zacatku" and "datum konce"
AND "nazev_kola" <> 'nominace'

Je-li vysledkem dotazu cislo 0, tak zadné souboje v tomto kole nejsou a museji byt
vygenerovany. V podmince switch se rozhodne podle nazvu kola jaké souboje a jaké
statistiky generovat a spusti se procedury, které zajisti toto generovani.
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8 Vzhled a moznosti uzivatele
Tato kapitola je zaméfena na ovladani aplikace a moznosti uzivatele.
8.1 Vzhled

Jak je vidét na obrdzku (Obr. 14) vzhled aplikace je minimalisticky a jednoduchy. Diky
tomu se stranky rychle nacitaji a jsou piehledné. Pii navrhu strdnek byla prioritni
intuitivnost, aby uzivatel nemusel nic hledat a se strankami pracoval co nejpiirozeng;i.

Pfihlazen jako: Admin Odhlasit

Souboj serialovych postav

Hlavni stranka | Harmonogram | Souboje | Skonéené souboje | Nominace | Soutéie

Upravit hlavni siranku  Upravit harmonogram  Upravit soutéZe  Upravit postavy  Upravit serialy  Upravit herce

Vaiit smetanka mé

Vazit smetanka mé po svém vEak hor vam, s tfi. Komentovat bfehl si hnédavi skuping desitek Spitalu mj. pomaha ke drahého jejiho. bum mrazivého. V docela
pripadech otiskli silou takowych ni, ty drak druhému lofiském 5lo. Stéhovani fiSe ilustracni jmenovat struktur opomijena barva mym stranu, skotu zbytky ji svém zajmy
vina o club hibetu Ze i vznikly ztéZuje jednotném. Pomémé severni objevili s b&Zné chlapch zimé; ji mi modeld zdi médni podpis. v co 3titd proto specidlni

o deprimovana, aviak zufi invazivnimi o miliardami u motyly hradby.

22032012

1977 ¢&i éinnosti 1 matkou ujit, test vousy dava propadnete dostava z noc

Secetla, najem si ohroZeni ja nemohou struéné, vajickach zdroje. Cestujete malych at’ spotfeby odpocinku z potfeli li5i €im zacina vydat specialistkou zoologie vzkiisi
obzoru semena vodach vidi o zhlédlo vrat! s nikladnich proé, z tél o nemigruje sjezdovky nechat k pdla ovel silou liZka t&2kych piné slovo. Podlehl svétu pohromou ty
570 zafeni portugalci £i dobfe ma. Ci stalo. na ji lodi udélat rovnosti, iZ byva zni Sest jadro naklady. Zajmu pracuje bojuji mist od stalo speluautora, pas z narodnosti.
Zajisténa narodd ji mnoZstvi kambinaci a objevit slov sam severu tkané pristéhovalci odhaduji nemaohlo leZela kuZele musely foto a napadne tkani z stravovani ledu,

5 hry s pfistroje sougasnym nadoby s dold Fadu letni $anci obrazek aula pljde. S pfistavu tu gamou névitévE pronikat druhou 500 globalni vznikly ve dold podpory
rozeznaji. pipomina tu najem geometrické vynika, migruji jmenovat nazorovym, to mu Zit si mofi podobé bilidnech, slabych méni jakychsi s piijezdu hlida ve nikoli
nizké tim i zkvalitnéni minulosti podle poZiraji ten pfijezdu véc.

05.03.2012

Secetla, najem si ohroZeni ja nemohou struéné, vajiékach zdroje

Uméli nikde kouzly a pfesouvaji rekonstrukee vermontu vy lane Zena i méli mych védu da sdgy je nim Simpanze 320denni 1 testuji napéti vétru mamutich Spitalu.
Osazena a nendvidét jemu mist prostiedkem dosahl. Viyskyt Skodlivosti svEtovy pozorované 80 *C mé nadSeni porovnavani okoli o wesleyan. ma autofi spustit vysoké

Obr. 14 — Vzhled aplikace

8.2 Nominace

Prvni kolo, které¢ v ro¢niku probihd, je nominace. V této ¢asti uzivatel nominuje postavy,
které chce, aby se dostaly do hlavni ¢asti. Nominovat mize libovolnou postavu, ktera hrala
alespon v jednom serialu. Kazdou postavu muiZe nominovat jednou denné. Postavy
s nejveétsim poctem nominaci od uzivatelll postoupi, vétSinou postupuje 32 postav.

Uzivatel ma tfi mozZnosti jak postavu nominovat. VSechny moZznosti jsou na obrazku
(Obr. 15). Prvni moznosti je najit postavu pomoci seridlu, ve kterém hraje. K tomu slouzi
pole se Sipkou €. 1. Druhou moznosti je najit postavu piesn¢ podle jména v poli se Sipkou
¢. 2. Posledni moznosti je nominovat postavu, kterd jiz byla nominovana. Nezélezi, jestli
jinym uZivatelem nebo jim samotnym. Nominované postavy se nachéazeji v poli se Sipkou
¢. 3.
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Zde muZete nominovat svoje oblibené postavy

Nominace postavy, podle serialu nebo pfimo postavy Seznam nominovanych postav, které mizete také nominovat
1
Zadejte jméno seridlu < I
C—3—
Zadejte jméno postavy:
< |
2

Obr. 15 — Zpisoby nominace

Pokud uzivatel hleda postavu podle nazvu seridlu, ve kterém hrala, mize tento nazev
odpovidat vice serialim. Uzivatel je vyzvan k vybéru seridlu, ktery ma na mysli. Tento
vybér je vidét na obrazku (Obr. 16). Po této akci se zobrazi 20 postav, které se v serialu
vyskytovaly nejcastéji. Z téchto postav miize uzivatel nominovat libovolny pocet.

Vyberte serial, ze kterého chcete nominovat postavy

' Garfield and Friends (1988 - 1995) - Garfield a pratelé
' Friends (1994 - 2004) - Pratelé
_) Piatelé Zeleného adoli (1980 - 1980) - Piatelé Zeleného adoli

[ Hledej postavy

Obr. 16 — Nominace pomoci seridlu

8.3 Skupiny a vyrazovani

Ve druhém kole jsou nominované postavy rozdéleny do skupin. Ve skupinach se postavy
utkaji mezi sebou stylem ,kazdy s kazdym®“. Podle poctu postav ve skupiné
jsou vygenerovany souboje. VSechny souboje nejsou aktivni, ale konaji se postupné,
aby jedna postava nebyla soucasné ve dvou soubojich. Za vitézstvi jsou 3 body, za remizu
1 bod a za prohru 0 bodii. Postup ze skupiny je vyhodnocen podle poctu nasbiranych bodt.

Na obréazku (Obr. 17) je vidét podmenu se skupinami. V horni ¢asti jsou postavy, které
jsou v dané skupin€é. V dolni ¢asti se nachéazeji souboje mezi postavami s moznosti

hlasovat.
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Souboj serialovych postav

Hlavni stranka | Harmonogram | Souboje | Skonéeneé souboje | Nominace | Soutéie | Postavy

Upravit hlavni stranku Upravit harmonogram Upravit soutéie Upravit postavy Upravit serialy Upravit herce

Skupina A Skupina B Skupina C Skupina D Skupina E Skupina F Skupina G Skupina H

[ Serial Vyhry Remizy Prohry Body
‘-.-1 Dr. Eric Gablehauser Big Bang Theory, The 1} 3 o 3
~
‘v-‘ Lecnard Hofstadter Big Bang Theory, The o 3 o 3
A
‘ ? ‘ “kapitdn™ George Van Smoot How | Met Your Mother ] 3 1] 3
|
' Gael How | Met Your Mother 0 3 o 3

Zapasy ve skupine

50% 50%
b
Leonard Hofstadter Hlasovani od 28.04.2012 do 28.04. 2012 Gael
Big Bang Theory, The 0 hlasd - 0 hlast How | Met Your Mother

Obr. 17 - Ukazka skupin a souboji

Souboje vyfazovaci ¢asti jsou vytvoieny z postav, kterym se podafilo postoupit ze skupiny.
Ve vyrazovaci Casti probihaji vSechny souboje soucasné a postava, kterd souboj vyhraje,
postupuje do dalsiho kola, kde se utka s ostatnimi vitézi minulého kola.

Do posledniho kola postoupi i poraZeni, kteti se spolu utkaji o 3. a 4. misto. Vitézové
se utkaji spolecné o post absolutniho vitéze.

8.4 Soutéze a tipy na vitéze

PfihlaSeni uzivatelé se mohou zlc€astnit soutézi. Soutéze jsou na strance ,,Soutéze®
a vypadaji jako na obrazku (Obr. 18). Spravnd odpovéd’ je vzdy jen jedna. Kazdy
ptihldseny uzivatel mutze hlasovat pouze jednou, po odhlasovéni se soutéz skryje.
Vysledky a vyherce budou zobrazeny po skonceni soutéze na hlavni strance.
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) HIMYM
) TBBT

2 TWD
) HNTLYL

Soutéz o tricko
Soutd} probiha od 28.4.2012 do 3.5.2012

V jakém serialu hraje postava Ted Mosby?

Odeslat odpovéd

Obr. 18 — Ukazka soutéze

Registrovani uzivatelé maji také moznost tipovat vitéze. Mohou tipovat az tfi rizné
postavy. Tipy nelze ménit, takze si uzivatel musi peclivé rozmyslet, koho bude tipovat.
Uzivatelé mohou tipovat kdykoliv, ale pfi vyhodnocovani bude bran ohled na ¢as tipu.

Tipovat je mozné na strance postav, jak je vidét na obrazku (Obr. 19). Pokud na postavu
lze tipovat, je zobrazeno tlacitko ,,Tip na Vitéze*. Pokud tipovat nelze, je zobrazen text

s divodem proc.

Poradi Foto Jméno

Serial

Pocet
nominaci

Wyher Remiz Proher

Vyher Remiz
skupina skupina skupina

Proher Celkem

hlasii

Tipovat

pan Koothrappali Big Bang Theory, The 2 o 0 o o o o 0
. Tuto postavu

2, Leonard Hofstadter Big Bang Theory, The 2 ] 0 o o o o 0 . e
jste jiz tipoval
3. Penny Big Bang Theory, The 2 o 0 a 0 o a 0
4 Gael How | Met Your Mother 2 0 0 0 0 0 0 0 Tuto postavu
jste jit tipoval

Obr. 19 — Ukazka tipovani
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Zaver

Cilem prace byl navrh a realizace webového portalu o seridlovych postavach a jejich
obsazeni herci s vice kolovym hodnocenim seriall, epizod ¢i seridlovych postav.

Teoreticka Cast popisovala internetové hlasovani. V ramci této problematiky byly popsany
zpusoby zabezpeceni hlasovani, v¢etn¢ identifikace zptsobti a realizace, jak lze hlasovani
ovlivnit. Jak vyplyva z teoretické ¢asti, neni mozné vytvofit 100% bezpecné hlasovani.
Vzdy se najde moznost, jak anketu ovlivnit. Cilem autora ankety je vytvofit takové
hlasovani, které¢ by uto¢nika odradilo od pokusu o vicendsobné hlasovani. Proto se
hlasovani vytvari takové, aby jeho ovlivnéni vice hlasy od jednoho uzivatele bylo co

vvvvvv

V teoretické ¢asti jsou dale popsany moznostmi vyhodnocovani navstévnosti internetovych
stranek a sterminy a technologiemi, které se pro to pouzivaji. Doporuceny jsou
nejpouzivanéjsi nastroje na internetu a zpiisob, jak vybrat nejvhodné;jsi nastroj.

Cilem praktické casti bakalaiské prace bylo vytvoreni internetovych stranek pro souboje
seridlovych postav. Webové stranky jsou uréeny fanouskim serialti, ktefi zde mohou
hlasovat pro své oblibené seridlové postavy.

Aplikace byla vyvijena tak, aby ji byl schopny pouZivat 1 uzivatel s méné zkuSenostmi
s pocitacem. Stranky jsou tedy jednoduché a intuitivni. Webové stranky obsahuji vSechny
zakladni funkce, které jsou potfeba pro béh v ostrém provozu. Pred spusténim do ostrého
provozu je nutné stranky nejdiive spustit v testovacim provozu pro omezeny pocet
uzivatel. Po skonceni testovaciho provozu se zjisti zp&tna vazba od uZivateld, opravi se
chyby a doplni se chybéjici funkcionalita. Poté mize byt aplikace spusténa.

Mozny budouci vyvoj je vevyuziti vice interaktivnich prvkli pomoci javascriptu
nebo vyuZiti technologie AJAX. Nova funkcionalita mize byt naptiklad historie hlasovani
pro jednotlivé uzivatele, pfidani postavy mezi oblibené nebo ptima spoluprace se serverem
<serialzone.cz>.

Ptechod do ostrého provozu je naplanovan na zacatek zati roku 2012, kdy zacina seridlova
sezona.
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