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UVOD

Uzivatelsky manual poskytuje ndvod pouziti webové aplikace BPMN-light Converter, ktera je
soucasti diplomové prace na téma: Transformace BPMN modela technologickych procest do
modelll vyuzivajicich barvené Petriho sité. V manudlu jsou popsané jednotlivé Casti aplikace
a samotny princip pouzivani aplikace. Aplikace umoznuje uzivatelim vytvaren ¢i importovat
jiz vytvorené BPMN modely, které poté muze konvertovat do souboru XML pro préci v nastroji

CPN Tools.

v



1 APLIKACE

1.1 Nasazeni a spuSténi aplikace

Aplikace BPMN-light Converter je vytvoiena jako statickd webova progresivni aplikace, ktera
umoziuje jeji pouziti na libovolném zafizeni s prohlizeCem podporujicim spousténi téchto
aplikaci.

Pro spusténi je ale zapotiebi aplikaci nejprve sestavit a poté nasadit na webovy server. Webovy
server musi podporovat zabezpeCeny protokol HTTPS (naptiklad cloudova platforma
Azure Static Web Apps) nebo lze aplikaci spustit pouze lokaln¢ (napiiklad pomoci aplikace
XAMPP Vysledkem sestaveni jsou statické soubory, které je zapotiebi presunout do

kofenového adresare webu na webovém serveru.

Aplikaci je poté mozné pouzit pfimo ve webovém prohlizeci nebo nainstalovat na zatfizeni pro

praci offline bez nutnosti pfipojeni k internetu.

1.2 Casti aplikace
Aplikace obsahuje pro navigaci hlavni menu, které je velice jednoduché a sklada se pouze ze

tif tlacitek odkazujici na rtizné ¢asti aplikace:

e Home — Navrat uzivatele na domovskou stranku, kde se zaroven nachazi samotna cast
pro praci se soubory.
e Documentation — odkaz na kopii této uzivatelské pfirucky

e About — stranka se zékladnimi informacemi o aplikaci

Bl BP\IN-light Converter
(i

B Documentation File name Valid? Action

@ About No file(s) selected

Obrazek 1: Hlavni stranka aplikace BPMN-light Converter



2 POUZITI APLIKACE

2.1 Tvorba vstupnich BPMN-light soubor.
Prvnim krokem je vlozeni vychozich BPMN-light modelt procesti. To mtze byt provedeno

dvéma zptsoby.

Prvnim zptsobem je nahrani jiz vytvotrenych modeld ulozenych na lokalnim zatizeni pomoci
dialogového okna pro nahrani soubort. Pro nahrani soubort je zapotiebi kliknout na tlacitko

,Upload Files* a poté vybrat z aktudlniho zatizeni soubory pro nahrani do webové aplikace.

2.1.1 Integrovany editor

Druhou moznosti je vytvoreni novych BPMN-light modelt. To lze provést piimo v aplikaci
kliknutim na tlacitko ,,Create New File*. Tim se otevie integrovany editor, pomoci kterého lze
vytvafet validované modely ve formalismu BPMN-light. Editor obsahuje vSechny potiebné

prostiedky pro tvorbu modelid. Obrazek 2 obsahuje ndhled integrovaného editoru.

Editor obsahuje v levé ¢asti paletu prvkit BPMN, pro vkladani do diagramu. V pravé ¢asti pak
obsahuje postranni panel, ktery umoziiuje Gpravu ndzvu a jinych dopliiujicich vlastnosti
vybraného elementu. Déle je zde rozbalovaci tlacitko ,,Menu®, pomoci kterého 1ze provadét
dalsi akce jako je naptiklad re centrovani aktualniho diagramu nebo skryti postranniho panelu.
Editor také umoziuje ulozeni aktudlniho diagramu v aplikaci kliknutim na poloZzku ,,Save*

nebo dokonce stazeni modelu na lokélni zatizeni po stisknuti polozky ,,Download File*.

diagram_1.bpmn X
Wy =j=- @- PROCESS
Y T

,| |. % Recenter Diagram General . >
. Show Xml Documentation >
O @ Close Properties Panel History cleanup >
Tasklist >

O <> Download File
e Candidate starter >

Save

D @ External task >
>

D % Job execution

Exacution listeners +
~
] o

Extension properties +

Obrazek 2: Integrovany editor bpmn-js v aplikaci BPMN-light Converter
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Aktudlni obsah souboru, ktery bude stazen/ulozen je mozné si zobrazit po kliknuti na polozku

»Show Xml“. Néhled ptikladového modelu ukazuje Obrazek 3.

diagram_1.bpmn X

Menu ~ Q} PROCESS
i X (=2

: 5 Recenter Diagram General e >
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<bpmn:definitions xmins:xsi="http:/iwww.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" xmins:bpmn="http:/wv Hide Xml Documentation >
<bpmn:process id="Process_1" isExecutable="false"> Close Properties Panel History cleanup >
<bpmn:startEvent id="StartEvent_1" /> Taskiist N
<fbpmn:process> Download File
<bpmndi:BPMNDiagram id="BPMNDiagram_1"> Save Candidate starter *
<bpmndi:BPMNPlane id="BPMNPlane_1" bpmnElement="Process_1"> External task >
>

<bpmndi:BPMNShape id="_BPMNShape_StartEvent_2" bpmnElement="StartEvent_1">
<dc:Bounds x="173" y="102" width="36" height="36" />
</bpmndi:BPMNShape> Execution listeners +

Job execution

</bpmndi:BPMNPlane> Extension properties +
<fbpmndi:BPMNDiagram>
</bpmn:definitions>

% 3 Ermrors, 0 Wamnings BPMN.i0

Obrazek 3: Okno s obsahem souboru aktualniho modelu
Integrovany editor navic umoziiuje pifimo pii modelovani validaci modelil, ktery je pravée
editovan. Tim je uzivateli poskytnuta zpétna vazba o validaci modelu a o krocich, které je
potfeba vykonat pro modelovani validniho modelu. Po najeti kurzorem na dany element jsou
zobrazeny chybové hlasky svazané s danym elementem. Po vyfeSeni vSech problémi, je barva

indikétoru poc¢tu chyb na spodni strané¢ obrazovky zménéna na zelenou.

Valida¢ni pravidla, ktera je zapotiebi dodrzet jsou popséana v textu diplomové prace.

» Element is missing label/name

Start End

x 1 Errors, 0 Warnings

Obrazek 4: Ukazka validace nevalidniho modelu v editoru
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Task1 O

Start p, End

v 0 Errors, 0 Warnings

Obrazek 5: Ukéazka validace validniho modelu v editoru

2.1.2 Editor Camunda Modeler

Alternativou k integrovanému editoru je pouZiti desktopové verze editoru Camunda Modeler.
Ten ovSsem neobsahuje valida¢ni pravidla potifebna pro tvorbu validnich BPMN-light modeld.
Proto je zapotiebi zaclenéni pluginu s validacnimi pravidly do aplikace. To se provede
zkopirovanim slozky vytvofeného pluginu ,,camunda-modeler-custom-linter-rules-plugin® do
slozky ,,resources/plugins®, kterd se nachazi ve slozce obsahujici editor Camunda Modeler.
Plugin je po spusténi aplikace aktivovan automaticky a uzivatel je obdobné jako

v integrovaném editoru informovan o validit¢ modelu.

{i® diagram_1.bpmn x o0 om

Q} PROCESS
O o
..| ‘. / General e >

Documentation >

O © Extension properties +

Data >
o<
O
O
|

2o e

Problems (1]

@ Activity Owielsg Element is missing label/name

XML CamundaPlatform8.2 & P D100 B log 5100

Obrazek 6: Desktopovy editor Camunda Modeler s validacnim pluginem
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2.2 Validace soubort
Po vytvofeni nebo nahrani soubord jsou tyto soubory vypsany v tabulce. Soubory pied
transformaci a dalSim zpracovanim je zapotiebi validovat. Validace mlze byt spusténa pro

jednotlivy soubor odd€lené pii vybéru jedné z akci ze sloupce ,,Action® (pochpoiteln¢ kromé

akce Remove). Mze byt také spusténa pro vSechny soubory najednou kliknutim na tlacitko

,,Validate Files*.

ahiadinsidll BP\N-light Converter
M Home Upload Files... | Create New file | Validate Files | Fuse into cpn file
B Documentation File name Valid? Action
@ About cerpaci_stanice.bpmn R Awaiting validation Serialize to CSV | Convertto CPN | Convert to CPN-CSV
servis.bpmn X Awaiting validation Serialize to CSV Convert to CPN Convert to CPN-CSV

2 files selected

Obrazek 7: Nahrané soubory pted validaci

Po spusténi validace je u jednotlivych souborti zobrazen vysledek validace. Pokud jsou vSechny
soubory uspésné validovany a maji stav ,,Valid®, je poté mozné kliknout na tlacitko ,,Fuse into
cpn file“, které provede transformaci a fuzi procesit do jednoho XML souboru obsahujici
transformovanou barvenou Petriho sit’. Pokud neni n¢jaky soubor uspésné validovan, je zménén
stav souboru na ,,Not valid®“. Soubor lze poté oteviit v integrovaném editoru pomoci tlacitka

»Show a vyftesit validacni problémy v modelu procesu.

2.3 Transformace soubori

Transformace vybranych souborll je moZzna pomoci jizZ zminéného tlacitka ,,Fuse into cpn file*.
Timto jsou vSechny transformovany vSechny procesy zobrazené v tabulce. Transformace
jednotlivych souborl je mozna pomoci tlacitka ,,Convert to CPN®, které provede transformaci

daného souboru BPMN do XML souboru obsahujici model CPN.

Jednotlivé soubory je mozné také tlacitkem ,,Serialize to CSV* serializovat do souboru csv,

ktery obsahuje matici sousednosti elementti vychozich BPMN soubort.
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Tlacitko ,,Convert to CPN-CSV* obsahuje také matici sousednosti ve formatu textového
souboru csv. Matice je ovSem vytvofena z transformované barvené Petriho sité¢ vybrané¢ho

BPMN modelu. Format obou csv souborti je popsan v textu diplomové prace.

2.4 Prace s transformovanymi soubory
Transformované soubory s ptiponou cpn ve formatu XML souboru je mozné pouzit pro praci
v nastroji CPN Tools. Tyto soubory neni potieba dale nijak upravovat a lze je pfimo oteviit

v nastroji CPN Tools.

Transformace modelll je zcela automatizovana a vysledny model barvené Petriho sité¢ obsahuje
vSechny potfebné ndlezitosti jako jsou deklarace barev a funkci a definice mist, pfechoda
a hran. Pro ucely simulaci a druhotnych analyz je ovS§em vhodné model doplnit o dodate¢né
informace jako je naptiklad casova slozka, pocate¢ni znaceni a dal$i inskripce, které vychozi

BPMN-light model neobsahuje.



