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1. Uvod

Téma bakalatské prace ,,Tvorba moderniho webdesignu v programu CorelDRAW®, jsem
zvolil z n€kolika divodi. Nyni se webdesign vyuziva velmi Casto. Je to velice aktualni
téma, kterym se zabyvaji vSichni autofi webovych stranek. Myslim, Ze problematika
webdesignu se dotyka kazdého z nés, ktery alespoil nékdy zavital do svéta Internetu.

Prace cCtenafe postupné zasvéti do taji webdesignu. Pies zakladni informace, jako je
definice webdesignu, pies jeho historii, az po definici jeho soucasnych problémt. Projde
problematiku barev, pisma, rozliSeni a Internetu. V préci jsem se pozastavil i nad otazkou,
co je potieba k publikovani naSich praci na Internetu. Déle prace rozclenuje grafiku na
vektorovou a rastrovou a definuje jejich vyhody a nevyhody. Popisuje zakladni programy,
které slouzi k tvorbé webdesignu, se zaméfenim hlavné na programy vektorové, zejména
CoreIDRAW a Flash. Nakonec se prace zaméfuje na tvoreni webdesignu v programu
CoreIDRAW. V této kapitole jsou popsany dilezité funkce, nastroje a postupy pfi tvoreni
designu v tomto programu.

Cilem prace je detailné popsat problematiku webdesignu a dulezitych témat, které se poji
s touto problematikou. Zaméfuje se na jeji tvorbu, zejména pak tvorbu v programu
Corel DRAW.
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2. Webdesign

2.1. Definice webdesignu

Webdesign je ¢innost nebo spiSe sled Cinnosti, pii kterém jsou navrhovany a konstruovany
webové stranky a webové aplikace. Spoc¢ivd v navrhu vzhledu a struktury webovych
stranek. Pro realizaci webdesignu se pouzivaji zejména technologie (X)HTML'a CSS?
spolecné s obrazky, které tvoii grafickou podobu webu. Profesionalni webdesignéii navic
pouzivaji dalsi technologie umoziiujici vy3§i interaktivu jako napf. JavaScript’, Flash®. Do
webdesignu lze také zapocitat serverovou Cast aplikace, tedy programovani v jazycich
PHP’.

2.2. Prace webdesignéra

Hned na zacatku je dulezité fici, ze webdesigner rovnou nesedne k pocitac¢i a nezacne
stranky graficky upravovat. Naopak cela tato problematika obnaSi mnoho kroku, které
pomalu a po krackach vedou k vyslednému piehlednému a graficky ptijemnému webu.
Prace webdesignéra zacind predstavou o novém webu. Musi si ujasnit, kterého cile chce
dosdhnout a v jakém smyslu bude vysledny web. Poté pfichdzi na fadu sbér informaci,
které budou tvofit obsah webu. Tyto informace se musi utfidit a upravit do podoby vhodné
pro webové stranky. Dale musim promyslet systém odkazii tak, aby uzivatel webovych
stranek nemusel informace slozit¢ hledat. Poté jiz pfichdzi fada na tu, pro webdesignéra,
piijemné;jsi praci a to graficky navrh webu. Nejprve vytvoreni grafického navrhu na papir a
poté jeji tvorby v grafickém programu. DileZité taktéZ je, aby vyslednd grafika byla co
nejmensi. Vysledné webové stranky je nutno na Internetu na néjakém misté€ ulozit a tohoto
mista neni nikdy dost. Poté se jiz miiZze zacit s vlastnim programovanim internetovych
stranek v HTML kodu. Zamyslet se nad pouZitelnosti webu, nejlépe ji vyzkouSet na svych
znamym. Ti by m¢li stranky otestovat a sdé€lit co se jim na nich nelibi nebo co jim pfijde
zbytecné. Tyto nedostatky je samoziejmé nutné piedélat. Je toho na jednoho Cloveka
trochu moc. Proto na téchto ukonech vétSinou pracuje vice lidi. Samoziejmé zalezi na tom,
jak rozsahl¢ stranky budeme tvofit. Pokud budeme vytvaret jednoduché stranky urcené
napiiklad na prezentaci svych fotografii, nebudeme vétSinou potiebovat pomoc jinych lidi.
Avsak vytvareni rozsahlych firemnich stranek velkych spolecnosti vyzaduje spolupraci
vice osob. U takovychto webovych stranek se webdesignér zaméfuje pouze na grafiku
téchto stranek.

" (X)HTML je znackovaci jazyk pro hypertext. Slouzi pro vytvaieni stranek, které slouzi k publikaci na
webu.

% CSS je jazyk pro popis zptisobu zobrazeni informaci vytvotenych v HTML.

? JavaSeript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk.

* Flash je graficky vektorovy program, pouzivany predeviim pro tvorbu interaktivnich animaci.

° PHP je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny piedeviim pro tvorbu dynamickych internetovych stranek.
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2.3. Historie webdesignu

Webdesign za poslednich nékolik let ud€lal velky skok kuptedu. Zpocatku 90. let, kdy se
webové stranky tvotili v zakladnim znackovacim jazyce HTML a web mél pouze zakladni
strukturu s hypertextovymi® odkazy, se vlastné ani o webdesignu pofadn& mluvit nedalo.
Webové stranky tvofilo klubko textl a par obrazkl. Také nebylo pro¢ webdesign tvofit.
Webovych stranek bylo na Internetu malo a uzivatell, snad jest¢ méné. Postupem casu,
kdy se znackovaci jazyk HTML staval efektivnéjSim a vyzralej$im, se zaCalo vyuzivat
tabulek, jakozto neviditelnych nosic¢t grafického rozlozeni stranek. Postupem casu se
zacalo vyuzivat technologie CSS. Stranky zacali byt rozmanitéjsi a hez¢i, ale n€kdy aZ na
ukor informaci a prehlednosti. Objeveni technologie CSS by se dalo srovnat jako, kdyZ byl
k filmu ptfidan zvuk. Tvirci jakoby zapomnéli na to, ze tou dulezitou strankou HTML jsou
informace, které jsou pomoci tohoto jazyka publikovany. Nastésti si autofi webil postupné
uvédomili, Ze byt nejlepsi rozhodn¢ neznamend byt nejbarevnéj$i. Nové weby jsou
orientovany hlavné na uzivatele. Buduji se weby, které mohou nabidnout hodnotny obsah,
jsou jednoduse pouzitelné, divéryhodné a dobie vyhledatelné. Vyvoj HTML stranek padi
stale kuptedu, vyuzivaji se nové technologie, jako jsou, Flash, JavaScript a dalsi.
Uvédomte si vSak, Ze i1 pfes celou fadu novych technologii se stile vyuziva standardu
HTML.

2.4. Kontrast — poutac pozornosti

Webdesignova grafika je jako puzzle. Jednotlivé dilky, které budou sami o sob& n¢kde
leZet, nikoho nezaujmou, ale po slozeni vSech dilkli dohromady vznikne propracované a
kvalitni dilo, které¢ by mélo zaujmout. DilleZita vlastnost, kterou ma webdesign za tkol, je
upoutat pozornost uzivatele Internetu.

Asi nejmocnéj$im poutacem pozornosti je kontrast neboli rozdilnost. Smyslem kontrastu
nebyva zdaleka jen vyvarovani se stejnych prvkil v obraze, oZivit ho a ulinit ho
zajimavym. Dal$im velkym cilem kontrastu byva pfitdhnout pozornost divéka ¢i Ctenéfe,
fici mu, co je a co neni dilezité. Umoznuje vytvofit ,,zachytny bod* pro jeho oko. Diky
kontrastu a jeho moci upoutat divaka jsme schopni urcit zptsob, jakym si bude stranku
prohlizet. Kontrastu mezi elementy mizeme dosahnout rozdilem velikosti, barve, tvaru,
atd.

% Hypertext je metoda, ktera usnadiiuje orientaci v prostiedi Webu. Pomoci formatu HTML, ktery tuto
metodu pouziva, je umoznén rychly a prehledny pfesun z jedné stranky na jinou.
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2.4.1. Kontrast velikosti

Nejjednodussim zptisobem, jak docilit kontrast pomoci velikosti, je vyrazné odlisit velikost
elementl stejného typu, naptiklad textu. Jinou moznosti je vytvofit kontrast nadzivotnich
velikosti. Zakladem tohoto typu kontrastu je, Ze postavime vedle sebe dva elementy,
jejichz skutecnou velikost divak velmi dobie zna a jeden z nich nadmérné zvétsi oproti

druhému.

Obrazek 1: Kontrast velikosti

2.4.2. Kontrast barev

Dalsi velice u¢inny kontrast vznika pomoci barev, které se nachézeji na opa¢nych stranach
barevného kola. Kontrast barev sousedicich na barevném kole neni tak vyrazny.

2.4.3. Jiné kontrasty

Samoziejmé&, Ze moznosti jak vykontrastovat n€jaky objekt nad jinymi je velice mnoho.
Velice vyrazny kontrastem byva izolovani objektu mimo skupinu podobnych objekti nebo
jiny tvar objektu, neZ maji objekty ostatni.
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Obrazek 2: 1zolovany prvek



2.5. Zarovnani — usnadnéni orientace

Zarovnani textu a elementl na strance pomahd uzivateli 1€pe se zorientovat a pochopit
organizaci na strankach. Zarovnani v dokumentu vede zrak pomyslnou linii, k jejimuz
vzniku zarovnanim automaticky dochdzi. Usilujete-1i o konzistentni vzhled dokumentu, je
nutné si zvolit linii a s ni zarovnavat kazdy graficky element. Stejné jako v ptipadé
kontrastu je i v pfipadé¢ zarovnani klicek k Gispéchu jeho vhodné pouziti na naSich
strankach.

2.6. Proc¢ vyuzivat webdesign

Webdesign je velice dillezity komplex casti celého vaseho webu. M¢l by zpiehlediiovat
vaSe stranky, dobfe zpfistupniovat veSkery obsah a funkce na webu. Zaroven taktéz
kvalitni webdesign odliSuje jednotlivé ¢asti webovych stranek a usnadiiuje tim orientaci na
webu. Neni zaddnym tajemstvim, Ze zdkaznik v drtivé vétSiné rozhoduje o pouZzivani
stranek podvédomé, zaroven tajemstvim neni ani to, Ze webdesign je to co proda produkt.
Dulezité je prave to, ze webdesign dokaze zaujmout nase zékazniky a udrzet je na naSich
strankach. Nedilnou soucasti webdesignu je ji SEO (optimalizace pro vyhledavace). Coz je
vlastn€ metodika vytvareni a upravovani stranek tak, aby jejich forma a obsah byly vhodné
pro automatické zpracovani v internetovych vyhledavacich. Proto je taktéz velice dlilezité,
aby tato optimalizace byla provedena kvalitné. K ¢emu by nam byli kvalitné vytvofené
stranky, na které by se nikdo nedostal, protoze by se nedal vyhledat.
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3. Barvy
3.1. Zakladni informace o barvach

Barva je vjem, ktery vytvaii viditelné svétlo dopadajici na sitnici lidského oka. Barevné
vidéni lidského oka zprosttedkuji receptory zvané Cipky trojiho druhu — citlivé na tii
zékladni barvy: Cervenou, zelenou a modrou. Barvy, které vidime kolem sebe, jsou
souhrnem paprskti urcitych vinovych délek. Kazdy graficky design, vcetné toho
nejmensiho a nejjednodussiho Cernobilého obrazku obsahuje jako svou vlastnost barvu.

Obrazek 3: spektrum barev

3.2. Jak barvy vidime

Jestlize se podivime na na§ monitor zblizka, uvidime, Ze barevny obraz se tvofi
z nepatrnych pravidelné uspotaddanych svételnych bodl tfi riznych barev a to modré,
zelené a cCervené. Tvofeni obrazu pomoci téchto tii barev neni ndhodou. Je to dano
vlastnostmi lidského oka, které je citlivé pave na tyto tfi barvy. Zvlastnosti této kombinace
svétel je, Ze jejich rovnomérnym slozenim vznika neutrdlni bilé svétlo. Riiznou kombinaci
téchto barev vznikaji i ostatni barevné odstiny (napt. kombinaci Cervené a zelené vznikne
zluta, kombinaci ¢ervené a modré vznika purpurova a kombinaci zelené a modré azurova).

Klasicky monitor nemichd barevné odstiny. Vyslednou barvu si z paprskii vychazejicich
z monitoru sestavuje az naSe oko. Pro barvy tvorené¢ kombinaci ¢erveného, zelené¢ho a
modrého svétla se v pocitaCovém svété zazilo oznaceni RGB (zkratka téchto barev v
anglictin€). Pro popsani barev je potieba 24biti (kazda z tii barev v modelu ma k dispozici
8bitl, tedy 256 riznych hodnot odstin této barvy).
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3.3. Jak se barvy vytvareji

Oko je schopno vnimat barevné svétlo ale jak je tomu u barevnych obrazku, které¢ zadné
svétlo nevyzaiuji, ale na rozdil od monitoru odrazeji. U tiskovych barev potiebujeme, aby
pohlcovali pouze jednu barevnou slozku a ostatni dvé odrazely. Pokud by tomu bylo
naopak, bylo by tézké barvy tridit, protoze kazdd barva by ,kradla®“ svételné slozky
zbylych dvou. Proto se pro tisk vyuziva jinych barev nez barev RGB. Jsou to doplitkové
barvy tohoto modelu, tedy barvy slozeni z kombinaci barev modelu RGB. Tedy zluta
(Yellow), purpurova (Magenta) a azurova (Cyan). Model téchto barev se nazyva CMY
(zkratka téchto barev v anglictin€). Teoreticky by témito tfemi barvami méli jit vytisknout
vSechny barevné odstiny, ale neni tomu tak. V praxi totiz kombinaci vSech téchto barev
nevznika ¢erna, ale Spinavé Sedohnéda barva. Proto se pro tisk pouziva jesté jedna barva a
to ¢erna (blacK). Tim nam vznikne model CMYK.

Pti vytvatreni cernobilého tisku se vytvaii 256 odstinii Sedé barvy, ale jak toho dosdhneme,
kdyZz mame k dispozici pouze Cernou a bilou barvu. Pro vytvéfeni odstinu jednotlivych
barev se vyuziva nedokonalosti lidského oka. Na plochu se v nepatrnych rozestupech
tisknou body rozdilné velikosti, od sotva viditelnych, které¢ vytvareji svétlé odstiny, z po
body, jez vytvati celistvou c¢ernou plochu.

Obrazek 5: Aditivni michani barev Obrazek 4: subtraktivni michani
barev

3.4. Indexované barvy

Jak jsem se jiz zminil, pro popsani barev je tieba 24bitli. Jak je tedy mozné, Ze nékteré
barevné obrazky maji pouze osmibitovy barevny obsah. Je to docileno tak, Ze se vytvoii
paleta 256 barevnych odstini, které jsou nejvice zastoupené v nasem obrazku, a
obrazovym bodim se pak pfifadi potadové Cislo ptislusného odstinu v paleté. Zpusob,
jakymi se vybiraji odstiny do palety, existuje n¢kolik a podle toho dostaly tyto palety své
nazvy — adaptivni, selektivni, webova atd.
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3.5. Gamut

Zacneme-li v pocitaci pracovat s barvami, diive nebo pozdéji narazime na slovo gamut.
Gamut, neboli barevny rozsah, je soubor barevnych kombinaci, které Ize v daném
barevném modelu reprodukovat. Urcuje tedy hranice barevného rozsahu. Vse, co v daném
barevném prostoru lezi mimo gamut, nelze zobrazit (vytisknout). Otazka zni, pro¢ se
zabyvat barvami, se kterymi se neda pracovat. Problém je v tom, Ze barevny gamut modelu
RGB je vétsi nez gamut modelu CMY. Takze je mozné, ze barvu, kterou vytvoiime
pomoci barevného modelu RBG nedokézeme vytisknout. Prakticky to znamend, Ze mnohé
zativé barvy na monitoru ztrati po vytisknuti svou zafivost.

3.6.Studené a teplé barvy

Barvy se podle piisobeni na ¢loveéka déli na studené a teplé. Barvy teplé jsou spojeny se
zhavymi zivly (slunce, ohenl) a patii do nich zlutd, oranzova, cervena. Jsou to barvy horni
¢asti barevného kruhu. Na obraze vystupuji z plochy, klademe je na spodni ¢ésti obrazu,
dale opticky zvé&tSuji prostor, rozjasiiuji nasi naladu. Naopak, barvy studené spojujeme s
pocitem chladu a jsou namodralé nebo zelenomodré. Jsou to spodni barvy barevného
kruhu. Na obraze ustupuji do pozadi. Klademe je do stiedniho a zadniho planu obrazu.
Vzbuzuji dojem hloubky a dalky.

MODROZELENA ZLUTOZELENA

By 2
\ FLUTA

\

AZUROVA
MODRA
CERVENA

MODROFIALOVA

FIALOVA KARMINOVA

PURPUROVA

Obrazek 6: studené a teplé barvy
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3.7.Bezpecné barvy

Jednotlivé pocitace, na nichz se zobrazuji webové stranky na stran¢ uzivatel, mohou byt
rizn¢ kvalitni a mohou se liSit v poctu barev, které jsou schopné zobrazit. DneSni monitory
vétSinou umi zobrazit skutecné barvy redlného svéta a nazyvaji se True Color (dokazi
zobrazit vice nez 16 miliont barev). Bohuzel ne kazdy uzivatel takovyto monitor vlastni.
Pokud vytvoftite vasi grafickou podobu webovych v celém spektru barev True Color a vasi
stranku si otevie uzivatel pouzivajici hor$i monitor, ktery tyto barvy nedokaze zobrazit,
musi webovy prohlize¢ vyftesit situaci tak, ze vyuzije metody ditheringu. Tato metoda
funguje tak, Ze prohlize¢ misto souvislé plochy dané barvy (kterou monitor nedokaze
vyobrazit) zobrazi smésici barev podobnych (které zobrazit umi) tak, aby vysledek vypadal
alespoit podobné jako pozadovand barva. Pokud se tomuto jevu chceme vyvarovat,
musime zvolit takzvané bezpecné barvy. Jsou to barvy rozdélené po celé barevné Skale a je
jich 216 a 16 barev stupiiii Sedi. Barvy v HTML se zadédvaji hexadecimalné. Ve tvaru
#RRGGBB (RR — cervena slozka barvy, GG — zelend, BB - modrd). Pokud chceme
pouzivat pouze bezpeéné barvy, musi tyto dvojice Cislic nabyvat libovolnou kombinaci
hodnot 00, 33, 66, 99, CC a FF.

m iii-.IllIlIIIHEB
EEEEEEEEEEEDEOT

EEEEREEEEmET
CT L [
O

Obrazek 7: bezpecné barvy pro web
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4. Pismo

Pismo je soubor znakii — pismen potfebnych k pisemnému projevu. Zakladem pisma je
abeceda, dale diakritickd znaménka, ¢islice a dalsi specialni znaky (procento, symboly mén
atd.). V pocitaci je pismo soubor, ktery obsahuje vektorovou definici grafického
znazornéni jednotlivych znaki a informace potiebné k jejich vykresleni.

4.1. Rodiny a fezy

Od zacatku své existence se pismo rozvinulo do mnoha grafickych podob. Kazda graficka
podoba pisma mé obvykle nékolik odvozenych variant. Jde o sklonéné pismo neboli
kurzivu, tuéné pismo nebo jejich kombinaci. Mimo tyto zadkladni varianty existuji i
varianty jako pismo zuzené, rozSifené, tenké a mnoho dalSich. O téchto variantach
mluvime jako o fezech. Souhrn téchto fezli nazyvame jako rodina pisma. Pouziti pouze
jedné rodiny pisma zarucuje jednotny vzhled stranky.

4.2. Skupiny pisma

Pisma se rozdéluji podle charakteristiky do 11 skupin, zde budou uvedeny tii zadkladni
typy.

4.2.1. Pisma patkova (serifova)

Patky jsou obvykle kolma zakonceni tahti pismen a maji zvlastni vyznam pro Citelnost
textl. Pomahaji Ctenafi drzet fadek a tim se stava ¢teni méné namahavym. Tahy maji
obvykle riznou §itku. Patkova pisma nachéazeji nejvétsi upotiebeni u odstavcové sazby,
naopak se nepouzivaji u nadpisu.

4.2.2. Pisma bezpatkova (sans-serif)

Bezpatkova pisma jsou obvykle mélo zdobena a vesmés co nejjednodussi. Pouzivaji se pro
kratké texty, kde posiluji jeho Citelnost.
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4.2.3. Pisma psana, ozdobna a zvlastni

Do této skupiny spadaji rtiznd ,,rucné“ psand a kaligrafickd pisma, dale také pisma
futuristicka, starobyla a ozdobna. Jejich pouziti je pouze pfilezitostné. Maji horsi Citelnost,
a proto se nehodi pro delsi texty.

4.3. Text jako ozdoba nebo informace

Text mize v naSem grafickém névrhu hrat dvé role, informacni nebo ozdobnou.
V prvnim ptipad¢ chceme psanym slovem sdélit néjakou informaci, podobné jako text
v knihéach nebo ¢lanek v novinach. V druhém ptipadé mize text nebo jeho ¢ast vystupovat
jako ozdobny nebo poutavy prvek, podobné jako kterykoliv jiny z ostatnich grafickych
elementii. Mlize poutat barvou, velikosti, fontem nebo ¢imkoliv jinym. Vzdycky bychom
meli mit jasno v tom, kdy je dualezit&jsi informacni sd€leni textu a kdy naopak je vhodné
uptednostnit jeho grafickou podobu.

CorelDRAW Corel DRAW CorslDRAW

Obrazek 9: bezpatkové pismo Obrazek 8: patkové pismo Obrazek 10: ozdobné pismo
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5. Rozliseni

Pojem rozliSeni jist¢ kazdy znate. Proto, abyste se s timto terminem setkali, se vibec
nemusite zajimat o webdesign. Mlzete se s nim setkat v mnoha pfilezitostech, jako napft.
pii fotografovani, pouzivani scanneru, tiskarny atd. RozliSeni ma velice obrovsky a zasadni
vliv na kvalitu naSich obrazkd.

Pojem rozliSeni znamena u kazdého odvétvi vzdy néco trochu jiného. Pro popis téchto
zafizeni se navic pouzivaji rizné vyrazy:

Dpi (obrazky urcené pro tisk)

Lpi (rozliSeni tiskaren)

Ppi (obrazky na obrazovce)
Megapixely (digitalni fotoaparaty)

Da se fici, ze rozliSeni obrazku nebo zatfizeni vypovida o hustoté nebo celkovém poctu
nejelementarnéjSich (nejmensich) stavebnich bodi tvofici celkovy obraz. Cim vys$si
rozliSeni, tim v¢tsi velikost a kvalita obrazu.

2 1600 x 1200 13.5x10.2 20.3x15.2 27.1x20.3
3 2000 x 1500 16.9x12.7 25.4x19.1 33.9x25.4
4 2500 x 1600 21.2x13.5 31.8x20.3 42.3x27.1
5 2800 x 1800 23.7x15.2 35.6x22.9 47.4x30.5
6 3000 x 2000 25.4x16.9 38.1x25.4 50.8x33.9
8 3500 x 2300 29.6x19.5 44.5x29.2 59.3x38.9
10 4000 x 2500 33.9x21.2 50.8x31.8 67.7x42.3

Tabulka 11: rozliSeni
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6. Internet a webové prohlizece

Pokud vytvafime webové stranky je jisté, ze si je nenechame sami pro sebe.
Vytvotené stranky budeme chtit publikovat a to tak, aby si jich v§imlo co nejvice lidi. To
dosdhneme pomoci Internetu. Internet je celosvétovy systém navzijem propojenych
pocitacovych siti, ve kterych mezi sebou pocitace komunikuji pomoci protokolové sady
TCP/IP”. Spoleénym cilem Internetu je celosvétové sdileni dat a komunikace. V roce 2009
jiz mél pres 1,5 miliardy uzivateld, obsahuje pies 200 miliontt webovych stranek a stale se
rozrasta. Pro vyhledani stranek na Internetu slouzi webové vyhledavace, jako napiiklad
celosvétovy gigant Google, Bing nebo Cesky Seznam, Centrum a dalsi. Tyto vyhledévace
nam pomahaji pii vyhledavani pozadovanych stranek. Podle zadanych kli¢ovych slov
prohledaji svou databdzi a vypisi seznam odkazli na stranky, které hledané informace
obsahuji. Abychom se do svéta Internetu a webovych stranek mohli ,podivat®,
potfebujeme webovy prohlize¢. Ten zobrazuje piijaty kod HTML z Internetu a zobrazuji
webovou stranku. Existuji textové a grafické prohlizece. Textovy prohlize¢ zobrazuje
pouze zformétovany text, bez jakychkoliv grafickych tprav. K nejzndméjSim textovym
prohliZzectm patii Linx, Grafické prohlize€e umoziuji slozit¢jsi formatovani stranek véetné
jejich grafickych uprav. Pro zobrazeni nékterych soucasti stranek, jako jsou Flash animace
nebo JavaScriptové applety®, je nutné tyto prohlizee dovybavit specializovanymi moduly,
které tyto informace umoziuji zobrazit. Mezi nejznamé;jsi grafické prohlizece patii Internet

Explorer (Microsoft)a Mozilla Firefox.
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Obrazek 12: textovy webovy prohlize¢ Linx Obrazek 13: graficky webovy prohliZze¢ Mozilla Firefox

7 TCP/IP je protokolova sada slouzici pro komunikaci poéita&a v siti.
% Applet je softwarova komponenta, ktera bézi v kontextu jiného programu.

22


http://cs.wikipedia.org/wiki/Software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BD_program

7. Vytvareni webovych stranek

7.1.Moznosti vytvareni stranek

Pokud si chceme vytvorit webové stranky, mame tfi zakladni moznosti. Prvni moZnosti je
vytvofeni webovych stranek vlastnorucné. Druhou moZnosti je vyuziti mnoha webovych
aplikaci, které vam vytvoii jednoduché stranky bez jakékoliv znalosti webdesignu.
Takovéto stranky jsou sice rychle vytvotrené, ale nikdy nesplni vaSe ocekévani na 100%.
Posledni moznosti je moznost, nechat si vytvofit webové stranky firmou, ktera se tvorbou
zabyva. Vysledkem budou profesionalné vyhlizejici stranky, ale samoziejmé ne zadarmo.

7.2. Vlastnoruéni tvoreni Internetovych stranek

Vytvareni webovych stranek neni slozité. Nemusite umét programovat, ani vlastnit zadny
drahy program. Sta¢i Vam jednoduchy textovy editor, Internetovy prohlize¢ a hlavné
napad. I zde médme zakladni dvé moznosti bud’ vyuzit WYSIWYG editor nebo psat HTML
kod sam.

7.3. WYSIWYG editor

WYSIWYG editory webovych stranek umoziiuji jejich rychlejsi tvorbu, bez hlubsi znalosti
HTML. WYSIWYG editory maji samoziejmé¢ své nevyhody, hlavni je spornd kvalita
vytvoteného kodu. Dalsi nevyhodou je, Ze kod, ktery program vytvafi, je plny zbyte€nych
elementl, které do HTML nepatii, nebo jsou tyto elementy nevhodné rozmistény. Kéd je
tedy velice objemny (n¢kdy az 15 krat vétsi nez vytvoreni stejného obsahu ru¢né€). Mezi
WYSIWYG editory patii napiiklad Dreamweaver nebo FrontPage.
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Obrazek 14: ukizka tvorby www stranek ve WYSIWYG editoru



7.4. Psani HTML kédu pfimo

Posledni mozZnosti, je vytvafeni HTML tagi’ ru¢n& a zapisovat je do textovych editort.
V dnesni dob¢ existuje mnoho editorti, které vam vasi praci usnadnuji. Dopliuji za vas
tagy a napovidaji. OvSem tvorba webovych stranek pomoci téchto editorti je Casové
praci si vytvorite webové stranky presné¢ dle vaseho gusta. Jako piiklady editori pro
vytvareni webovych stranek, bych doporucil PSPad, EasyPad nebo jEdit.

Pokud chceme, aby nase webové stranky byly kvalitni, je nutné se je$té naucit pouzivat
kaskadové styly (CSS). Je to jazyk, ktery slouzi pro popis zobrazeni webovych stranek
vytvotenych v jazyku HTML. Samoziejmé, Ze profesionalni webdesignové firmy pouzivaji
pro tvorbu webovych stranek mnoho programi, ale pro tvorbu webovych stranek, které
budou slouzit pro osobni potieby, si bez problémil vysta¢ime sjazykem HTML a
kaskadovymi styly.

? Tag je v HTML znacka, ktera uzavira &asti textu dokumentu a tim se uruje vyznam (sémantika)
obsazeného textu.
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8. Publikovani na webu

K publikovani nasich webovych stranek na Internetu slouzi takzvany webhosting'®. Ten
muzeme rozdé€lit na dvé skupiny. Webhosting zadarmo a placeny webhosting. Vyhoda
webhostingu zdarma je jasnd, ovSem je jasné, ze bude mit i n¢jaké nevyhody. Obvykle
nezahrnuje zadné zaruky ohledné funké&nosti, ma omezenou technickou podporu. Casto je s
freehostingem spojeno umistovani reklamy na vaSich strankach. Ceny za placeny
webhosting se pohybuji od par korun, az po tisice za mésic, to podle skuteCnosti, jaké
sluzby webhostingova spole¢nost poskytuje.

Po ziskani webhostingu obdrzime informace jako uzivatelské jméno, adresu stranek, heslo
a adresu FTP serveru. FTP server je datové tlozisté, kam musime nakopirovat nase hotové
weboveé stranky. Z tohoto adresafe se na nasi adrese webovych stranek bude automaticky
spoustét nase uvodni webova stranky index.html (popft. index.php).

' Webhosting je pronajem prostoru pro webové stranky na cizim serveru.
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9. Vektorova a Rastrova grafika

9.1. Vektorova grafika

Vektorova grafika je jedna ze dvou zakladnich zptlisobii reprezentace obrazovych informaci
v pocitatové grafice. Vektorovy obrazek je slozen ze zakladnich geometrickych utvarg,
jako jsou body, piimky, kiivky, mnohouhelniky. Hlavni vyhodou vektorovych obrazki je,
ze zménou velikosti nebo otaCenim obrazku se neméni jeho kvalita. Dalsi vyhoda je, ze
vysledny obrazek ma velmi malou velikost. Staci si uchovéavat pouze par bodl obrazku,

vvvvvv

pomoci vektora takika nemozné.

9.2. Rastrova grafika

Druhou moznosti je tvofeni obrazkd pomoci rastrové (taktéz bitmapové) grafiky.
Bitmapové obrazky jsou celé tvofeny pomoci jednotlivych pixela''. Jednotlivé pixely jsou
ulozeny ve miizce a maji pfesné urcenou svou barvu a polohu. Kvalitu obrazku ovlivituje
predevsim jeho rozliSeni a barevna hloubka. Vyhodou rastrové grafiky je snadné tvoteni
(potizeni) obrazkl.. Nevyhodou bitmapové grafiky je, Ze zména jeji velikosti nebo otaceni
zhorsuji kvalitu obrazku. Dalsi nevyhodou je jeho velikost, hlavné pii velkém rozliSeni a
barevné hloubce grafiky.

Vektor Rastr

Obrazek 15: vektorova x rastrova grafika

""Pixel je nejmensi jednotka digitalni rastrové (bitmapové) grafiky.
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10. Nastroje vhodné pro tvorbu webdesignu

Nyni si provedeme vycet nékterych programd, které se pouzivaji pro tvorbu webdesignu.
Ukazeme si jejich klady a zapory. Osvétlime si jejich zakladni funkce.

10.1. Adobe Photoshop

Prvnim zastupcem, ktery je urCen pro tvorbu a Upravu rastrové grafiky, je program od
spolecnosti Adobe. Je to profesionalni bitmapovy editor uréeny jak pro laiky, tak pro
odborniky. Nabizi nespocet zajimavych funkci a v oblibé ho maji webesignéti. Pouziti
Photoshopu je velmi Siroké a sahd od jednoduchého kresleni ptes Gpravu fotografii az po
tvorbu obrazkti pro web. Dtlezitym faktem pro webdesignéry je, ze pii zakoupeni
produktu Adobe Photoshop se u tohoto programu nachazi i dalsi program Adobe Image
Ready, ktery umoznuje optimalizovat grafiku pro web.

Mezi hlavni vyhody toho programu patii samoziejmé jeho funkénost a propracovanost.
Nevyhodou je jeho cena. AvSak i tuto nevyhodu se snazi firma Adobe feSit vydanim
odleh¢ené verze programu LE pro domaéci pouziti. Cena odlehéené verze je mnohondsobné
mensi nez cena verze plné.

CWDES RADEC KR (L OWVIES
ok K o * Kok

** * x WNox

: ", | peshaia
divokeyr iyl | o | tleskac
bow wa - Sonodnon

e
4

daniel landa =!I the dust

Obrazek 16: ukazka prace vytvorené v programu Adobe Photoshop
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10.2. GIMP

Druhym programem, pro tvoteni grafiky je GIMP. Je taktéz primarné urcen pro tvorbu a
upravu bitmapovych obrazkl. Nabizi sluSnou porci zajimavych funkci jako tieba praci
s kanaly, grafickymi filtry nebo praci s cestami. Oblibenost tohoto programu plyne
pfedev§im ze skuteCnosti, Ze je nabizen zcela zdarma. Mezi dalsi vyhody patii
konfigurovatelnou nebo nizké hardwarové naroky. Mezi nevyhody patii chybéjici podpora
barevnych hloubek, déale pak skutecnost, ze program je primarné vytvofen pro pracovni
prostiedi Linuxu.

10.3. CorelDRAW

Dal$im zminovanym programem bude Corel DRAW, program uréeny pro tvorbu a Upravu
vektorové grafiky. Sada CorelDRAW je balik obsahujici jednotlivé grafické aplikace se
stovkami klipartt,, pisem a webovych prvki. Je to jeden z nejznaméjSich programi
uréenych k tvorbé vektorové grafiky. Program nabizi spousty efektl, nastroji a funkci.
Diky této obsahlosti, se v ném zacateCnici nejspiSe ztrati, ale uzivatelé, ktefi to s
vektorovou grafikou mysli vazné tento produkt velice radi za¢nou pouzivat. K dispozici je
1 spousta manuald a knih pro praci s timto produktem. Vénovat se tomuto programu
budeme podrobné;ji v piisti kapitole.

10.4. Inkscape

Inkscape je vyborny nastroj na tvorbu a upravu vektorové grafiky. Veskera tvorba probiha
za pouziti W3C standardu Skéalovatelné vektorové grafiky (SVG). Program podporuje tyto
SVG prvky: text, tvary, cesty, znacky, klonovani, zména velikosti, pruhlednost, barevné
ptechody, vzorky a seskupovani. Inkscape také podporuje Creative Commons meta-data,
editovani uzll, vrstvy, komplexni operace s kiivkami, trasovani bitmap, text na kiivce,
pfimé editovani XML a mnohem vice. Je to multiplatformni aplikace, ktera je primarné
urend na operacni systém Linux, ale bez problému ji spustite i na Windows. Program
Inkscape mysli i na tymovou praci, v programu je vytvorena nasténka s propojenim na
komunikacni program Jabber. Nejlepsi zpiisob jak zacit pracovat s programem Inkscape je
vyuziti knithovny 16000 kliparti a jednotlivé je upravovat. Program je idealni pro
zaCateCniky, ktefi chtéji experimentovat s vektorovou grafikou. Pro graficka studia se jiz
nehodi, neobsahuje tolik funkci jako profesiondlni programy. Z jeho nevyhod zmifime
pfedevS$im nemoznost vytvafeni vice strdnkovych dokumentli a problematickou praci se
schrankou. Nejvétsi vyhodou tohoto programu je, Ze je nabizen zcela zdarma.
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Obriazek 17: ukazka pracovniho prostiedi programu Inkscape

Zdroj obrazku: http://www.root.cz/clanky/krotitel-vektoru-inkscape/

10.5. Adobe llustrator

DalSim z fady profesionalnich programa pro praci s vektorovou grafikou je program od
firmy Adobe. Je velmi propracovany a nabizi spoustu profesiondlnich funkci. Hlavni
vyhodou Illustratoru je spojeni rozsahlych tviréich funkci s profesionalnim vystupem pro
tisk, multimédia ¢1 web. Velmi dobfe také spolupracuje s dal§imi programy firmy, jako je
Adobe Photoshop. Dle mého nazoru je Adobe Ilustrator synonymum k programu
Core]DRAW. Funkce a efekty nabizené t€émito programy jsou podobné, ne-li stejné.

10.6. Adobe Flash

10.6.1. Zakladni Informace

Flash je nastrojem pro pomérné snadné vytvareni grafiky a animaci. Nase prace vytvarena
v tomto programu miize sahat od jednoduchych animaci, az po rozsdhlé¢ multimedialni
aplikace. Program se velice Casto pouziva pfi tvorbé webdesignu. Nejvétsi vyhodou Flashe
je prace jak s vektorovou, tak s bitmapovou grafikou. Je to velice komplexni program.
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K dispozici je Casova osa, na které si lze prehledn¢ zobrazit a rozfizovat vSechny
animované objekty. Dale je souasti vyvojového prostiedi skriptovaci jazyk, oznacovany
jako ActionScript, diky kterému lze navrhnout Siroké spektrum navigacnich a
interaktivnich prvkl. Nevyhodou pouziti Flashe na webovych strankach je, ze uzivatelé si
musi pied zhlédnutim vasich stranek stahnout a nainstalovat Flash plugin (zasuvny modul).

10.6.2. Pouziti na webu

Flash se na webu pouziva tam, kde ostatni vyvojové prostfedky nevyhovuji. Uplatiiuje se
v aplikacich, na které by bézny HTML kod nestacil nebo by v ném bylo feSeni narocné a
zdlouhavé. Ozivuje se téz pro oziveni a zpestieni vaSich stranek. Pokud vsak tvofime
stranky, jejichz hlavni sdéleni je zaloZeno na textové podob¢, dobie zvazte, zda se vam
vyuziti Flashe vyplati.

10.6.3. Pracovni prostiedi programu Flash

Pracovni prostfedi programu obsahuje né¢kolik hlavnich ¢asti. Obsahuje Panel nastroj,
ktery obsahuje veskeré dulezité funkce programu. Dale pak Scénu, coz je plocha, do které
se kresli a pfipravuji se v ni animace. Dalsi ¢asti je knihovna, které obsahuje importované
objekty do scény. Velice dllezitou ¢asti je také Casova osa, které predstavuje pohled na

rozloZeni objektl v prostoru a ¢ase. Dale jesté obsahuje ¢ast Vlastnosti a Akce.
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Obrizek 18: pracovni plocha programu Adobe Flash
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10.6.4. Nastroje a dalsi vlastnosti programu Flash

Flash pracuje s vektorovou grafikou, a tedy vse, co s pomoci kreslicich nastroji vytvoifime,
bude ve form¢ vektor. Obsahuje mnoho zékladnich nastroju pro tvoieni vektorové grafiky
a nastroje pro jeji nasledné upravovani. Dale program obsahuje pro webdesignéry zajimavy
nastroj a tim je nastroj na tvofeni tlalitek. Zde vytvoifime celkem c¢tyfi snimky naseho
tlacitka. Snimek ,,Up*, ktery definuje, jak bude tlaitko vypadat normaln¢. Poté ,,Over*,
ktery ukazuje, jak bude tlalitko vypadat po najeti kurzoru, ,,Down* ukazuje podobu
tlacitka piti stisku a ,,Hit* obsahuje uréeni plochy, kdyz bude tla¢itko aktivni.
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Obrazek 19: zakladni nastroje programu Adobe Flash

Kapitola o programu Flash by mohla byt mnohem obséhlejsi, protoZze Flash obsahuje
mnoho zajimavych funkci, které by stali za zminku, ale tato kapitola byla zaméfena spiSe
na zakladni popis tohoto produktu od firmy Adobe.

31



11. Tvorba webdesignu v programu CoreIDRAW

11.1. Zakladni informace

Jak jsem jiz psal v minulé kapitole CoreIDRAW je profesionalni program pro tvorbu a
upravu vektorové grafiky. Obsahuje mnoho funkci a efekta, které jist¢ zamotaji nejednomu
zaCinajicimu grafikovi hlavu. Proto tento produkt pouzivaji spiSe profesionalni graficka
studia nebo grafici, ktefi jiz maji néjaké zkuSenosti s jinymi grafickymi programy. Sada
CoreIDRAW Graphics Suite obsahuje néasledujici 4 programy. Vektorovy program
CorelIDRAW, ktery nam umoziuje vytvaret vektorové navrhy s textem a bitmapovymi
obrazky. Dale pak Corel PHOTO-PAINT, ktery je uren pro upravu bitmapovych obrazki.
DalSim programem, ktery sada obsahuje, je Corel PowerTRACE, ktery slouzi k ptevodu
bitmapovych obrazkli na vektory. Poslednim programem nachézejicim se v této sad¢ je
program Corel CAPTURE, ktery slouzi k zachytdvani obrazovky z aplikace nebo
Internetu. My se budeme zajimat hlavné o vektorovy editor DRAW.

11.2. Pracovni plocha

Pracovni plocha programu CorelDRAW se urcitym zplsobem snazi napodobit nastroje
redlného svéta. Uprostied je list papiru a kolem jsou rozmistény rizné uziteCné nastroje,
nabidky a také paleta barev. Snaha autorii programu vyznivd smérem k uZivatelim a snazi
se umistit vSechny duleZité nastroje tak, aby je mél uzivatel lehce po ruce. Okolo
pracovniho prostoru se nachéazeji pravitka, pro snadné vytvareni pfesnych obrazk.

Vrsek pracovni plochy zabird Nabidka programu. V nabidce se nachazeji zékladni operace
s otevienym souborem, moZnosti Upravy pracovni plochy, transformace objektil, vektorové
a rastrové efekty a také napovéda. Leva strana pracovni plochy patii panelu nastrojt, ten
obsahuje zakladni sadu nejpouzivanéjSich néstrojii. Prava strana je v€novana paleté barev,
na které si vybirame barvy vytvotfenych objektt, jejich vyplni a obryst.
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11.3. Panel nastroju

K zakladnimu nastaveni se panel néstroji nachazi na levé strané pracovniho prostoru.
Obsahuje sadu nejpouzivangjSich nastroji. Nékteré nastroje jsou v tomto panelu ulozZeny
v jakychsi ,,Suplicich®. Obsahuje nastroje pro vybér objektil, kresleni kiivek, nastroj Stétec
a dalsi kreslici nastroje, nastroje pro tvorbu zakladni geometrickych uUtvard, néstroje pro
tvofeni a upravu textu, dale pak nastroje vektorovych efektl a néstroje pro ur¢eni vyplni
objektu.

néstroj pro vybér
néstroja pro dpravu vytvolenych objaktd

[

néstroje urtend pro ofezdvani

o s &

[

lupa

néstroje pro vytvafanl éar a kfivek
inteligantni viplf

kraslan( &tvercd a obdéinfka
kraslenl kruhd a slips

vytvafen! mnophodhelnikd a hvézd
tvorba zékladnich tvard

wytvafan( plsma

voktorové efekty

kapétko pro zjigténl barvy z obrazku

néstroj pro definovan( a Opravu obrysu
vyplf objektd

vytvolen| pfechodu ve viplni

P EEe%BBHCO00RR

Obrazek 21: panel nastroji programu CorelDRAW



11.4. Zajimavé funkce programu CoreIDRAW

V této podkapitole bych rad ptiblizil par zajimavych funkci, které CoreIDRAW nabizi a
které by se nam mohli pii tvorbé webové grafiky hodit.

Prvnim nastrojem, se kterym bych vas chtél seznamit, jsou vodici linky. Coz jsou cary,
které si mizeme do naSeho vykresu libovolné umistit a jeZ ndm pomahaji pii umistovani
objekttl.

Dal$im zajimavym ndastrojem je funkce ,,Zaobleni, Vykrouzeni, zkoseni®. Tuto moZnost
jisté vyuzijeme pfi vytvareni zaoblenych tvarl s kulatymi rohy. Tato moZznost se da pouzit
1u textu.

/ N £ )

LY 7 N P

Obrazek 22: zaobleni, zkoseni, vykrouZeni objekti

413

Urc¢ité zajimavym nastrojem, ktery taktéz vyuZzijete je ,Inteligentni vypli“, tento nastroj
umoziuje pouZit vyplné pro oblasti vytvorené prekryvajicimi se objekty.

V)

Obrazek 23: ukazka nastroje Inteligentni vypli
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Dalsi zajimavou moznosti v programu jsou jeho Rastrové efekty. Pro pouziti téchto funkci
je nutné nas vytvoreny obrazek z vektorti prevést na rastr. To znamend, ze se z naSeho
vektorového tvaru stane bitmapa. CorelDRAW nabizi celou fadu bitmapovych efekti,
které mohou k nasi praci dodat ten spravny ,,Smrnc®. V této nabidce najdeme zajimavych
efekt. Od efektl, které vytvoii zajimavé 3D vzhledy, pfes néstroje, které upravuji vzhled
vyplni, az po riizné netradicni efekty.

Obrazek 24: ukazka nékterych rastrovych efekti

11.5. Kouzla s textem

Program CoreIDRAW nabizi mnoho zajimavych nastroji a funkci pro praci s textem.
Program obsahuje mnoho zajimavych, standardnich i netradi¢nich fontd. Vytvofeny text
lze libovoln€ upravovat, zvétSovat, zmenSovat, ¢i otalet. S vytvofenym textem lze
libovolné pracovat, jako s jakymkoliv objektem. MlZeme mu tedy pfidavat rizné efekty ¢i
vyplné.

Obrizek 25: ukazka dpravy textu

35



11.6. Vektorové efekty

Program CoreIDRAW ndm umoziuje pouzivat velké mnozstvi vektorovych efektu,
pomoci nichz mizeme vytvaret slozit¢ vyhlizejici vzhled naSich objekti. Jejich pouzitim
jisté ozivite kteroukoliv vytvafenou grafiku. Nyni si ukdzeme ty nejzajimaveéjsi z téchto

efektu.

Vycet vSech vektorovych efekti, které ndm CorelDRAW umoznuje:

11.6.1.

Interaktivni vysunuti (pfidava dvourozmérnym objektiim prostorovy vzhled)
Interaktivni piechod (vytvaii pfechod mezi dvéma objekty)

Interaktivni kontura (vytvari soustiedné objekty vné nebo uvnitt objektu)
Vrzeny stin (vytvaii stin k vytvofenému objektu)

Perspektiva

Cocka (méni vzhled objektu pod vytvoienou ¢ockou)

Interaktivni prihlednost (zprihlediuje objekty)

Zesikmeni

Interaktivni obalka (umoziuje libovolné€ tvarovat nas objekt)

Interaktivni deformace (podle dané deformace modeluje objekt)

Interaktivni prechod

Interaktivni pfechod vytvoii barevny a tvarovy pfechod dvou objektii. Efekt funguje tak, Ze
mezi vychozi a koncovy objekt se vloZi plynuld fada objektd. Nezalezi piili§ na tvaru
objektl, miizeme pouzit i objekty naprosto odliSné povahy jako text, nebo otevienou
ktivku. Tento efekt ma mnoho vlastnosti. Efekt se d4 mimo jiné velmi dobie vyuzit k

vytvoreni odlesku u nepravidelnych objektt.

Obrazek 26: efekt interaktivni piechod
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11.6.2. Interaktivni kontura

Vytvoifi soustiedné objekty vné€ nebo uvniti objektu. Objekty nejsou samostatnymi
nezavislymi objekty, takze je nemuizeme jednotlivé vybirat a ménit jejich parametry.

Obrazek 27: efekt interaktivni kontura

11.6.3. Interaktivni vysunuti

Diky efektu Interaktivni vysunuti dostanou dvourozmérné objekty prostorovy vzhled.
Pomoci nékolika ovladacich prvki ptitadime objektu urcitou hloubku a perspektivu a
muzeme také upravit jeho polohu v prostoru, barevnost, natoCeni, osvétleni a srazeni

hrany.

Obrizek 28: efekt interaktivni vysunuti
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11.7. CorelDRAW a web

Chystame-li se vytvofit v CoreIDRAW internetovou grafiku nebo internetovou stranku,
otevieme novy dokument a ve vlastnostech stranky vybereme jako jeho typ ,,Stranka
WWW* Zde mizeme zvolit velikost stranky, kterou budeme vytvaret (napf. dnes
nejpouzivanéjsi 1024 x 768). Dale pak v moznostech barev zvolime mozZnost
»Optimalizovano pro sit WWW*, ¢imz zaruc¢ime, ze barvy, které budeme moci pouZit,
vyuziji cely prostor RGB.

11.7.1. Komprese grafiky

Vytvéateni webové grafiky v programu CoreIDRAW se vyuzivd diky skuteCnosti, ze
vysledné soucasti stranek maji mensi objem dat, tedy rychleji se nacitaji. CorelDRAW
dokaze exportovat nasi grafiku do mnoha formatd, pro web jsou nejpouzivanéjsi formaty
GIF, JPEG a PNG. Kazdy ma své vyhody i nevyhody a maji odli$né pouziti. GIF redukuje
24bitové obrazky do 8biové palety barev, proto je nejvhodnéjSim feSenim pro obrazky,
skladajicim pfevazné ze souvislych barevnych ploch. Také se vyuziva format GIF diky
tomu, ze umoziuje definovat jednu barvu jako prihlednou, coz umoziuje z obrazku
odfiznout jeho pozadi. Format JPEG se vyuziva nejvice pro kompresi fotografii, kde neni
degradace barevného podani tak viditelna. PNG je dalsi format s bezztratovou kompresi,
ale s u¢inngjSim algoritmem nez GIF. Taktéz umoznuje pouziti prithlednosti. Dodnes se
vSak pouzivd velmi ziidka a to diky skuteCnosti, Ze jej nékteré starSi prohlizece
nezobrazovali.

11.8. Zavérem k programu CorelDRAW

Program CoreIDRAW je jeden z nejznaméjSich a nejpouzivanéjSich programi uréenych
pro tvorbu webové grafiky. Nyni vysla jiz 15. verze tohoto programu, coz ukazuje, Ze
program je velice Uspésny.

Vétim, Ze kazdy profesiondlni grafik, ktery chce tvofit vektorovou grafiku, bude s timto
programem spokojen. Jisté kazdého potési mnoho néstroji a funkci, které praci uleh¢i. Za
povSimnuti stoji 1 skutecnost, Ze k programu je dodavam i Corel PHOTO-PAINT, ktery
umoznuje Upravu bitmapovych obrazki.

Domaci webdesignéry jist¢ potési moznost, zakoupit tento program v odlehéené verzi LE,
ktera neobsahuje n¢které, pro domaci pouziti, nepotiebné funkce.

38



¢4

12. Nejcastéjsi chyby pfri vytvareni webové grafiky

Pii vytvafeni grafiky je dulezit¢ vyvarovat se zdkladnich chyb, kterych se mnoho
zacinajicich designéri dopousti.

Hlavnim problémem je pichnanost grafiky na strankach, ¢asté pouzivani pohyblivych a
extrémné vyraznych prvkil, to vSe snizuje ptehlednost a odvadi pozornost od samotného
obsahu. Dale pak nevhodné pozadi a barvy. Musime myslet na to, ze text musi byt snadno
¢itelny. Dalsi chyby se dopoustime tim, Ze nepouzijeme nadpist a neoddélujeme odstavce,
tim uzivateli stéZujeme hledani v textu. Ani vyuZiti pfili§ mnoha obrazka na strankach
nevede k nicemu dobrému. VZdy myslete na hlavni Gcel vasich stranek, ¢imZ je podani
informaci.

o pb-hound | Otwr DOG Bresds: Cyrano Hounds (shppstsigreyhounds)
; .| Plary Kani

| Bosckaround ~ Resources ~ My Resuma
| NEW Tho Most Baautul MUSIC On The Wi
| hosannat.com JUKEBOXH

www. aalf ws/

Obrazek 29: ukdzka Spatného designu
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Zaver

Cilem prace bylo vSeobecné poukézat na problematiku spojenou s tvorbou webdesignu a
problémtim s timto tématem spojenym. Definuje zékladni pojmy spojené s webdesignem.
Prace objasiiuje zakladni problémy s publikovanim prace na Internetu, definuje bezpecné
barvy, pismo, které se pouziva a ostatni spojena témata.

Dale pak prace priblizila programy, které se pii vytvareni webdesignu pouzivaji. Programy
jsou obecné popsany a ukazuje jejich silné a slabé stranky. Zejména pak ptiblizuje program
Adobe Flash, coz je vektorovy program, urceny pro tvorbu animaci a webdesignu. Déle
pak detailné popisuje program CorelDRAW. Ukazuje zajimavé a uZitecné nastroje, které
ve své nabidce CorelDRAW ma.

Nakonec prace ukazuje nejvétsi nedostatky a chyby, kterych se zejména novy
webdesignéti dopoustéji.
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Priloha A

Ukézka webdesignu pouzivaného v minulych letech u ¢eského internetového vyhledavace
Seznam.cz.
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Obrizek 30: ukazka webdesignu portalu seznam.cz z roku 1996
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Obrizek 31: ukazka webdesignu portalu seznam.cz z roku 2002
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Obrazek 32: ukazka webdesignu portalu seznam.cz z roku 2005
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Obrazek 33: ukazka webdesignu portalu seznam.cz z roku 2007
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