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Michal Kocidn se ve své bakalafské praci zaméfuje na problematiku profesnich strategii hraca
pokeru. Bakalafska prace Michala Kociana ma dva zakladni vystupy. Jedna se o ¢ast textovou
a ¢ast audiovizualni (dokumentarni film). Ob¢ &asti na sebe navazuji a vzajemné se dopliuji. Autor
doporutuje nejdfive &ist textovou Cast a nasledn¢ shlédnout dokumentarni film. S timto
doporu¢enim se ztotozhuji. Zatimco ve vlastnim textu autor danou problematiku vymezuje
pfedeviim v roving obecn&jsi, prostfednictvim svého dokumentarniho filmu vhodné vnasi do
bakalarské prace jasnéj$i a konkrétngjsi obrysy. Z tohoto thlu pohledu lze zvoleny koncept

zpracovani bakalarské prace povazovat za zajimavy a vhodny.

Ve svém hodnoceni zohlednim skute¢nost, ze Michal Kocian se mnou konzultoval pfedevsim
obsahovou rovinu textové ¢asti a zpusob realizace svého terénniho vyzkumu. Odborné konzultace
ke zpracovani dokumentarnimu filmu studentovi poskytl Ing. Radim Koté3ovec. V hodnoceni

bakalarské prace se tedy objevi postiehy nas obou .

Zhodnoceni textové ¢asti

V prubéhu textové asti autor nejdiive vymezuje svou bakalafskou praci z hlediska metodologie.
Michal Kocian vychazi pfedevsim z dat, kterd ziskal prostfednictvim zacastnéného pozorovani
a polostrukturovanych rozhovori. Zajimavym zplsobem popisuje pribéh vyzkumu, zminuje
i etickou rovinu svého vyzkumného pusobeni a kratce reflektuje svou vlastni pozici v terénu. Jiz v
této kapitole pfichazi autor se zajimavou myslenkou, kdy oznaCuje hrace pokeru za ,amatérské™
antropology, ktefi ziicastnéné pozoruji své protihrace, s cilem odhadnout jejich zaméry a nasledné i
jejich dalsi kroky ve hie.

Na tuto metodologickou ¢ast navazuji dvé kapitoly tykajici se zakladniho vymezeni pokeru jakozto
karetni hry. Zde pfevladaji predeviim popisné informace, které sice nemaji prili§ vysoky vyznam
z hlediska antropologického uchopeni tématu, nicméné zakladnim zpusobem vysvétluji, o co
vlastné v pokeru jde. Z tohoto tthlu pohledu lze tuto ¢ast chapat ptedevsim jako dovysvétleni (spise
ptedvysvétleni) dalSich (vice analyzujicich) kapitol a pfedeviim nékterych pasazi dokumentarniho

filmu.



Za velice zajimavou a dileZitou kapitolu povazuji ¢ast tykajici se vlastniho tématu profesnich
strategii hra¢i pokeru (Kapitola 4). Autor zde zajimavym zpiisobem popisuje pribéh hry a napadité
klasifikuje hra¢e do jednotlivych kategorii. Na druhou stranu je potfeba konstatovat, Ze pravé v teto
kapitole je asi nejvétsi prostor pro dikladné teoretické zakotveni celé prace. Michal Kocian sice
nékolikrat zmifiuje koncept Kulturnich kapitdld P. Bourdieuho, habitus hazardniho hrace
M. Horacka ¢i pojeti hry od J. Huizingy, nicméné tyto koncepty podrobnéji nerozpracovava a ani je
nevyuziva pii analyze a interpretaci vlastnich dat.

V posledni kapitole textové Casti autor v&nuje prostor popisu, jak a pro¢ vznikl jeho dokumentarni
film. Kapitola nazvana Audiovizudlni dilo tedy ptedstavuje zakladni pilif pfemosténi mezi textovou

a audiovizualni ¢asti.

Michal Kocidn pistupoval ke zpracovani dan¢ho tématu aktivné a vzdy se zaujetim. Tato
skuteCnost se pozitivné projevila nejen pti realizaci terénniho vyzkumu, ale i ve zplsobu
zpracovavani vlastni bakalafské prace. Propojeni textové a audiovizualni ¢asti plsobi pomérné
kompaktnim a logickym dojmem.

Nicméné je potieba podotknout, ze by bylo vhodné dané téma vice a lépe teoreticky vymezit
a analyzovat ho prostfednictvim socialné-védnich konceptl, které autor sice zmifuje, ale prilis

nevyuziva (viz mé komentafe ke kapitole 4).

Odborné posouzeni audiovizudlni ¢dsti bakaldfské prace Ing. Radimem KotéSovcem.

K audiovizualni ¢asti bakalafské prace Michala Kociana mam nékolik poznamek:

Stiihové tempo a skladba stfihu je s drobnymi vytkami v pofadku (napfiklad misty jsou prostiihy
zbyte&né kratké, pfili§ brzy stiizeny najezd kamery s chyb&jicim zastavenim). Prace s kamerou na
sluné drovni, dramaturgie dokumentu koresponduje s pisemnou ¢&asti véetné vysvétleni

pouzivanych odbornych pokerovych vyrazi.

Za nevhodny povazuji zpusob natofeni ,anonymniho™ hrace. Vhodn&j$i nez pouzity zabér
komponovany bez zab&ru na hlavu by byl zabér na postavu zezadu, pfipadné€ natocit klasicky celou
postavu ve spravné kompozici a obli¢ej postprodukéné rozostfit. Dale bych vytkl pouzivani
neostrych zabéri a nevhodné zvolena velikost a typ fontu v titulcich. Misty lehce nesrozumitelny

zaznam zvuku, doporuéil bych tyto pasaze otitulkovat.

Celkové na mé audiovizualni cast bakalafské prace pusobi primémym dojmem, volil bych

hodnoceni Velmi dobfe.



Zivérecné zhodnoceni bakalafské prace Michala Kocidna
Na zakladé konzultace s Ing. Radimem Kot&Sovcem a po zvazeni viech vyse uvedenych argumentu,

doporucuji bakalaiskou praci Michala Kociana k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobfe.
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