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Cil préace: Cilem prace je pomoci Javy pievést klasickou deskovou hru Monopoly do

pocitacové podoby.

Naroc¢nost zadani bakalarské prace na:

teoretické znalosti stfedni
praktické zkuSenosti stfedni
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stfedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Prace je zpracovana piehledné, struktura je vyvazena a pusobi ucelenym dojmem. Obsah prace je v souladu se
zadanim. Prace je z&asti teoreticka, hlavni diiraz spoéiva na vlastni redlné aplikaci, ktera je zpracovana na velmi
dobré Grovni.

V Gvodnich kapitolach autor popisuje hlavni rysy jazyka Java a doporuéena vyvojova prostredi, zejména

z pohledu vyvoje GUI aplikaci a her. Samostatnou - teti kapitolu vénuje charakteristice Javé 2D a Gaste¢né také
3D. Ctvrta kapitola se velmi kratce vénuje deskovym hram a jejich konverzi na pogita¢. Posledni a nejdelsi
kapitola popisuje implementaci ptivodné deskové hry Monopoly do pocitacové podoby, véetné ovladani a
teSeni vzniklych problémdu.

Autor zadané cile splnil a préci vytvoftil zcela sam.

Logicka stavba a stylisticka drovei prace:

V praci jsou dodrzeny zasady DTP. Prace obsahuje vSechny potfebné nélezitosti a je v pozadovaném rozsahu.
Prace mé dobrou grafickou Upravu. Text obsahuje nékolik gramatickych chyb.

Zpracovani zvuku je ponékud nevhodné zatazeno do kapitoly o grafice.

VyuzZiti zaméri, naméti a navrha v praxi:

Préci je odladéna a otestovana a pfipravena k okamzitému spusténi.

Ptipadné dalsi hodnoceni (pfipominky k préci):

Aplikace byla vytvorena pouze pro dva hrace. Nelze ulozit stav rozehrané hry.




B: Kriterialni hodnoceni:

Niapovédu k vyplnéni vybraného pole je mozné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni préce: | Uroveil \ Pripominky
Uroveii dokumentu
logicka stavba prace nadprimérné
stylisticka Groven pramérné
préce s literaturou véetné citaci pramérné
formalni Gprava préace (text, grafy, pramérné
tabulky)
Teoreticka ¢ast
rozsah a Groveti zpracovani reSerSe pramérné
formulace teoretickych vychodisek pro pramérné
praktickou ¢ast
odborné zvladnuti problematiky pramérné

Praktickd ¢ast — produkt (¥eSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, pramérné
postuptt

kvalita navrhu feseni primérné
komplexnost feseni komplexni
navrh datovych struktur pramérné
uZivatelské rozhrani pramérné
odborné zvladnuti problematiky pramérné
rozpracovanost dokonceno, otestovano
vyuZitelnost praktické asti v praxi castecna

Prakticka ¢ast - popis

popis feseni v bakalarské praci pramérné
ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, pramérné
uzivatelska pfirucka pramérné
Ulozeni dokumentu/i bakalai'ské prace na ano
CD
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):
1. Uved’te zakladni layouty pfi programovani GUI aplikaci v Javé.
2. Jak funguje double buffering?

Doporudeni prace k obhajobé: ano
NavrZeny klasifika¢ni stupeii: velmi dobfre
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