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Prace se vénuje problematice pocitacovych her. Charakterizuje je jako soucast virtualni reality
a hleda nastroje k jejich uchopeni a zkoumani.

V teoretick¢ cCasti autor zcela spravné pracuje s virtudlni realitou jako s realitou
elektronickych informac¢nich technologii, kterd vstupuje do svéta lidi relativné nedavno.
Chape ji jako jednu z vicero realit, s nimiz ¢lovék pracuje a které rozsifuji spektrum jeho
moznosti. V oblasti pocCitacovych her si pfedevsim klade otazku, ¢im ¢lovéka virtualni realita
obohacuje. Vychazi zde primarné zejména z dila Marshalla Mc Luhmanna. Tuto volbu lze
pozitivné hodnotit.

V teoretické Casti prace Ize vedle dobfe zvladnutého defini¢niho pole zvIasté ocenit kapitolu
»Myty a redlie virtudlni reality®, kde autor jiz vzhledem ke svému dalSimu zaméteni na herni
svét akcentuje fakt, ze virtudlni prostor umoziuje Clovéku pozménovat svoji identitu, byt
nékym jinym, plnit si své sny, realizovat mnohé ztoho, co v jinych realitich podnikat
nemuze. Autor zcela spravné ukazuje, Ze kyberprostor sice skytd rizika, ale mize mit téz
zasadni terapeutické a didaktické efekty.

Posledni c¢ast spadajici do teorie se vénuje hernimu svétu a je ptehlednym tvodem do této
oblasti. Pfipravuje ¢tenafe k tomu, aby adekvatné porozumél empirické ¢asti prace.

Cilem empirické casti je aplikovat teoretické poznatky v konkrétnim terénnim vyzkumu a
zodpoveédét otdzku, jak se projevuje virtudlni realita u hract pocitacovych her a jak tuto
realitu vnimaji. Uvedenou otazku autor studuje na vyzkumném vzorku hraci v Pardubicich a
napomaha tim poznani konkrétni situace v lokalnim prostiedi.

Empiricka ¢ast vyhodnocuje vysledky vyzkumu, ktery je typickou kvalitativné zakotvenou
etnografii postavenou na dialogu se tfemi aktéry svéta pocitatovych her. Ti vyzkumnikovi
oteviraji vhled do $irSiho kontextu doposud jemu neznamé subkultury. Autor k tomuto ucelu
voli odpovidajici teoretické nastroje a vzhledem k tématu zcela adekvatné a inovativné



zatazuje téz sebepozorovani, kdyz sam sebe dosazuje do role hrace. V empirické ¢asti
racionaln¢ upozoriiuje na limity, které ma sestaveny vzorek. Bylo by pouze mozné doporucit
pfesun pasdZe o metod¢ terénniho vyzkumu do empirické casti. Jeji zafazeni k teorii je
nepiehledné. Samotnému sebepozorovani bylo mozné téz vénovat vice prostoru. Na této
zavérecné Casti empirického vyzkumu je jiz patrny autortiv spéch pii dokoncovani prace.

Zavéry prace jsou mozna az zbytecné vSeobecné a neshrnuji, co bylo zjiSténo terénnim
vyzkumem, vnémz je autoriv hlavni vklad. Vrdmci rozpravy nad praci doporucuji
podrobnéji sumarizovat nikoli vyznam kyberprostoru obecné, ale vyznam herniho virtuélniho
prostoru pro tfi zkoumané aktéry a ptipadné porovnat, v ¢em se jejich pfistupy lisi.

Praci povazuji za nadstandardni. Autor si vybral téma, k némuz bylo nutné studovat rozsahly
korpus nové literatury a zvladnout teorii problematiky, které se pfednasky na studovaném
oboru dotykaji jen okrajoveé. Soucasné byl schopen aplikovat znalosti ziskané v socidlnich
védach, designovat vlastni vyzkum, realizovat jej a uspésné vyhodnotit.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit stupném vyborné.
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