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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva problematikou softwarového feSeni pro malé
spolecnosti, které si pteji jednoduse a pohodIn€é ménit obsah své interne-
tové prezentace pomoci aplikace pro prostifedi opera¢niho systému Win-
dows. Vzorova aplikace, pro tuto bakalafskou praci, je naprogramovana
ve vyvojovém prostiedi Delphi 2005. V této praci se zabyvam i moz-
nostmi publikace neékterych firemnich dat z interniho softwarového tese-
ni, vytvofené¢ho na zakazku jinou spolecnosti. Tato prace se konkrétné
dotyka autorizované¢ho Nokia servisu v Hradci Kralové a jeji soucasti
jsou i internetové stranky s katalogem produktli a zobrazenim stavu kon-
krétni opravy pro zakaznika.
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1. Uvod

Dnes je Internet nedilnou soucasti vSedniho Zivota a samoziejmosti pro
rozvoj kazdé firmy. Proto, aby byl Internet k uzitku, musi nam poskyto-
vat stale aktudlni udaje. Kazda webova stranka by méla mit snadny zpt-
sob aktualizace jejiho obsahu. Existuje n€kolik moznosti, jak toho dosah-
nout. Pokud jsme zrucni v psani jazyku html, posta¢i ndm napiiklad
pouhy FTP klient a pozndmkovy blok, ve kterém si zménime vse, co po-
tfebujeme a poté to nakopirujeme na server, aby si kazdy uzivatel Inter-
netu mohl zobrazit aktualni data. Dalsi, a dnes nejvice pouzivanou, moz-
nosti je aktualizace obsahu pifes tzv. redakéni systém, nebo jiny
(jednodussi ¢i specializovany) aktualizacni systém, dostupny piimo pies
webové rozhrani. Toto feSeni je velice elegantni a efektivni. Ale avSak
pro nas predmét zkoumani, jsme si vybrali aktualizaci a spravu interneto-

vy stranek pres offline aplikaci, dostupnou z uzivatelského pocitace.

Hlavnim cilem této prace je vytvorit demonstrativni aplikaci, kterou bude
mozné menit strukturu jednoho menu na www strance, a k jednotlivym
polozkdm menu pfifadit libovolny text, jenZ se bude zobrazovat v inter-
netové prezentaci. Aplikace bude pojata jako do budoucna rozsititelné o

dalsi funkce.

Dalsim cilem je navrh vytvofeni propojeni konkrétnich vnitinich firem-
nich dat s internetovou prezentaci pro autorizovany Nokia servis v Hrad-

ci Kralové.
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2, Zakladni popis a moznosti reseni
2.1. Proc¢ aplikaci misto webového rozhrani

Aplikace, bézici pod opera¢nim systémem, ndm dava vice moznosti nez
webové rozhrani. Podivejme se napfiklad na jakykoliv moderni textovy
nastroj, pro vytvareni dokumentti. Co vSe miizeme délat s textem a ob-
razky. Pokud to vezmeme teoreticky, bylo by mozné implementovat do
aktualizacni aplikace veskeré prvky textového nastroje a dosahnout tim
pohodIného a maximalné¢ komfortniho ovladani, na které je vétSina nés

jiz zvykla.

Ne kazdy si na prvni pohled oblibi webové rozhrani né¢jakého redakéniho
syst¢tmu. Webové rozhrani v nékterych smérech omezuje funkcnost a
moznosti klienta. Metody znamé z desktopovych aplikaci, jako je napfi-
klad vykreslovani na obrazovku ¢i obecné techniky jako drag and drop,
nejsou standardnimi technologiemi prohlizec¢i podporovany. UZivatele to
muze odradit, protoze neni zvykly na ovladani ,,aplikace™ pres interneto-
vy prohlize¢. Pro tu ¢ast vetfejnosti, kterd pracuje s pocitacem pouze jako
s psacim strojem, je mnohem znaméjsi pracovni prostfedi podobné ok-
nim a aplikacim ve Windows, kde si ikonkou na ploSe spusti program a
nasledn¢ v jeho okné€ zacne se svou praci, kterou si pred ukonc¢enim apli-

kace ulozi.

2.2, Nevyhody offline aplikace

Hlavni a zasadni nevyhodou aplikaci je jejich pfenositelnost. Pokud bu-
deme webové stranky spravovat internetovou on-line aplikaci, sta¢i nam
pro aktualizaci (Upravu) stranek pouze internetovy prohlize¢ a jakykoliv
pocita¢ pfipojeny k internetu. Kdyz vSak sdhneme po feSeni offline apli-
kaci, jiz stranky neaktualizujeme kdekoliv. Budeme si muset aplikaci vzit
s sebou nebo si ji napted stahnout z internetu a poté ji nainstalovat nebo
nastavit. Pokud je aplikace naprogramovana pouze pro jedno prostiedi
operacniho systému, na jiném operacnim systému nam nebude fungovat

vibec, nebo jen omezeng.
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Druhou velikou nevyhodou je prace s databazi na serveru, kde jsou www
stranky umistény. V dnes$ni dobé ndm témét zaddny poskytovatel web-
hostingu neumozni pfipojeni na databazi z jiného pocitace nez z toho, na
kterém jsou stranky pfimo umistény. Je to z bezpecnostniho hlediska,
kdy firewall na serveru zahazuje kazdy neopravnény piistup do databaze,
nejen pro zamezeni prehlceni databdzového serveru. V ptipadé€, ze by-
chom s nasi aplikaci chtéli pracovat i s databazi, museli bychom vlastnit
tzv. dedikovany server nebo ptipadné virtuadlni server, coz je feSeni pod-
statn¢ drazsi nez obycejny webhosting. Proto se s aplikaci omezime jen
na praci se soubory ulozenymi na serveru, kde jsou stranky umistény,

ptes protokol FTP.

2.3. Moznosti resent

2.3.1. Piimé propojeni s databazi
V idedlnim ptipadé by aplikace komunikovala pfimo s databazi na serve-
ru. Po pfipojeni, na vzdalenou databazi, by si prosttednictvim SQL dota-
zl zjistila potfebné nastaveni, aktudlni strukturu textti a webovych stra-
nek. Poté by vSe zobrazila v uzivatelsky pfijatelném prostiedi a reagovala
by na podnéty uzivatele. Data by na server mohla odesilat bud’ pfimo, po
kazdé zméné€, nebo jen na pozadavek uzivatele, hromadné. Vzhledem
k problematice pfipojeni se na databadzovy server z jiného pocitace, toto

feSeni ztraci vétsi vyznam.

2.3.2. Neprimé propojeni s databazi
Tato moznost je vyuzivana napiiklad v prostiedi vyvojového nastroje
Macromedia Flash', kde pro ptipojeni do databaze potiebujeme ,,pro-
sttednika* (naptiklad php skript), ktery odesle SQL dotaz databazi, ta mu
odpovi a posle zpét vysledek. Prostfednik vysledek zpracuje a zobrazi,
dle pozadavki aplikace, zformatovany vystup, ktery si aplikace ptecte.
Musime kontrolovat spravny béh propojovaciho skriptu a dodrzovat for-
matovani vysledki, ziskanych z databaze, aby nam jej mohla aktualizacni
aplikace spravnég Cist a pouzivat. VZdy musime ¢ekat na vykonani propo-

jovaciho skriptu, a az poté ziskany vysledek nacist k dalSimu zpracovani.

" dostupné z: http://www.adobe.com/products/flash/
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Tomuto modelu se tika tfivrstvy model. V té nejbézné¢jsi forme je webo-
vy prohlize¢ (nebo aplikace) prvni vrstvou (prezenta¢ni), nastroje pro
dynamické generovani stranek (napf. CGI, PHP, javové servlety nebo
ASP) je vrstvou stedni (logickou) a databaze je vrstvou tieti (datovou).
Webovy prohlize¢ posild pozadavky stiedni vrstvé, ktera je obsluhuje
prostfednictvim dotazl do databéaze (resp. jeji aktualizaci) a generovanim
uzivatelského rozhrani. Ne vzdy to mize byt jednoduché na naprogra-
movani. Napt. Macromedia Flash ve svém programovacim jazyku (Acti-
on script) jiz obsahuje metody, pfimo souvisejici s timto problémem,
protoze jako prvek ActiveX z bezpecnostnich divodi neumoziluje ptistu-
povat k databdzi pfimo a ani ménit nebo zapisovat soubory umisténé na

serveru.

2.3.3. Editace a vytvaieni souborua, FTP
Posledni moznosti je prace pfimo se soubory ulozenymi na FTP. Aktuali-
zaCni aplikace si po pfipojeni na FTP server, kde jsou ulozeny www
stranky, stdhne vSechny soubory s texty a nastavenimi, které je mozné
editovat. Po dokonceni editace, na lokdlnim disku, se vSechny soubory
ulozi zpét na FTP a ptepiSou se jimi soubory piivodni. Pro zvyseni bez-

pecnosti prenosu dat se da pouzit protokol SFTP (Secure FTP).

Toto feSeni 1ze kombinovat s lokalni databazi, konstruovanou pro aktua-
lizacni (publikacni) aplikaci. Na lokalni datab4zi miizeme mit napt. cely
internetovy obchod nebo rozsahlou internetovou prezentaci s fotogalerit,
katalogem, apod. V aplikaci provedeme aktualizaci a editaci textd (pfi-
padné fotografii) a poté vSe vyexportujeme do html soubort a odesleme

na FTP.

Jinou moznosti je editace textl a jinych prvkii www stranek, které jsou
pak na serveru dynamicky nacitany do predem vytvoiené Sablony v html.
Miizeme pouzit jakykoliv skriptovaci jazyk (napt. php, asp, apod.), ktery
si nacte pozadované soubory, které jsme po editaci nahrdly na FTP, a
zobrazi je formatované na webu. Timto feSenim se budeme dale zabyvat

podrobngji.
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3. Navrh konkrétniho modelového reseni

3.1. Pouzité technologie

Pro lokalni aplikaci, uloZzenou na HDD pocitace, ze kterého budeme chtit
aktualizovat stranky, je pouZita technologie VCL, z vyvojového prostredi
Delphi. K této technologii se dale vratime podrobnéji, a vysvétlime ji
v nékteré z nasledujicich kapitol. Spustitelna aplikace je naprogramovana

a prelozena pro operacni systém Microsoft Windows.

Serverova cast, kde jsou uloZeny stranky, umoZiuje spousténi skripth
psanych v php. Veskeré dynamické casti www stranek, jsou psany v tom-
to popularnim jazyku. Statické prvky stranek jsou naprogramovany ve
standardu xhtml a pouzivaji kaskadové styly (css), linkované z externiho
souboru (vysvétlim v kapitole Vytvoreni validni prezentace, kapito-
la 7). Pro zpestieni vzhledu jsou pouzity interaktivni prvky Adobe Flash
(zanimovani headeru stranek) a javascript (postupné zobrazovani krat-

kych textovych novinek).

Konfiguracni soubory pro aplikaci, a datové struktury jsou ulozeny (ex-
portovany) do xm/. XML je univerzalnim feSenim pro uloZeni strukturo-
vanych dat, pouzitelnym v mnoha programovacich jazycich, byl vyvinut
a standardizovan konsorciem W3C. Umoziuje snadné vytvareni kon-
krétnich znaCkovacich jazykl pro rizné ucely a Siroké spektrum riznych
typl dat. Jazyk je uren pfedevsim pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro

publikovani dokumenta.

Pro komunikaci mezi aplikaci a serverem je pouzito protokolu F7P, ktery

poslouzi ke stahovani soubort ze serveru a k jejich ukladani zpét.

3.2. Aktualizacéni model

Aplikace 1 php skripty uzivaji stejné adresafové a souborové struktury.
Predem si ur¢ime, které soubory co znamenaji a co je v kterych adresa-
fich ulozeno. Toto bude nadale spole¢nym pro serverovou ¢ast (php

skript) a lokalni ¢ast (aplikace pro Windows).
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Na pozadavek uzivatele (pozadavkem miize byt i spusténi aplikace, nebo
jen vybrani piisluSné akce z menu programu), se aplikace pfipoji na pie-
dem definovany FTP server, kde jsou ulozeny stranky. Zjisti, zdali exis-
tuji prislusné soubory a adresare, a soubory si stahne na lokalni disk, do
stejné adresarové struktury jako je na serveru, relativné k umisténi pro-
gramu. Po provedeni uprav a zmén v editovatelnych souborech, popiipa-
d¢ po vytvoreni novych soubori s texty, ddme aplikaci pokyn k pfeneseni
vSech souboril zpét na server. Pfed pienesenim souborl na server je po-
tteba smazat vSechny soubory stexty, uloZzené na FTP serveru
v aktualizacnim adresafi, aby nam tam nezistavaly tzv. plané soubory,
které po editaci a uploadovani souborii novych jiz nikam nepatii, jelikoz

jsme je pii editaci napt. zdmerné smazali.

Php skript, vloZzeny ve www prezentaci na serveru, pii kazdém zobrazeni
stranek v prohlize€i, projde zndmé soubory v urCenych aktualizacnich
adresafich, ptfecte jejich obsah a vlozi jej do xhtml Sablony stranek.
V prohliZe¢i se ndm tim objevi aktualni obsah, ktery jsme editovali lo-

kalni offline aplikaci.

Wiysledna wanny

Administracni aplikace :
H stranka

na lokalnim PC Sahlona winne

- Strénw

Soubory uloZene
na lokalnim disku

Soubory uloZene
na FTF serveru

Obr. 1: Aktualiza¢ni model
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3.3. Vymezenti spolecnych pravidel
Pro relativné bezproblémovou spolupraci mezi programem a php skripty
ve Www prezentaci, si musime vymezit nékolik zékladnich pravidel:

1. Co vSechno miZeme ménit a editovat

¢ Pro nas modelovy piiklad budeme ménit pouze jedno do-
pliikové menu v prezentaci, a to kompletné s celou jeho

strukturou

e Ke kazdé polozce, z doplitkového menu, mizeme pftitfadit
libovolny text, ktery se poté bude vkladat do Sablony na

internetové strance
2. V jakém formatu budeme ukladat data

e Pro uchovani dat v menu pouzijeme format xml, kde kazda
polozka menu ponese svlj nazev, popis a relativni cestu

k souboru s textem

e Vytvorené texty budou ulozeny jako bézny textovy soubor

a budou moci obsahovat 1 html tagy

e Nastaveni programu uklddame opét do xm/ a obsahuje
hlavné nastaveni nutna pro pfipojeni k FTP serveru, jako

je jméno serveru, login, heslo a pracovni adresar
3. Kde budou uloZeny editovatelné a konfiguracni soubory
e Pracovni adresaf nazveme ,,web‘ a bude obsahovat:

e soubor . nastaveni.xml“ — zakladni nastaveni

programu
e soubor , menu.xml*“ —menu stranek

e adresar ,text” — obsahuje vytvofené texty nalin-
kované k menu. Textové soubory jsou uloZeny
v nasledujicim tvaru: jmenoPolozkyMe-

nu_datumCasVytvoreni.txt
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4. Vyvojové prostredi aplikace

Predtim, nez se dostaneme k hlavni ¢asti programovani a konstruovani
programu, je tfeba si fici néco o vyvojovém prostiedi Borland Delphi a

programovacim jazyku Object Pascal (jazyk Delphi).

4.1. Borland Delphi

Borland Delphi® je vyvojové prostiedi, vytvoiené spole¢nosti Borland.
V dob¢ psani této prace byla k dispozici jiz desata verze tohoto produktu,
nazvana Borland Delphi 2006. Tato verze podporuje programovaci jazyk
Object Pascal a C++ pro platformu Microsoft Windows, a navic jazyk C#
pro platformu Microsoft NET?. Ale av$ak ukazkova aplikace, vytvorena
jako soucast této bakalaiské prace, je naprogramovana v prostiedi Del-
phi 2005 (Borland® Developer Studio for Windows™ Version 9), s pou-
zitim VCL (Visual Component Library), pro platformu Win32.

Delphi je velice oblibené pro vyvoj desktopovych a databazovych aplika-
ci. A to nejen pro jeho ,,jednoduchost™ a hbitost pti designovani aplikaci,
kdy mame k dispozici Sirokou Skalu tzv. komponent, které umistime
pouhym pietazenim do hlavniho okna nasi aplikace, ale také pro snadnost

tvofeni jednotlivych akci, reagujicich na vstup uzivatele hotového pro-

' Project - Borland Delphi 2005 - MainForm TR
Flle Edt Search View Refactor Project Run Componert Todls StarTeam Window Help H EH [Fooch - | & §,|
o P ST b &
FEHEERET EEEIE I EPER IR
4 #2 Obiect Inspector # X | x| MainForm . Tool Palette =%
2 |MainFrom TMainFram j cﬁtegonesv| Iz 5 x
E 2 : = : T
| P o 1003 oo NIE
2 | Blaction = Program  Menustrdnek  FTP ppojeni  Soubory menu = Frames "‘j_ﬁ
? Action [— ditor Menu e
£ |capton  |Administrace int; ych st B 3 e i)
& g
G| |Enabled  [True ) TPopupMenu £
E HelpContext|0 Wﬁ = TLabel =
15| | ) &l
Y |veble  |False - TEdi 2
% | E|prag, Drop and Docking 1 5 Theme o
B |pockate  |Falss File Manipulation 3|
= N TButton &
& | [oragkind |diDrag ™ |
& | |DragMode |dmManusl B TCheckBox B
® | |UseDockian|False | = S
=|| @ TRadoButton B
“~ B|Help and Hints A @l e
HelpCantext|o 5 mustpox
Helpkeyuiar 3 TscrolBar
HelType  |htcarkest ditor Textu 1
Hint TGroupBox
showtint  |False R TRicizwE dit v1.9.24 (Fltp: o ichviews cam) C|| . e
Elftnput p
autoseroll | True ™
Enabled True (T} Tctionlist
KeyPreview |False I Additional
Blicmr TBikEtn
Align |aitane

Obr. 2: Nihled do vyvojového prostredi Borland Delphi

? dostupné z: http://www.codegear.com/products/delphi/win32
3 dostupné z: http://www.microsoft.com/cze/net/basics/
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4.1.1. Historie
Delphi bylo prvni znamé vyvojové prostredi zalozené na tzv. RAD (Ra-
pid application development) pro platformu Microsoft Windows. Prvni
verze Delphi byla vydana v roce 1995, a to pro 16bitovd Windows 3.1.
Delphi 2 pfisly o rok pozdéji, ale to jiz pro 32bitova Windows 95. Tyto
verze podporovaly pouze jazyk Object Pascal. Az o par let pozdéji byla
vydéana varianta Borland C++ Builder, podporujici jazyk C++. Hlavnim
vyvojafem byl Anders Hejlsberg, ktery se podilel i na vyvoji jazyku Tur-
bo Pascal. Ten se v roce 1996 presunul do Microsoftu, kde zacal praco-
vat na jazyku Visual J++ a pozdé&ji se stal séfem vyvoje C# a zaslouzil se

o vznik platformy Microsoft. NET Framework.

V roce 2001 se objevila mutace pro Linux, nazvana Kylix. V dob¢ vydani
byla prvni verze nestabilni a témét nepouzitelna. Kylix mél smysl az od
verze 3. S pfichodem Kylixu pfisla i knihovna komponent CLX, podporu-
jici jak platformu Windows, tak i Linux. Do Delphi byla tato podpora

ptidéna ve verzi 6.

Od verze 8 je v Delphi podporovano .NET a tim i pfichazi konkurence
pro Microsoft Visual Studio .NET. Delphi 8 podporovalo pouze tvorbu
aplikaci .NET. Podpora vyvoje aplikaci v klasickém Delphi Win32 je
zahrnuta az v dalsi verzi — Delphi 2005, jenz obsahuje v jednom vyvojo-
vém prostiedi programovaci jazyky Object Pascal (pro tvorbu aplikaci na

platformé Win32) i C# pro aplikace zalozené na .NET.

4.1.2. Hlavni vyhody
Delphi je zndmo s témito zdsadnimi vyhodami:
e Rapid application development (RAD)
e Silny objektové orientovany programovaci jazyk
e Velikd komunita vyvojait na internetu
e Moznost vytvareni DLL knihoven
e Mnoho VCL komponet (Casto i se zdrojovymi kédy)
e Propracovana spoluprace s databazi
e Rychly optimalizujici kompilator

e Skvéla kompatibilita zdrojovych koédi mezi verzemi Delphi
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4.1.3. Nevyhody

e Limitovana meziplatformni schopnost pouZiti

e Pristup k systétmovym funkcim vyzaduje nacteni hlavickovych
soubortl, pfeloZzenych do Pascalu. To mlize zptisobit zpomaleni
pfti prekladu zdrojového kodu

e M:én¢ vydanych knih, zabyvajicich se Delphi, oproti ostatnim po-

puldrnim jazyktim jako je napt. C++

4.1.4. Nékteré znamé aplikace vytvorené v Delphi
Nékolik znamych aplikaci, které byly vyvinuty v Delphi:

e Databdzové programy MySQL (Administrator, Query Browser)

e Skype pro internetovou komunikaci

e FL Studio — tvorba hudby

e Macromedia HomeSite — vytvafeni webovych stranek

e Total Commander — souborovy manazer

4.2. Rapid application development (RAD)

Rapid application development (RAD), neboli rychly vyvoj aplikace, je
technologie, kterou zacal popisovat James Martin v prabéhu 80. let minu-
1¢ho stoleti. Veskeré své poznatky shrnul a publikoval v knize, vydané
v roce 1991. Je to metodologie popisujici vytvaieni programil na zakladeé
konstrukénich prototypti, s vypomoci vyvojového prostiedi. Zjednoduse-
né to znamena, ze spoustu programového kodu za néas napiSe pocitac
sdm, coZ se da dobte vyuzit ptfi designu aplikaci, kdy designér aplikace

nemusi byt programator.

4.3. Visual Component Library (VCL)

VCL je technologie zalozend na vizualn¢ komponentovém frameworku
pro vytvafeni aplikaci na platformé& Microsoft Windows, vyvinuta firmou
Borland a pouzivana v jejich vyvojovych prostfedich Broland Delphi a
Borland C++ Builder. Tato knihovna je napsana v jazyce Object Pascal a

tesi se z popularity, ziskané diky pouziti na zakladé metodologie RAD.
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VCL je objektové orientovana knihovna zapsana v Object-Pascalu, ktera
poskytuje hierarchii tfid odpovidajici prostfedi MS-Windows. V rdmci
VCL jsou formou tfid popsany jednotlivé standardni prvky pouzivané ve
Windows (Button, Menu, CheckBox, EditBox atd.) spole¢né s jejich vizu-

alni reprezentaci pomoci tzv. komponent.

VCL umozZiiuje podstatnym zpisobem zjednodusit vyvoj aplikaci pro
Windows a dovoluje programatorovi provadét mnoho standardnich ope-
raci automaticky a vyhnout se tak v programech dlouhym zapistim, vy-
tvaret program Castecné vizualni formou umisténim patficné komponenty

do nov¢ vznikajiciho programu.

VCL formuléafe a komponenty pouZzivaji objektovou hierarchii a dédéni,
kdy jsou vSechny objekty pfimo nebo nepiimo podédeény od ,,supertiidy*
TObject. Toto tesni je nutné, nebot Delphi nepodporuje vicenasobné
dédéni, narozdil od jazyku C++. Takto to bylo feSeno v jazyce Smalltalk

— prvni opravdu objektové orientovany programovaci jazyk.

4.4. Object Pascal

Object Pascal je objektoveé orientovany naslednik jazyku Pascal, zna-
mém jako zakladni programovaci jazyk firmy Borland. Object Pascal byl
firmou Borland pozdé&ji nazyvan jako programovaci jazyk Delphi, coz

vyjadiuje jeho hlavni pozivéani ve stejnojmenném vyvojovém prostiedi.

V roce 1985 byl vytvoren Niklausem Wirthem a Larry Teslerem pro spo-
le¢nost Apple Computer a rozsifoval tehdejsi jazyk Pascal o objektovy
ptistup. Apple Computer jej piestala podporovat v roce 1994, kdyz presla

z architektury procesortt Motorola na IBM PowerPC.

V prostiedi Delphi se pro psani objektid, v programovém kodu, pouziva

kli¢ové slovo class, stejn€ jako napi. v C++.

Priklad tfidy napsané v Object Pascal (Delphi):
type TMojeTrida = class
private
atributl: integer

end;
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5. Navrh a vytvoreni aplikace

Administracni aplikace je navrzena s ohledem na uzivatelskou pfivétivost
a jednoduchou funk¢nost. Dale byla snaha o co nejkratsi a dobie ¢lenény
programovy kod, jenz by ptidal na jeho ptfehlednosti a Citelnosti. Jak
jsem se jiz zminil v kapitole 3, aplikace bude pracovat se soubory a FTP

pfenosem, nikoliv s databazi.

5.1. Pront vize o vylepsenit aplikace — DLL

Vzhledem k tomu, Ze nejsnaz$i vytvofeni aplikace v Delphi spociva
v tom, ze si vytvofime novy projekt, kde si umistime hlavni okno pro-
gramu (formuldi VCL), na tento formuléii si pfetdhneme jednotlivé
komponenty z knihovny VCL, jim pfifadime events (akce) a nakonec po
uspésné kompilaci programu nam vznikne jen jeden spustitelny soubor
s koncovkou exe, jsem se pokousel pfijit na jiné feseni, které by na prvni

pohled vypadalo vice profesionalné.

Kdyz si nainstalujete jakykoliv program od znamych vyvojaiskych sub-
jektt, vétSinou najdete ve slozce, kde je program nainstalovan, nejenom
spustitelnou aplikaci, ale i dal$i soubory, znamé jako DLL (Dynamic Lin-
ked Library). DLL je samostatna aplikace. Z toho vyplivé zakladni rozdil
— unita je neodd¢liteln¢ spojena s programem, kdezto DLL jsou samo-
statné a mohou byt uzivany vice aplikacemi. Chceme-li udélat novou
verzi unity, musime potom cely program znovu piekompilovat, ale pou-
zivame-li DLL, sta¢i pouze jednu knihovnu nahradit novou verzi. Vyho-
da DLL knihoven je v tom, ze miizeme nacitat procedury a funkce do
paméti v momenté kdy je potiebujeme a pak je opét z paméti vymazeme.

Procedury jsou nacitany z DLL hned po spusténi programu.

Nevyhodou DLL je, ze maji pomalejsi pfistup ke svym procedurdm.
Oproti tomu je vyhodou, Ze je jedno, v jakém programovacim jazyce jsou
napsané, proto nam v Delphi budou fungovat i DLL napsané v C++ nebo

ve Visual Basicu.
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Moje aplikace nakonec obsahuje pouze jen dvé mnou naprogramované
unity neobsahujici pfili§ mnoho tadkd programového koédu, tak jsem
usoudil, Ze je zbyte¢né a zbytecné slozité je piepisovat a kompilovat do
DLL, jelikoz by to na vysledné velikosti programu moc neubralo a pouzi-
telnost mych DLL knihoven by skoncila u jen mé aplikace, pficemz je-
jich novéjsi verze asi nepiipadaji v avahu — DLL knihovny by obsahova-

ly jen tfidu, nesouci nastaveni programu.

5.2. Vizualni koncepce

5.2.1. Hlavni okno aplikace
Pii spusténi aplikace se uzivateli objevi okno dané velikosti, plné posta-
Cujici pro ovladaci prvky a pro praci s aplikaci. Okno programu se spusti
centrované vici rozmériim pracovni plochy. Jeho velikost bude mozné
pouze libovolné zvétSovat, zmenseni okna je povoleno jen do minimalni
velikosti, abychom nezakryly ovladaci a zobrazovaci prvky formulare
(hlavniho okna). Okno aplikace ponese nazev ,,Administrace interneto-
vych stranek® a bude jej mozné standardnimi tlacitky minimalizovat,
maximalizovat a zavfit. Pfi pfetazeni okna k okraji obrazovky se aplikace
automaticky ,,pfichytne* k okraji (vlastnost ScreenSnap). Barvy formulé-

fe a jeho prvki jsou standardné pfevzaty z nastaveni Windows.

5.2.2. Menu aplikace
Hlavni menu (main menu) s polozkami nutnymi pro ovladani aplikace je
klasicky umisténo v horni ¢asti okna, pod jeho titulkem. Bude obsahovat
polozky:
e Program (Ukonceni programu, O programu)
e Menu stranek (Nacist jiz uloZzené menu ze souboru, Vytvofit nové
menu, Ulozit vytvofené nebo upravené menu do souboru)
e FTP pfipojeni (Nastaveni FTP pfipojeni, Test funkénosti ptipoje-
ni, Ulozeni nastaveni do souboru, Nacteni jiz uloZeného nastaveni
ze souboru)

e Soubory menu (Jejich ulozeni na FTP a stazeni z FTP serveru)
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Vsechny polozky je mozné ovladat pomoci akcelera¢nich klavesovych
zkratek (Alt + pismeno) a jejich ndzev bude zdroven zobrazen ve stavo-

vém tadku aplikace.

5.2.3. Stavovy radek
Stavovy tadek nam bude zobrazovat doplitkové informace k ovladacim
prvkiim programu. Bude fungovat jako mald ndpovéda, a v pozdéjsich
verzich programu, bude zobrazovat i stav pfenosu soubori na a z FTP
serveru. Zobrazované rozsifené informace ovladacich prvk, jsou pievza-
ty z vlastnosti Hint (neboli textového rozsiteného popisku, nékdy zobra-
zovaného po najeti kurzoru mysi, napt. na tlacitko) u jednotlivych kom-

ponentti.

5.2.4. Pracovni plocha

Pracovni plochu aplikace rozdélime, pro prehlednost a dalsi podrobnéjsi
popis, do tfech zakladnich ¢asti:

e Horni ¢ast pro praci s menu internetovych stranek a pro ptitazo-
vani a otevirani soubori jednotlivych polozek menu.

e Stiedni ¢ast bude, v této verzi programu, zobrazovat napovédu a
chybové hlasky pfi praci s programem. V budoucnu miize byt ten-
to stfedni panel pouZit pro ovladaci prvky na préci s textem, jeli-
koz je umistén nad textovym polem.

e Dolni ¢ast programu obsahuje textové pole, do kterého je nacten
text, patfici k poloZce menu, nebo v tomto poli vytvarime novy

text, prifaditelny k poloZzce menu.

Jednotlivé casti pracovni plochy jsou ve vyvojovém prostiedi tvoreny
komponentou Panel, kterd nam umozituje program libovolné ¢lenit do
nckolika ¢asti. Po spusSténi programu je zobrazen pouze stiedovy panel,
zarovnany v horni ¢asti plochy. Jakmile vytvofime (nebo nacteme) nové
menu, nad sttedovym panelem se nam zobrazi panel pro praci s menu a
sttedovy panel se tim automaticky posune pod néj. Panel pro praci
smenu a stfedovy panel ma danou nezménitelnou vysku. Sitka viech

panelil je automaticka v velikosti okna aplikace. Dolni panel, pro psani
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textu, se zobrazi pfi otevieni nebo vytvoreni nového textu k polozce me-
nu. Jeho velikost se automaticky dorovnava do aktudlni velikosti okna

aplikace.

5.2.5. Horni panel pro praci s menu (Editor menu)
Pii spusténi aplikace ma tento panel nataven vlastnost Visible na hodnotu
false, coz znamend, ze neni zobrazen. Jakmile otevieme soubor s jiz vy-
tvofenym menu, nebo vytvoiime menu nové, vlastnost Visible se zméni
na true a panel se, i s ovladacimi prvky, zobrazi. Sttedovy panel se tim

posune pod horni panel.

Horni panel obsahuje nasledujici ovladaci prvky:

e Komponentu TTreeView. V ni jsou zobrazeny jednotlivé polozky
a jejich podpolozky menu, ve stromové strukture. Kliknutim pra-
vého tlacitka, na tuto komponentu, se zobrazi kontextové (popup
menu) s vybérem pro vytvoieni nové polozky (nebo podpolozky),
pfipadné s moznostmi pro oznacenou polozku.

e Komponentu TListBox, které nam zobrazi informace o oznacené
polozce menu — potadové Cislo polozky v TTreeView, nazev po-
lozky a nazev ptifazeného souboru.

e Tlacitko pro praci se souborem oznacené polozky menu. Tomuto
tlacitku se méni popisek a funkce, podle toho jaka prace se soubo-
rem by méla nasledovat: Otevieni souboru, Vytvoieni souboru,

Ulozeni souboru.

Pozice a velikosti jednotlivych prvkid na tomto hornim panelu maji pevné
dané hodnoty. Tzn., Ze pfi zvétSeni okna aplikace, ziistavaji tyto prvky
stale na stejném miste, vzhledem k levému hornimu rohu aplikace. Ale

horni panel se automaticky zvétSuje podle Sitky okna aplikace.

5.2.6. Stifedni panel
Stfedovy panel aplikace zobrazuje pouze tip pro praci s programem, po-
ptipad¢ varovnou zpravu. V dalSich verzich programu muze byt upraven,
a posléze nést 1 nékteré ovladaci prvky a tlacitka (naptiklad tlacitka pro

ztuénéni vyznaceného textu v editacnim okné apod.).
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Text uvnitf panelu je zarovnan na stfed panelu. Pozice panelu se méni
vzhledem k pozici horniho panelu — takze pokud horni panel neni zobra-

zen, stfedovy panel je zobrazen hned pod hlavnim menu programu.

5.2.7. Dolni panel (Editor textu)
Zobrazi se az po kliknuti na tlacitko pro otevieni pfifazeného textu k po-
loZzce menu, nebo po kliknuti na tlacitko pro vytvoreni nového textu. Jeho
velikost se automaticky dorovnava do zbylé velikosti okna (zbylé vici

hornimu a stfedovému panelu).

Tento panel nese dopliikovou komponentu TRichViewEdit, kterou popisi
dale v této praci. Tato komponenta ndm slouzi k zadavani, editaci a ex-

portu textu.

5.2.8. Ikona aplikace
Hlavni ikona aplikace byla vytvofena pomoci programu Stardock.net
IconDeveloper* a programu Adobe Photoshop®. Druhym programem
jsem vytvoril obrazek ¢asti okna aplikace a prolnul jej s ikonou globusu,
vypreparovanou z jiného programu. V Adobe Photoshop jsem pracoval
s obrazkem velikosti 96 x 96 pixelii a vysledny obrazek ulozil do formatu
PNG-24 s prithlednosti. UloZeny obrazek stacilo importovat do programu
IconDeveloper, kde se automaticky zmensil do vSech standardnich veli-
kosti pouzivanych v ikonach, a néaslednym ulozenim mi vznikla ikona
pouzitelna do jakékoliv aplikace, a to v barevném 32bitovém formatu
Windows XP (s alfa prithlednosti) i v 16bitovém formatu pro starsi verzi

Windows.

Brogram  [enu

Obr. 3: Ikona aplikace

* dostupné z: http://www.stardock.com/products/icondeveloper/
> dostupné z: http://www.adobe.com/products/photoshop/family/
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5.3. Dulezité pouzité VCL komponenty

vvvvvv

zité v aplikaci. Co je to VCL (Visual Component Library) jsem jiZz obecné
naznacil v kapitole 4.3. K tomu, aby aplikace méla néjaky vzhled a
funk¢nost, musime pouzivat komponenty z knihovny VCL. Ve vyvojo-

vém prostfedi Borland Delphi je najdeme v panelu nastrojii Too! Palette.

Kazda vizualni komponenta je ve VCL popsdna jako tfida (class) se
svymi:
e vlastnostmi (property): atributy tiid, které urcuji stav objektu
(pozice, vzhled, chovani atd.)
e metodami: procedury a funkce sprazené s objektem, které je
mozné volat za ucelem provedeni piislusné akce
e udalostmi: specidlni druh vlastnosti, kterd v prubéhu programu

reprezentuje vyskyt urcité (vétSinou uzivatelské) akce.

Vlastnostmi ptistupnymi (v dob& navrhu aplikace) v nejbéznéjsich kom-
ponentach rozumime napt.: Caption (titulek komponenty), Color (barva
povrchu nebo pozadi), Enabled (udava, zda je komponenta aktivni nebo
nikoliv), Hint (fetézec, ktery bude pouzit pro plovouci napovédu), Name

(jedine¢né jméno komponenty), atd.

Metody dostupné ve vétsiné komponent jsou napi.: Create (vytvori no-
vou instanci), Destroy (zrusi instanci, ale doporucuje se pouzivat radéji
metodu Free), Focused (zjisti, zda ovladaci prvek je zaméten), Invalidate
(dava pozadavek na piekresleni), Update (provede okamzité prekresleni

(pouze pokud byl predtim dan pozadavek pomoci Invalidate), atd.

Udalosti, které jsou nepouzivanéj$i ve vétSin€ komponent: OnChange
(dojde k ni pti zméné komponenty), OnClick (dojde k ni pii klepnutim
primarnim (levym) tlacitkem na komponentu), OnKeyPress (dojde k ni

pfi stisku klavesy, je poslana komponenté majici focus), atd.
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5.3.1. Komponenta TForm
Mezi nejzékladnéjsi VCL komponenty patii formulat (7Form), ktery
nam slouzi naptiklad jako hlavni okno aplikace. Tuto komponentu
v panelu 7ool Palette v§ak nenajdeme, protoze se vytvaii automaticky
s novym projektem typu VCL Forms Application. Pokud chceme do apli-
kace ptidat dalsi formulai (jako naptiklad dialogové okno s nastavenim
programu), musime vybrat z menu polozku File > New > Form — Delphi

for Win32.

Formulafe mohou obsahovat dalsi objekty (komponenty), jako je napt.:
TButton, TMainMenu, TComboBox, apod. Formulafe ptebiraji spoustu
standardnich vlastnosti, metod a udalosti, jako jsou naptiklad nékteré

popsané vyse, na predchozi strance.

Formulafe maji navic naptiklad tyto vlastnosti: ActiveControl (specifiku-
je komponentu, ktera méa mit focus jako prvni pfi zobrazeni okna), Bor-
derlcons (specifikuje, které ikony budou zobrazeny na titulnim prouzku
okna — systémové menu, minimaliza¢ni a maximalizac¢ni tlacitko, tlacitko
pro napovédu), Icon (specifikuje ikonu pro minimalizované okno), Menu
(specifikuje hlavni menu formulare (okna), nastavuje se automaticky pii

pouziti komponenty TMainMenu), atd.

& Forml

Obr. 4: TForm v navrhovém zobrazeni v Delphi

Vice o vlastnostech, metodach a udélostech, jednotlivych komponent, se

doctete v helpu pro Delphi, kde jsou jednotlivé prvky podrobné popsany.
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5.3.2. Komponenta TTreeView
Tato komponenta hierarchicky zobrazuje polozky, jako jsou naptiklad
nadpisy stranky, obsah, nebo (nejznaméji) adresarova struktura na disku.
Kazda polozka v TreeView miZe mit pfifazenou bitmapovou ikonu, nese
s sebou svilj index v aktudlni vétvi stromu a miize mit nastavenou vlast-
nost Data, coz je pointer na libovolnou datovou strukturu. Jednotlivé

veétve TreeView jsou polozky typu TTreeNode.

El- F'u_:ulu:uEka

i SubSubPalaZka
- PoloZkal
[=]- PoloZkaz
- SubPolozkaz
- SubPolnzkaz 1
- PoloZka3

Obr. 5: Ukazka pouziti komponenty TTreeView

5.3.3. Komponenta TMainMenu
TMainMenu je vlastn¢ vSem dobfe znamé hlavni menu aplikace, zobra-
zované pod titulkem (hlavi¢kou) aplikace. Obsahuje rozbalovaci polozky
libovolné délky a kazdé polozka miize mit pfifazenu ikonu. Hlavni menu
nelze umistit jinam nez pod hlavicku aplikace. V navrhovém zobrazeni
formulare v Delphi je tato komponenta identifikovdna svou ikonou. Po
poklikani na tuto ikonu se ndm zobrazi editace jednotlivych poloZzek me-
nu, jak je ukdzano na nasledujicim obrazku. Kazda polozka mlze mit
definovany tzv. akcelerdtor (podtrzené pismeno) pro pouziti klavesové
zkratky. Akcelerator se definuje znakem & (ampersant), pred pismenem,

které ma byt funkcni a podtrzené.

7l MainFrom.MainMenul =10 x|

Menu stranek.  ETP pfipojeni  Soubory menu e

Obr. 6: Editace poloZek TMainMenu
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5.3.4. Komponenta TIdAFTP (pro FTP pirenos)
TIAFTP je jednou z komponent projektu Indy.Sockets® (Internet Direct).
Indy je Open Source soubor komponent, vyuzivajicich internetové proto-
koly a pienosy, jako jsou naptiklad protokoly SMTP, POP3, HTTP, a
mnoho dal$ich. Jsou napsany v jazyce Delphi, ale jsou dostupné i pro
jazyky C#, C++ a .NET. Tyto komponenty jsou standardné¢ k dispozici
v zakladni instalaci Delphi 2005 a obsahuji jak klientskou ¢ast, tak i ser-
verovou. Pro star$i verze Delphi je mozné tyto komponenty zdarma stah-

nout z www stranek projektu Indy. Indy je dostupny i pro OS Linux.

Komponenta TIdFPT implementuje File Transfer Protocol (FTP), klient-
skou ¢ast, podle dokumentl internetového standardu RFC 959 apod.
S FTP serverem komunikuje na bazi FTP ptfikazii a miZe jednoduchymi
metodami, po pfipojeni k serveru, odesilat, pfijimat, mazat, atd., soubory

na FTP.

Pro stazeni soubort z FTP serveru pouzijeme metodu Get, ktera je vlast-
né pretizenou procedurou pomoci niz FTP klient pfijme soubor se jmé-
nem specifikovanym jeho ndzvem z FTP serveru, za pouziti FTP ptikazu

RETR.

Pro nahrani souborti na FTP slouzi metoda Put, ktera je opét pretizena.
Put ndm odesle soubor, specifikovany jeho nazvem, z FTP klienta na
FTP server za pomoci FTP piikazu STOR. Pokud je pii volani metody
Put uveden parametr A4pend, bude odesilany soubor piipojen za jiz exis-

tujici soubor FTP ptikazem APPE.

Dalsi pouzitou metodou je metoda Delete, ktera nam na FTP serveru

smaze soubor se zadanym jménem, pomoci FTP ptikazu DELE.

Nesmim vynechat ani metodu List, diky niz ziskdme z aktualniho adresa-
fe na FTP (do adresare se piepneme piikazem ChangeDir) vypis souborl
a podadresarit na FTP. Ty pak s pomoci jednoduchého cyklu a property

DirectoryListing miizeme vypsat nebo s nimi dale pracovat.

6 dostupné z: http://www.indyproject.org/Sockets/index.EN.aspx
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5.3.5. Komponenta TRichView (editace textu)
RichView je VLC komponenta pro Delphi, které umoziuje zobrazovani,
editaci a tisk hypertextovych dokumentl, jejimz autorem je Sergey
Tkachenko. Tato komponenta podporuje rozmanité textové moznosti
(fonty, dolni/horni indexy, barvy textu a barvy pozadi, vkladani a zobra-
zovani obrazkl). Dokumenty napsané v RichView mohou obsahovat ta-
bulky, obrazky, obrazky z komponenty /mageList a také nékteré Delphi
komponenty. S RichView miZeme centrovat text, zarovnavat jej do blo-
ku, vlevo, vpravo, miizeme nastavovat okraje, odrazky, ¢islované odraz-

ky, ukladat text v Unicode, exportovat do RTF a exportovat do HTML.

RichView je kompletn€ napsan v jazyce Delphi, a nepouziva externi DLL
nebo ActiveX knihovny. Ani neni zalozen na Microsoft RichEdit kom-
ponenté, kterd je standardni soucasti prostfedi Delphi. BohuZzel je tato
komponenta komer¢ni, a jeji cena byla, v dob¢ psani této prace, 189 Eu-
ro. Z internetovych stranek’, této komponenty, se d4 stihnout balidek
(package) do Delphi, diky kterému miiZzeme tuto komponentu v Delphi
pouzivat. Ale po spusténi aplikace, kterd RichView obsahuje, se v levém
hornim rohu obrazovky zobrazuje Ccerveny ramecek s textem
,»TRichView unregistered*. Existuje i freeware verze, ale je to starsi ver-

ze, ktera neumoznuje tolik moznosti a nema oficialni podporu.

Na www strankdch je mozné stdhnout dopliujici komponenty pro
RichView a to napiiklad pro import html dokumentt, pro konvertovani
obsahu RichView do PDF, pro zvyraziovani syntaxe, pro praci s XML

soubory, apod.

Tuto komponentu najdeme napiiklad v programech Skype (program pro

telefonovani po internetu), The Bat (emailovy klient).

Ve vzorové aplikaci, ur¢ené touto bakalaiskou praci, bude tato kompo-
nenta pracovat ve svém nejjednodussim pouziti. Tzn., Ze nam bude slou-
zit k psani prostého textu, ktery pak budeme exportovat do html a ukladat

do formatu této komponenté vlastnimu — rvf (rich view file).

7 dostupné z: http://www.trichview.com/
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6. Prace s aplikaci

6.1. Ziskani a instalace programu

Aplikaci je mozné stdhnout z internetovych stranek, a pak kamkoliv pte-
nést na médiu nebo flash disku, poptipadé odeslat emailem. Prvni verze
aplikace se dodava jako zabaleny archiv ZIP, ktery staci extrahovat do
Vami zvolené slozky a z ni poté spustit soubor Web-amin.exe. Pii extra-
hovéni archivu ndm vznikne i1 zékladni adresafova struktura programu.
Pfi pouzivani programu se nam, po ulozeni struktury menu, vytvofi sou-
bor menu (menu.xml) a po uloZeni nastaveni FTP pfipojeni vytvofi sou-
bor nastaveni.xml. Program si po spusténi nic neuklada do registrti ani do
jinych nez vlastnich slozek, tak pro odinstalovani programu staci jen
smazat adresaf, ve kterém je program umistén. Pokud chceme urychlit
jeho spusténi, doporucuji vynést si zastupce programu napi. na pracovni

plochu.

V dalsich verzich aplikace se planuje samoinstala¢ni bali¢ek, ktery nam
s asistenci priavodce instalace (vSem dobife znamy Setup Wizard, pouzi-
vany u instalaci vétSiny aplikaci) program nainstaluje do vybrané slozky

a vynese zastupce na plochu i do nabidky Start.

Po rozbaleni (instalaci) programu jeho kofenovy adresar vypada nasle-
dovné:

...<adresdt s programem>\

L <web>\

| L <rvE>\ - zdrojové soubory textu
| L <text>\ - exportovany text

| (L menu.xml)?® - exporované menu

| (L nastaveni.xml)® - nastaveni programu
L Web-admin.exe — spustitelnd aplikace

¥ Exportované menu z programu. Tento XML soubor se vytvoii aZ po uloZeni menu.
? Exportované nastaveni programu. Vytvoii se aZ po uloZeni nastaveni z programu.
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6.2. Viastni menu www stranky

Pro praci s vlastnim menu www stranek slouzi polozka hlavniho menu:
Menu stranek (Alt + M). Pfi prvnim spusSténi programu zatim nemame
zadné menu vytvorené, proto nemuizeme pouzit polozku Nacist (Alt + N),
ale musime vytvotit menu nové — Vytvorit nové menu (Alt + V). Dalsi
moznosti je nastavit si FTP pfipojeni, a menu a dal$i soubory stdhnout
z FTP serveru. Poté lze menu nalist ze souboru. K tomuto se vratim

v dalsi kapitole.

[ administrace Internetovych Stranek -0l x|
Program | Menu stranek  ETP pfipojeni  Soubory menu

- Bacist 1 nactenim jiz vyivofengho menu e soubory. ..

Wiyt nowe menu
UleEit do L

Obr. 7: Polozky hlavniho menu pro praci s menu stranek

V ptipadé, ze pouzijeme polozku Nacist a soubor menu.xml neexistuje,

program nam nahlési, Zze soubor s uloZzenym menu neexistuje.

Po kliknuti na polozku Vytvorit nové menu (nebo po nacteni jiz existuji-
ciho menu) se v aplikaci zobrazi panel, pro praci s menu stranek. V levé
¢asti panelu je svétla plocha, kde jsou jednotlivé polozky menu zobraze-
ny a my je muzeme libovolné pfejmenovavat, mazat a pridavat. Pracuje-
me s nimi po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi, kdy se ndm zobrazi popup
menu s dal§imi volbami.

L"i': Administrace Internetoyych Stranek ;Iglﬂ

Program Menu stranek.  FTP piipojeni Soubary menu

rEditar Menu

W ' [Index polozky: 0

Nowa poloZka Mazew poloSky: Polodka
PFejmenavat polosku Soubor:
Odstranit

ybwoFiE novy soubor

zatin nema p

Obr. 8: Prace s menu www stranky
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6.3. Nastaveni a FTP prenos

Abychom moli pfenést vytvofené menu se soubory na FTP server a nao-
pak tyto soubory z FTP pfijmout na lokalni disk, je tfeba si nastavit pa-
rametry pro FTP ptenos. Najdeme je pod menu FTP pripojeni (Alt + F).
Po kliknuti na polozku Nastaveni FTP... se otevie modalni formular pro
zadani parametrd, ktery reaguje na stisk klavesy ESC (zavieni formulare
s ponechanim ptivodniho nastaveni) a klavesy Enfer (zavieni formulaie

s pfijmutim nového nastavent).

Mastaveni FTP pripojeni

~FTP pFipojeni

ETF server: ||:'IF'=."."

Login: |

Heslo: |

Vzdaleny adresar: |

Skorno | Lozt

Obr. 9: Formular pro nastaveni FTP

Polozka FTP server obsahuje vzdaleny FTP server nebo jeho IP adresu,
pro ptipojeni. Login je ptihlasovaci jméno na FTP. Heslo je heslo nutné
pro piihlaSeni na FTP server. Vzddleny adresar je root www stranek na
serveru, od kterého se odviji stejnd adresarova struktura jako na lokalnim
disku (web/, web/rvf/, web/text/). POZOR! Tato adresafova struktura
MUSI na FTP serveru jiz byt vytvofena a musi mit nastavené atributy pro
povoleny zapis do adresaii. Zvolené nastaveni mizeme ulozit do soubo-

ru, kliknutim na polozku menu FTP pripojeni > Ulozit nastaveni.

Pted odeslanim nebo piijmutim soubori z FTP, musime otestovat funk¢-
nost ptipojeni: FTP pripojeni > Test pripojeni. Teprve po UspéSném tes-
tu, mizeme soubory odeslat na FTP (Soubory menu > Nahrat na FTP) a
stahnout z FTP (Soubory menu > Stahnout z FTP). Po dokoncCeni téchto

operaci program nahlasi, ze FTP pienos byl ispésné dokoncen.
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7. Vytvoreni validni prezentace

vvvvvv

vytvafeni www prezentace Autorizovaného Nokia servisu Hradec Kralo-
vé'?. PH tvorb& stranek bylo piihlizeno na dvé zasadni rozdéleni aspektil:

uzivatelske a technologické.

7.1. Uzivatelské aspekty

Do tohoto rozd¢€leni patii predevs§im interakce stranek s uzivatelem. Uzi-
vatelovo vizudlni vnimani, jeho ¢as straveny hledanim a prohlizenim dat
na strankéach, komfort pfi prohlizeni stranek apod. Jsou to vlastné véci,
které bere uzivatel, prohlizejici stranky, jako samoziejmost a nemusi nad
nimi pfemyslet. To co se pod t€mito uzivatelskymi aspekty skryva, byva-
klad uzivateliv Cas straveny prohlizenim strdnek muize byt zdvisly na
pouzitych grafickych objektech vlozenych do designu stranek a na dal-
Sich datové narocnych technologiich (napft. Flash). Ale ne vSechny uziva-
telské aspekty jsou piimo podlozeny témi technologickymi. Mezi ty ne-
podlozené patii napiiklad rozmisténi ovladacich a zobrazovacich casti

stranky, ¢lenéni textd, hierarchie hlavniho menu, pouzité barvy...

7.1.1. Volba vzhledu
Celkovy wvzhled stranek Nokia servisu byl zvolen spiSe formalné,
s ohledem na piehlednost. Po konzultaci se zadavatelem jsem vychazel
z jedné z klasickych koncepci: horni ¢ast stranek tvoti tzv. header (do-
minantni plocha stranek v horni Casti, nejcastéji obsahuje grafiku), pod
headerem se nachazi (v levé ¢asti) hlavni menu, a v pravé Casti zobrazo-
vaci plocha. Barvy pouzité v designu stranek méli korespondovat
s barvami loga firmy Nokia (modra). Byl vytvofen pouze jeden graficky
navrh, ktery byl zadavatelem rovnou pfiijat. Jeho prvni verzi je vidét na
nasledujicim obrazku. Pro potfeby stranek a potieby zadavatele, byly
nakonec polozky dopliujiciho menu (pod hlavnim menu) presunuty rov-
nou do menu hlavniho, jako rozbalovaci podpolozky. Rovnéz byly upra-

veny drobné grafické prvky v headeru a logo. Kone¢nou verzi stranek je

' dostupné z: http://www.nokiahk.cz
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mozné prohlédnout na adrese www.nokiahk.cz (duben 2007) nebo na

pfiloZeném CD u této bakalarské prace.

g s=rvis o F g
HRADEC KRALOVE

® HLAVNI STRANA
® SERVIS A OPRAVY
® KATALOG MOBILD

® ZARUENI PODMINKY

Nokia 3360

mobil mobilmobil mobilmo-
bil mobilmobil mobilmabil
mabilmabil mobilmobil
mobilmabil mobiimobil
mobilmobil mobilmobil
mobilmobil mobilmobil
maobilmobil mobilmobil
mobilmaobil mobilmobil
mobilmabil mobil

Nokia 3360

mobil mobilmobil mobilmo-
bil mobilmobil mabilmobil
mobilmobil mobilmabil
mobilmobil mobilmabil
mobilmebil mobilmabil
mobilmebil mobilmobil
mobilmebil mobilmabil
mobilmobil mobilmabil
mobilmeobil mobil

mobilmobil mobilmobil
maobilmobil mobilmobil
mobilmobil mobilmobil
mobilmabil mobil

® KONTAKT
T T —

= FRADA 1000
Nokia 3360 Nokia 3360

® RADA 2000

0 maobil mobilmaobil mobilmao- mobil mobilmobil mobilmo-

= RADA 2000 bil mobilmobkil mobilmabil bil mobilmobil mobilmobil

® RaDA 4000 mobilmabil mobilmobil mobilmobil mobilmabil
mobilmabil mobiimobil mobilmobil mobilmabil

® RADA 5000 mobilmaobil mobilmobil mobilmobil mobilmobil

mobilmebil mobilmobil
mobilmebil mobilmabil
mobilmebil mobilmabil
mobilmebil mobil

Obr. 10: Prvni verze grafického navrhu

7.2. Technologické aspekty

Jsou tvofeny ptfevazné pouzitymi technologiemi pfi vyrobé stranek a
veécmi, ktery bézny uzivatel nevidi nebo vidi, ale netusi, pro¢ se tomu tak
déje. Patii sem napf. pouZiti kaskadovych styld CSS, diky nimz je vzhled
stranek a umisténi jejich prvki takové jaké je. Ale uzivatel nevi, jak toho

bylo dosazeno a ani to pfevazné nezkouma.

7.2.1. Celkovy graficky design
Design stranek byl zpracovan programem Adobe Photoshop a nasledné,
po schvéleni zadavatelem, rozparsovan (postup, kdy z jednoho obrazku,
ktery piedstavuje celkové zobrazeni stranek, dostaneme jednotlivé ob-
razky, co mozna nejmensi velikosti, které budou pouzity pii vytvareni
stranek jako objekty a ¢asti celkového designu). Veskeré obrazky byly,
dle mnozstvi obsahujicich barev, bud’ komprimovany do formatu GIF

nebo JPEG, s ohledem na jejich vizualni kvalitu a datovou velikost.
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Celkovy design stranek je tvoren pfevazné pomoci html tagl div, kterym
jsou pfifazeny vlastnosti css z externiho css souboru. Doporucuje se ne-
pouzivat inline css styly (css vlastnosti napsané piimo v tagu), a pokud
jiz tak ¢inime, musime v hlavicce html definovat meta tag: <meta
http-equiv="Content-Style-Type" content="text/css"/>.

Ve www prezentaci Nokia servisu nejsou pouzity zadné inline styly.
Stranka je v prohliZe¢i horizontdlné centrovana tagem div s vlastnosti

align="center" ana vySku se roztahuje podle délky svého obsahu.

~.2.2. Header
Header stranky obsahuje dominantni grafiku pro celou prezentaci a je ve
vSech ¢astech prezentace stejny. Jeho soucasti je i mala animace vytvore-
na technologii Macromedia Flash (dnes Adobe Flash). Pokud nemame
v prohlize¢i povolen ActiveX, tak se misto animace zobrazi jen staticky
obrazek. Je toho docileno tim, ze flash animace je v divu s absolutni po-

zici, nad obrazky headeru.

Soucasti headeru je 1 postupné zobrazovani textl (jako novinky), kterého
je docileno javascriptem. Texty novinek se vkladaji skrz jednoduché
webové administraéni rozhrani a do stranek jsou nacteny javasriptem

generovanym pomoci php.

le vloZeno: 2 novinek. Zobrazuji:

|1. editovat ¥ zrnazat ¥ posunout™ ¥ pozunout” |

Yitejte na strankach autorizovaného NOKIA servisu v Hradci Kraloveé...

|2. editovat ¥ zrnazat ¥ posunout™ ¥ posunout” |

NOVYINKY v katalogu produkti: Profesionalni IP kamery za velmi nizké ceny! CCE aé

WioZitfeditovat novinku:

Uloit

Obr. 11: Administrace novinek

Datova velikost headeru je kolem 30 kB (pro obrazky) a 14 kB pro flash
animaci mobilniho telefonu a 9 kB pro flash animaci textového sloganu.

Velikost html kédu tivodni stranky se pohybuje kolem 18 kB.
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7.2.3. Jadro stranek a funk¢énosti
Vlastni stranky, zobrazené v prohlizeci, jsou napsané v jazyce html, nor-
mou XHTML 1.0 Transitional'' a jsou podle této normy validni. Kod

stranek je napsan piehledné, pro pozd¢€jsi snadné zasahy do néj.

Jednotlivé ¢asti stranek jsou rozdéleny do nékolika zékladnich soubort a
funguji jako Sablona, nacitana v php. Tzn., ze mame jeden soubor (po-
jmenovany jako index.php) do kterého se postupné nacitaji soubory, cel-
kov¢ tvorici vzhled stranek. Do téchto souborti jsou pak inkludovéany
texty a obsah (v php funkci include, ptipadné funkci require), podle zvo-

leného odkazu z menu stranek.

Stranky jsou testovany a ladény ve tfech nejpouzivanégjsich internetovych
prohlizecich soucasné doby: Internet Explorer, Mozilla Firefox a Opera.
V téchto prohliZzecich vypadaji stranky téméf identicky a zobrazuji se

spravng.

7.2.4. Katalog vyrobki
Soucasti www prezentace je i internetovy katalog vyrobku. Tento katalog
je feSen pomoci php a databaze MySQL. Ma vlastni webovou administra-
ci vyrobkil a stromové strukturované rozbalovaci menu jednotlivych ka-
tegorii. Kazda kategorie mize mit libovolny pocet podkategorii. V data-
bazové tabulce je toho docileno tak, ze kazdéa kategorie ma definovano,

kromé svého id 1 id nadfazené kategorie ze stejné tabulky.

Kazdy vyrobek mlze mit libovolny pocet obrazkili a obrazky jsou po vlo-
Zeni automaticky zmenSeny do tfech velikosti (php funkci imagecopyre-
sampled). Po kliknuti na obrazek se otevie nové okno (vertikaIng i hori-
zontaln¢ centrované) s obrazkem, které je pomoci javascriptu
automaticky zmenseno na velikost obrazku a Ize jej zavtit kliknutim na

obrazek.

Dalsi a podrobné&jsi popis internetového katalogu by jiz pfesahl rozsah a

téma této bakalaiské prace.

" dostupné z: http://www.w3.org/TR/xhtml1/
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8. Publikace firemnich dat

Existuje n€kolik moznosti jak propojit firemni databazi, nebo jen néktera
data z ni, s internetovou prezentaci. Nékterd feseni jsou implementacné a
cenové narocnd, jinad nejsou bezpecnd pro firemni data a nékterd feseni
jsou slozita na obsluhu. Vyvstavaji nam zde zékladni otazky:

e Opravdu je nutné néco z firemni databaze zvetejnit?

e Kolik jsme ochotni investovat do zvefejinovani dat?

e Jak moc maji byt data na internetu aktualni?

e Jak uzivatelsky slozita bude aktualizace dat?

Pokud si na prvni otazku odpovime kladn¢ a ¢islo u druhé otazky bude
malé, je docela mozné, Ze nam na tfeti otazku nezbude nic jiného nez
odpovédét: Moc aktudlni nebudou, protoze aktualizace dat bude hodné

manualni.

Co se tyCe bezpecCnosti, asi zadna firma nema zdjem na tom, aby citliva

firemni data bylo mozné né¢jakym zplisobem piecist, zcizit nebo smazat.

Musime se také ohlizet na to, jak jsou firemni data ulozend. Jaky soft-
ware je pouzit a je-li firma, kterd software vytvofila, ochotna spolupraco-
vat. Idedlni by bylo, kdyby se tviirce software, pouzitého ve firmé, chopil
celkového feseni publikace nékterych dat sam. Toto se vSak tyka jen fi-
rem, které pouzivaji software, pracujici s databazi, udélany jim na miru
nebo jiny software pracujici s né¢jakym typem databaze ulozené na lokal-
nim disku ve firmé. Jako ptiklad uvedu Autorizovany Nokia servis Hra-
dec Kralové (dale zadavatel), ktery pouziva software, vytvoieny na za-

kazku, pro spravu oprav mobilnich telefont, tisk opravenek, faktur apod.

8.1. Konkrétni zadani

Zadavatel si pieje, aby jeho zdkaznik mél moZznost, na internetovych
strankach, zjistit stav opravy svého mobilniho telefonu. Tato data (infor-
mace o zdkaznikovi, mobilnim telefonu, stavu opravy a zédvadg) jsou ulo-
zena v databazi na lokalnim disku PC v servisu u zadavatele, véetné dal-

Sich citlivych dat.
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Zékaznik bude mit, na internetovych strankach, moznost, podle cisla
opravy a IMEI svého mobilniho telefonu, zjistit, jaky je stav jeho opravy.
Cislo opravy a IMEI svého telefonu mu je znamo z opravenky vystavené
v servisu. Pro¢ zadavat &islo opravy i IMEI? Cislo opravy proto, Ze jeden
telefon (jedno IMEI) mtize mit i vice oprav. IMEI telefonu proto, ze kdy-
bychom zadavali jen ¢islo opravy, mohl by si kazdy zjiStovat napft. to,
kolik je v servisu oprav apod. (postupnym zaddvanim jednoho ¢isla opra-
vy za druhym — ¢islo opravy se s kazdou dalsi opravou zvysuje o jednic-

ku).

8.2. Moznosti resent

8.2.1. Propojeni programu s online databazi
Nabizi se ndm tu myslenka, ze stavajici software by byl upraven tak, aby
po zadani nebo zméné opravy, vlozil konkrétni data do MySQL databaze,
ktera je ptistupna prezentaci na serveru poskytovatele webhostingu. Pro
zobrazeni dat by to bylo nejjednodussi feseni. Ale jak jsem jiz podotknul
v kapitole 2.2 (Nevyhody offline aplikace), pokud nevlastnime vlastni

server, je to tém¢t neproveditelné.

8.2.2. Propojeni online prezentace s lokalni databazi
li, kdy se potfebujeme z jiného PC dostat na to naSe, musime znat jeho IP
adresu. Zadavatel ma vetejnou IP adresu, tak by to problém nebyl. Chce-
me-li mit data pfistupna v kteroukoliv dobu, musi ndm ve firm& bézet

stale zapnuty pocitac, ktery je pfistupny z venku.

Pii konzultaci s programatorem, ktery firemni software programoval, mi
bylo sdé€leno, Ze software pouziva databazi Microsoft Visual FoxPro.
Programétor mi poskytl i jméno databaze, tabulky a sloupcii, které jsou

nutné pro uskutecnéni feSeni.

Pro ptipojeni z jakéhokoliv pocitace do databaze na jiném pocitaci pouzi-
jeme ODBC Driver (Open Database Connectivity) Microsoft Visual Fo-

xPro Driver'?. Tento ovlada¢ je nutné stahnout ze stranek Microsoftu. Po

12 dostupné z: http://msdn2.microsoft.com/en-us/vfoxpro/bb190233.aspx
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nainstalovani jej bude mozné pouzit. Nastaveni ODBC najdeme (ve
Windows XP) v Ovladacich panelech pod Néstroji pro spravu, polozka
Datové zdroje. Po otevieni se musime piepnout na zalozku Systémové
DSN. Systémové DSN jsou datové zdroje pfistupné pro kteréhokoliv
uzivatele, odkudkoliv (teoreticky). Tam je nutné FoxPro Driver pridat a

nastavit mu pozadované parametry a datovy soubor, ktery bude pfistup-

ny.

Takto dosdhneme pfistupu do datového souboru FoxPro z kterékoliv
aplikace na lokalnim PC, ptes DSN pfipojeni do ODBC. Pro naSe potie-
by to vSak je nedostacujici. Aby nam byl systémovy DSN zdroj pfistupny
1 z jiného pocitace, musime n¢jakym zplsobem piipojit ODBC na port
pocitace a naslouchat ptipojeni. Pro ucely PHP nam postaci open source
ODBC Socket Server", ktery nam zpiistupni ODBC datové zdroje pies
TCP/IP rozhrani, na bazi XML. Tento program je, po stazeni a rozbaleni,
nutné spustit jako sluzbu (v ptikazovém radku:
...cesta\ODBCSocketServer.exe /service) a poté ve spravci
sluzeb nastavit jeji spousténi na hodnotu automaticky. Program obsahuje
1 export do registrii s jeho nastavenim. V registrech si pak (podle manua-
lu dostupného z pdf'*) mizeme nastavit port, pres ktery bude ODBC
pfistupné, a také IP adresy, kterym bude pfistup umoznén. To bude
z bezpecnostniho hlediska nutné nastavit podle IP serveru, na kterém jsou

www stranky zadavatele umistény.

MS-FoxPro Prohlizec
| |
ODBC/ADO WWW server
| |
socket server<---—-——-———---———————————————————-— >PHP
XML Data
Poc¢itac¢ s Windows Linuxovy pocitac

Ptipojeni z PHP se realizuje pomoci tiidy ODBCSocketServer, kterou je

v s I , . 15 v . ’ ’ v
mozné stahnout ze strdnek PHPBuilder.com . Pro pfipojeni ndm staci

" dostupné z: http://odbesock.sourceforge.net/
' dostupné z: http://odbcsock.sourceforge.net/release/odbcmanual.pdf
' dostupné z: http://www.phpbuilder.com/columns/timuckun20001207.php3
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znat IP adresu ODBC pocitace a port, na ktery se pfipojime. Spojeni
z PHP je provedeno funkci fsockopen a data ziskand SQL dotazem jsou
parsovana z XML.

Pro idealni bezpecnost firemniho pocitace by bylo dobré pouzit dobry
softwarovy firewall, ve kterém bychom umoznily pfistup pouze z jedné

IP adresy a na jeden port.

Ptistup do firemni databaze ptes webovou prezentaci byl zatim spustén
jen pro testovani. Zde, v této praci, zvefejnuji jen jedno IMEI telefonu:
357605006421015 a jeho opravenku cislo: ZL-07-7646. Telefon byl jiz

opraven, jak se dozvite z testovacich stranek '°.

8.2.3. Manualni propojeni s online prezentaci
Jsou dva zplsoby manualniho propojeni. Jednim je duplicitni zadavani
dat — do firemniho software a pfes webové rozhrani do online databaze.
Druhym zptisobem je pouziti exportu z firemniho software a nésledné
jeho nakopirovani na FTP server. Export je provadén do datovych soubo-
ra XML, které by bylo mozné ve www prezentaci parsovat a piipadné
plementaci nez ten prvni, navic exporty vSech opravnych listi jsou pon¢-
kud rozséahlé, tudiz jejich online parsovani na www serveru by mohlo byt

¢asove a vykonnostné narocné.

Opét bychom mohli data ziskavat i pres ODBC. Pro tento piipad, kdyby-
chom nechtéli umoznit z www serveru piistup na nas pocita¢, by bylo
mozné napsat spustitelnou aplikaci, ktera by se pfipojila na lokalni OD-
BC rozhrani, ziskala vSechna potiebnd data z databaze a nahrala je na

FTP server ve zjednoduSené podobé, pro snadnéjsi parsovani.

' dostupné z: http://test.sirucek.eu/
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9. Zaveér

Touto praci bylo demonstrovano alternativni feSeni pro administraci né-
které z ¢asti internetové prezentace. Moznosti softwarovych produkt na
bazi aplikaci pro operacni systémy jsou rozsahlé. Ale jejich vlastni vyvoj
webovy prohlize¢, a klientl, které by byli ochotni zaplatit vyvoj hodn¢
funk¢ni aplikace, je ptilis malo. VSe ma své pro i proti. Je jen na kazdém

z nas, pro kterou moznost se rozhodneme.

Propojeni s firemni databazi bylo realizovano freeware softwarem ODBC
Socket Server. Ale existuji i placena feseni, napt. UniverSOL'" a Seque-
Link Server'®. Veskerd konfigurace a nastaveni probihala piimo
v Autorizovaném Nokia servisu v Hradci Kralové, s podporou pana Jaro-

slava Vosahla (majitele firmy).

Aplikace vytvotena pii této bakalaiské praci je volné ke staZeni na inter-
netové adrese http.//test.sirucek.eu/download/web-admin-empty.zip (ver-
ze bez testovactho nastaveni a soubor) a na adrese
http.//test.sirucek.eu/download/web-admin-testovaci.zip (verze s testova-
cim nastavenim i soubory). Déle je dostupna (i se zdrojovymi soubory)

na CD, kter¢ je ptilohou této bakalatské prace.

' dostupné z: http://www.sidespace.com/products/universql/
'8 dostupné z: http://www.datadirect.com/products/sequelink/slsocket54/index.ssp
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UDAJE PRO KNIHOVNICKOU DATABAZI

Nazev prace | Aplikace pro spravu internetovych stranek a
propojeni firemni databaze s internetovou

prezentaci
Autor prace Lukas Sirucek
Obor Informacni technologie

Rok obhajoby (2007

Vedouci prace | RNDr. Rak Josef

Anotace Tato prace se zabyva problematikou softwa-
rového feSeni pro malé spoleCnosti, které si
pfeji meénit obsah své internetové prezentace
pomoci aplikace pro prostiedi operacniho
systému Windows. Vzorové aplikace je na-
programovana ve vyvojovem prostredi Del-
phi 2005. V této praci se zabyvam 1 moz-
nostmi publikace nékterych firemnich dat z
interniho softwarového feSeni, vytvoreného
na zakazku jinou spolecnosti. Tato prace se
konkrétné dotyka autorizovaného Nokia
servisu v Hradci Kralové a jeji soucasti jsou
1 internetové stranky s katalogem produktt a
zobrazenim stavu konkrétni opravy pro za-
kaznika.
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