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Anotace

Bakalaiska prace méa za ukol seznamit cCtendife s rlznymi programy pro pirevod
fotografického formatu RAW a jak s nimi pracovat. Dale se prace zabyva pievodem RAW
formatu do nejbézngjSich a nejpouzivanéjSich obrazovych format, porovnanim
jednotlivych programii, jejich vlastnosti, rozdil, vyhod, nevyhod a v neposledni fad¢ se v
préci ¢tenaf seznami s praktickou aplikaci formatu RAW.
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Title

A comparison of the programs for transfer RAW formats and a quality of outputs of
photographs hen using variol RAW editors.

Annotation

The objective of this bachelor thesis is to make readers acquainted with various programs
for transformation of RAW image format and how to work with them. The thesis deals
with the transformation of RAW format into the most common and most used image
formats, comparing of single programs and their characteristics, advantages, disadvantages
and at last to make the readers acquainted with the practical application of the RAW
format.
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Uvod

Mnohokrat jsem vidé€l na nejriznéjSich diskusnich forech feSit problematiku pfevodu
formatu RAW. Kazdy vyzdvihoval néjaky svij editor, v ¢em je vyjimecny, jak dobie se
S nim pracuje, co vSechno dokaze atp. Vzdy jsem si myslel, Ze kazdy program musi mit
néco do sebe, kazdy bude mit néco, co ten druhy mit nebude, néco navic, proto jsem se
rozhodl, Ze vyzkousim uzivatelské prostiedi tii, fekl bych nejpouzivanéjsich, programii pro
pievod a upravu fotografického formatu RAW.

Uvazoval jsem nad tim, jakym zplisobem by se dal reprezentovat vysledek prace, aniz by
byl rozséahly, nebot’ popisovat kazdy program by bylo extrémné slozité, zdlouhavé a pro
¢tenafe mozna i1 nudné. Proto jsem se rozhodl, Ze popiSu jeden program, tedy zasuvny
modul Adobe Camera Raw ve verzi 6.0, jak se pouzivaji hlavni nastaveni a nakonec
provedu porovnani vyhod, nevyhod, vlastnosti a subjektivniho pocitu prace s témito
konvertory/editory.
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1 RAW format

1.1 Coje RAW format

V dnesni dob¢, kdy fotoaparat vlastni témét kazdy, jde o véc trendovou (pro amatéry) a
veéc relativné potfebnou pro profesiondlni fotografy. Relativné jsem napsal schvalné
z divodu toho, ze spoustu fotografti se formatem RAW ani nezatézuji, nevyuzivaji ho a
kolikrat ani nevédi, na kolik se da vyuzit. Ti fotografové (pfipadné i grafici, lidé, ktefi
pracuji v postprodukci atp.), kteti format RAW vyuzivaji, védi proc. Jak jiz sdm nazev
napovida (z anglického slova raw = hruby, surovy, ¢isty) jedna se o obrazovy format, ktery
obsahuje data potizend fotoapardtem (digitdlnim cipem), kterd jsou minimalné
zpracovavana pii konverzi z napéti na Cipu do digitdlni podoby. Jedna se o ptevod
dopadajicitho svétla na Cip do digitdlni podoby. Digitalni ¢ip zpracovava obrazové
informace a vestavénym procesorem ve fotoaparatu porovnava jednotlivé hodnoty, které
zachyti a na tomto zéklad¢ (ve strucnosti) vzniknou data, kterd se ulozi do obrazového
formatu, tzv. RAW formatu. Nékdy se také formatu RAW fika digitalni negativ (z dob,
kdy se fotografovalo pouze na filmy a nejbéznéjsim médiem byl kinofilmovy negativ,
ktery ma podobnou vlastnost — je to surovy obraz, ktery je zapotiebi jesté pied
zpracovanim upravit — denzitn¢, barevné, atp.). Diky formatu RAW ziskavame obrovské
moznosti v oblasti upravy fotografii - a to hlavné nedestruktivnimi! Nevyhodou formatu
RAW mize byt dostupnost pouze u poloprofesionalnich/profesionalnich fotografickych
ptistrojii, které byvaji velice drahé (nehled¢ na dals$i komponenty). Ale jak jsem jiz psal
vyse — fotograficky format RAW vyuziva mizivé procento lidi, ktefi se dostanou k tomuto
formatu, a osobn& si myslim, Ze je dobré podporovat tento forméat pouze u draZSich
fotoaparati, téch profesionalnich, nebot’ v dob¢, kdy ma kazdy pocitac se snazi fotografie
upravovat vS§emoznymi zpusoby i za cenu, Ze se na vyslednou fotografii neda divat, at’ uz
z pohledu kvality obsahu nebo kvality zpracovani. Dals§i nevyhodou miize byt velikost
samotného souboru RAW, ktery je vétSinou n€kolikandsobné vyssi, nez klasické formaty
JPEG, které podporuji kompaktni fotoaparaty, piipadné zrcadlovky, které pifimo mohou
konvertovat do tohoto souboru. Potom také nastava problém s rychlosti zapisu ziskanych
dat na pamétovou kartu fotoaparatu. V dnesni dobé vSak existuji velmi rychlé pamétové
karty, které tento nedostatek teSi a doba je takova, ze i cenova dostupnost téchto karet je
velice dobra. Dalsi problém by se mohl zdat ptevod RAW formatu do jiného (pif. JPEG).
Pokud ¢lovek vyuziva format RAW, predpoklada se, Ze s nim bude jesté¢ dal pracovat a
fotografie bude jesté dale upravovat. VéEtSina programu sice umoziiuje globalni nastaveni
vSech fotografii, které jsou ve formatu RAW, ale ne na vSechny fotografie se hodi stejné
nastaveni barevnosti, jasu, kontrastu, barevné teploty atp. Kazda fotografie si zada jiné
nastaveni — napft. pokud budu upravovat fotografie z uzaviené, Spatn¢ osvetlené mistnosti a
fotografie z venku, urcité budu muset vytvofit minimalné nastaveni pro foceni venku a pro
foceni uvniti (jako globalni) a poté jesté¢ kazdou fotografii upravit zvlast, nebot’ ani ve
stejné mistnosti nelze pouzit stejné nastaveni pro upravu vSech fotografii (foceni proti
oknu, proti tmavému mistu atp.).
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1.2 DNG format - novodoby standard?

V dobé, kdy kazdy vyrobce ma vlastni format souboru RAW se to moznd zdd byt
neaktudlni a tak trochu zbytecné. Pokud se vSak trochu zamyslime, zjistime, ze by bylo
dobré mit néjaky standardizovany RAW format, do kterého by ukladali data vSichni
vyrobci. Nenastaval by problém pfi prevodu a editaci, kdy musime pro kazdy format zvolit
specializovany program piimo od vyrobce nebo si pfiplatit a pouzit kvalitni software, ktery
zvladne pracovat s vice typy RAW souboru. VSichni bychom méli stejny format, ktery by
kazdy dokazal ptecist, upravit, editovat a celkové by ndm tento univerzalni format usnadnil
praci. Co budeme délat za 10-15 let, kdyz si budeme chtit prohlédnout (nebo v hor§im
piipadé upravit, editovat, pfevést) na novodobych strojich s moderni technikou a
softwarem fotografii, kterou jsme vytvofili ve starém formatu, ktery podporoval jen
Kodak? Mohlo by se stat, ze si takovy soubor ani nebudeme moci zobrazit, natoz abychom
s nim dale pracovali.

Toto vSechno by mohl vyfeSit pravé standardizovany format, tzv. DNG format (zkratka
digital negative). Nékolik vyrobci uz tento novodoby standard podporuje. Jedna se
napiiklad o Extensis, Canto a Apple. Pfimou podporu tohoto formétu podporuji vyrobci,
jako jsou naptiklad Hassleblad, Leica, Ricoh a Samsung. Avsak vyrobci, u kterych by se to
ocekavalo nejvice, se k novému standardu moc nemaji. Diky jednotnému formatu bychom
meli moZnost pracovat se soubory od riznych vyrobcii fotoaparati v jednom grafickém
programu (pt. Adobe Photoshop, ktery jiz dnes podporuje tento format od verze CS, Adobe
Elements — od verze 3 a vSechny verze Adobe Lightroom).

Mezi vyhody formatu DNG bychom mohli zafadit napiiklad redukci pivodnich dat,
ulozeni vSech metadat, neustald udrzba a vylepSeni standardizovaného formétu, moznost
spoluprace vice vyvojail, otevienost DNG formatu.

Pokud bychom chtéli mit RAW format ve standardizovaném formatu DNG, mdame
moznost vyuzit pfevodniku Adobe DNG, ktery umoziuje prfevést RAW format prevazné
vétSiny dostupnych vyrobcll. Tento DNG pievodnik spolecnost Adobe poskytuje
uzivatelim zcela zdarma. Dnes jiz tento format podporuje i operacni systém Windows 7.

1.3 Kde se setkame s formatem RAW

S formatem RAW se setkdme u fotografickych zafizeni (fotoaparatll), s nejvetsi
pravdépodobnosti se bude jednat o fotoaparaty poloprofesiondlni nebo profesionalni, kde
se predpoklada maximalni vyuziti potencidlu fotografické techniky. RAW format vyuzivaji
fotografové, kteti chtéji z fotografie dostat maximum informaci a nedestruktivné je
upravovat. Z RAW formatu udélame vzdycky JPEG, ale obracené to neplati, nebot’ pti
pfevodu do formatu JPEG dochazi ke komprimaci a ztraté dat, které jsou nevratné.
Vyuzivaji ho také grafici a lidé v postprodukeci, kteii potiebuji zajistit maximalni kvalitu
vystupu, kde je diiraz na detail.
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1.4 Druhy RAW formatu podle vyrobcii fotoaparati

V dnesni dobé¢, kdy digitalni fotoaparat vyrabi spousta vyrobcii, mame moznost setkat se
s n¢kolika typy RAW formata, které splituji podminky formatu RAW, ale jinak se jmenuji
a na ptrevod a upravu tohoto formatu je zapotiebi bud’ programu piimo od vyrobce, ktery se
dodava s fotoaparatem, piipadné je ke stazeni na webovych strankach nebo
specializovaného programu pro pfevod RAW formatu, ktery dokaze pracovat s vice druhy
(od riiznych vyrobcetll). V nize uvedené tabulce je prehled vyrobcd a obrazovych formata
RAW, se kterymi se miizete setkat.

Tabulka 1- Piehled formati RAW dle vyrobcii

Koncovka souboru Vyrobce

3fr Hasselblad
.ari Arriflex
.arw, .srf, .sr2 Sony
.bay Casio
.crw, .cr2 Canon
.cap, .iig, .eip Phase One
.dcs, .dcr, .drf, . k25, .kdc Kodak
.dng Adobe
erf Epson
fff Imacon
.mef Mamiya
.mos Leaf
.mrw Minolta
.nef, .nrw Nikon
.orf Olympus
ptx, .pef Pentax
.pxn Logitech
.R3D Red

raf Fuji

raw, .rw2 Panasonic
.raw, .rwl, .dng Leica
.rwz Rawzor
X3f Sigma

1.5 Programy pro pievod RAW formatu

Programi, které mizZeme pouzit pro pfevod obrazového formatu RAW je mnoho. Jako
zékladni rozdéleni téchto programt bych udé¢lal do tii skupin.

- Tovarni programy — Tyto programy jsou dodavany jako soucast baleni
fotoaparatu. VéEtSinou pracuji velmi rychle, efektivné, jsou jednoduché na ovladani,
snadno se instaluji do pocitace. Nevyhodou téchto programl je, ze uméni
zpracovavat RAW formaty pouze dané znacky, nikoliv vSak konkurencni a pokud

! Raw (grafika). In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2001-, 1. 12. 2011 [cit. 2012-05-08]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Raw_%28grafika%29
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ma fotograf nebo grafik k dispozici vice fotoaparatl, resp. vice soubori v riiznych
RAW souborech (od riznych vyrobci), je zapotiebi mit ke kazdému RAW souboru
vhodny editor.

Prikladem téchto programt muze byt napiiklad Nikon View NX (od Nikonu),
Digital Photo Professional (od Canonu), Pentax Photo Laboratory (od Pentaxu),
Konica Minolta RAW Viewer (od Konica Minolta).

- Plug-in programy — Tyto programy nejsou soucasti zadného baleni fotoaparatu a
je mozné je nainstalovat do grafickych programii jako zadsuvny modul. Poté tento
systém pracuje velice podobné jako tovarni programy od vyrobct fotoaparatii s tim
rozdilem, Ze podporuji vice formati RAW souboru (haprostou vétSinu dostupnych i
nejnovejsich verzi) a jsou implementované piimo uvnitt grafického programu, jako
je napiiklad Adobe Photoshop, a je mozné obraz pievést ihned do tohoto
grafického programu a nasledné s nim pracovat. Nevyhodou miize byt graficky
program, ktery si musime sami sehnat (zaplatit — napiiklad Adobe Photoshop). I
zde vSak existuje alternativa a je zcela zdarma — ke grafickému programu Gimp,
ktery je zdarma existuje konvertor RAW Photo nebo UfRaw, ktery je taktéz
zdarma.

- Specializované programy — Tyto programy na pievod a upravu RAW formatu
jsou vétSinou placené, podporuji naprostou vétSinu RAW soubort od nejriiznéjsich
vyrobcl foto techniky a doké&zi s nimi velice dobfe pracovat. Vyhodou téchto
specializovanych programu je mnozstvi Gprav, které lze s obrazem v RAW formatu
provadét, nicméné u naprosté vétSiny uZivateld je to spiSe na Skodu, nebot’ se
Vv takovém mnozstvi nastaveni ztraci. Mezi tyto programy patii napiiklad Capture
One firmy Phase One (vyrobce profesiondlni fytotechniky — stfedni format,
digitalni stény), od firmy Nikon mame moznost vyuzit velice dobrého programu,
ktery se jmenuje Nikon Capture NX (jedna se také o placenou verzi).

ProtoZe mam k dispozici fotoaparat znacky Nikon, rozhodl jsem se vyuZit software, ktery
je ktomu piimo urcen, tj. Nikon Capture NX, dale abych mohl porovnat ovladani,
vlastnosti, vyhody a nevyhody vybral jsem také plug-in do profesionalniho programu
Adobe Photoshop — Camera Raw 6.0 a nakonec jsem také vybral specializovany program,
ktery dokéze pracovat s vice typy soubori (od riznych vyrobcil) — jednad se o program
Capture One firmy Phase One.
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2 Prakticka aplikace formatu RAW - Camera Raw 6.0

2.1 Pracovni plocha

Camera Raw je plug-in (tzv. zasuvny modul) pro graficky program Adobe Photoshop. Pfi
editaci fotografie v obrazovém formatu RAW se otevie specialni okno pro editaci a v tuto
chvili mizeme fotografii dle libosti a pfani ,,zakaznika* upravovat tak, aby se co nejvice
podobala kyzenému vysledku.

Na pracovni ploSe vlevo vidime malé nahledy fotografii, které mame ve slozce, kde
upravujeme aktualni fotografii.

Uprostied je fotografie, kterou aktudln€ upravujeme.

Zcela vpravo se nachazi hlavni nabidka tohoto plug-inu. Jak miizeme vidét na ptilozeném
obrazku (viz. Obr. Pracovni plocha), je zde mnoho vlastnosti, které 1ze nastavit. Barevna
teplota, odstin, expozice, jas, kontrast, sytost, kiivky, zostfeni, HSL/stupné Sedi, rozdélené
tonovani (svétla, stiny), korekce objektivu, efekty, kalibrace fotoaparatu a také informace o
samotném RAW souboru jako je histogram, EXIF informace (clonové &islo, ohniskova
vzdalenost, ISO, doba expozice).

Nahote se nachédzi rychld nabidka néstrojii pro praci s fotografii jako je lupa, nastroj
rucicka (ur€eno pro posuv po fotografii, pokud je pfiblizena vice, nez na celou obrazovku),
nastroj vyvazeni bilé, nastroj pro vzorkovani barev (diky tomuto nastroji mame moznost
zjistit presné hodnoty RGB kanali, které se ndm po kliknuti do obrazu vypisi na hlavni
panel nad fotografii a potom tyto informace vyuzit k aplikovani hodnot pfi vybéru barvy
naptiklad pfi kresleni, retuSovani atp.), néstroj cilové upravy, nastroj ofiznuti (dovoluje
nam ofiznout obraz dle naSich pozadavkill), nastroj narovnani (dovoluje ndm natocit a
ofiznout fotografii dle potieb), odstranéni bodu (zakladni mozZnost retuse, vymazani
prebytecnych bodi na fotografii — doporucuji vynechat a retus si udélat sam, dle svych
ptedstav), odstranéni Cervenych oci, nastaveni Stétce, odstupniovany filtr, dialog piedvoleb,
otoceni obrazu o 90° vpravo 1 vlevo.
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Obriazek 1 - Adobe Camera Raw 6.0 — Program Adobe, foto vlastni.

QY 2B sL3/0=208 [Uinshed &
Synchronzvat.,
g= - 14 1/60s
B: — 150: 640 85mm
I T =
O AN =S N8
Zakladni il
Teplota 4400
Odstin 16
Automaticky  Vychozi
Expozice 0,00
Obnoveni 0
&
Vyphnit svétia 0
&
Cemé 5
>
Jas +50
Kontrast 425
Zetelnost 0
Zivost 0
Sytost 0
Uloit obraz... Adobe RGB (1998); 8 bitd); 2848 x 4288 (12,2MP); 240 ppi [_otevitobaz | [ zust | [ Hotovo

2.2 EXIF informace (ISO, expozi¢ni doba, ohniskova vzdalenost, clona, ...)

EXIF (zkratka z anglického Exchangeable image file format) jsou data, ktera uklada
fotoaparat do kazdého souboru (at’ uz se jednd o RAW nebo JPG), tzv. metadata.
Standardni format neexistuje, nebot’ nikdo tento format oficialné nespravuje. Do EXIFu se
ukladaji data, ktera bychom mohli rozdélit do nékolika skupin:

Informace o samotném fotoaparatu, pripadné pouZzitého objektivu (vyrobce
fotoaparatu, model, typ snimace, ofezovy faktor, minimalni a maximalni clona -
informace o objektivu)

Nastaveni fotoaparatu, pripadné objektivu, pro konkrétni snimek (velikost
obrazu v pixelech, expozi¢ni doba, ohniskova vzdalenost, clona, 1SO — citlivost
snimacde, vyvazeni bilé¢, komprese, rezim zaostfovani, rezim blesku, korekce
expozice, nastaveni kontrastu a saturace, barevny prostor, datum potizeni)
Poznamky vyrobce

GPS tdaje — pouze, pokud to fotoaparat podporuje nebo k nému je mozné ptipojit
GPS adaptér

Audio poznamka — zvukova poznamka

Ostatni informace — poznamky uzivatel atp.

EXIF je velice uzite¢na véc, ackoliv o ném mnoho uzivatell nevi nebo mozna nechce
védét. Diky témto informacim, které jsou ukladany ke kazdému obrazu, jsme schopni
zpétné zjistit, jak jsme méli nastaveny fotoaparat a na tomto zaklad€ se dozvedét piipadné
chyby, ke kterym mohlo dojit. Pokud mame obrazek pfili§ rozmazany, pravdépodobné
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bude na ving€ dlouha doba expozice, ktera mize korespondovat s nizkou hladinou citlivosti.
Pokud snimek bude pftili§ svétly (pfeexponovany) nebo tmavy (podexponovany) mize byt
na vin¢ opét doba expozice, Spatné nastaveny mod blesku, typ méfeni nebo kdyz se nam
zda snimek pfilis ,,zaSumény*, bude pfi¢ina v nastaveni vysoké hodnoty citlivosti ISO. Je
také mozné, Zze budeme mit 3 stejné snimky s rizné nastavenou hodnotou clonového cisla,
kde si nebudeme jisti s nastavenim fotoaparatu a budeme chtit dosahnout maximalniho
,bokehu — podivame se do EXIFu a diky t¢émto informacim méme okamzité jasno. Diive,
v dobach analogovych fotoaparatti, to mozné nebylo a dnes je EXIF nespornou vyhodou
digitalniho vyvoje.

ProhliZzeni téchto dat (zdkladni informace) dokaze i prizkumnik, ktery je soucasti
opera¢niho systému Windows. Data ulozena do EXIFu mtizeme upravit nebo také smazat.
Smazani téchto dat se vyuziva hlavné v ptipadé, pokud chceme pted uzivateli, lidmi, kteti
si budou prohlizet nase fotografie, schovat informace o nastaveni techniky — abychom si
zachovali tajemstvi naseho ,.know-how*. VétSina programd, které prevadéji RAW format
maji tuto moznost standardné k dispozici a miizeme si dokonce nastavit, jaka data chceme
smazat a ktera ponechame.

2.3 Panel zakladni

Jedna se o zalozku, kterd obsahuje 11 jezdci, jednu rozbalovaci nabidku a dvé tlacitka pro
obecné nastaveni (korekci) tonality barev. Tuto nabidku si mizeme zobrazit klavesovou
zkratkou Ctr + Alt + 1. Pfi spusténi Camera Raw je prave tato nabidka na prvnim misté a je
tak zafazena na prvni misto dtlezitosti v nastaveni tonality barev obrazu.

2.3.1 VyvaZeni bilé

Vyvazeni bilé barvy se ve fotografii vyuZiva k odbourani nebo minimalizaci barevnostnich
nadechtl, které mohou vzniknout pfi fotografovani v ne ideélni svételnostnich podminkéch.
Pokud budeme fotografovat v interiéru, kde je vétSinové Zzarovkové osvétleni, na
vysledném snimku bude obraz mirné¢ do zlutého nadechu (v zavislosti na intenzité
zarovkového osvétleni, mife pouziti pomocného blesku, atp.) Abychom témto nedostatkli
predesli, existuje moznost vyvazeni bilé barvy.

Diky tomuto nastaveni jsme schopni eliminovat pravé tyto nechténé barevné nadechy
(pokud jsme si uz pti fotografovani vyvazeni bilé nenastavili).

Mame zde moZnost vybrat znabidky pfednastavené hodnoty, jako jsou napiiklad
automaticky, denni svétlo, zatazeno, Sero, zativkové svétlo atp. U tohoto vybéru méame
vyhodu, Ze jsou hodnoty prednastavené a podle mnemotechnického popisu jasné, k jakému
uziti slouzi. Dalsi vyhodou je zde vybér jednoho z piednastavenych hodnot a nasledné
drobné pienastaveni v zavislosti na intenzité okolniho svétla, které ovliviiuje vyslednou
fotografii. Nastaveni vyvazeni bilé¢ je v Camera RAW rozdéleno na dva posuvniky —
teplota a odstin.
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2.3.1.1 Teplota

Teplota (v Kelvinech) se zde nastavuje v rozmezi 2 000 Kaz 50 000 K. Slouzi ke
kompenzaci (vyvazeni) modré a zluté barvy. Pokud snizime barevnou teplotu, snimek bude
ve vysledku modiejsi (hodi se napf. u fotografii, které jsou pofizeny v interiéru
s zarovkovym osvétlenim). Pokud barevnou teplotu zvySime, vysledny obraz bude do zluta
(hodi se napf. pti kompenzaci modrého svétla, u fotografii se zatazenou oblohou).

2.3.1.2 Odstin

Odstin se da nastavit v rozmezi -150 az 150. Diky tomuto nastaveni mame moznost
nastavit barevny odstin fialové a zelené barvy. Hodnoty mensi nez nula ptidévaji snimku
zeleny odstin, naopak kladné hodnoty piidavaji snimku fialovy odstin.

2.3.2 Automaticky

Tento odkaz se snazi na zakladé¢ vyhodnoceni histogramu obrazu optimalné rozlozit
hodnoty jasu. Pfed jakymkoliv nastavovanim nejriznéjSich moznosti bychom méli nejprve
vyzkouSet pravé tento odkaz Automaticky, protoZze v nékterych piipadech se v nastaveni
dokaze trefit docela pfesné a tim nam usetfit spoustu ¢asu. Navic je zde moznost vraceni
zmén zpét, takZe je to otazka dvou kliknuti a kdyz uz neziskdme ptesné nastaveni naSeho
obrazku, ziskdme tim alespoil zékladni nastaveni, ze kterého mame moznost vychéazet nebo
informaci o tom, ze automatické nastaveni ndm nepomiize.

2.3.3 Vychozi
Diky tomuto odkazu madme moznost vratit veSkeré zmeény provedené na obrazku zpét do
vychoziho nastaveni. Pokud je odkaz Sedy, je obrazek ve vychozim stavu.

2.3.4 Expozice

Pomoci jezdce expozice mame moznost kompenzovat nedostatky, které vznikly pfti
fotografovani. Do urcit¢ miry miZeme podexponované snimky zesvétlit a naopak
preexponované snimky ztmavit. Zde miizeme vyuzit opravdu povedené¢ pomucky. Pokud
budeme drzet levy Alt na klavesnici a budeme tahnout jezdcem expozice, uvidime na
nahledu ,,ofiznuti svétel“. Pokud uvidime na nahledu bild mista, jednd se o ofiznuti
nejsvétlejSich mist a v tomto misté se nam ztraci vesSkera kresba na fotografii, cozZ je
nezadouci (v nékterych piipadech to nevadi, zvlast pokud se jedna o ofiznuti svétel oblohy
a hlavnim motivem je napiiklad postava, ktera bude expozi¢né spravné - je zde ale potom
na zvazeni, jestli bychom neméli volit jinou kompozici, abychom se vyhnuli i tomuto).
Pokud na nahledu pfi tazeni jezdce expozice vidime barevné mapy, jedna se o ofiznuti
Vv jednotlivych barevnych kanalech.

Kompenzace expozice je dobra véc na doladéni drobnych nedostatki, nicméné je dilezité
spravné exponovat jiz pfi vytvareni fotografie, abychom se vyhnuli naslednym problémim,
kter¢é mohou nastat. Mohlo by naptiklad dojit k posterizaci obrazu, zvySeni Sumu ve
stinech nebo jiz zmifovanou ztratu kresby v detailech (ve stinech 1 ve svétlech —
Vv zavislosti na tom, jakym smérem budeme expozici kompezovat).
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2.3.5 Obnoveni

Nastaveni obnoveni dokaze v Camera Raw do ur¢it¢é miry kompenzovat nedostatky
Vv mistech, kde je fotografie tzv. piepalend, nebo-li neni v tomto misté dostatek detaili ve
svétlech a ztraci se veskerad kresba. Diky tomuto jezdci méme moznost zachranit barevné
informace v postizeném bod¢. Pokud alespon jeden kanal obsahuje informace, Camera
Raw se snazi zrekonstruovat obrazovy bod. Nékteré jiné RAW konvertory pracuji s témito
postizenymi body jako s bilymi a neni zde moznost dalSich oprav, jako je pravé v Camera
Raw.

2.3.6 Vyplnit svétla

Timto nastavenim muzeme vytdhnout detaily ze stind. Je to podobny nastroj jako
Obnoveni, ale pro stiny. Dokaze vytdhnout kresbu ve stinech (zrekonstruovat obraz) bez
viditelngjsiho vlivu zesvétleni okolnich pixeld, 1 kdyz je obraz ofiznuty na ¢ernou ve dvou
které Camera Raw pouZziva, nicméné jde o velice uzitecnou pomucku, diky které mame
opét moznost z RAW formatu dostat maximum informaci a vhodnym zptisobem aplikovat
na vyslednou fotografii.

2.3.7 Cerné

Timto posuvnikem muzeme ztmavit stiny, nejtmavsi mista, aniz bychom razantnim
zptisobem ovlivnili okolni pixely. Dochazi zde tedy k ofiznuti obrazu na ¢ernou. Je vhodné
opét pouzit pomiicku, ktera ndm zobrazi, jakd oblast se ofizne na ¢ernou (pomoci levého
Altu na klavesnici). Pokud pfi zobrazeni této pomiicky dochazi k zobrazeni ¢ernych bodi,
oblasti, dochéazi k ofezu na Cernou a ztraté informaci — kresby a detaild. Barevné body,
oblasti znaci ofez jednotlivych kanalu.

2.3.8 Jas
Posuvnikem jasu mizeme ménit hodnoty stiedniho tonu bez jakéhokoliv ofiznuti svétel
nebo stind.

2.3.9 Kontrast

Kontrast je jednoduse feeno rozdil jasovych hodnot v obraze. Cim vétsi bude rozdil mezi
maximalné svétlym mistem a maximaln€ tmavym mistem v obraze, tim vétsi bude kontrast
scény v obraze. Kontrast V Camera Raw je implementovan jako S-kiivka, tudiz svétla a
stiny (mezni hodnoty) zlstanou bez jakychkoliv zmén. Pokud vychozi hodnotu +25
zvySime, zesvétli se vSechny obrazové body nad stfednimi tony a ztmavi se ty obrazové
body, které jsou pod sttednimi tony. Nastaveni kontrastu je v zavislosti na nastaveni jezdce

v

jasu. Nastaveni kontrastu je mozné v rozmezi -50 az +100, kdy pfi nejniz§i mozné hodnoté
je rozdil jasovych hodnot minimalni a obraz celkové zSedne. Naopak pii nejvyssi hodnoté
dochazi k maximélnim jasovym rozdilim v obraze a vysledny snimek je daleko
ptfijemné;jsi, nez s niz§im kontrastem, nicméné si musime davat pozor a kontrast nastavovat

opatrn¢, aby nedochazelo k nepfirozenym vysledkim.
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2.3.10 Zretelnost

Zietelnosti se v tomto piipad¢ rozumi jemnym doladénim zostfeni resp. doostieni obrazu.
U tohoto nastaveni bychom m¢li byt opatrni, nebot’ je velice oSemetné. Kazdy by chtél mit
ostré fotografie, ale pokud to snastavenim zfetelnosti piezeneme, muze dojit
k nezadoucimu vystupu detaild, které se do fotografie nehodi. Napiiklad u fotografovani
portrétnich fotografii bychom méli byt ostraziti, nebot’ na pleti mize dojit k vystoupeni
drobnych nedostatki pleti, které jsou ve vysledné fotografii nezddouci a n¢kdy az rusivé.
Dochézi zde k lokalnimu zvySeni kontrastu obrazu. Mimo to si extrémnim nastavenim
hodnot zfetelnosti ptidéldme praci v podobé dalsiho retuSovani prave téchto nedostatki.
V opacném piipad¢, pokud bychom nastavili zietelnost do zapornych hodnot, dochazi
K mirnému rozmazani obrazu a k naprosté ztraté detaild a vzniku jednolitych ploch,
smazani rozdild mezi svétly a stiny a obecné dojde k efektu plochého obrazu. Je zapotiebi
si pfed timto nastavenim dobie rozmyslet, jakym smérem by se vysledné fotografie méla
ubirat a podle toho nastavit vhodné hodnoty nastaveni zietelnosti.

2.3.11 Zivost a sytost

Tato ob¢ nastaveni si jsou velice podobna. Témito nastavenimi mame moznost zvySovat
sytost barev. Nastaveni zivosti ovlivituje pfedevSim barvy méné sytych barev. Hlavné
neovliviigje tolik pletové barvy, a proto je nastaveni zivosti vhodné pti upravach naptiklad
portrétnich fotografii. Naproti tomu je nastaveni sytosti daleko vice razantni. Pouziva se
pfedevsim k celkovému zesileni barev a naptiklad u portrétnich fotografii bychom méli byt
velice opatrni a nastavovat sytost s rozvahou. Posunutim posuvniku doleva se sytost/Zivost
sniZuje a naopak.

2.4 Panel Tonova krivka

Tuto zalozku si mizeme zobrazit pomoci klavesové zkratky Ctr + Alt + 2. Jedna se o
panel, ktery ma k dispozici 2 editory, kterymi jsou parametrické nastaveni a bodové
nastaveni tonové kiivky obrazu. Moznosti obou editort jsou velice podobné, ale lisi se
pfesnosti nastaveni tondlni kiivky, pfi¢emZ bodova kiivka nam umoziuje daleko piesnéjsi
nastaveni. Naproti tomu parametrickd tonova kiivka je vhodna pro rychlejsi nastaveni
tondlni kiivky. Zalezi zde na prioritach, které uZivatel preferuje pii tpravach. Nastaveni
obou kiivek vSak vyzaduje jistou praxi, diky které ziskame i1 obecny piehled o nastaveni a
do budoucna budeme védét, jaky typ tonové kiivky pouzit na jaky druh fotografie.

2.4.1 Parametricka krivka

Parametricka kiivka slouzi k nastaveni svétel, svétlych tond, tmavych toni a stinti. Jedna
se o velice jednoduché uzivatelské rozhrani, avSak je efektivni a pracuje se s nim opravdu
rychle a intuitivné. Po nékolika Upravach fotografii si uz budeme jisti s jednotlivym
nastavenim. Pfimo pod grafem mame k dispozici 3 jezdce (jejich pozice je nastavitelnd),
které nam graf rozde€li na Ctyfi vySe uvedené casti (nastaveni svétel, svétlych tond,
tmavych tont, stinll) a tim si sami ur¢ime rozsah, kde se aplikuji provedené zmény na
kiivee. Cerny bod, potazmo i bily bod se nastavuji pomoci posuvniku Expozice a Cerné na
panelu Zékladni. Parametrickd kiivka nema vliv na nastaveni t€chto dvou bodd.
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2.4.2 Bodova krivka

Bodova kiivka slouzi ke stejnému nastaveni jako vySe uvedena parametricka kiivka
s rozdilem, ze mame k dispozici kiivku, kterou mizeme upravovat pomoci bodu, které jsou
na kiivce. V zakladnim nastaveni mame kiivku rozdélenou na pét ¢asti. V principu je to
stejné, jako u parametrické kiivky s tim rozdilem, ze uz v zdkladu mame moznost jemnéjsi
korekce. Pokud budeme postupovat na kiivce zprava a shora dolt a doleva, tak
jednotlivymi body nastavime oblast svétel a svétlych tonl pies tmavé tony az po oblast
stintl. Na ktivku se da aplikovat vice bodt (pouhym kliknutim na k#ivku). Odebrat body se
da vice zplisoby — oznaceni bodu, ktery chceme smazat a stisknutim delete, pfidrzenim Ctrl
a klepnuti na pfislusny bod nebo odtahnutim bodu mimo graf. Je zde moznost podivat se,
kde piesné na kiivce se nachazi bod, na ktery ukazujeme v nadhledu obrazu — diky ptidrzeni
klavesy Ctrl. Jednoduchym kliknutim se nam pak bod ptida na kiivku. U bodové kiivky je
zapotiebi vEtsi praxe, nebot’ zde neplati zddné obecné pravidlo, diky kterému bychom byli
schopni nastavit svétla a stiny. U dvou riiznych fotografii se nastaveni bude lisit. U bodové
ktivky je k dispozici také rozbalovaci nabidka, kde mame tfi pfednastavené kiivky. Jedna
se o Linearni kiivku (vychozi i pro parametrickou kiivku), Stfedni kontrast, Ostry kontrast
a Jiny. Samotné nazvy napovidaji o nastaveni kiivky a 0 tom jaky bude mit vliv nastaveni
na vysledny obraz. Tyto kifivky smime i dale upravovat. Je to pouze pocatecni nastaveni,
ze kterého budeme vychazet. Neni zde vSak Zadna moznost uloZeni nebo smazani své
kiivky.

2.5 Panel Detaily

Tento panel je rozdéleny na dvé Casti a to ovladani nastaveni Zostteni a nastaveni Redukce
Sumu. Ob¢ tato nastaveni spolu souvisi, nebot’ pii vét§i mife nastaveni zostfeni vznika
nezadouci Sum, ktery jsme schopni pravé diky Redukci Sumu korigovat, minimalizovat.
Zmény, které provadime na tomto panelu, se nebudou zobrazovat na nahledu obrazu,
pokud bude zvétSeni mensi nez 100%. Je to kvili tomu, Ze zmény pii menSim zvétSeni
zobrazeni nejsou vidét, a tak se ani neaplikuji.

2.5.1 Zostreni

2.5.1.1 Mira

Timto posuvnikem nastavime silu zostfeni. Nastaveni je mozné v rozmezi hodnot 0 (zadné
zostfeni) az 150 (maximalni mozné zosteni). Pokud nastavime maximalni hodnotu 150,
aniz bychom hybali s ostatnimi posuvniky, bude vysledny obraz v naprosté vétsiné piipada
preostieny a témeét nepouzitelny, proto jsou k dispozici dalsi nastaveni, kterd bychom méli
vyzkouset a kombinovat pro dosazeni vysledku, ktery ocekavame.

2.5.1.2 Polomér

Zostteni se aplikuje na hrany a polomérem nastavime rozmezi, kde se bude zostfeni
aplikovat. Vychozim bodem je tedy hrana, od které smime nastavit rozmezi 0,5 az 3 pixely
na kazdou stranu
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2.5.1.3 Detaily
Posuvnikem Detailu nastavime, v jaké mife se obraz zostfi. Aplikuje se predevSim na
jemné detaily, naproti tomu Mira se aplikuje na cely obraz.

2.5.1.4 Maskovadni

Tento nastroj je velice uzite¢ny. Diky nému mame moznost redukovat zostieni v obraze na
mistech (plochach), kde nejsou zadné hrany. Vyniknou tim hrany a detaily v obraze, které
urCuji celkovy dojem fotografie, nikoliv vSak nepodstatné drobnosti, které jsou spiSe
rusivym a nezadoucim elementem. M¢li bychom davat pozor na miru zostieni celkového
obrazu, protoze moc pieostieny obraz nevypada dobfe. Stejné tak obraz, ktery neni ostry.
Opét musime predem znat pouziti obrazu/fotografie a nasledné podle toho upravovat.
Ostrost obrazu by neméla ptfesahnout hranici, kdy obraz zac¢ind mit moc detaill a je
pieostieny.

2.5.2 Redukce Sumu

Redukce Sumu slouzi k minimalizaci/odstranéni obrazového Sumu neboli nezadoucich
artefaktt, které snizuji celkovou kvalitu obrazu. Obrazovy Sum je slozen z luminan¢niho
Sumu, ktery je ve stupnich Sedi a chromatického Sumu, ktery je barevny (barevna zrna v
obraze). Vznika napiiklad pfi nastaveni vysoké hodnoty ISO pti fotografovani nebo pfi
podexponovani snimku a nasledné snaze Gpravy snimku s cilem obnovit detaily, které se
diky podexpozici ztratily. Mame zde moznost nastaveni péti jezdcl. Svétlost snizuje
svételny Sum, Detaily jasu, které pii vysSich hodnotach zachovavaji vétsi detaily (ale za
cenu vys§iho Sumu) a naopak pfi nizSich hodnotidch bude vysledny obraz Cisty (snizeni
Sumu), nicméné mira zobrazeni detaili nebude takova. Kontrast jast pii vySSich hodnotach
zachovava kontrast, ale je zde riziko vytvofeni barevnych skvrn. NiZ§i hodnoty maji
hladky obraz, ale za cenu snizeni Urovné kontrastu. Barva dokéZe eliminovat/odstranit
barevny Sum. Detail barvy upravi préh barevného Sumu. Vys$si hodnoty zachovaji detaily
barev, je zde vSak mozZnost vyskytu skvrnitosti. NiZ§i hodnoty odstrafiuji barevné skvrny
(miize dochazet k rozpijeni barev).

2.6 Panel HSL/stupné Sedi

Tento panel je dale rozdéleny na dalSi tfi zalozky a jednu volbu, kterou muizeme
zakliknout. Jedna se o Odstin, Sytost, Svétlost a Prevést na stupné Sedi, kde se potom
objevi pouze jedna zalozka, kterou je Michani stupnd Sedi. Panel HSL/stupné Sedi Si
muzeme zobrazit stisknutim kombinace klaves Ctr + Alt + 4. Diky tomuto panelu
dokazeme naptiklad zménit sytost a odstin/barvu oblohy tak, aby byla brilantné¢ modra a
dostatecné sytd. Nebo pokud se ndm nelibi barva objektu, jsme schopni ji zménit na
jakoukoliv jinou. Detailni zmény a upravy barev je vSak vhodné délat po konverzi z Raw
formatu, kde si obrazek muzeme oteviit ve specializovaném grafickém programu (napf.
Adobe Photoshop) a za pomoci masek, vybérl, vyfiznuti, kryti atp. zménit jednotlivé
detaily obrazu, které chceme. V Carmera Raw neni moZnost vybrat si objekt a ten barevné
zménit. Zmeéni se vSechny objekty, které maji stejnou barvu. Jde vSak o zdkladni upravu,
kde toto nastaveni naprosto postacuje a sviij ucel splituje. Opét je zde také moznost vratit
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veskeré zmény zpét jedinym kliknutim na odkaz Vychozi (nachazi se na kazdé zalozce —
z diivodu zruseni hodnot pouze u ptislusné zalozky).

2.6.1 Odstin

Na zélozce odstin je 8 posuvnych jezdct, které posouvaji barvu obrazu mezi odstiny, které
si jsou blizké (napt. od rizové pies Cervenou az k oranzové). Kombinace téchto jezdci
umoziuje zménu barevného odstinu na pozadovanou jinou. Vyhodou je zde jemna zména
hodnot a diky tomu jsme schopni docilit opravdu presnych vysledkti. Pomoci Sipky nahoru
se hodnoty méni po 1, pokud ptidrzime Shift, méni se hodnoty po 10.

2.6.2 Sytost

Nachazi se zde opét 8 jezdct, které ovlivituji sytost jednotlivych odstinti. Toto nastaveni se
hodi naptiklad v portrétni fotografii, kde méame obcas pozadavek na barevnéjsi rty,
barevnéj$i pozadi, atp. (syt&js$i barvy). Pravé Camera Raw ndm umoziuje opravdu
elegantni zpusob, jak toho docilit. V ptipad¢ rth stac¢i posunout posuvnikem cerveného
odstinu na vyss§i hodnoty, stejné tak v ptfipad¢ pozadi (v zavislosti na tom, v jakém je
odstinu) a problém je vyfeseny.

2.6.3 Svétlost

Opét mame v nabidce 8 posuvnikd, kterymi mizeme ménit jasové hodnoty jednotlivych
odstinti. V pfipadé Ze je obraz barevné a tondln¢ v potadku a nelibi se ndm pouze jeden
odstin, mame zde moznost zmény. Zvysovanim (posunutim doprava) hodnoty zvysime jas
daného odstinu a naopak.

2.6.4 Michani stupni Sedi

Po zatrzeni moznosti Pfevést na stupné Sedi, se zméni vSechny zalozky pouze na jednu,
kde je opét 8 jezdct, kterymi ménime reprezentaci jednotlivych barev do stupni Sedi (jak
se pfevedou do stupnli Sedi). V porovnani s dobou (analog), kdy se tyto Gpravy délaly za
pomoci barevnych filtri a kombinaci mezi nimi, které se davaly na objektiv, je toto
nastaveni opravdu jednoduché, uzivatelsky ptivétivé a intuitivni (také diky okamZitému
nahledu). Musime si zde vSak davat pozor na vysoké/nizké hodnoty nastaveni, nebot’ pak
dochézi k rapidnimu poklesu kvality fotografie (vznik Sumu, splyvani, atp.). Mame zde
také moZznost automatického nastaveni. Automatika funguje pomérné dobie a snazi se
prevést barevny kontrast na tonalni. Nékdy se stava, Ze jsou dvé barvy kontrastni, ale po
pfevodu do stupiii Sedi jsou téméi stejné (maji velice podobny nebo stejny odstin Sedi).
Camera Raw se tento nedostatek snazi dobfe eliminovat a pokud ani automatika neni
idealni, mame alespon nastaveni, ze kterého mtizeme vychazet pti dalSich upravach.

2.7 Rozdélené tonovani

Panel Rozd¢lené tonovani zobrazime kombinaci klaves Ctrl + Alt + 5. Mame k dispozici 5
posuvnikl. Tato zdlozka se hodi ptfedevSim pro Upravu snimki ve stupnich Sedi, kde si
muzeme ménit hodnoty Odstinu a Sytosti jak ve svétlech, tak 1 ve stinech s tim, Ze mame
jesté moznost kombinovat tato barevné nastaveni v poméru — posuvnik Vyvazeni, kterym
nastavujeme duraz aplikace barevné zmény ve svétlech a stinech (nastavime si, zda-li
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chceme silnéjsi zabarveni ve svétlech nebo ve stinech). Tim docilime barevné kombinace
v obraze v odstinech Sedi s maximalni kontrolou nad nastavenim. Zde mtizeme naptiklad
fotografii prevést ze stupnil Sedi do sépie, ale i do jinych barevnych odstinii. Je to velice
mocny nastroj ve fotografii, které je ve stupnich Sedi.

2.8 Korekce objektivu

Na tomto panelu mame k dispozici nastaveni k potlaceni nebo odstranéni nedostatkt (vad)
objektivu. Mezi tyto vady patii napiiklad chromaticka aberace nebo vinétce objektivu. U
chromatické aberace dochdzi ke vzniku nezadoucich barevnych hran (naptiklad pfi
fotografovani v protisvétle — v zavislosti na indexu lomu svétla, vinovi délce, atp.).
K tomuto jevu dochazi pii ptesyceni fotobunek svétlem, poté dochazi k ovlivnéni okolnich
buniek. Nebo pokud se vyskytnou chyby pti demozaikovani. Vinétace objektivu (optickych
soustav) je vlastnost projevujici se snizenym jasem na krajich (v rozich) fotografie. Tuto
zalozku si zobrazime kombinaci klaves Ctrl + Alt + 6.

2.8.1 Chromaticka aberace

V nabidce mame dva posuvniky, kterymi ménime (opravujeme) cerveno-azurové okraje a
modro-zluté-okraje. Ovladani je intuitivni a vysledek vidime okamzite v nahledu. Mame
zde jesSt¢ moznost nabidky odstranéni olemovani. Zvyraznit okraje a VSechny okraje.
Nabidka Odstranéni olemovani snizuje barevni lemovani.

2.8.2 Vinétovani objektivu

Pro ptipad korekce vinétce objektivu mame k dispozici 2 jezdce, kterymi dokdzeme tyto
nedostatky korigovat. Pomoci jezdce Mira mizeme meénit hodnoty v rozmezi -100 az
+100, pticemz kladné hodnoty rohy snimku zesvétluji a naopak zaporné hodnoty rohy
fotografie ztmavi. Zesvétleni se pouziva ke korekci/odstranéni nezadouci vinétce (tmavych
rohll). Naopak ztmaveni se pouziva pro zdlraznéni stfedu fotografie. Jezdcem Stfedni bod,
ktery je nastavitelny v rozmezi 0 az 100, korigujeme oblast, kde se tento efekt vinétce
aplikuje. Jezdec Stfedni bod je neaktivni do doby, nez zménime defaultné nastavenou
hodnotu Miry, poté uz smime hybat s jezdci dle potieby.

2.9 Efekty

Tyto efekty slouzi pfedev§im k Gipravam fotografie pred samotnym konvertovanim, kde
mame moznost zvySeni zrnitosti, pfipadné miZeme pfidat vinétovani po ofiznuti. Jedna se
spiSe o kreativni upravy obrazu, kde pfidani zrnitosti snizuje kvalitu vysledné fotografie
(vystupu). Ackoliv to nékdy miize byt zadouci (v malé mite), v naprosté vétsing pripadi je
pfidani zrnitosti spiSe na Skodu. Tento panel si mizeme zobrazit kombinaci kldves Ctrl +
Alt+7.

2.9.1 Vinétovani pri oriznuti

Je to v podstaté stejné jako v pfipadé Vinétovani objektivu s tim rozdilem, Ze zde je
nastaveni aplikované na ofiznuty snimek (obraz) a ne na cely obraz, jak tomu bylo
Vv pfipad€é Vinétovani objektivu. Opét se jedna o kreativni upravy snimku, nicméné zde
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vidim daleko $ir§i vyuziti. Pfedev§im se toto nastaveni pouziva ke zvyraznéni stiedu
fotografie, at’ uz zesvétlenim rohid fotografie (naptiklad u fotografii ve stylu High key —
vysoky kli¢, nebo-li fotografie s pievahou svétlych tonti a nizkym kontrastem mezi svétly a
stiny) nebo ztmavenim a zdiraznénim tak stfedu. Jednotlivymi nastavenimi lze dosdhnout
tvrdosti, zaoblenosti, prithlednosti vinétace.

2.9.1.1 Mira
Tato hodnota urCuje miru ztmaveni nebo zesvétleni rohii fotografie. Hodnoty mizeme
nastavovat v rozmezi -100 (ztmaveni rohil) az +100 (zesvétleni rohtt).

2.9.1.2 Stredni bod

Timto jezdcem posouvame ztmavovani/zesvétlovani rohti smérem ke stredu (velikost
vinétace). Hodnotu tohoto nastaveni smime ménit v rozmezi 0, kdy je vinétce maximalni,
zasahuje tak témér do celé fotografie a netknuty je pouze stied fotografie, az 100, kdy je
vinétce naopak naprosto minimalni a fotografie je téméf cela Cista a jsou tak zasaZeny
pouze rohy obrazu.

2.9.1.3 Zaoblenost

Timto nastaveni urCujeme, jak ma vinétce vypadat. Hodnoty se daji nastavit jezdci
okraj okolo celé fotografie) a postupnym pridavanim hodnot se méni pies ovalnou vinétaci
az po vinétaci kruhovou.

2.9.1.4 Pero

Timto nastrojem ménime tvrdost piechodu mezi vinétaci a samotnou fotografii. V naprosté
vetsing pripadd ndm vSak pljde o co nejjemnéjsi pfechod. Hodnoty Pera nastavujeme
v rozmezi 0 az 100. Cim je hodnota Pera niZi, tim je pfechod tvrdsi a viditelng&jsi. Naopak
pfi nastaveni Pera na vys$§i hodnoty, dochédzi ke zjemmniovani okraji a ptechod je
pfirozenéjsi a méné viditelny.

2.9.2 Ostatni panely

Tyto panely slouzi k nastaveni zasuvného modulu Camera Raw. Konkrétné panel
Kalibrace fotoaparatu umoznuje nastavit si profil fotoaparatu. Profily lze jest¢ doladit
jednotlivymi jezdci pro nastaveni stinil, primarni Cervené, primarni zelené¢ a primarni
modré a jejich odstinu a sytosti. V panelu Pfednastaveni mame moznost ulozit si dosavadni
nastaveni v pfedchozich panelech a poté jej pouZit 1 na jiné snimky. Pfednastaveni se hodi
Vv pfipadé, Ze madme vice podobnych fotografii a chceme zachovat stejny rdz vSech snimku
nebo se da pouzit jako vychozi hodnoty pro dalsi Gpravy fotografii.

3 Vyhodnoceni

3.1 Camera Raw

Tento plug-in je opravdu velice dobfe udélany. Obsahuje vSechna nastaveni, ktera bézny
uzivatel/fotograf potiebuje. At uz se jedna o zakladni nastaveni vyvazeni bilé, korekce
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expozice, jas, kontrast, sytost, tonovou kiivku, zostfeni, redukce Sumu, HSL/stupné Sedi,
tak 1 zakladni opravy nedostatkli objektivu (chromaticka aberace, vinétace), kalibrace
fotoaparatu a také moznost ulozeni nastaveni a pouziti na jinych snimcich. Obrovskou
vyhodou vtomto plug-inu je velikost nahledu, ktera je ve vétSiné piipadi naprosto
dostacujici (pokud budeme uvazovat praci na jednom monitoru). Vzdy, kdyz v n¢jakém
grafickém programu upravuji fotografie (nemusi se jednat pouze o RAW konvertory), je
vidite ve velkém, daleko 1épe se se snimkem pracuje a jednotlivé Gpravy jsou daleko vice
zietelné. Jednotlivd nastaveni jsou rozdélena do 10 paneld a jednoduSe se mezi nimi da
pfepinat. Prace s jednotlivymi nastavenimi na téchto panelech je intuitivni a i ¢lovek, ktery
nikdy s Raw konvertorem nepracoval, dokaze za n€kolik okamzikti pochopit princip prace
a naprostou vétSinu nastaveni. Interakce nastaveni s nahledem je rychla a v podstaté ji
nepostiehnete, coz je dobie, protoZze nemusite Cekat, az se Vam vykresli dané zmény.
Celkové je prace s Camera Raw velice rychla. Klavesové zkratky v Camera Raw jsou
stejné jako v Adobe Photoshop a diky tomu se nepotiebujeme ucit nové véci, ale miizeme
se plné vénovat nastaveni a konverzi. Pti otevieni RAW souboru se otevie plug-in Camera
Raw a po aplikovani veskerého nastaveni, zhodnoceni vysledku ndhledu snimku mizeme
soubor oteviit pfimo v Adobe Photoshopu pro dalsi Gpravy. Nemusime tedy zdlouhavé
RAW soubor ukladat do jiného formatu, otevirat dalSi program pro nasledujici upravy a
opét ukladat. Jednoduse si RAW soubor zkonvertujeme do prostfedi Photoshopu a dal
muzeme se souborem pracovat dle libosti a nakonec ho ulozime do libovolného formatu.
Tento zpiisob prace je daleko efektivnéjsi, nez vyuziti sluzeb specializovanych programi
po ptevod. Sice nékteré programy dokdzou snimky poslat ptimo do grafického programu,
nicméné pofdd mame otevieny jeden program navic a efektivita prace se snizuje. Dalsi
vyhodou Camera Raw je stejny princip ovladani jako je u Photoshopu. Dal§im kladnym
bodem piispélo zavedeni podpory pro DNG format, ktery jist¢ bude s postupem casu stéle
vice vyuzivan. Dal§i vyhodou je jednoduchost a uzivatelsky pfivétivé prostiedi.
Nevyhodou by pro mnohé uzivatele mohla byt cena, nebot’ se jednd o plug-in, ktery je
integrovany v Adobe Photoshopu a ten neni zdarma. Tento konvertor bych doporucil
lidem, ktefi chtéji pracovat rychle, efektivné a s dobrymi vysledky, tak i lidem, ktefi o
RAW formatu slyseli poprvé a chtéli by vyzkouset, co umi, k ¢emu je dobry a jak se s nim
pracuje.

3.2 Nikon Capture NX

K dispozici jsem mél Nikon Capture NX 2, volné stazitelny z internetu, ve zkuSebni verzi
(60 dni). Tento specializovany konvertor (vyrobce Nikon) milZze pii prvnim
spusténi/pouziti vypadat dost nepiehledné a na prvni pohled pomérné slozité. Na horni liste
se nachazi hlavni nabidka s panelem néstroju pro rychly vybér. Vlevo se nachazi prohlize¢
snimkil s nastavitelnou velikosti ndhledi (moZnost ohodnotit si snimky), vysouvaci panel
s metadaty (moznost doplnit informace o snimku — tvlirce, misto, e-mail, telefon, zatazeni
do kategorie atp.) a také zde najdeme stromovy prohlize¢ slozek. Vpravo se potom nachazi
navigace a panel s nastavenimi snimku (tonalni kiivka, kompenzace expozice, vyvazeni
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bilé, sytost, jas, kontrast, redukce Sumu, korekce objektivu), v podstaté to, co nabizi i
Camera RAW.

Nikon ma vsak nékteré prvky, co Camera RAW nema. Jedna se naptiklad o D-Lighting,
coz je ,,zvySovani“ dynamického rozsahu snimku. Timto nastavenim se program snazi
zesvétlit stinnd mista — ,,digitalné prisvétlovat“. Dale Capture NX nabizi redukci jiz
vzniklého moiré. Jednd se o rusivy efekt na snimku, ktery mize vzniknout fotografovanim
pravideln¢ se opakujicich tvarti/obrazcti/rastrii (naptiklad pii fotografovani osoby ve slab¢
pruhovaném obleku atp.). Redukce cervenych oc¢i je také véci, kterou Camera Raw
nenabizi. Nastrojem, ktery m¢é¢ v RAW konvertoru trochu piekvapil, je automaticky
retuSovaci Stétec. Svoji funkci plni celkem dobte, zédkladni retu$ zvlada pékné a vysledek je
srovnatelny se zakladnim nastavenim retuSovaciho Stétce napiiklad v Adobe Photoshopu,
nicméné retu§ bych nezahrnoval do prace s RAW souborem a nechal bych ji
specializovanym grafickym programim, kde je daleko vétSi moznost nastaveni tohoto
nastroje a v mnoha ptipadech je zapotfebi pouziti i dalSich nastroji (klonovaci razitko,
vybér, prechod, vypln, vrstvy, prolnuti, kryti, cesty, maskovani) pro dokonalou retus.
Vyuziti tohoto nastroje bych vidél spiSe pro zéakladni a neodkladnou retus. Co se mi na
Capture NX 2 1ibi, je moZnost zanést na obraz tfi kontrolni body pro vyvazeni barev
snimku. Cerny, bily a Sedy kontrolni bod. Tyto jednotlivé body mizeme jesté dale
upravovat Vv jednotlivych barevnych kandlech (RGB) a docilit tak jemnym vyladénim
spravného vysledku relativné rychle. Vyhodou je, Ze tyto hodnoty miizeme meénit piimo na
snimku, kde jsou Kk dispozici nastavujici jezdci, a nemusime neustale pieskakovat
z fotografie na hlavni panel atp. Vysledek vidime okamzité pifi zméné¢ hodnoty jezdce.
Nevyhodou je, Ze umi pracovat pouze se soubory/snimky potizené fotoaparaty Nikon a
nepodporuje ani format DNG. Urcité je dobte, ze zde vyvojafi udélali moznost oteviit
soubor napiiklad v grafickém programu Adobe Photoshop. Ale pro¢ bych konvertoval
RAW soubor z Nikon Capture NX 2 do Adobe Photoshopu, kdyz si ten samy snimek mohu
otevfit a stejné tak upravit v Camera Raw? Zde zalezi na prioritach, jaké kazdy uzivatel ma
a samozfejmé to, co komu vice vyhovuje. Nékomu také mize vyhovovat podpora stitkl a
hodnoceni (podporuje i operaéni systém Windows). Diky tomu si svoje snimky miizete
filtrovat. Ve vysledku na mé vSak Nikon Capture NX 2 ptisobi trochu neptehledné, oproti
piedchozimu plug-inu od Adobe. Dokonce i interakce programu na zmény uzivatele mi
ptipadaly trochu pomalejsi, nez u Camera Raw (napftiklad vykreslovani grafiky po zméné
nastaveni filtru atp.). Ackoliv ma Capture NX 2 mensi systémové pozadavky. Tento
program bych doporucil uzivatelim, ktefi radi zkou$i nové véci a neboji se Uprav.
V urcitych vécech (viz. vyse) je Nikon Capture NX 2 velice zajimavy, do jisté miry
novatorsky, ale prednost bych urcité dal plug-inu Camera Raw.
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Obrazek 2 - Nikon Capture NX2 — Program Nikon Corporation, foto a Gpravy vlastni.
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3.3 Capture One

Tento profesionalni software na Gpravu snimki v RAW formatu je vytvofen firmou Phase
One, ktera se zabyva predevSim vyrobou digitalnich stfedoformatovych fotoaparati (napf.
Phase One 645 DF) a digitalnich stén na stfedoformatové zrcadlovky (naptikladPhase One
IQ 180 — 80 miliond pixeld, dotykovy displej, propojeni s Capture One, atp.). Jedna se o
naprostou $picku v tomto segmentu. To, Ze je urCen piedevsim pro digitalni stény vSak
neznamena, ze nedokaze pracovat s klasickymi digitalnimi zrcadlovkami. Naopak je zde
spousta moznosti, jak vyuzit formatu Raw diky tomuto programu. Naprostou vétSinu
digitalnich fotoaparatl a jejich RAW soubory podporuje. Capture One jsem vyzkousel ve
verzi 6 a ve zkuSebni 60 denni lhité. Pfi spusténi je moZné si vybrat mezi tfemi moZnostmi
spusténi. Prvni z moZnosti je Capture One Pro, kde jsou veSkeré moznosti a nastaveni
programu K dispozici. Dal§i moznosti je Capture One Express. Jedna se o odlehéenou
verzi, kde neni k dispozici naptiklad propojeni s fotoaparatem. Posledni moznosti je
spusténi v rezimu ,,Capture One pouze s digitalni sténou®. V této verzi maji uzivatelé
softwaru moznost vyuzit dostupnych specidlnich nastroji pro praci s digitdlnimi sténami
Phase One, Mamiya a Leaf (napf. snimani scény pies Capture One, aniz bychom museli u
fotoaparatu stat).

3.3.1 Pracovni plocha

Strukturou uspotfadani nastroji a nabidek se podoba ostatnim grafickym programiim/RAW
editorim a konvertorim. Zcela nahofe se nachazi hlavni nabidka pro praci se soubory,
Upravami, piednastavenimi, zobrazenimi, okny, snimky, fotoaparaty atp. Také tam
najdeme rychlou nabidku nastrojii, mezi které patii napiiklad posun, pfibliZeni, ofiznuti,

7w

vybér, narovnani, vyvazeni bilé, maska zaostfeni, zobrazeni vystrahy expozice, miizky a
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voditka, automatické upraveni vybranych variant, sejmuti snimku pomoci pfipojeného
fotoaparatu, rezim kompozice. Vlevo se nachdzi ¢ast se vSemi nastavenimi dostupnymi
Vv Capture One. Oproti pfedchozim konvertorim je to zdsadni zména, ktera vsak nema vliv
na funkcnost. Tato jednotliva nastaveni jsou rozdé€lend, tak jak tomu bylo i v Camera Raw
od Adobe, do dvanacti zalozek, které obsahuji jednotliva nastaveni. Knihovna pro praci se
slozkami a soubory, Sejmout pro praci s fotoaparatem propojenym s Capture One, kde je
mozné nastavit veSkeré potiebné hodnoty, jako je clona, zavérka, ISO, pomér stran,
vyvazeni, ICC profil, pojmenovani dalSiho snimku atp., Barva s nastavenim vyvazeni bilé
a barev, editor barev, Expozice snastavenim kontrastu, jasu, sytosti, expozice,
dynamického rozsahu, turovni, tondlni kiivky, Cirosti (zostfeni), Korekce objektivu
s korekei chromatické aberace, fialovych okrajii, deformace a vinétace, Kompozice
S nastavenim ofiznuti obrazu a moznosti oto¢eni a nastavenim kolinearity (obrazova
deformace), Detaily, kde mizeme upravit ostrost snimku, redukovat Sum a moaré a
odstranit skvrny, jako je naptiklad prach. Lokalni Gpravy, které slouzi pro upravy snimku
na vybranych mistech (editor barev, doostfeni, moaré, Cirost). Metadata, kterd vytvofil
fotoaparat, a také mdme moznost vlozit dal$i udaje, jako jsou naptiklad autor, adresa, popis
snimku, zafazeni, GPS soufadnice, atp. Zalozka vystup obsahuje pfedpis pro zpracovani
RAW snimku, kde lze nastavit format, do kterého se bude Raw snimek konvertovat.
Vyhodou je podpora DNG formatu jak pro ulozeni, tak i pro praci s nim. Dale zde Ize
nastavit bitovou hloubku, typ komprese obrazu, ICC profil, rozliSeni, méfitko,
pojmenovani vystupu a opét zde nalezneme moznost oteviit pfevedeny soubor v n¢jakém
grafickém editoru nebo prohlizeci. Zajimavou véci je shrnuti zpracovani, kde je mimo jiné
i vysledna velikost pfevedeného snimku a ukazatel ptevodu. Tento konvertor bych
doporucil uzivateliim, ktefi o¢ekavaji nadstandardni moznosti v oblasti nastaveni pfevodu.
Libi se mi na ném relativni jednoduchost ovladani a hlavné mé& potésilo pomérné tmavé
pozadi a celkové tmavé Sedy vzhled, ktery je vhodny napiiklad pro barevné zmény.
Neovliviiuji nas tolik okolni barvy a pro oci je tato barva pfijemna. Také velké plus patii
velikosti ndhledu, které je pro upravy stéZejni. Trochu mé zklamalo vykreslovani obrazu
pfi zménach nastaveni nebo pfi pfiblizovani a oddalovani v porovnéani s predchozima
dvéma konvertory. Obecné by se dalo fici, ze prace v Capture One je trochu pomalejsi, nez
Vv ostatnich programech. A zcela zdsadné je tento rozdil vidét pfi samotném pievodu
snimku z formatu RAW, kdy v Capture One trva 1 2x déle, neZ u Nikon Capture NX 2.
Dokonce i po pfevodu ma soubor ve formatu TIFF nejvétsi velikost. Uzivatelim, ktefi
nikdy nepracovali s RAW konvertorem, by se mohlo na prvni pohled zdat, Ze je tento
software dost nepfehledny a se spoustou nastaveni, kterd jsou zbyteCna. Opak je ale
pravdou, a pokud se tomu ¢lovék bude chvili vénovat, zjisti, ze v§e ma svlij smysl a
zvykne si na to.
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Obrazek 3 - Phase One Capture One Pro 6.3.5 — Program Phase One, foto vlastni.
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4 Tabulka porovnani

K porovnani téchto RAW konvertora jsem vytvofil tabulku, kde jsou vlastnosti pomérné
hodné diskutované a v mnoha ptipadech mohou zménit naptiklad rozhodnuti pii koupi
softwaru. Cena je pouze orientacni. Rychlost pfevodu fotografie byla realizovana bez
jakychkoliv tGprav z formatu NEF (RAW format Nikonu) do obrazového formatu TIFF.
ObtiZznost ovladani a pifehlednost uspofadani jednotlivych nastaveni jsem se snazil
zhodnotit objektivné pro uZivatele, ktery s podobnym softwarem nikdy nepracoval,
ptipadné minimaln¢. Hodnoty uvedené v tabulce jsou v rozmezi 1-5, kde 1 je nejnizsi
obtiznost a 5 znaci obtiznost nejvyssi. Nejpiehlednéjsi uspofadani je znaceno niZsi
hodnotou a naopak neptehlednost uspotadani je znaceno nejvyssi hodnotou.

Tabulka 2 - porovnani RAW konvertori

Adobe Nikon Phase One
~ Camera RAW Capture NX 2  Capture One Pro
Cena Zdarma® 3885 K& 5 725 K&*
Podpora formati RAW Vsechny dostupné Nikon Vsechny dostupné
Rychlost prevodu 758 4s 13s
Velikost vysledného souboru 34,9 MB 35,1 MB 35,2 MB
ZkuSebni verze Ano (30 dni) Ano (30 dni) Ano (60 dni)

2Implemen‘[ovélno v grafickém programu Adobe Photoshop — cena 16 916 K¢ (www.adobe.com). Pepocet
S kurzem 25 K¢ za 1 EUR.

® Oficialni zastoupeni neuvadi cenu. Cena z internetového e-shopu www.czc.cz.
* Cena z oficialni webovych stranek www.phaseone.com. Piepoéitano kurzem 25 K& za 1 EUR.
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Obtiznost ovladani 1 3 3-4

Prehlednost usporadani 1 3 2
Export do grafického programu Ano Ano Ano
Podpora DNG formatu Ano Ne Ano

5 Porovnani

Vsechny tfi programy na upravu/pievod RAW formatu spliuji zakladni funkce, které
uzivatel ocekava. Jsou nastaveni, ktera program nabizi navic, ale je na zvazeni uzivatele,
jestli konkrétn€ tato nastaveni opravdu potiebuje, nebo se spise jedna o prestiz. Nejvice
Z téchto tii programi mi pro praci s fotografii vyhovoval plug-in od Adobe, Camera Raw.
Rozhrani je jednoduché, ptehledné a uzivatelsky piivétivé. Naprosta vétSina nastaveni je
intuitivni. To, Ze se jednd o zasuvny modul, je pro mé vyhodou, nebot’ potfad pracuji
S jednim programem na upravu fotografii a nemusim se prepinat mezi grafickym
programem a RAW konvertorem. Prace je tim pro mé rychlejsi a efektivnéj$i. V naprosté
vétsSingé pripadd se jedna o upravy tonality, korekce expozice, barevné podani, piipadné
néjaké drobné doladéni nedostatkli objektivu, jako je naptiklad vinétace nebo chromaticka
aberace. Tato nastaveni zvladaji vSechny programy s vyjimkou Camera Raw, ktery neumi
redukovat chromatickou aberaci (da se odstranit v Adobe Photoshopu). Rychlost prace se
snimkem je také velice dobréd a nahled zobrazuje zmény okamzité a vykresleni netrva tak
dlouho, jako napiiklad v Capture One od Phase One. Dalsi velkou piednosti je ptehlednost
a usporadani tohoto zasuvného modulu a také stejné ovladani a klavesové zkratky, jako u
Adobe Phtoshopu. Jednoznacné bych pro ipravu RAW formatu volil Camera Raw.

6 Porovnani kvality vystupu

Mnohokrat jsem slySel a vidél reakce na nékolika internetovych diskuznich forech, ze
kvalita vystupu z RAW editorii se miiZze zasadné¢ liSit a na tomto zéklad¢ uzivatelé zatracuji
nebo naopak vyzdvihuji nejriznéjs$i editory a konvertory. Rozhodl jsem se proto,
vyzkouSet vystupy pravé ztéchto konvertori a zjistit, jestli je mozné porovnat tyto
vysledky a udélat z nich zavér, ktery by byl jednoznaény nebo alespont dostacujici pro
potvrzeni nebo vyvraceni této hypotézy. Piekvapivé zjiSténi pro mé bylo, kdyz jsem
porovnal vystupy, resp. pfevedené fotografie do formatu TIFF. Jiz pfi jednoduchém
pfevodu bez jakychkoliv zdsahli do fotografie a pouziti jakychkoliv nastaveni a korekci
byly rozdily pii zvétSeni znatelné a viditelné pouhym okem. Pro porovnani kvality vystupt
fotografie jsem vyuZil téchto programil a snazil jsem se dodrzet stejné nastaveni, resp.
nechat defaultni nastaveni jednotlivych programi. Stejné nastaveni Adobe RGB profilu, 8
bitti a 300px/palec. Nejsou provedeny zddné korekce ani Uipravy obrazu. VSe zalezi pouze
na algoritmech pouzitych v jednotlivych programech a defaultnim nastaveni kazdého
programu. Vystup by se na prvni pohled mohl zdat stejny ve vSech ptipadech, az na drobné
odchylky v barevnosti (nema vliv na kvalitu obrazu). Pokud si vSak fotografii zvétSime a
budeme zkoumat detaily (oblasti pfechodd, stint, pletova, ¢ernd a Seda barva, kontrastni
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hrany atp.) zjistime, Ze kazdy vystup vypada jinak a pro urcitd pouziti by se mél uzivatel
zamyslet, jakou cestu bude volit. Nejlepsich vysledkti pro danou fotografii (portrétni
ateliérova fotografie) dosahl zasuvny modul Adobe Camera Raw. V piipad¢ konvertoru od
Nikonu jsou vysledky pomérné dobré, ale v zdkladnim nastaveni dost kontrastni, zostfené a
fotografie obsahuje nejvyssi miru nezddouciho Sumu, ktery je zasadni pro kvalitu vystupu,
a proto bych dal pfednost dal§im dvéma. Nejvice je tento nezadouci artefakt patrny na
Sedém pozadi, ptfipadn¢ v piechodech a stinech. V pfipadé¢ Capture One je vysledek
Vv oblasti Sumu lepsi, ale objevuji se zde mista, ktera splyvaji a vytvaii se tak plochy bez
kresby. Poslednim ze tii ukazkovych programii, Adobe Camera Raw, ma subjektivné
nejlepsi vysledek. At uz se jedna o zakladni nastaveni, které by nemélo byt pfehnané (jako
v piipadé Nikonu) nebo at’ se jedna o miru Sumu v obraze, ktera je adekvatni k velikosti
fotografie (jemny), pouzitého citlivosti snimace atp. Ani jiné nezadouci prvky zde
nevznikaji, pfechod mezi svétly a stiny je jemny a kresba, ktera se u Capture One ztraci, je
zde v porovnani s témito programy na nejlepsi Grovni. Na ukazkach v ptiloze muzete sami
porovnat vysledky jednotlivych vystupl. Pravdépodobné vystupy z RAW formatu timto
zpusobem nikdo porovnavat nebude a s nejvétsi pravdépodobnosti to nikdo fesit nebude.
Jsou vsak uzivatelé, ktefi délaji z fotografii zvétSeniny a vyiezy, které jesté zvetsi, proto je
zde nutné dobie si rozmyslet, k jakému ucelu bude fotografie urcena a zvolit proto vhodny
RAW konvertor. V nasledujici tabulce jsem uvedl vlastnosti, které jsem hodnotil. Uvedené
hodnoty jsou od 1 do 3, pfi¢emz 1 znaci nejvyssi miru dané vlastnosti a naopak 3 znaci
nejostiejsi a naopak).

Tabulka 3 - Porovnani vysledkii vystupii z RAW konvertori’

Adobe Camera Raw  Nikon Capture NX 2 Phase One Capture

One Pro
Ostrost 3 1 2
Sum 3 1 2
Kresba 1 2 3
Kontrast 3 1 3
Jemnost zrna 1 3 1
Ostatni nezadouci Jednolité plochy bez
artefakty i i kreshy

>Subjektivni hodnoceni jednotlivych programii na zakladé vyhodnoceni a porovnani jednotlivych vystupi.
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7 Prakticka cast

7.1 Webové stranky

Praktickou Casti bakalatské prace bylo vytvofeni webovych stranek, kde uzivatelé budou
mit moznost shlédnout nadvody, piipadné rizna porovnani, a doporuceni k bakalarské praci.
Webové stranky jsou vytvoreny v HTML 4.01 a PHP za pomoci kaskadovych stylti CSS.
Vyuzil jsem také databazi pro knihu navstév, kde se ukladaji jednotlivé piispevky. Je
samoziejm¢ mozné si zdarma stahnout knihu navstév, ktera je jiz vytvotena, ale objevuji se
tam reklamy a design vétSinou nezapadd do celkového vzhledu vytvorenych webovych
stranek. Proto jsem si vytvofil svou jednoduchou knihu navstév, ve které jsem vyuzil
sluzeb WYSIWYG editoru TinyMCE. Design webovych stranek jsem vytvofil v grafickém
editoru Adobe Photoshop tak, aby byly webové stranky jednoduché, uzivatelsky piivetivé
a pfehledné. Jako hosting jsem vyuzil sluzeb Internet Centra (Www.ic.cz), které se zabyva
vyhradné¢ web hostingem zdarma. Webové stranky jsou volné dostupné na adrese
www.rudaresl.ic.cz. Vyhodou tohoto hostingu je, Ze administrator webovych stranek
nepotiebuje zddného FTP klienta pro pienos soubort, ani administra¢ni aplikaci pro praci
s databazi. Vse tento hosting nabizi po pfihlaSeni ve své administracni ¢asti.

7.1.1 Adresarova struktura

V zakladnim kofenovém adresafi se nachazi 2 podadresare a soubory se samotnym HTML
koédem a PHP soubory. Adresar foto obsahuje veskery obrazovy material téchto webovych
stranek, ktery vyuzivaji ostatni soubory. Adresaf jscripts obsahuje potfebné soubory pro
praci S WYSIWYG editorem TinyMCE a pouze se zkopiruje jadro této aplikace na server.

7.1.1.1 koren
Hlavni adresat, kde se nachéazeji veskeré soubory webovych stranek.

7.1.1.2 foto
Adresat, kde jsou nahrany fotografie, obrazky a obrazové soubory, které tvoii design
webovych stranek.

7.1.1.3 jsripts
Adresaf, kde se nachazi soubory pro praci s WYSIWYG editorem Tiny MCE. Je zde
nahrano celé jadro aplikace.

7.1.1.4 connect.php
PHP soubor pro pfipojeni k databazi na server.

7.1.1.5 index.html
Hlavni soubor HTML. Pti zadani adresy www.rudaresl.ic.cz se zobrazi webové stranky
pomoci tohoto souboru. Definovano zdhlavi, zapati a navigace stranky.

7.1.1.6 kniha.php
PHP soubor, ktery definuje navstévni knihu a vyuziva databazi.
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7.1.1.7 kontakt.php
PHP soubor, kde je definovan formulaf pro odesilani zpravy na e-mail pro dotazy
navstévnikit webovych stranek.

7.1.1.8 navod_x.html
HTML soubory jednotlivych navodu s fotografiemi, ukazkami, doporuc¢enimi, kde x znaci

¢islo navodu.

7.1.1.9 navody.html
HTML soubor s odkazy na jednotlivé navody. Obsahuje stru¢ny popis navodu s miniaturou
fotografie navodu.

7.1.1.10styl.css
CSS soubor, ktery definuje design webovych stranek. Jedna se o kaskadové styly, které

urcuji, jak bude webova stranka vypadat.

7.1.1.11styllE.css
CSS soubor definujici design webovych stranek v prohlizeé¢i Internet Explorer.

Obrazek 4 - Adresarova struktura webovych stranek
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7.2 Aplikace - vzhled webovych stranek

Design webovych stranek jsem vytvofil pomoci grafického programu Adobe Photoshop
CS5 ve zkusebni 30 denni verzi. Design stranek byl kladen pfedevsSim na jednoduchost,
prehlednost a Cistotu. Barvy byly zvoleny do Sedého odstinu, aby nebyly naméhany o¢i pii
Cteni a také proto, aby vice vynikla barevna fotografie. Nize je k dispozici nahled webové
aplikace, jeji uvodni stranky.

Obrazek 5 - Nahled aplikace - webové stranky

Prevod do cernobilé
pomoci plug-inu

Camera RAW

video navod

4

- Tyto stranky vznikly na zaklad€ vypracovani bakalaiské prace.
- Naleznete zde navody a informace tykajici se fotografického formatu RAW
a prace s timto formatem, rady, tipy a uZite¢né informace.
- V piipadé jakychkoliv dotazis mé& nevahejte kontaktovat.
- Dékuji za navstévu a pieji pékny den.
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Zaver

Hlavnim cilem této prace bylo porovnani uvedenych RAW editorti, jejich vlastnosti,
moznosti, nastaveni, vystupil, vysvétleni jednotlivych nastaveni. Cilem prace nebylo
vytvofit jednotny manual, ktery by uzivateli ukazal, jak ma zachazet s RAW editorem,
potazmo RAW souborem a ukdzat mu nejlepsi cestu, jak dosahnout vysledku. Vyhodou
digitalni fotografie je, Ze zpusobi, jak dosdhnout kyzené¢ho vysledku je mnoho. Kazdy
uzivatel si musi zvolit sviij vlastni zptisob, svou vlastni cestu, kterou se vyda a kterda mu
bude nejblizsi. Proto je cilem této prace ukazat uzivateli, k ¢emu slouzi tyto editory. Nejen
pro pievod do raznych obrazovych formatt, ale ukazat mu, Ze lze na fotografii aplikovat
mnoho nastaveni a to nedestruktivné (v uréitych mezich) a k ¢emu slouzi. Pokud uzivatel
bude védét, jak jednotlivé prvky funguji, k ¢emu slouzi a jak je pouzit, mize si sdm zvolit
cestu, jakou se bude ubirat pro dosazeni svého vysledku, coz je cilem této prace. Je
dalezité, aby kazdy, kdo chce s fotografii, resp. s RAW souborem pracovat, védél, co vse
si mize dovolit a kam az mlze zajit s ipravou ve své fotografii. Dale se ¢tenatr dozvi, co
samotny RAW soubor je, k ¢emu je dobry a po pieéteni prace by mél byt sam schopny
zvazit, jestli pro néj je vyhodné vyuzivat vlastnosti RAW souboru a fotografovat tak do
RAW, v ptfipadé fotograf, nebo si praci zjednoduSit uz pii samotném fotografovani a
zvolit mozZnost fotografovani do jin¢ho formatu, napt. JPEG.
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a pro praci nejefektivn€j$i zasuvny modul Adobe Camera Raw. At uZz se jednd o
jednoduchost ovladani, uspofadani jednotlivych ovladacich prvkt do zalozek (panelt), tak
1 rychlost pochopeni prace a vysledny vystup obrazu po pievodu do TIFF.

Jak jsem se zminoval jiZ vuvodu, chtél jsem porovnat vysledky, resp. vystupy,
prevedenych soubort RAW, nebot” jsem mnohokrat vidél neshody a nejriiznéjsi nazory na
toto téma. Jak sami muzete vidét na ukazkach v této praci, nejlepsich vysledkti dosahl
zasuvny modul Adobe Camera Raw. Vysledky jsou subjektivné hodnoceny na fotografiich
vytvofené s umélym svétlem v uzavieném prostoru. Je proto mozné dosahnout drobnych
odliSnosti v zavislosti na tom, jakou fotografii budete upravovat. Jedna se ptredev§im o
obsah fotografie. Pokud bude fotografie z exteriéru, bude vysledek jiny, neZ z interiéru,
ovlivnéni mlZe pfijit 1 s protisvétlem, ostrym slunecnim svétlem, barevnymi nadechy,
mlhou, Spatnym pocasim atp. Vysledek byl pro mé piekvapivy piedevSim v relativné
velkém rozdilu zpracovani stejné fotografie. Nejvétsim znehodnocenim pro vysledny obraz
bylo zasuméni fotografie v piipadé Nikon Capture NX a v pfipadé Phase One Capture One
vznikajici jednobarevné plochy bez kresby. Proto bych na zdkladé téchto poznatkli opét
doporucil Adobe Camera Raw.

Urcité by se prace dala dale rozSifovat, pfipadné upravit a pokracovat dale napiiklad
VvV upravé fotografii za pouziti nejraznéjSich grafickych editori a ukézat ¢tendiim rtzné
techniky zpracovani obrazu, retuse fotografii, montaze.
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Priloha A — ukazka vysledku kvality vystupt

Obrazek 6 - vyfez z fotografie - Adobe Camera Raw
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Priloha B — Zdrojovy kéd souboru kniha.php

<?php
Spom=0;
if (Spom==0) {
S$dotaz = mysgl query("select * FROM kniha order by id desc");
SmaxID = mysgl query("select max(id), min(id) FROM kniha");
while (Srow=mysql fetch array(SmaxID))
{
Smaximum=Srow[0];
}
>

<div id="plocha">

<?php
while ($vypis = mysql fetch array(Sdotaz)) {
>
<div class="tabNK">
<?php
echo "
<br>
<strong>".$vypis[1l]."</strong>".S$vypis[2];
>
</div>
<?php

}
}

if (lempty ($ taClanek) && (Sodesli=="Ulozit")) {

if ((empty ($ POST["jmenoTINY"]) )) // (lempty ($ POST))
{
>
<div id="zadatJIM">Musite zadat jméno!!!</div>
<?php
}else({

if ((strlen("$_ taClanek"))>67)

{

?>
<div id="zadatJM">Moc dlouhd zprava!!!</div>

<?php

}

else{
Spomocna=S$maximum+1;
S$promJmeno=addslashes ($_POST["jmenoTINY"]);
$promClanek=addslashes ($ POST[" taClanek"]);
$dotaz = mysgl query ("INSERT INTO kniha(id, jmeno,
zprava) VALUES ('S$pomocna', 'SpromJmeno',
'SpromClanek') ") ;
header ("location: kniha.php");
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Zdrojovy kéd souboru styl.css

body, html
{

background-color: #262626;
}

#hlavni

{
padding-top: 15px;
width: 1100px;
padding-left: 150px;

}

#nabidka
{

padding: 20px Opx 20px Opx;
}

#plocha
{
background-color: #393939;
min-height: 500px;
width: 982px;
margin-top: Opx;

}

#plochaNavody

{
background-color: #393939;
padding-top:20px;
min-height: 700px;
width: 982px;

#cara

padding-top: 20px;
color: #787878;
text-align: center;
background-color: black;
height: 100px;
width: 982px;

}

#povidani

{
font-size:18px;
padding-top:20px;
color: white;
text-align: center;

}

#tabulkaREG

{
color: white;
padding-top:30px;
padding-left:150px;
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