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Hodnoceni bakalaiské prace

Hodnoceni
znamkou
A-B-C-D-
E-F

Obsah prace a jeji charakteristika

Vymezeni cile a jeho naplnéni

Odborna troven zpracovani tématu

Kwvalita a aktualnost teoretickych poznatkii

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
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Zvladnuti metodologie védeckého vyzkumu.

Logicka stavba a ¢lenéni prace (srozumitelnost)

Stanoveni vyzkumného problému, formulace hypotéz a jejich oveteni

Schopnost logického vyjadfeni vlastnich myslenek a vyvozeni zadvéra

Odborny ptinos
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Prace se zdroji

Kwvalita, aktudlnost a relevantnost zdroju

>

Dodrzeni bibliografickych norem CSN ISO 690

Formalni stranka prace

Formalni Gprava a nalezitosti prace (smérnice FF UPa)

Kvalita, opodstatnénost a srozumitelnost védeckého aparatu, pfiloh, tabulek a obrazkt

Jazykova a terminologicka Groven prace




Slovni vyjadieni k hodnoceni bakalarské prace:

Autorka Marie Nella Matysova predlozila bakalafskou praci, kterda se zabyva
slovanskou mytologii v prostfedi online textové hry. Zvolené téma je aktualni, originalni a
interdisciplinarné zajimavé. Autorka propojuje tradi¢ni kulturni dédictvi slovanské mytologie
s fenoménem soucasné digitalni kultury, konkrétn¢ s online textovymi RPG hrami. Téma je
vhodné zasazeno do antropologického ramce, zejména v oblasti studia subkultur, digitalnich
komunit a novodobych forem religiozity.

Teoretickd cast je rozsahla, peclivé strukturovand a opird se o relevantni odbornou
literaturu z oblasti mytologie, religionistiky, antropologie i hernich studii. Autorka prokazuje
dobrou orientaci v tématu a schopnost mezioborového propojeni.

Praktickd cast je zaloZzend na kvalitativnim vyzkumu, konkrétné na
polostrukturovanych rozhovorech s 5 €leny komunity online hry ,,Ypsilon“. Vybér metody
odpovida vyzkumnému cili a charakteru zkoumaného prostredi. Zptsob analyzy dat (oteviené
kédovani) je sice zminén, ale mohl by byt podrobnéji rozpracovan. Interpretace dat je dobie
strukturovana a propojena s teoretickym ramcem.

Prace pfinasi origindlni pohled na to, jak se prvky tradi¢ni mytologie mohou stat
soucasti soucasné digitalni identity a komunitni imaginace. Ukazuje, Ze i v sekularizované
spole¢nosti mize mit mytologie vyznam jako kulturni zdroj, néstroj sebereflexe a kreativniho
vyjadieni.

Text prace je jazykové kultivovany, stylisticky vyvéazeny a prehledné Clenény, Prace
obsahuje bohaty seznam pouzité literatury, véetné odbornych 1 populédrné-nauénych zdroji.

Bakalarské prace spliuje formalni pozadavky, které jsou kladeny na zadvérecné prace.

Otazky pro diskusi:

1) Vnimate potencial online textovych her jako nastroj pro revitalizaci kulturniho
dédictvi?

Navrh vysledného hodnoceni bakalarské prace
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