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ANOTACE

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvorit funkéni aplikaci pro vyukovy kurz anglic¢tiny v online
podobé. Bakalatska prace je rozdélena na dveé Casti, a to na teoretickou a praktickou. Teoreticka
cast se zabyva reSerSemi podobnych systému, které se touto problematikou jiz zabyvaji.
V praktické casti jsou popsané pouzité technologie PHP, MySQL, Javascript a framework
Nette. Dale také popis vysledné webové aplikace, umoziujici vyuku rozd€lenou na jednotlivé

lekce a zaznamenavani vysledki jednotlivych uzivatelt.
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TITLE

Online English language course

ANNOTATION

The aim of this bachelor thesis was to create a functional application for an online course in
English. The bachelor thesis is divided into two parts, theoretical and practical. The theoretical
part deals with researches of similar systems, which are already dealing with this issue. The
practical part describes the PHP, MySQL, JavaScript and Nette technologies. Also, a
description of the resulting web application, allowing the lesson to be divided into individual

lessons and recording individual users' results.
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UvVoD

Cilem této bakalaiské prace je vytvorit online kurz anglického jazyka. Téma jsem zvolil,
protoze jiz mam urcité zkuSenosti S vyvojem webovych aplikaci a chtél jsem si je dale rozsifit.
Vytvoreny kurz obsahuje jednotlivé lekce s jednotlivymi sekcemi, které jsou pro prehlednost
kurzu ve vSech lekcich stejné jen s jinym obsahem. Obsahuje sekci pro nauceni se novych
slovicek, procvicovani prekladu sloviéek jak z angliétiny do CeStiny, tak i z ¢eStiny do
angliCtiny, dale sekci pro nauceni se nové gramatiky, procviceni gramatiky z lekce a na zaver
test z lekce. Aplikace eviduje jednotlivé statistiky uzivateli v lekcich a souhrnné statistiky
kazdé lekce.

Prace je rozdélena na Cast praktickou a teoretickou. V teoretické ¢asti se nejdfive zabyvam
historickymi zakonitostmi, vyvojem aplika¢niho softwaru a reSerSemi. Ty tvoii nejveétsi Cast
teorie a jsou popsany systémy Duolingo.cz, Onlinejazyky.cz, Englishme.cz, Angli¢tina-bez-
biflovéani.cz. U jednotlivych systéml popisuji nejdiive pribéh registrace a prostredi webové
aplikace. A poté nasleduje shrnuti v podobé kladli a zaport. Na zavér teoretické Casti
samoziejm¢ popisuji srovnani s vlastni aplikaci a je uvedena piehlednad tabulka klicovych
vlastnosti v§ech systémi.

V praktické ¢asti nasleduje popis pouzitych technologii. Popisuji XAMPP a Apache pro
vytvofeni webového serveru. Déle jsou uvedeny zdkladni informace o programovacim jazyku
PHP, ktery jsem si vybral pro tvorbu vlastni aplikace, kvili jeho rozsifenosti a moznostem,
které¢ nabizi. Nasleduje databazovy systém MySQL, ktery byl taktéZ pouzit pro aplikace a
uchovava vSechny data aplikace. Také jsou zminény technologie framework Nette, CSS,
JavaScript a vyvojové prostiedi Netbeans.

Po popisu technologii je popsana vlastni aplikace. A to nejdiive uzivatelské role, registrace,
piihlaSeni, prostiedi, databazovy model s popisem jednotlivych tabulek. Dale také UML Use

case diagram, Activity diagram a adresafova struktura aplikace.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 Online vyukové kurzy

Informacni technologie jsou jedny z nejvice a nejrychleji se rozvijejicich. Ale rychle se rozviji
1 ostatni technologie, coz potrhuje diilezitost anglického jazyka, ve kterém je napsano nejvice
navodu, dokumentaci a doporuceni k témto technologiim.

Mnoho star$ich generaci anglicky moc dobfe neumi a nedokazi si najit cenné informace, které
vV matei'ském jazyce nejsou dostupné. Déle také vznikaji jazykové bariéry pii cesté do zahranici,
a proto se rozhodneme radsi zustat v rodné zemi.

Z téchto diivodl vznikaji vyukové kurzy, které se zamétuji na vyuku anglického jazyka pomoci
napiiklad odstupniovanych trovni. Cilem kurzi je lehce a rychle naucit kohokoliv zakladnim
dovednostem anglického jazyka na urovni, kdy se nebudou muset bat, ze cesta do zahrani¢i pro
né bude stresujici. Vznikaji i pfenosné verze, kdy si student zapne aplikaci s kurzem na svém

mobilnim zafizeni a mize se tak ucit na cestach mnohdy i off-line.

1.2 Historické zakonitosti

Uz od historie se lidé radi uci nové véci a u jazykl tomu neni jinak. Napiiklad potieba vojakt
za druhé svétové valky dorozumét se v cizi zemi, Cteni cizojazy¢né literatury nebo jen chut
cestovat do jinak mluvicich zemi. U nés byla v historii vyuka cizich jazykl ovlivnéna naptiklad
komunistickym reZzimem, kdy se pouZivaly spiSe metody uceni se holé gramatiky, prekladu a
pouzivali se cenzurované ucebnice zaloZené na politické situaci. Poté se ¢im dal vice uplatiiuje
uceni hrou, kdy je snaha zaméstnat vice lidskych smysld a uceni obsahuje vice obrazka a

komunikace je hlavni slozka vyuky. [12]

S ptichodem informacnich technologii se vyuka pfesunula na obrazovky a umoznila
interaktivngj$i u€ebnice a materidly. Pfikladem miZe byt pfehravani videa ¢i opakovani si
sluchové nahravky za ucelem co nejlépe porozumét. Dnes se staly modernimi tzv.
multiplatformni vyukové kurzy, se snahou je co nejvice rozsifit a ucinit je tak dostupnéjSimi

tieba na cestach jen s mobilnim telefonem. [12]

1.3 Vyvoj aplikacniho SW

Pod pojmem aplika¢ni SW si miizeme piedstavit programové vybaveni zafizeni, které je urené

pro interakci s uzivatelem, ktery jej mize ovladat. Jedno z nejvice rozsifenych odvétvi jsou
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webové aplikace pouzivajici pro uchovéani dat vétSinou relacni databaze a jsou napsané

v n¢kterém programovacim jazyce, prikladem miize byt zndmé PHP.

1.3.1 Vyvoj webovych aplikaci

Webové aplikace a internet jsou soucasti naSeho kazdodenniho zivota a 1idé je pouzivaji takika
kazdy den. Dfive tomu vSak tak nebylo a tyto technologie prosly velkymi zménami. Vzniku
internetu se piipisuje rok 1968, avsak webova sluzba vznikla az roku 1989. Toho roku Tim
Berners-Lee specifikoval systém hypertexti a nasledné na to byl vytvoien prvni webovy
prohlize¢ s nazvem WorldWideWeb, ktery pak pro ptehlednost pfejmenoval na Nexus. Byl také
vyvinut prvni webovy server a jazyk HTML. [1][10]

Tento znackovaci jazyk urcoval pomoci znacek strukturu a vzhled dokumentu. Ve verzi 4.0
byla pfidana podpora CSS pro podrobné;jsi stylizovani stranky. V pocatcich byly velké rozdily
ve webovych prohlizecich, coz mélo za nésledek rozlisné zobrazovani stranek. Ty se v dnesni
dob¢ uz co nejvice sjednocuji a vyvoj pro vice prohlize¢li uz neni tak naro¢ny. S nartistajicim
poctem pienosnych zatizeni se objevuje novy problém, a to zobrazeni na mensich obrazovkach.

[1][10]

V roce 1994 vytvofil Rasmus Lerdorf PHP a o rok pozdé&ji zvetejnil prvni verzi s licenci Open
Source. V dalsich verzich se ptipojila podpora MySQL a objektové orientovanym ptistupem.
Roku 1999 se objevuji prvni skriptovaci jazyky pro zménu stranky na strané klienta, dale pak

také technologie flash, ktera dnes spise pro jeji malou bezpecnost mizi. [14]

1.3.2 Vyvoj databazi

S vyvojem webovych aplikaci pfisla potteba uchovavat informace nejen ve statické podob¢ ve
webovych souborech, ale i v dalsim ulozisti, kde by byly srozumitelné setidéné a rychle
dostupné, a proto vznikly prvni databaze. S uchovanim dat se lidstvo stykéa uz od pradévna, at’
uz v podob¢ hlinénych desek ve 12. stoleti pfed nasim letopoctem nebo Vv knihovnach ve
starovékém Rimé, kde byla snaha data nejen shromazd’ovat, ale i tidit. V 18. stoleti se objevuji
prvni kartotéky, které se databazim podobaji vice. V roce 1890 vynalezl Herman Hollerith prvni
stroj na dérné Stitky, ktery umozinoval elektromechanické ukladani dat. Dalsi fazi bylo ukladani

dat na magnetické pasky a disky podporujici ptimé éteni dat. [15]

V roce 1971 byl definovan prvni Systém fizeni baze dat, ktery obsahoval uz datovy model,

entity, integritu dat a dal$i pojmy, jak je zname dnes. Poté se zacaly vyvijet databazové systémy
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na zaklad¢ sitového a hierarchického modelu. Ty mély vSak hlavni nedostatky pii modelovani
realného svéta, a tak v roce 1970 navrhl zaméstnanec IBM Edgar Frank zaklad rela¢niho
modelu, ktery obsahoval dnes znamé operace pro zpracovani dat jako projekci, selekci,
sjednoceni, spojeni ¢i kartézsky souc¢in. Roku 1987 byl ptijat SQL jazyk jako standard a také
vyvinut objektové-relatni model se jménem Postgres. Dalsim krokem po roce 2000 byl nastup
NoSQL systémd, které proslavila hlavné firma Google se svym systémem BigTable pro
uchovani a zpracovani velkého objemu dat. Tyto systémy jsou sloupcove orientované na rozdil

od dosavadnich systému, které byly spise fadkové orientované. [15]

1.3.3 Vyvoj programovacich jazyki

Vyvoj programovacich jazykt byl tzce spjat stim, jak se vyvijely pocitace. U zrodu
programovacich jazykti byly hlavné Zeny. Zéiklady polozila autorka jednoho z prvnich
programovacich jazykt védkyné a matematicka Grace Hopperova. Tato zena spolu s dal§imi
v té dobé vytvarela nové programy nejdiive na pocita¢ Mark I a pak i ENIAC, pro které
vytvafela i manualy. A protoze pocitace nebyly jesté univerzalni, bylo tieba pocitac prestaveét

pii kazdém novém programu. [16]

Dale byl vyvinut asembler jako jazyk symbolickych adres, ktery je i dnes nékdy nenahraditelny.
Jeden z prvnich vysSich programovacich jazykd byl Fortran zvefejnény roku 1958 se
zaméefenim na védecké vypocty. Na rozdil od asembleru byl pienositelny a desetkrat rychle;jsi.

Nasledovaly jazyky Algol a Cobol, které se snazily odstranit nedostatky Fortranu. [17]

V prubéhu sedmdesatych let se staly popularnimi modularni a objektové orientované jazyky.
Objektové jazyky obsahuji objekt jako datovou strukturu, coz se ukazalo velmi efektivni, a tak

vznikly jazyky C# a Java. Tyto a dalsi se pouzivaji dodnes. [17]

1.3.4 Druhy programovacich jazyki

vvvvvvv

kde musime psat pfimo instrukce pro procesor. Vyhodou tohoto je, Ze miizeme obsluhovat 1
funkce, které vyssi jazyky neumi. Na druhou stranu je takovy kod velmi slozity, nepfehledny a
neni prenositelny na jiny procesor, nez byl urcen. Niz§i programovaci jazyk je napiiklad
Assembler a strojovy kéd. Druhym typem, jak uz bylo zminéno, jsou vys$i programovaci

jazyky. Ty jsou presny opak. Jsou jednodusi, maji logickou strukturu a nejsou zavislé na
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procesoru. Vysledny program je tieba jesté pielozit kompilatorem na strojovy kod. Takovéto

jazyky jsou naptiklad Fortran, Basic, Pascal, Java a C++. [18]

Dalsim typem muze byt rozd€leni na logické, funkciondlni a imperativni. U funkcionélnich
programator popisuje ulohy pomoci funkci, coZ se mize stat trochu nepichledné. Imperativni
jazyky popisuji program pomoci piikazii jdoucich po sobé. Tento postup pripomina recepty
nebo navody z bézného zivota. Dalsi podkategorii imperativnich jazykii mtize byt jiz vyse
zminény objektoveé orientovany jazyk. Ten se skladd z objekti umoznujici zapouzdieni a
dédic¢nost. Poslednim rozd€lenim, které bych chtél zminit, je d€leni na interpretované a
kompilované. Interpretované se piekladaji béhem vykonéavani programu, coz ma za nasledek
pomalejsi vykondvani kédu. Kompilované jazyky se nejdiive prelozi a az poté jsou vykonany.

To umoziuje rychlejsi vykonavani. [18]

VysSSi programovaci jazyky

/\

Imperativni Deklarativni
Objektové orientované Proceduralni Logické Funkcionalni

Obrazek 1: Druhy programovacich jazykii

1.4 Problematika systému

Cilem je vytvoftit systém, ktery je snadno a rychle ovladatelny s pozadavkem na ptidavani
dalsich casti a moduld. Systém musi byt uZivatelsky snadno srozumitelny i bez hlubsich
znalosti informatiky, které nejsou pro studium pomoci kurzu potiebné. Systém by mél byt
spravné strukturovany, tudiz je potieba rozdélit kurz na jednotlivé lekce obsahujici podsekce.
Dale musi byt dostupny online a v§echen obsah uchovany v databézi. V databazi je potieba také

uchovat vysledky uzivatelt a ty pak srozumitelné prezentovat uzivatelim v ramci jejich uctd.

17



1.5 ReSerSe podobnych systémii

V nasledujici ¢asti postupné popisu a srovnam Ctyti online kurzy anglictiny, které jsem vybral.

Budu popisovat zékladni informace o aplikaci, pritbeh registrace, prostiedi, zapory a klady.

1.6 Duolingo.cz

Prvnim porovnavanym systémem je vyukovy online kurz od spole¢nosti Duolingo, ktery se
nachazi na adrese duolingo.cz a ma dostupné aplikace na operacni systémy Android, i0OS a
Windows. Zdarma je verze s reklamou, jinak se plati zhruba deset dolarti za mésic. Dale je jesté
k dispozici verze pro $koly. Zamé&fuje se hlavné na anglictinu, ale nabizi i dalSich 27 jazykua

K uceni. [21]

1.6.1 Registrace

Prvni je nutna registrace, ta probiha nejdiive volbou jazyka, poté je vybran minimalni denni cil
od péti po 20 minut denné. Na dodrzeni upozoriiuje mobilni aplikace v oznameni na listé
mobilniho telefonu. Dale se vybira, zdali chceme zahdjit roziazovaci test, ¢i zacit Gplné od
zékladi. Po zvladnuti prvniho testu se pozaduje registrace, kdy vkladame veék a e-mailovou
adresu. [21]

1.6.2 Prostredi

Cely kurz je rozdélen do né€kolika Grovni pojmenovanych podle gramatiky, ¢i tématu slovicek.
Urovné se daji presko¢it pomoci testd, kdy se ovéfi, ze jiz mate danou problematiku
nastudovanou a nezdrzuje vas to tak v postupu. Po kliknuti na jednu z urovni se zobrazi jedna
az deset lekci podle vybéru a nasledované popisem gramatiky probirané v lekci. Zde je trochu
skoda, ze se gramatika nezobrazuje i v mobilni aplikaci, kde by pro ni ur¢ité bylo také vyuziti

i misto. [21]

Testovani probiha formou psani prekladu ¢i kliknuti na obrazek slovicka. Zde bych chtél trochu
vytknout, ze vétSinu uceni slovicek stravite tim, Ze jen klikate na obrazky, coz vas nenauci, jak
dané slovicko napsat. Na stranu druhou je to p€kné uceni hrou a ve verzi pro Skoly urcité¢ dobie
vyuzitelné. Pokud dané slovi¢ko nebo vétu spletete, objevi se na konci lekce a opakujete ho,

dokud neni spravné. Dale je tu k dispozici procvi¢ovani poslechu, mluveni, psani nebo ¢teni.
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Na uvodni obrazovce se zobrazuje postup vV kurzu v podob¢ procent a dosazenych tispéchu. Zde
mi trochu chybi souhrnné statistiky a historie testi, ale jinak celkové hodnotim kurz jako velmi

podaieny. [21]

1.6.3 Klady

e Kurz je zdarma

e Piehledné roz€lenéné urovné

e Piijemny design

e Aplikace na vSechny platformy

e Obsahuje poslech a moznost mluveni [21]

1.6.4 Zapory

e Jen do Urovné B2
e NemozZnost vybrat si iroven
e Gramatika se na mobilni aplikaci nezobrazuje

e 74dné statistiky nebo historie [21]

1.7 Onlinejazky.cz

DalS$im srovnavanym online kurzem anglictiny je kurz na adrese onlinejazyky.cz od spole¢nosti
Online learning s.r.o. Tato spole¢nost nabizi vyuku anglického jazyka, némciny, francouzstiny,
Spanélstiny a dal$i. BohuZel kurz nemd k dispozici mobilni aplikaci na Z4dny z operacnich

systémil, ale ma aspon plné€ responzivni design, takze i na mobilu je kurz piehledny. [22]

1.7.1 Registrace

Na zacatku mame né€kolik moznosti, jak spustit kurz. Prvni je ptihlaSeni pomoci uctu vaseho
Facebooku nebo registraci pomoci e-mailové adresy. Dal$i z moznosti je vlozeni pouze
e-mailové adresy, kdy se jen spusti jedna lekce na vyzkouseni. Poté je nutné si zaplatit jednu
uroven jazyka, kterou si vybereme v e-shopu, za necelych 2500 korun. Zde bych vidél prvni

nevyhodu, protoze musime platit za kazdou urovei zvIast’ na rozdil od konkurenci, kterd nabizi
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celou vyuku zdarma. Na druhou stranu je zde zaruka toho, ze lekce budou opravdu kvalitni.
Déle jsou nabizeny licence pro firmy a Skoly, kdy ptihlaSeni probihd pomoci udaji

poskytnutych firmou nebo skolou. [22]

1.7.2 Prostredi

Po prihlaseni do zkuSebniho kurzu nasleduje nacteni prvni stranky s avodnim videem, kde je
popsan zakladni princip kurzu. Celou lekci doprovazi téma jidlo a stolovani. Postupné jsou
ukazany, jaké druhy cviceni jsou uplatinovany. Nejdiive vas lekce nauci par zakladnich
slovi¢ek, u kterych zobrazi obrazky a dd moznost si poslechnout vyslovnost. Dalsi metody jsou
vybirani spravnosti odpovédi, dopliiovani slov do véty pfi sou¢asném poslechu, kiizovka, fraze
s poslechem, sefazeni vét v rozhovoru a mnoho dalSich. Dalsi chybou, kterou jsem objevil,
bylo, Ze se nezobrazovalo slibované video po kazdém cviceni. To mélo dat zpétnou vazbu, co

se vam v lekci nepovedlo. [22]

V celé uvodni lekei se zobrazuji videa, které vas postupné nauci, jak co délat nebo ukazi, co
vSechno je v kurzu k dispozici. V menu je moznost napsat zpravu lektorovi, kdyz né¢emu
nerozumite nebo si pfiplatit video konverzace. Také je mozné zobrazit si nasténku s uspéchy a
s postupem v kurzu. Také si lze v nastaveni zapnout ¢i vypnout opravu interpunkce a
opravovani velkych pismen, coz je dobré, pokud se chcete zabyvat pouze vyukou daného

jazyka. [22]

1.7.3 Klady
e Povedené videa obsahujici privodce kurzem
e Vysoka uroveil vyuky
e Mnoho moZnosti procvi¢ovani

e Videohovory s ucitelem [22]

1.7.4 Zapory

e Jen jedna lekce zdarma
e Vyssi cena jedné Grovné jazyka

e Nefunkéni vyhodnocovaci videa
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e Nema mobilni aplikaci [22]

1.8 Englishme.cz

Jako tieti bych chtél srovnat kurz na adrese englishme.cz od spole¢nosti Vitware s.r.o. Tato
aplikace se zabyva anglickym jazykem a dal$i uz nenabizi. Opét neni k dispozici mobilni
aplikace, ale jen webové rozhrani. Trochu negativné bych hodnotil design aplikace, ktery je

mozna az piili§ strohy. [23]

1.8.1 Registrace

Aplikace nabizi sedmidenni zkuSebni obdobi, které neni nijak obsahové omezeno. Poté je
mozné si zakoupit pfedplatné na tfi, Sest nebo dvanact mésicii. Pfedplatné je nabizeno od 290
az po 790 korun. Kladn¢ bych zhodnotil hromadné slevy napiiklad pro Skoly nebo firmy.
Registrace probiha vloZenim e-mailové adresy a hesla. Po zadani udaji aplikace vyzve vybéru
urovné angliétiny, kde prvni troveri je spiSe ve smyslu seznameni se s jazykem, pak uz je mozné

studovat. [23]

1.8.2 Prostredi

Celé prostiedi ivodni obrazovky je rozdéleno na tfi €asti, a to na slovicka, gramatiku a obecné.
V obecné casti je naptiklad pieklad, hlaskovani nebo psani Cislic. V kurzu je mozné vytvorit
skupinu nebo se do nékteré piidat. Skupiny jsou nejvhodnéjsi, kdyz chcete kurz pouzivat ve
Skole, pak je mozné zadat kol a ten se zobrazi v§em patiicim do skupiny. V nastaveni se da
urcit, zda preferujeme britskou, ¢i americkou angli¢tinu, nastavit si diikladnost opravy slovicek,
kdy pfi nejpiisnéj$im nastaveni budete muset slovicko opakovat, dokud neni absolutné spravné.

[23]

Pti procvicovani slovicek se zobrazuje nejdiive anglicky popis a piiklady vyuziti ve vétach, to
je velmi povedené. Pii dokonéeni procvicovani se zobrazi vysledek nejen v procentech, ale i
v piehlednych grafech. Jeden takovy graf naptiklad ukazuje, jaky je pomér mezi slovicky, ktera
délaly problémy, velké problémy nebo byly uplné bez chyby. V celém kurzu je bohuzel velmi

malo druhti cviceni, takze mize vypliovani rychle omrzet. [23]
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1.8.3

1.8.4

Klady

Ve zkusebnim obdobi je kurz bez omezeni
Kvalitni testy

Skupiny vhodné hlavn¢ pro Skoly

Nizsi cena

Pichledné statistiky [23]

Zapory

Malo druh testii
Strohy design

Nema mobilni aplikaci

Chybi rozfazovaci test [23]

1.9 Angli¢tina-bez-biflovani.cz

Poslednim porovnavanym kurzem je Angli¢tina bez biflovani od spole¢nosti Euvit, s.r.o.
Spole¢nost nabizi tfi druhy kurzii, a to zakladni anglitinu za pét tisic korun, obchodni
anglictinu za Sest tisic korun a angli¢tinu pro déti za tii a pil tisice korun. Cena mi piijde dost
vysoka oproti konkurenci, kterd nabizi mnohem vice obsahu a moznosti studia. Aplikace nabizi

pouze jazyk angli¢tina a nedisponuje mobilni aplikaci. [24]

19.1

Registrace ma pouze jednu moznost, a to pies e-mailovou adresu, na kterou jsou zaslany
pfihlaSovaci tdaje véetné hesla. To si myslim, Ze neni pfili§ bezpe¢na metoda. Pfed zadanim
e-mailové adresy se jesté zobrazi video s dialogem vysvétlujici princip kurzu. Tim je registrace

dokoncena a kurz spusti prvni lekci popisujici vSe jesté jednou, ale tentokrat uz v anglickém

Registrace

jazyce. [24]
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1.9.2 Prostredi

Na levé stran¢ aplikace se nachdzi menu s jednotlivymi cvi¢enimi. Jedno z osmnacti cviceni
vzdy obsahuje pouze jedno téma a nejsou zde zadné odstupnované lekce, jak tomu byva u jinych
jazykovych kurzi. Cviceni nabizi pouze fraze, které jsou systémem cteny a studentem
poslouchany a dalsi druhy cviceni uz nenabizi. Coz je na jednu stranu originalni metoda ucent,

ale za penize, které pozaduji je to celkem malo. [24]

Jednotlivé cviceni vzdy postupné prochazi fraze s hlasem, ktery je cte. Slova ve frazich se
postupné zvyraznuji podle toho, jak je systém cte. Pod anglickou frazi se také zobrazuje
doslovny cesky pteklad, pro pfipad Ze n€které slovicko student nezni. Doslovny pieklad je
mozné v kazdé lekci vypnout. Lze také nastavit zvuky na pozadi mluveného slova, coz pomaha
vzit se do realné situace. Déle je mozné zvolit rychlost piehravani hlasu nebo ho zcela zménit.
Prosttedi nabizi upozornéni na e-mailovou adresu, které se da nastavit na urcitou hodinu a
intenzitu. Na hlavni obrazovce aplikace se nachazi statisticky piehled, ukazujici pocet pokust

a hodin stravenych nad uc¢enim. [24]

1.9.3 Klady

e Video privodce

e Siroké nastaveni poslechu a cvigeni

e Zasila upozornéni na e-mailovou adresu
e Origindlni metoda uceni

e Sedmidenni verze bez omezeni [24]

1.9.4 Zapory
e Nema mobilni aplikaci
e Nelze psat, obsahuje jen ¢teni frazi
e M¢én¢ obsahu za vyssi cenu

e Malo druhti cviceni [24]
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1.10 Ohodnoceni reSersi

Postupné byly srovnany Ctyfi online kurzy anglictina a to Duolingo.cz, OnlineJazyky.cz,
Englishme.cz a Angli¢tina-bez-biflovani.cz. U vSech téchto kurzi jsem se zamé&fil hlavné na
zékladni popis, uzivatelskou registraci a prostiedi. To bylo u kazd¢ aplikace takika originalni a
vzdy se objevilo néco nového. Zamérné jsem vybral co nejvice rozdilné kurzy, kdy kazdy nabizi
néco dalsiho. Duoligo.cz ma originalni skladani slov do vét na mnoho zptsobu. Je to takové
odleheni, kdyz nezndme vSechny slovicka. Onlinejazyky.cz maji originalni dopliovani
naptiklad slov do kiizovky, rozhodovani, jestli je tvrzeni spravné nebo obcas vlozi zajimavost
o statu, ze kterého je jazyk. Angli¢tina-bez-biflovani.cz vyuziva metodu poslechu a ¢teni frazi,
které fikaji Imitum.

Vsechny aplikace az na Duolingo.cz nemaji mobilni aplikaci. Kompenzuji to aspoil
responzivnim designem. Nejvice povedené bych hodnotil Jazykyonline.cz a Duolingo.cz a poté
enlgishme.cz. Jako nejméné povedené bych hodnotil kurz Anglictina-bez-biflovani.cz, ktera

viibec neobsahovala psané cviceni.

1.11 Srovnani s vlastni aplikaci

Snahou bylo vytvofit vlastni aplikaci, ktera se vyrovnad ostatnim porovnavanym kurziim.
Vlastni aplikace je oproti jinym zcela zdarma, obsahuje uzivatelské a celkové statistiky. Ma
rizné druhy cviceni v podobé¢ psani a dopliovani slov do vét, testy na konci lekci a v kazdé
lekci je podrobny popis gramatiky, kterd je vyuZita ve cvicenich a testu. Jako ostatni ma
responzivni design a nema mobilni aplikaci. Dale oproti jinym aplikacim neobsahuje poslech

nebo mluveni.
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1.12 Srovnani v tabulce

Tabulka 1: Tabulka srovnani jednotlivych kurzii

Duolingo.cz | Onlinejazyky.cz | Englishme.cz | Anglictina-bez- | Vlastni
biflovani.cz aplikace
Plna verze zdarma ANO NE NE NE ANO
Zkusebni verze ANO ANO ANO ANO ANO
Mobilni aplikace ANO NE NE NE NE
Responzivni design ANO ANO ANO ANO ANO
Volba trovn¢ jazyka NE ANO ANO NE NE
Odstupnované lekce ANO ANO NE NE ANO
Uzivatelské statistiky NE ANO ANO ANO ANO
Mluveni ANO ANO NE ANO NE
Cteni ANO ANO ANO ANO ANO
Psani ANO ANO ANO NE ANO
Poslech ANO ANO ANO ANO NE
Vice druht cvi€eni ANO ANO NE NE ANO
Obrazky u slovi¢ek ANO ANO ANO NE ANO
Dopliiovani gramatiky ANO ANO ANO NE ANO
Popis gramatiky ANO ANO NE NE ANO
Preklady slovi¢ek ANO ANO ANO NE ANO
Celkovy vysledek 14/16 14/16 10/16 6/16 12/16
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2 PRAKTICKA CAST

V prvni ¢asti jsou popsany pouzité technologii. Druha ¢ast obsahuje popis vlastni aplikace, kde
je probran navrh systému, registrace, prihlaseni, uzivatelské role a celé prostiedi aplikace. Dale
také popis datového modelu, UML use case diagramu, UML aktivity diagramu a v zavéru je

pak popis adresarové struktury projektu a instalacni ptirucka.

2.1 Popis pouzitych technologii

Nasledujici kapitoly popisuji technologie vyuzité piimo pro aplikaci. Xamp a Apache pro
zprovoznéni webového serveru, na kterém byla prace vytvaiena. Dale popis skriptovaciho
jazyka PHP, databaze MySQL, Nette framework pro webové aplikace, CSS pro stylovani, a

nakonec JavaScript a vyvojové prostiedi Netbeans, které bylo pouzito na vyvoj.

2.1.1 XAMPP a Apache

Aplikace anglického online kurzu byla vytvafena na operacnim systému Microsoft Windows a
byl pouzit snadno ovladatelny nastroj XAMPP. Je to program urceny pro vyvoj aplikaci v
jazyce PHP s podporou databaze. Obsahuje ptedpiipraveny webovy server Apache, prostiedi
pro praci s databazi MySQL a dalsi nastroje pro vyvoj. Nastroj je ke stazeni zcela zdarma ze
stranek projektu. Podporuje i platformy Linux a OS X. [1]

Apache je webovy server s otevienym kdédem, ur¢eny pro platformy Microsoft Windows, Linux
a BSD. Na tomto nastroji bézi vétsina webovych stranek. Historie Apache za¢ina v roce 1993
na univerzité v Illinois, kde ziskal jméno NCSA a pozdé&ji byl pfejmenovan. Jeho vyvoj byl
v roce 1998 ukoncen. Spravci webovych serverti Bria Behlendorf a Cliff Skolnick zaloZili
e-mailovou konferenci pro shromazd’ovani Gprav a zaplat. Prvni vefejna verze byla vypusténa
v roce 1995 a poté zaloZena vyvojarska skupina Apache Group, ktera vydrzela dodnes. Apache

je dnes soucasti az 73 procent webovych servert. [1][2]

Pro instalaci nastroje XAMPP s Apache pro platformu Microsoft Windows je tfeba stahnout

balicek na adrese https://www.apachefriends.org/download.html, kde si vybereme

pozadovanou verzi nastroje obsahujici pozadovanou verzi PHP jazyka. Instalaci balicku
s velikosti zhruba 120 megabajt provedeme poklepanim na bali¢ek a postupujeme podle
pokynil privodce. V prvni fazi se nds zeptd, co pozadujeme nainstalovat a poté na cilové

umisténi. Pokud nechame vychozi nastaveni nainstaluje se do slozky xampp na systémovy disk.
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Spusténi musi probéhnout s pravy spravce a poprvé je tieba povolit upozornéni firewallu na
komunikaci. Pro start sluzeb Apache a MySQL je tfeba je zapnout v konzoli nastroje. Poté uz
by méla byt dostupna stranka serveru na adrese http://localhost, kterou zadame do webového
prohlize¢e. Pokud chceme zobrazit vlastni stranku, smazeme vSechny soubory a slozky
V umisténi /xampp/htdocs a vlozime vlastni soubor S nazvem index.php. Pro pfistup
k souboriim z jiného pocitace v siti staci zadat adresu IP patfici pocitaci, na kterém bézi webovy
server. Adresu opét zadavame do webového prohlizece. Vyvoj tak Ize jednoduse testovat i na

mobilnich zafizenich. [1]

Pro instalaci na platformé Linux je tfeba stahnout archiv ve formatu tar ze stejné adresy jako
v piedeslé instalaci. Instalaci Ize provést piikazem tar do adresaie /opt, kde se vytvoii adresar
lampp a systém spustit piikazem /opt/lampp/lampp start. Pro ovéfeni funkénosti 1ze napsat do

adresarového tadku prohlizece adresu http://localhost. Zobrazena stranka se naléza v adresari

/opt/lampp/htdocs/, kam lze také vkladat vlastni soubory. [3]

212 PHP

PHP je nejrozsifenéjsi skriptovaci jazyk pro vytvafeni dynamického webu. V tomto jazyce je
napsano pres osmdesat procent webovych aplikaci a jeho obliba se stile zvySuje. Jeho
konkurentem je ASP.NET, ktery tvoii sedmnact procent webovych stranek. Jazyk je oblibeny
hlavné proto, Ze v ném lze napsat takika cokoliv. Muizou to byt katalogy, redakéni systémy,
internetové obchody, diskuzni fora, databazové klienty a mnoho dalsiho. Jazyk je lehce

pochopitelny a ma jednoduchou syntaxi. [1][4]

Jazyk vznikl roku 1994 a jeho tviircem je Rasmus Lerdorf a pivodné to mél byt systém, ktery
bude pocitat piistup na jeho stranky. Prvotni verze tohoto jazyka byla napsana v PERLU a
pojmenovana Personal Home Page. Tato verze nebyla vsak dostate¢né rychla, a tak bylo PHP
prepsano do jazyka C. O rok pozd¢ji byla vydana druha verze snazev PHP/FI, ktera
spolupracovala s dalsim projektem autora, a to s Form Interpretrem. To umoznovalo praci
s formulafi a databazovym serverem. V roce 1998 vysla tieti verze, kterou napsal s kolegy
Zeevem Suraskim, Andim Gutmansem a jazyk pfejmenovali na Hypertext Preprocessor. Dalsi
verze prisla na svét v roce 2000 s podporou HTTP sessions. O tfi roky pozdé&ji prisla verze 5

s podporou OOP. Nejnovéjsi verze v soucasnosti je 7.2.3, ktera ma 64 bitovou podporou. [1][4]
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V klasické PHP struktute se kod vklada piimo mezi HTML elementy a dokument ma piiponu
tecka php. Dnesni frameworky umoziuji oddélit PHP kéd od HTML elementt ¢imz se projekt

stava piehlednéjsi a vice rozsititelnéjsi. Tento systém bude vysvétlen v kapitolach dale. [3]

PHP obsahuje osm zakladnim datovych typl jako v jinych programovacich jazycich, ovSem
neni poteba u proménné typ doptedu definovat, protoze PHP ho automaticky rozpozna podle

obsahu. [3]
Datové typy:
e Float pro hodnoty s plovouci desetinou ¢arkou
e Boolean pro hodnoty pravda ¢i nepravda.
e Integer pro celocCiselné zaporné a kladné hodnoty.
e String pro fetézce.
e Objekt pro objektovou proménnou.
e NULL pro datovy typ bez hodnoty.
e Array pro vytvoreni pole jakéhokoliv typu.
e Resources pro zdroje. [3]

Pro identifikaci PHP koédu se pouzivaji zna¢ky mensi, otaznik a vétsi, otaznik uvedené niZe na
obrazku. Zakladni vypis se provadi klicovym slovem echo nasledovanym uvozovkami s textem
pro vypis. VSechny piikazy konéi stitednikem. [3]

1 <?php

2 echo "Novy projekt.”;
37>

Obrdazek 2: Ukazka zakladniho vypisu textu v PHP

Na nasledujicim obrazku je znazornéno, jak vytvaret proménné, pole, cyklu, funkce a vétveni.
Proménna se vytvoii znakem dolaru a nazvem proménné. Pokud chceme vytvofit proménnou
s Cislem stac¢i ho zapsat za rovna se. Pokud chceme textovou, zapiSeme ho do dvojitych
uvozovek a pokud chceme zobrazit ve vypisu 1 uvozovky, je tfeba cely text ohranicit
jednoduchyma uvozovkami. Pro vytvafeni se pouziva klasicka proménnd a za rovna Se
zapiSeme kli¢ové slovo array, poté nasleduji zavorky. V zavorkéach ptifadime klicim jejich

hodnoty pomoci rovna se a vetsi. Pro vypis hodnoty prvku pole zaddme jméno pole a do
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hranatych zavorek jméno klice Vv poli, jak je ukazano na devatenactém fadku v nasledujicim

obrazku. Komentar za¢ina dvéma lomitky, jak je znazornéno na fadku pét.

Pokud chceme vytvofit funkci staci zadat klicové slovo function, ndzev funkce, zavorky a
parametry. Volani probiha pfes jméno funkce s kulatymi zavorkami obsahujici nastavené
parametry funkce. V PHP jako v jinych jazycich existuji cykly pro dany pocet opakovani kodu.
Cyklus for se tvofi kliCovym slovem a zavorkami, které obsahuji inicializaci proménné,
podminky a inkrementaci proménné. Cyklus for na fadku Sest se provede pétkrat. Obsahuje také
podminku, ktera udava ze vypis bude proveden, jen pokud je proménnd S ndzvem c¢islo mensi,

jak ¢islo pét.

1 <?php

2 $cislo = 10;

3 $text = ""Text v proménné™’;
i

5 //Cyklus for

6 for(%i = 1; $i <6; $i++){
7 if($cislo < 5){

8 echo %i;

9}

10 }

11

12 //Voldni funkce

13 tvorbaPole("Vondracek");
14

15 function tvorbaPole($prijmeni){
16 $pole = array(

17 "Iméno" => "Filip",

18 "Prijmeni” =»> $prijmeni);
19 echo $pole["Prijmeni”];
20}

21 ?>

Obrazek 3: Ukdzka zakladi v PHP

PHP podporuje objektové orientované programovani. OOP obsahuje objekty, které komunikuji
prostfednictvim metod a obsahuji zapouzdifend data v podobé¢ privéatnich proménnych. Je to
jednoduchy zptuisob, jak strukturovat data, aby byl kod lehce rozsititelny. Miizeme mit napiiklad
objekt obdélnik, ktery ma soukromé vlastnosti $itka a vySka. Tyto vlastnosti bude mozné ziskat
a nastavit jen prostiednictvim funkci. Dale mtize obsahovat funkci pro vypocet obsahu. Objekt
v PHP se vytvaii pomoci klicového slova class, nazvu tfidy a t¢la tfidy ohrani¢eného slozenymi
zavorkami. Pro vytvofeni objektu je tieba definovat konstruktor, ten se tvoii slovem

__construct a v zavorce obsahuje parametry pro inicializaci proménnych. [3]
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2.1.3 MySQL

MySQL je otevieny a vicevlaknovy systém pro relacni databaze vyvinuty §védskou spole¢nosti
TcX. Je uvolnén zdarma k vyzivéani, a proto se stal velmi oblibenym u nizkonakladovych
projektii. Vyuziva strukturovany dotazovaci jazyk SQL pro manipulaci s daty, vytvaieni nebo
zobrazovani dat. Je to tedy systém pro spravu tabulek, jejich sloupct a fadkt. Umoznuje také

spravu databaze, a tedy urcit kdo k ni ma pfistup a jaké prava. [5]

Jak uz bylo feCeno MySQL je systém pro rela¢ni databaze. Takovato databaze se sklada
z tabulek, které jsou na sebe navzajem propojeny pomoci sloupcti jinych tabulek. Tento systém
databazi vytvofil E. F. Coddem Vv sedmdesatych letech, kdy byl velmi oblibeny hierarchicky

model a u€inil tak velky zvrat ve vytvafeni databazi a uchovavani dat. [5]

Tabulka mize mit sviij primarni kli¢ pro jednozna¢nou identifikaci zdznamu. Kazdy zaznam
ma pak ve sloupci primarniho kli¢e unikatni hodnotu. Pomoci primérniho klice se daji vytvaret
relace mezi tabulkami. RozliSujeme relace typu jedna ku jedné, jedna ku N, N ku jedné a M ku
N. Relace jedna ku jedné spojuje piesné jen dvé tabulky. Je to naptiklad ¢arovy kéd u knizky,
Znamena to, ze jedna knizka bude mit jeden ¢arovy kéd a jeden kod miize patfit k jen jedné
knizce. Relace typu jedna ku N je naptiklad vztah adresy k osob¢. Tedy osoba ma pouze jednu
adresu, ale na stejné adrese muze bydlet vice lidi. Relace typu M ku N miiZe byt vztah knizka

a autor. Knizka miZze mit vice autord, a pfitom autor mtize napsat vice knizek. [7]
Déle bych chtél popsat datove typy.
Datove typy:
e INT s velikosti Etyfi bajty pro celociselné hodnoty.
o FLOAT s velikosti ¢tyfi bajty pro hodnoty s desetinnym ¢islem.
e DOUBLE s velikosti osm bajtl pro hodnoty s desetinnym ¢islem.
e DATE pro rok, mésic a den.
e DATETIME pro rok, mésic, den a Cas.
e TIME jen pro cas.
e VARCHAR s velikosti 255 bajtl pro text.
e TEXT pro velmi dlouhé texty.

e BLOB pro data v binarni podobé. [5]
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Dotazy v MySQL by se dali rozd¢lit na tii hlavni skupiny, a to na DDL, DML a DCL. DDL se
tyka vytvareni objekti pomoci CREATE, editace existujicich objektii s ptikazem ALTER a
mazani pomoci DROP. Druha skupina DML ma na starosti manipulaci s daty. Patii sem piikazy
typu SELECT pro vybér dat, UPDATE pro tpravu dat, INSERT pro vkladani dat a DELETE
pro mazani. Tteti skupinou je DCL pro fizeni dat. Obsahuje ptikazy GRANT pro nastaveni prav
uzivatel na objekty, naopak REVOKE pro odstranéni prav. [6]

Dale bych chtél popsat jednotlivé piiklady dotazii.

CREATE TABLE zamesstnanci (

id_zamestnanec INT(11) UMSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
jmeno VARCHAR(3@) NOT NULL,

prijmeni VARCHAR(3@) HOT NULL,

mail VARCHAR(S®),

cas_registrace TIMESTAMP

b
ALTER TABLE zamestnanci ADD wek INT(3);

DROP TABLE zamestnanci;
Obrazek 4: Ukdzka prikazii skupiny DDL

Prvni série dotazii patii do skupiny DDL. Prvni ptikaz zac¢inajici na fadku jedna je pro vytvoieni
tabulky. Zacina kli¢ovymi slovy CREATE TABLE a nésleduje jméno tabulky a v zavorce
nazvy jednotlivych sloupci s jejich datovymi typy a maximalni délkou v zavorce. Sloupce se
oddéluji carkou a kazdy dotaz kon¢i stfednikem. U prvniho sloupce je navic nastaveno, ze se
jedna o primarni kli¢ s automatickym zvySovanim hodnoty. U jména a pfijmeni je nastaveno,
ze sloupce nesmi byt prazdné. V opacném piipadé budeme upozornéni chybou v dotazu pii

vkladani hodnot.

Druhy dotaz na fadku devét slouzi pro Upravu tabulky. V tomto pfipadé se jedna o ptidani
nového sloupce do tabulky zaméstnanci s nazvem vék, typem INTEGER a délkou tfi. Dotaz na

poslednim fadku slouzi pro smazani celé tabulky zaméstnanci i s daty.

INSERT INTO zamestnanci (jmeno, prijmeni, mail, wvek)

values ('Filip*, "Vondracek', 'st497@4@student.upce.cz”, 32);

UPDATE zamestnanci set vek = 22 WHERE vek = 32;
SELECT * FROM zamestnanci WHERE jmeno = 'Filip';

DELETE FROM zamestnanci WHERE vek = 22;
Obrazek 5: Ukazka prikazii skupiny DML

Druhé série dotazli se tykéa skupiny DML. Prvni dotaz je pro vkladani dat do tabulky. Za¢ina
klicovymi slovy INSERT INTO a nasleduje jméno tabulky. V prvni zavorce jsou nazvy

31



sloupcti, do kterych vkladame data a ve druhé zavorce ve stejném poradi jsou hodnoty, které
chceme vlozit. Na fadku ¢tyfi je dotaz pro Upravu dat v tabulce. Nastavuje se cilova tabulka,
sloupce a jejich nové hodnoty a podminka, podle které se rozhodne, které zaznamy se budou
upravovat. Pokud nezadime podminku, budou upraveny v§echny zaznamy v tabulce. Dotaz na
radku Sest je pro vybér a zobrazeni dat z tabulky. Dotaz zacind slovem SELECT, za kterym
nasleduji jména sloupct, které chceme vybrat oddélené carkou. Pokud chceme vybrat vSechny
sloupce, nemusime je vSechny vypisovat, staci zadat hvézdicku. Po vyctu sloupcii se opét
zadava jméno pozadované tabulky a na konci uz jen staci zadat podminku, podle které se bude
filtrovat. Posledni dotaz slouzi pro mazani dat z tabulky. Zadavame nazev a podminku. V tomto

ptipadé se vymazou vSechny zdznamy, kde zaméstnanec mé veék 22.

CREATE USER uzivatel@localhost IDENTIFIED BY "heslo’;
GRANT SELECT, UPDATE, DELETE OMN firma.* TO uzivatel@localhost

REVOKE DELETE ON firma.* FROM uzivatel@localhost;
Obrazek 6: Ukazka prikazii skupiny DCL

Posledni zminovanou skupinou je DCL, do kter¢ také patii dotazy na obrazku vyse. Prvni pro
vytvofeni uZivatele se jménem uzivatel a heslem heslo. Na fadku dva je pfifazeni prav pro
databézi firma na vSechny tabulky tomuto uzivateli. Pfidavaji se opravnéni na vybér, Gpravu a

mazani dat. V poslednim dotazu je zruseni prav mazani z tabulek v databazi firma.

2.1.4 Nette

Nette je ¢esky PHP framework pro snadnéjsi a rychlej$i vyvoj webovych aplikaci. Vyuziva
objektové orientované programovani, nové PHP 7, vznikl v roce 2004 a vroce 2008 byl
uvolnén jako open source projekt. Jeho autorem je Cesky vyvojai David Grudl. V tomto
frameworku se daji vytvaret malé aplikace s n¢kolika strankami, ale také e-shopy, blogy,
redak¢ni systém a mnoho dal$iho. Pro vytvotfeni nového projektu je tfeba si stdhnout sandbox,
coz je zakladni kostra aplikace, ktera se postupné rozsifuje o nové véci. Framework vyuziva
MVP architekturu. Coz je koncept vyuzivajici tii zakladni druhy komponent. Maji na starosti
fizeni, logiku a zobrazovani. Diky tomuto je pak projekt snadnéji rozsititelny a celkoveé
prehledngjsi. Pro fizeni se vyuZivaji komponenty oznacené jako presentery. Je to vrstva mezi
daty a zobrazenim dat. Presentery ziskavaji data od modelti a piedavaji je uzivatelim
k vykresleni na obrazovku. Model slouzi pro zpracovani dat, rizné vypocty, a hlavné obsahuje

vSechny dotazy do databidze. Model tedy pfedava data do presenteru, ktery je zas posle
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komponenté view. Ta ma na starosti vykresleni a usporadani webové stranky. Veskeré HTML
prvky se tedy nachéazeji pravé v komponent¢ view. V Nette jsou naptiklad napsany weby jako

CSFD, GE Money bank nebo Slevomat. [8][9]

215 HTML

HTML je zkratka HyperText Markup Language, v ¢eském piekladu znamena hypertextovy
znaCkovaci jazyk. Vymyslel ho Tim Berners-Lee a slouzi pro tvorbu webovych stranek,

konkrétn¢ pro tvorbu obsahu stranek. [1][10]

Jeho prvni verze vznikly na pocatku devadesatych let, kdy toho tento jazyk zatim je$té moc
neumél. V roce 1995 vysla verze 3av roce 1997 verze 4 s podporou kaskadovych stylt, skripti,
tabulek a multimedialnich soubort. V roce 1999 vysla verze 4.01, kterou nedavno nahradil
standard HTML 5. Tato verze pfinesla nové elementy article, section, figure a umoznuje piimé

piehravani zvukovych a soubort a videi. [1][10]

Jazyk HTML pouziva k popisu stranky takzvané elementy. Elementy uzaviraji svij obsah do
znacek, které muizou mit razné atributy, jako napiiklad nastaveni stylu nebo typu
formularového prvku. Elementy se daji rozdé€lit na tfi zakladni skupiny, a to na strukturalni pro
rozloZzeni dokumentu, popisné pro popis obsahu a stylistické pro vzhled. Stylistické se jiz
v novém standardu HTML 5 nedoporucuje pouZzivat a popisovat je jen CSS styly. Kazdy HTML
dokument se sklada ze zakladnich elementt. Sklada se z HTML tagu, head tagu pro nastaveni
cest k CSS souborim, skriptiim, metadata a popis stylt. Dale také obsahuje hlavni element body

pro obsah stranky. [10]

2.16 CSS

Zkratka CSS znamend Cascading Style Sheet neboli kaskadové styly, které vznikly roku 1996.
Jsou ur€eny pro nastaveni vzhledu dokumentl psanych ve znaCkovacim jazyce jako tfeba
HTML a XML. S pfichodem CSS se tak oddé¢lila struktura obsahu od nastaveni designu. Styly
dokumentd se urcuji pomoci pravidel, které jsou aplikovany na jednotlivé elementy. Pravidlo
je sloZeno ze selektoru a deklara¢niho bloku. Selektor mize byt naptiklad hl, timto fekneme,
ze se nastaveni v deklaracnim bloku bude tykat jen nadpist prvni tirovng. V deklaracnim bloku
pak uvadime jednu nebo vice vlastnosti a jejich hodnoty. Vlastnost mtize byt napiiklad color a
hodnota red pro nastaveni pisma na ¢ervenou barvu. Styly se uvadi bud’ ptimo k elementu do

atributu style nebo do hlavicky dokumentu mezi parové tagy style a posledni moznosti, jak
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nastavit styl, je vlozit v§echno do samostatného souboru a ten pfipojit v hlaviéce dokumentu.

Tim zaru¢ime dokonalé odd¢leni a ptehlednost struktury od nastaveni designu. [1][10]

2.1.7 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktery slouzi pro dynamické zpracovani kodu na strané
uzivatele ve webovém prohlizeci. Je to jazyk interpretovany a rozliSuje velka pismena v zapise
kodu. Lze pomoci n¢ho napiiklad vytvofit hodiny, hry, validovat data ve formulafich, ménit
obsah elementi a mnoho dalSiho. Nevyhodou implementace jazyka do webovych aplikaci je
nespravné fungovani webu. Skript se da zapisovat ptimo do HTML dokumentu mezi tagy script
nebo do externiho souboru S piiponou js, ktery je nutno pfipojit a stranka si obsah sama vlozi.

[11]

2.1.8 Netbeans

Je to vyvojové prostiedi pro jazyky Java, PHP, C, C++ a jiné. Projekt Netbeans vznikl v roce
1996 v Ceské republice s piivodnim nazvem Xelfi jako studentsky projekt. V roce 1998 byl

prodan Sun Microsystems. [1]

2.2 Aplikacni FeSeni

V nésledujicich kapitolach bude popsano aplikacni feSeni bakalaiské prace.

2.2.1 Navrh systému

Vlastni aplikaci jsem nazval English-course, jméno vychazi ze zaméieni kurzu. Cilem
bakaléiské prace bylo navrhnout funkéni systém, ktery se bude zabyvat vyukou anglického
jazyka. Umoznit evidenci a ptistup uzivatel do systému podle opravnéni. Ukladani dosazenych
vysledkil a vypisovani statistik kurzu. Ptistup k lekcim na zéklad¢ vysledk piechozich testd a
generovani sestav dle volitelné zadanych kritérii. VSechny tyto funkcionality byly v kurzu

vytvofeny a dodrzeny.

Systém je urcen pro studenty anglického jazyka, kteti se chtéji ucit online. Je koncipovan tak,
aby co nejvice ulehéoval a zkvalitioval studium. V kurzu jsou pouzity obrazky pro vyuku

novych slovicek v lekci nebo rizné dopliovani slov ¢i rovnou celych frazi, které po zadani
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systém vyhodnoti. Je umoznéno také studium na mobilnim telefonu, protoze systém je

responzivni a da se tedy pohodIné spustit i kdekoliv na cest¢.

2.2.2 Uzivatelské role

Pro udrzeni bezpec¢nosti aplikace vyuziva prava jednotlivych uzivatelli. Bez prav by kazdy mohl
ptistoupit k datim, ke kterym by chtél a napachat tak velké skody. Pro jednotliva prava jsou

piifazeny role a do téch zaclenéni uzivatelé.

Zakladni role je neptihlaSeny uzivatel. Takovyto uzivatel nema skoro zddnou pravomoc, mize
jen pfistoupit a prohliZzet ivodni stranku, registrovat se nebo pokud ma svuj tcet, tak se také
ptihlasit.

Dalsi roli je registrovany uzivatel. Je to uzivatel, ktery vyplnil registracni formulat a zapsal se
studentl kurzu. M4 prévo spustit a vypliovat jednotlivé lekce. Zobrazovat své vysledky a
postup v kurzu. Spustit test s vlastnimi parametry. Upravit ve svém profilu jméno, pfijmeni,

vek, poznamku a zménit heslo. Dale také zobrazit historii pokust o zvladnuti jednotlivych testa.

Posledni role v aplikaci je administratorska role. Ma opravnéni jako dvé piedeslé role, a navic
muze zobrazovat tabulku se vSemi uZivateli a jejich informacemi. UZivatele miZe vymazat
nebo zobrazit podrobnost o historii vypliovani testi. Déle také zobrazovat souhrnné statistiky

a uspeésnost jednotlivych testa.

2.2.3 Registrace a prihlaseni

Pro ziskani role registrovany s jejimi pravy je tieba se registrovat. Do registratniho formulaie
se vstupuje pomoci odkazu registrovat, ktery je umistén v hlavic¢ce stranky hned vedle nazvu

kurzu.

V registratnim formulafi je tfeba vyplnit e-mailovou adresu, kterd nesmi jiz byt v databazi,
heslo a heslo znovu pro potvrzeni. Kvuli bezpe¢nosti musi byt heslo minimalné Sest znakt
dlouhé, aby neslo uto¢nikem lehce odhadnout. Poté staci jen stisknout tlacitko registrovat a
aplikace provede zapis do databaze. Po registraci je mozné se prihlasit. K tomu se opét
dostaneme pomoci odkazu z hlavicky. Zobrazi se formulaf, kde je tfeba vyplnit e-mailovou

adresu a zvolené¢ heslo. Po stisknuti tlacitka ptihlasit je provedena autentizace uzivatele.

35



English Course

B= Registrace

Heslo: Alespori 6 znaka

Heslo znovu:

Registrovat
e = 1

Jiz mate svij Gcet? Prihlaste se.

© English course 2018, Autor: Filip Vondracek
Obrazek 7: Ukazka registrace

2.2.4 Prostredi

Cela hlavni strana kurzu po piihlaseni je rozdélena na ¢ast s vyctem jednotlivych lekci a na
Cast, ktera zobrazuje celkovy vysledek v procentech, legendu a odkaz pro spusténi testu
S vlastnim nastavenim. Pti prvnim spusténi je odemcend pouze prvni lekce a pro postup do dalsi
je tieba dosahnout minimalné sedmdesat procent z té predeslé. Kviili prehlednosti jsou zamc¢ené
lekce ¢erné, odemcené jsou Sedivé a lekce, které student dokoncil aspon na devadesat procent
jsou oznaceny zelené. Jednotlivé lekce se skladaji z Sesti Casti. Prvni slouzi pro osvojeni si
novych slovicek, druha pro pieklad slovi¢ek z anglictiny do CeStiny, tieti pro preklad slovicek
zZ Cestiny do anglictiny, ¢tvrta pro nauceni nové gramatiky, dal$i pro procviovani gramatiky a
posledni pro celkovy test z lekce. Slovicka a gramatika naucena v piedeslych lekcich jsou

vyuzivana v téch nasledujicich.
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English Course

Dosazena lekce: 2

ir

Lekce 1 100% Celkovy vysledek

Naucit se nova slovicka

25%

Procviit preklad z anglictir

Procviéit pieklad z Zeitiny do angliéting 100% Vice informaci »
Naugit se novou gramatiku
Legenda
Procvicit si novou gramatiku 100%
Test z lekce 100% B Zviadnuto (dosazeno 90 %)
Nedokonéeno
Lekce 2 25% [

B vzamknuto

Lekce 3 0%

Obrazek 8: Ukdzka prostredi aplikace

2.2.5 Nova slovicka

Po kliknuti na prvni ¢ast Se otevie nova stranka a nactou se slovicka z databaze patiici do dané
lekce. Kazdé slovi¢ko zobrazuje sviij obrazek pro lepsi zapamatovani, Cesky a anglicky pieklad.
V horni ¢asti je pocet slovicek v lekci a v dolni tlacitka pro piepinani doptedu, zpét a pro

vraceni se zpét na uvodni stranku.

English Course

g Lekce 1: Nova slovicka

Obrazek 9: Ukdzka stranky s novymi slovicky
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2.2.6 Procvicovani prekladu slovi¢ek

Procvicovani piekladu slovicek do ¢estiny nebo do anglictiny jsou udélany skoro totozn¢. U
prekladu do ¢estiny se obrazek slovic¢ka zobrazi aZz po vlozeni ¢eského pickladu, aby se student
zamg¢iil na dané slovicko a ne obrazek. V pravé ¢asti jsou zobrazeny body, které se zvySuji pii
spravném vyhodnoceni slovicka. Dale je tam 1 pocet slovi¢ek a anglicky nebo ¢esky pireklad.
Uzivatelsky pteklad se pise do textového pole hned pod piekladem, pro vyhodnoceni slovicka
slouzi tlacitko zkontrolovat. Po stisknuti Se zobrazi néapis spravné a zezelend nebo Spatné a
zCervend. Poté je mozné pokraCovat na dalsi slovicko pomoci tlacitka dalsi. Po projiti vSech
slovicek se zviditelni tlacitko vyhodnotit, které presmérovava na stranku s vyhodnocenim. Opét
je mozné ukoncit zkouseni tlacitkem konec. Ve vyhodnoceni jsou zobrazeny procentualni
uspésnost, pocet dosazenych bodli a maximalni mozny pocet boda. Dale se také zobrazi chyby

se spravnym anglickym a ¢eskym piekladem.

English Course

B= | ckce 1: Procvicovani slovicek

3/20

Bodu: 1

SLON

Napité anglicky preklad

ZKONTROLOVAT

P {
KONEC

Obrazek 10: Ukdzka stranky s procvicovanim slovicek

2.2.7 Nova gramatika

Uceni nové gramatiky probihd podobné jako uceni slovicek. Jsou nacteny informace
z databaze, které jsou rozdéleny do vice Casti, aby bylo uceni prehledné&jsi. V gramatice se
vétSinou objevuji tabulky nebo texty s vykladem. Pfepindni mezi ¢astmi probiha pomoci

tlacitek dalsi a zpét.
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English Course

M= [ ekce 2: Nova gramatika

Sloveso HAVE / HAVE GOT — Davat si / Mit

ve got se pouZiva pro vytvoreni véty, kdy chceme fict 2 néco viastnite

1/4

Ve tieti osobbé se pouziva has a viechny tvary se daji zapsat zkracenym zpisobem

Vice v tabulce.

Bristka varianta — jednotné cislo

Osoba Cesky Anglicky

1. osoba Ja mam I have got / I've got

2. osoba Ty mas You have got / You've got
3. osoba On ma He has got/ He's got

Obrdazek 11: Ukdzka stranky s novou gramatikou

2.2.8 Procvifovani gramatiky

Procviovani gramatiky probiha podobné jako procvicovani slovicek. Jsou zde tlacitka pro
pfepinani, kontrolu a zavéreéné vyhodnoceni. Misto obrazku je zde velké textové pole, do
kterého se vypliiuje spravna odpovéd’. Nad nim je vZdy zobrazena véta, ¢i slovo a typ
dopliiovéni. Prvnim typem je dopliiovani slova, které chybi ve véteé a je mozné napsat i celou
vétu. Dalsim typem je prelozenim véty do CesStiny. Posledni typ v dopliiovani gramatiky je
spravné sefazeni véty, ktera je zptehdzend a jednotliva slova jsou oddélena svislou ¢arou. Na
doplnéna slova nemé vliv jejich velikost nebo tecka nebo otaznik na konci véty. Ve

vyhodnoceni se opét zobrazi chyby a ispé&s$nost.

English Course

E Lekce 1: Procvi¢ovani gramatiky

Doplnite chybéjici slovo

112 ‘
Kladna:1 __ alion.

n|

Bodu: 0 ‘

lama

KONEC

ZKONTROLOVAT

© English course 2018, Autor: Filip Vondracek

Obrazek 12: Ukdzka stranky s procvicovanim gramatiky
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2.2.9 Test z lekce

Test je nejdulezitéjsi cast z celé lekce. Je odrazem toho, co se student zatim naucil. Probiha
podobné jako predeslé testovani. Je zde na vybér ze Ctyf moznosti a spravna je jen jedna. PO
oznaceni odpovédi je nutné opét kliknout na tlacitko zkontrolovat. D4 se tak zménit odpoved,
kdyby si ji student rozmyslel. Test obsahuje n¢kolik druhli testovych otazek. Obsahuje
doplnovani chybéjiciho slova ve véte, pielozeni véty z anglictiny nebo z CeStiny a pielozeni
slovicka do angliCtiny nebo CeStiny. Na konci testu je opét vyhodnoceni S uspéSnosti a S

chybami.

English Course

Lekce 1: Test z lekce

iir

Pfelozte slovo do anglictiny 125

Cist

® Read
Listen
Speak

Write DALS|

KONEC

© English course 2018, Autor: Filip Vondracek

Obrazek 13: Ukazka stranky s testem z lekce

2.2.10 Test s vlastnim nastavenim

Test s vlastnim nastavenim neboli generovani sestav je pro uzivatele, ktefi si chtéji vygenerovat
test s vlastnimi parametry. Odkaz na test se nachazi na uvodni strance vpravo dole. Pro
presmérovani se zobrazi vycet lekci a druht testd, které jsou k dispozici. Uzivatel si zvoli
jedenu nebo vice lekci a jeden nebo vice druhil testti. Pokud nic nezaskrtne, automaticky se
vyberou vSechny volby. Poté je mozné vygenerovat test zmacknutim tlacitka pokracovat a
postupovat stejnym zpusobem jako pfi testu z lekce. Kone¢né vyhodnoceni se nezapoc€itava do

celkového vysledku kurzu ani do vysledka v lekci.
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2.2.11 Statistiky uzivatela

Statistiky jsou rozdéleny na dva vypisy. Prvni je pro pifihlaseného uzivatele, ktery si mize
zobrazit pouze vlastni historii. Druhy vypis je pro administratora kurzu. Odkaz je umistén
Vv hlaviéce stranky a zobrazuje se jen uZivateli sroli administrator. Ostatnim je kvili
bezpecnosti informaci skryt. Po kliknuti na odkaz se zobrazi dvé tabulky, jedna se seznamem
uzivatelll a druha se seznamem lekci. Prvni tabulka obsahuje statistiky uzivatele. Druha tabulka

s lekcemi odkazuje poslednim sloupcem na podrobnéjsi statistiky s kola¢ovym grafem.

English Course

B Statistiky Gspésnosti testd

Pocet testi: 1 Pocet testi: 5 Pocet testi: 3
Primérny vysledek z testt: 25,00 Primérny vysledek z testi: 12,80 Primérny vysledek z testi: 4,33

Uspédnost testd Uspégnost siovicek Uspésnost gramatiky
® 100% uspich @ 100% dspéch ® 100% Gspéch
Uspéch nad 50% @ Uspéch pod 50%
® Uspich pod 50% @ 0% Uspéch
@ 0% Gspécn

«F

Uspéch pod 50%
1/(33.3%)

Obrazek 14: Ukadzka statistiky prvni lekce
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2.3 Databazovy model

! id_hstory_tet INT(11)
2 time TIMESTAMP
@ id_wser INT(11)

@ poieks INT(S)
2 lesson_name INT(S)

© M besan,_tess I 11) @ id_hstory_test INT(11)

v mearg e WASCHAR] 100)

@id leon INT 12}
¥ answer VARCHAR(150) @id_ s NT(11)
& corect INT(1) 9 pErcantage INTS)
Indexes o dution sy perartage INT(S) BO
9 granrar_pescentage INT(S)
o st pescertage INT(S)

2 lodes) INT(S)

¥ id_user INT(11)

< name VAR CHAR(30)
2 sumame VARCHAR(30) T id_scocsibiey jemen DNT(11)
I 2 age INT(3) ¥ Uz TINESTRMP

- B note TEXT d ¥ a_re DY)
 wemame VARCHAR(100) < puirks INTIS]

¥ password VARCHAR(1000) ¥ lessson,_same IN(S)
¥ rae VARCHAR(S0)

1 id_lesson INT 1)
2 name VAR CHAR(S0)
RUINASCHASS £ 7 id_word INT(11)
< english VARCHAR(30)

7 endish_plurd VAR CHAR(30)
& ced WRCHAR(30)

7 camch_plumsl VARCHAR{30)
2 image VARCHAR(30)

@ id_togic INT(11)

! id_grammar_info INT(11) @ id_lesson INT{11)
e VARCHAR(100) 5

@ Gescripion TEXT

@id_tesson INT{ 11)

! id_grammar test INT(11)
o exanmphe TXT

@ id_grammar_type INT(11) r
@ id_lesson INT(11)

! id_grammar_Lest history INT(11)
¥ time TIMESTAMP

& poirts INT(S)

@ id_wser INT(11)

¥ lesson_name INT(S)
Indexes

Indexes

@ id_grammar_ltest history INT(11) |
@ id_grammar_test INT(11) ——
< correct INT(11)

Obrazek 15: Ukdzka databdzového modelu

(T3 vew htory_of_tets) 55 wiow_ itory_f_orammar_tcts

" view_history_of_vocabulary_tests

Obrazek 16: Ukdzka pohledii

Aplikace spolupracuje s databazovym systémem MySQL, na kterém bé&zi vétSina dnes$nich
webovych aplikaci. Byl vybran pro svoji jednoduchost a dostupnost zdarma. Na obrazcich vyse
jsou uvedeny pohledy a databazovy model, ktery zobrazuje uspotfadani dat v aplikaci. Model
obsahuje vSechny entity, atributy, cizi klie a relace mezi entitami. Sklada se ze 17 tabulek,

které jsou popsany nize.
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2.3.1 Tabulky

vvvvvv

lekei v kurzu. Ma atributy id lekce, nazev lekce a url pro vytvoreni odkazu.

Na tabulku Lessons je napojena tabulka Percentage. Tato tabulka obsahuje postup jednotlivych
uzivatelti v kurzu. Obsahuje atribut id lekce a id uzivatele pro ptifazeni procent ke konkrétnimu
uzivateli. Dale obsahuje atribut uchovavajici celkovy procentualni postup v lekci, atributy pro
procentualni uspésnosti cviceni ze slovicek, gramatiky a testti. Poslednim atribut uréuje, zda je
lekce jiz odemcend, ¢i ne. Tato tabulka se aktualizuje po kazdém ukonceni testu ¢i cviceni.
Pokud je celkovy procentualni postup vétsi, jak sedmdesat procent nastavi se dalsi lekce jako

odemdena.

Dale jsou lekce napojené na tabulku Vocabulary, ktera uchovava seznam vsech slovicek
v kurzu. Ma atributy id lekce pro pfifazeni slovicka do lekce, id slovicka a id tématu slovicek,
ve které jsou ulozeny ndzvy témat. Obsahuje také atributy pro anglicky, cesky pieklad a cestu

k obrazku v tlozisti aplikace. Kazdé slovic¢ko tedy vlastni obrazek.

Pro uchovavani informaci o gramatice slouzi tabulka Grammar_info. Tato tabulka obsahuje

titulek gramatiky, popis a id lekce.

Dalsi napojenou tabulkou na lekce je tabulka testy. Mé za ukol uchovat jednotlivé otazky testl
pro lekce. Obsahuje id, pfiklad a id typu gramatiky. Typem gramatiky miize byt tieba doplnéni
slova, Cesky, anglicky pieklad a jiné. Tabulka testy je napojend na tabulku Test answers

obsahujici spravné odpovédi na otazky.

Posledni napojenou tabulkou na lekce je tabulka grammar tests. Ta obsahuje seznam vSech
cvifeni gramatiky. Ma atributy id, ptiklad jako zadani, typ testu stejné jako u testl z lekce a id
lekce pro zatazeni do spravné lekce. Je napojend na tabulku grammar answers pro piifazeni

spravnych odpovédi.

Stejné dillezitou tabulkou jako lekce je tabulka uzivatele. Ta uchovava informace vSech
uzivateld, ktefi vyplnili a odeslali registra¢ni formular. Informace si uzivatel mize pozdéji
upravit ve svém profilu po kliknuti na svij e-mail v hlavicce stranky. Ma atributy id uzivatele
pro identifikaci, roli, kterd mize nabyvat hodnost registrovany a administrator. Dale také
uzivatelské jméno, které je zadroven piihlasSovaci, heslo pro autentizaci uZivatele a ¢as vytvoreni.
Tabulka také obsahuje nepovinné atributy, které uzivatel nenastavuje pfi registraci, ale ve svém

uctu a to jméno, ptijmeni, vék a poznamku.
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Dale uz zbyva jen popsat tabulky pro ukladani historie testti a cviceni. Tyto data se pouzivaji
pro vytvofeni statistik a historie uzivatele. VSechny tyto tabulky jsou napojeny na tabulku

uzivatele pro spravné piifazeni K uzivateli.

Prvni takovouto tabulkou je history of tests, uchovava cas vykonani testu, id a pocet ziskanych
bodu. Na tuto tabulku je napojena tabulka o history of tests answers, ktera uchovava spatné
odpovédi v daném testu pro zobrazeni chyb pii vysledném vyhodnoceni testu. Obsahuje id
historie testu a id testu. Historie slovi¢ek a gramatickych cvieni funguje na stejném principu

jako historie testu.

2.4 Ukazky zdrojovych kodu

Na nasledujicich tadcich bych chtél popsat piiklady vyuziti MySQL dotazt, PHP a Javascript
kodu.

2.4.1 Pouziti MySQL v aplikaci

public function getDictionaryForLesson($lesson) {

return $this->database->query('select english, english plural, czech, czech plural, image, topics.name as topic,
lessons.name as lesscon, id_word, id_lesson
from wvocabulary
join topics using (id_topic)
join lessons using (id_lesson) where url = ?', $lesson);

Obrazek 17: Ukazka ziskavani slovicek pro lekci

Prvni popisovana metoda vraci pole slovi¢ek pro danou lekci. Vybira se anglicky, cesky
pteklad, obrazek, nazev tématu, jméno lekce, id slovicka a lekce. Dotaz se vybira z tabulky
slovicka a je spojen pomoci join s tabulkou témata a lekce. Cely dotaz je omezen jen na
slovicka, ktera maji pfifazeny nazev lekce ve sloupci url.

public function getGlobalScore (5id user) {

return round(Sthis->database->fetchField('select avg(percentage) '

'from percentage where id user = ?', $id user),0);

Obrazek 18: Ukazka ziskani celkového procentualniho postupu v kurzu

Tato metoda ziska celkovy procentudlni postup v kurzu. Nejdiive se vybere pramér procent ze
vSech lekci a poté je omezen jen na jednoho uzivatele. Id uzivatele je dosazeno z parametru

metody.
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public function add(iusername, Spassword) {
try {
Sthizs->database->gquery('insert into users (username, password) '
'values (?, ?);', Susername, Passwords::hash(Spassword));
} catch (Nette\Database\UniqueConstraintViolationException S5e) {

throw new DuplicateNameException;

Obrazek 19: Ukdzka vilozeni nového uzivatele

Posledni ukazkou dotazii je vkladani nového uzivatele pfi registraci. Je pouzita metoda add
S parametry uzivatelské jméno a heslo. Vklada se pomoci insert nastavuji se sloupce uzivatelské
jméno a heslo. Ostatni jsou nepovinné a je mozné je ptidat pozdé&ji z uzivatelského Gctu. Heslo
je zabezpeCeno pomoci PHP funkce hash. Cely dotaz je obalen vyjimkou, kterd zachyti

ptipadné vkladani duplicitniho uzivatelského jména.

2.4.2 Pouziti PHP v aplikaci

protected function createComponentPasswordForm() {
Sform = new Form();
Sform->addPassword|('password', 'Heslo: ')
->setOption('description', 'Alespoi 6 znakn')
—->addRule (Form: : FILLED, 'Vypliite VaZe heslo')
—>setHtmlAttribute ('claszss', 'form—control')
—>addRule (Form: : MIN LENGTH, 'Heslo musi mit alespofi %d znakd', €);
Sform->addPassword ('password2', 'Heslo znovu: ')
—>setHtmlAttribute ('claszss', 'form—control')
—->addConditionOn (;form['password'], Form::VALID)
—>addRule (Form: : FILLED, 'Heslo znovu')
->addRule (Form: : EQUAL, 'Hesla se neshoduji', S$form['password']l);
Sform->addSubmit ('zend', "Zménit heslo')
->setHtmlAttribute ('style', 'margin-top:15px;")
—>setHtmlAttribute ('class', 'btn btn-dark btn-block btn-1g');
Sform->onSuccess[] = [$this, 'passwordFormSucceeded'];

return Sform;

Obrazek 20: Ukdzka vykresleni formulare pro zménu hesla

Vyse uvedend funkce slouzi pro vykresleni formulafe na zménu uzivatelského hesla. Nejdiive
se vytvoii nova instance tfidy Form. Pomoci addPassword je pfidano nové textové pole pro
textovy vstup uzivatele. Je mu nastaveno jméno na password a popisek na heslo. Dale je
nastaven popis pro upozornéni, ze heslo musi byt alespon Sest znakt dlouhé, povinnost ho
vyplnit a tfida pro nastaveni stylu. Nakonec je nastaveno pravidlo, které souvisi s vyse

uvedenym popisem o délce hesla. Druhy formulafovy prvek je identicky, ale je u n¢ho navic
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nastaveno pravidlo, Ze text hesla se musi shodovat s tim pfedeslym. Posledni prvek je tlacitko
pro potvrzen zmény hesla. Je mu nastaveno jméno na odeslat a popis na zmeénit heslo. Dale pak
styl a tfida stylu. OnSuccess vola metodu pro odeslani dat po uspé€sném vyplnéni formuléate. Na
Z&ver se uz jen pomoci return vrati formular k vykresleni.

public function renderEvaluation($lesson)

{
if (!5this->getUser()->isLoggedIn()) {
$this—>redirect(':Sign:in');

//Vrati poéet bodd do proménné

5 = Sthis->dictionaryManager->getPointsResult($lesson, Sthis->getUser()->id);

do prom&nné podet slovidek
Sthis->dictionaryManager—>getWordsCount ($1lesson);
% chyby ve slovi&kéch pro vykresleni

$this->template->results $this->dictionaryManager—>getResult($Slesson, Sthis->getUser()->id);

//Vraci poéet bodl ze cvi&eni pro vykresleni

$this->template->points = $points
VA pocet slovi&ek pro vykresleni

$this->template->count = $

count;

//Vraci procentualni Usp&3nost cvideni ze slovi&ek pro vykresleni
Sthis->template->percentage
//Uk1a

Sthis->dictionaryManager—>savePercentage ( (Spoints/Scount) *100, S$lesson, S$Sthis—>getUser()->id);

number_format(($points/$count)*100,2,","," ");

14 procentudlni Gsp&Znost do databize

Obrazek 21: Ukdzka ziskani dat pro vykresleni vyhodnoceni

Dalsi funkce je pro ziskani dat z databaze pro vykresleni Sablony pro vyhodnoceni. Nejdiive se
pomoci funkce isLoggedIn zjisti, zda je uzivatel pfihlasen. Pokud neni, tak je pfesmérovan na
ptihlaSovaci stranku, jinak se pokracuje dale v kdédu. Nacte se do proménné pocet bodi
z databaze daného uzivatele a lekce, dale se nacte i pocet slovicek v lekci pro zjisténi
maximalniho poctu bodiu. Také jsou vypsany vSechny chyby, co uzivatel udélal, které se
vypiSou s obrazkem, se spravnym anglickym a ¢eskym piekladem. Také se spocita procentudlni
uspésnost v lekci vydélenim bodl poctem sloviéek a naslednym vynasobenim stem pro ziskani
procent. To celé se jesté zaokrouhli a nastavi se desetinna ¢arka pomoci funkce number format,
kde prvni parametr je zobrazované ¢islo, druhy pocet desetinnych mist, tfeti pro oddélovac
celych ¢isel a posledni pro oddélovac tisicti. Nakonec se jesté procentualni uspésnost ulozi do

databaze, ke konkrétnimu uzivateli.

2.4.3 Pouziti JavaScriptu v aplikaci

function setImage (name, title) {

document .getElementById ("wordImage") .sxre = cesta + "/img/dictionary/" + name;
document .getElementById ("wordImage") .alt = title;
document .getElementById ("wordImage") .title = firstToUpperCase (title.toLowerCase ());

Obrazek 22: Ukdzka zmény obrazku pri cviceni slovicek

46



Pro zménu na stran¢ klienta je pouzivan Javascript. Cviceni slovicek obsahuji vice slovicek,
mezi kterymi se prepina tlaCitkem. VySe uvedena funkce nastavuje obrazek pii kliknuti na
tlacitko dalsi. Obsahuje parametry se jménem a titulkem obrazku. V prvnim piikazu se méni
cesta K jinému obrazku. Druhy méni popisek a tieti titulek, ktery se zobrazi pfi najeti mysi na

obrazek.

2.5 Bezpecnost dotazii

Velké bezpecnostni riziko pro databaze jsou formulare, kde uzivatel zadava volitelné textové

fetézce a mize tak lehce napadnout databazi.

$sql = "SELECT id, name FROM users where id= ".% POST["name"];

Obrazek 23: Ukazka bezpecnosti prvniho dotazu do databadze

Pokud by uto¢nik zadal do formulafe fetézec obsahujici 0 or 1=1, dotaz by vypsal vSechny
uzivatele a uto¢nik by se tak mohl napiiklad lehce autentizovat. Dalsi moznost, jak napadnout
databazi, je vlozit fetézec 0; delete from users. U tohoto dotazu musime znat jméno tabulky a

zpusobi vymazani tabulky users.

$sql = "update users set age = ".$ POST["name"]." where id= 6";

Obrazek 24: Ukazka bezpecnosti druhého dotazu do databdze

Druhy ptiklad je bezpec¢nost pfi aktualizaci tabulky users. Pfi tomto dotazu mtze Gtoc¢nik vlozit
fetézec obsahujici 22, bonus = 1000 a nastavit si tak nejen v€k na 22, ale i bonus na hodnotu

1000. Je zde potieba znat nazev sloupce bonus.

Sthis->database—>fetchField ('SELECT id, name FROM users WHERE id= ?', S$SpromennaZFormulare);

Obrdazek 25: Ukdzka bezpecného dotazu do databdze

Resenim je predavat vkladana data jako parametry dotazu a ict tak, co jsou data a co dotaz.

Vlozena podminka se tak pfevede na fetézec a bude tak soucasti porovnavaného udaje.
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2.6 UML Use case diagram

Zobrazit lekce
Spustit cviceni

Zobrazit viastni statistiku
Spustit test s nastavenim

Zobrazit viastni icet

Upravit si viastni ddaje
Odhigsit se

Spustitaplikaci
Registrovat se

Piihlasit se
Q Zobrazit statistiky Uzivatel

Zobrazit statistiky lekci

Zobrazit a smazat uZivatele

Pihlageny uzivatel Nepfihiageny uzivatel

Administrator

Obrazek 26: UML Use case diagram roli

Use case diagram, v ¢eském pickladu diagram ptipadt uziti, vykresluje pouzivani aplikace

z pohledu bézného uzivatele. Popisuje moznosti, které uzivatel ma v aplikaci a zobrazuje je pro

néj v Citelngjsi podobé. Diagram uz nezachycuje, jak se dané problémy fesi. Je to jeden

z prvnich krokt pii konzultaci se zdkaznikem, ktery aplikaci poZaduje. Poméha to tedy 1épe

porozumé&t jeho pozadavkim. Diagram vySe popisuje tii uzivatelské role a jejich moznosti

Vv sytému. [19]

48



2.7 UML Activity diagram

Aktivity diagram obsahuje nejdiive ptihlaSeni a poté prib¢h testovani, cvi¢eni a zobrazeni

statistik lekci a uzivatela.

| Start aplikace I

v

l Pfihlaseni I

\ —D{ Reqgistrace

l Zobrazeni lekce

VE
‘ Vypsat hlaSku

lekee je zaviena
F.ND\ /

Zakaznik je registrova njf/

."-'-.NO

Lekce je oteviena

P Zobrazeni cviceni
‘ Zobrazeni stafisfik ‘ nebo testu
Je admlmstratm * B

Y

Zobrazeni celkové Zobrazeni vlastni Zobrazeni pfikladu
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Obrazek 27: UML Activity diagram
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2.8 Instalacni prirucka

Pro zprovoznéni kurzu je tieba nainstalovat Xampp server a vlozit do slozky htdocs piilozené
soubory, poté uz jen sta¢i zobrazit v prohlizeci stranku localhost a stranka se nacte. Instalace je
popsana Vv predeslé kapitole 2.1.1 XAMPP a Apache. Dale je nutné vytvofit a naplnit databazi

pomoci piikazu, které jsou pfilozeny v pfiloze.

2.9 Uzivatelska prirucka

Po instalaci pottebného softwaru, kterd je popsana v predeslé kapitole, je tieba otevfit stranku

localhost ve webovém prohlizeci.

Pro ptistup do kurzu je nejdiive nutné se registrovat pomoci odkazu registrovat. Zde nalezneme
formulaf, kam vlozime udaje a zmackneme tlacitko registrovat. Poté je mozné se do kurzu

prihlasit pomoci odkazu piihlésit, kde vlozime své ptihlaSovaci udaje a potvrdime.

Po piihlaSeni je mozné spustit prvni lekci kurzu, ve které najdeme pozadované cviceni. Pro
navrat staci stisknout tlacitko konec. Vice podrobnych informaci s popisem funkci obsahuje

kapitola 2.2 Aplikaéni feSeni.

2.10 Adresarova struktura

Pro vytvoteni online kurzu byl pouzit framework Nette, jehoz adresafovou strukturu bych chtél
déale popsat. V hlavni sloZce se nachazi slozka app, www a ostatni slozky se tykaji ptimo
frameworku a neni potfeba do nich nijak béhem vyvoje zasahovat. Slozka www obsahuje
slozku css pro vytvoreni souboru pro styly. Tyto styly je tfeba ptipojit v hlavicce stranky, aby
byly dostupné. Déle je tam slozka js pro soubory s Javascriptem, které se taktéz musi piipojit
odkazem. Také obsahuje slozku image, kde se nachazi vsechny obrazky pouzité v aplikaci. Jiz
vyse zminovana slozka app obsahuje vSechny php soubory pro vykresleni stranky a nacitani
z databaze. Obsahuje slozku router, ve které je soubor s nastavenim, jak se bude piepisovat url
adresa na hez¢i tvar. Dale slozka coursemodule, kterd obsahuje slozku config s nastavenim
pfipojeni do databdze. Také se ve slozce coursemodule nachazi slozka model. Ta obsahuje
vSechny metody s dotazy do databdze. Slozka presenters obsahuje nacitani dat do Sablon a
slozka templates obsahuje samotné $ablony. Sablony tvoii html znaéky a makra definované ve

frameworku.
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ZAVER
Na zaklad¢ zadani bakalaiské prace byla vytvofena aplikace slouzici pro vyuku anglického
jazyka. Byly implementovany vSechny pozadavky jako lekce, statistiky, uzivatelské ucty a testy

lekei. V textové ¢asti byly popsany podobné systémy a na zékladé toho pak navrhnut vlastni

systém.

Také byly popsany pouzité technologie. Na vybér bylo pouzit programovaci jazyk Java nebo
PHP a databazovy systém Oracle nebo MySQL. Zvolil jsem jazyk PHP, ktery je pro online kurz
vhodnéjsi a MySQL, protoze je levnéjsi na spravu, a predevsim je otevieny a zdarma. Pro praci
s PHP jsem vyuzil cesky framework Nette, ktery je zdarma a také otevieny. Usnadnil tak praci
S databdzi a tvofenim novych stranek. Také umoznil lepsi piehlednost a mozné budouci
rozSiteni.

Dale jsem pouzil technologii HTML pro tvorbu struktury aplikace a CSS pro design. CSS bylo
vyuZito spolecné s frameworkem Bootstrap, ktery je snadno naucitelny a vytvofena aplikace je
1 responsivni. To znamend, Ze se pfizpusobi 1 menSimu zafizeni, jako jsou mobilni telefony a
tablety. Pro tvorbu jednotlivych testl se nejlépe hodilo vyuzit technologii JavaScript. Ta ma na
starosti dynamicky ménit obsah testi, naptiklad pti pfepinani jednotlivych slovi¢ek bez nutnosti

znova se dotazovat na server.

V posledni ¢ésti byla popsana cela aplikace se vSemi moznostmi, které nabizi. Aplikace slouzi
pro skolni ucely a neni pfipravena do ostrého komeréniho provozu vzhledem k tomu, Ze by se
mohly vyskytnou chyby, které pii vyvoji nabyly zachyceny. Bylo by tfeba aplikaci Vice
otestovat a doplnit kvalitn€jsi obsah pro vyuku anglického jazyka, protoze zatim obsahuje jen

par zakladnich lekci.

Pii vyvoji kurzu jsem se naucil s frameworkem Nette, ktery byl pro mé novy. Bylo nejdiive
nutné pochopit, jak cely systém funguje a naucit se MVP architekturu, ktera je popsana
Vv kapitole vénujici se Nette frameworku. Také jsem se nové naucil pracovat s CSS
frameworkem Bootstrap, ktery mé prekvapil svoji jednoduchosti a absenci opakovani
nastavovani stylii u jednotlivych elementl. S praci jsem spokojen a urcité se k vyvoji webovych

aplikaci vratim u jinych projekta.
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PRILOHA A - INSTALACNI CD

Ptilozené CD obsahuje nasledujici ¢asti:
e PIné zdrojové kody aplikace.
e Databazovy model, obrazek Use-case diagramu, obrazek UML aktivity diagramu.
e Soubor s SQL piikazy pro vytvoreni a naplnéni databaze aplikace.

e A také obsahuje tento dokument.
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