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ANOTACE

Bakalaiska prace se zabyva problematikou autorského prava v oblasti digitalnich technologii,
ukazuje licence a mezindrodni smlouvy, které mohou byt pro autory uzitecné. Vypravi

strucnou historii autorského prava a varuje pred rychlym rozvojem umélé inteligence.
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UvVOD

Pro tviirce je velmi dalezité ochraiiovat sva dila pfed zneuzitim nebo nelegélnim Sifenim. Proto

jsem se rozhodla napsat svoji praci na téma Autorské pravo v multimédiich.

Autorské pravo je klicovym nastrojem, ktery tvircim umoznuje chranit dila a zaroven
podporuje kreativitu a inovace ve spolecnosti. Tato prace se zamétuje na piehled autorského

prava, jeho historii a problematiku spojenou s umélou inteligenci.

V prvni kapitole se podivame na nékteré zékladni pojmy spojené s autorskym pravem, které
jsou nezbytné pro pochopeni jeho fungovani a vyznamu. Dale se zaméfime na historicky vyvoj
autorského prava od jeho pocatkl az po sou€asnost, coz ndm umozni pochopit, jak se tento
pravni institut vyvijel a pfizplisoboval ménicim se spolecenskym a technologickym
podminkam. V dalsi kapitole se budu vénovat zdkonnym licencim a mezinarodnim smlouvam,
bez kterych by byla ochrana d€l v zahrani¢i velmi slozita. Podkapitola vénovana licencim
se zam¢éfi na rizné druhy licenci, které umoznuji autorim Iépe pochopit a posléze spravné
uzivat licence pro sva dila. Neméné dilleZitou soucésti této prace jSou mezinarodnich smlouvy
a umluvy, které upravuji autorské pravo na mezinarodni tirovni. Poznani téchto smluv je dobré
pro lepsi ochranu autorskych prav v dnesnim globalizovaném svété. Zvlastni pozornost vénuji
také vyuziti umélé inteligence v praxi a jejiho vlivu na autorské pravo. Tato novéa technologie
pfindsi nové vyzvy, pfilezitosti, ale i hrozby pro tviirce. Ve druhé ¢ésti prace se nachazi
dotaznik, jehoz cilem bylo zjistit, jak lidé vnimaji a rozumi problematice autorského prava
a umélé inteligence. Vysledky tohoto dotazniku nam poskytnou vhled do aktualniho povédomi

lidi o téchto tématech.
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1.VYMEZENI POJMU AUTOR A AUTORSKE PRAVO

Kapitola je zaméfena na vysvétleni a definovani dilezitych autorskopravnich pojmu,
bez kterych by nebylo mozné autorské pravo spravné pochopit. Cilem této kapitoly je shrnout
a vysvétlit nékolik zakladnich pojma, které vytvareji vztahy mezi uzivateli autorskych dél
a jejich tvirci. Kazdy z téchto pojmti ma sviij vyznam a specifické misto v ramci autorského
prava, a proto je dilezité jim vénovat zvlastni pozornost. Tato kapitola bude vychazet ze zakona
¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pradvem autorskym a o zméné

nékterych zakonu (dale jen ,,autorsky zakon®).

1.1. Autorské pravo

Autorské pravo patii mezi vetsi skupinu prav, ktera hromadné nazyvame préava dusevniho
vlastnictvi. Jsou to prava poskytujici autorovi autorského dila ochranu proti neopravnénému
uziti jeho dila. Tato ochrana jim umoziuje kontrolovat, jak jsou jejich dila pouzivana a ziskavat
odménu, vétSinou ve financéni podob¢, za jejich vyuziti. Autorska prava zahrnuji pravo
na reprodukci, distribuci, vetejné predstaveni, vytvareni odvozenych d¢l a dalsi. Mlize se jednat
napiiklad o knihy, obrazy, hudbu, fotografie, filmy nebo software. Autorské pravo vznika
v okamziku vzniku dila, kdyz je dilo v objektivni podob¢, tedy vnimatelné clovékem. Pravo
k dilu vSak nezanika v ptipadé rozbiti véci, na které se dané autorské dilo nachazi nebo ji je
vyjadieno. Autorsky zakon vSak souvisi 1 s ob¢anskopravnimi vztahy, a tudiZ i s obcanskym
zakonikem, je to tedy zakon specidlni. Autorské pravo se mize chapat ze dvou uhli, a to pravo
objektivni a pravo subjektivni. Pravo objektivni je chapano jako skupina pravnich norem
upravujici vztahy ve spole¢nosti, které vznikaji pti vzniku a vyuZzivani autorského dila. Z Sirsi
stranky véci se nepojedndva pouze o pravni normy nachézejici se v autorském zakong, muize
zde byt zahrnuto 1 spoustu jinych pravnich norem nachézejicich se v ostatnich sbirkach zakont,
jez také upravuji tuto problematiku pravnich vztaht. V subjektivnim slova smyslu je autorské
pravo chapano jako narok autora na dilo a jeho uzivani. Neni mozné se vzdat autorskych prav

ani je nelze odcizit. (Srstka 2019, s. 33,34)

1.2.Copyright

Copyright je termin pfejaty z anglicky mluvicich zemich, ma tedy velmi podobny vyznam jako
termin autorské pravo. Pojmy maji vSak 1 né€kolik rozdila. Copyright ochraniuje dilo pouze
pied nezakonnym kopirovanim, kdezto autorské pravo chrani i prava autora k dilu. Copyright
také uznava jako autory i osoby pravnické, na rozdil od kontinentalniho autorského prava.

Co copyright ale neuznava jsou vykonni umélci. Angloamerickd verze tohoto zakona
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je benevolentnéjsi pii uzavirani smluv, kde upfednostiiuje nakladatele pied autory dila, kdezto
Vv autorském pravu je to obracené. Dal§im rozdilem je, jak tyto zdkony chépou autorska dila.
Copyright uznava hmotna dila na nosici, ne tedy jako nehmotné a chrani toto dilo az od chvile
jeho registrace. Jako posledni rozdil bych uvedla, Ze autorské pravo definuje autorské dilo jako
originalni jedine¢nou tvorbu, ale copyright chrani tvorbu, kterd nebyla zkopirovana. S vétSimi
¢i mensimi rozdily oba vyrazy tedy znamenaji pravni ochranu proti neopravnénému uziti

autorskych dé€l. (Ulcova 2019)

1.3. Autor

Autor je fyzicka osoba, kterd vytvoftila originalni autorské dilo. NezaleZzi, zda je tato osoba jiz
plnoleta nebo je autorem dité na zékladni Skole. Fyzicka osoba, ktera neni svépravna nebo ma
svépravnost zjakéhokoli divodu omezenou miize byt také autorem dila. Nelze za autora
povazovat osobu pravnickou (v angloamerickém pravu lze), nebo osobu fyzickou, ktera dilo
nevytvofila. Autorem muze byt jednotlivec, ale 1 skupina lidi, tomu se tfika spoluautorstvi.

(Mala 2021, s. 11)

1.4. Spoluautori

Spoluautofi jsou skupina dvou a vice fyzickych osob, které spole¢né vytvorily autorské dilo.
Tento typ autorstvi se pouziva predevSim pii tvorbé obsdhlych odbornych knih. Na toto dilo
maji spoluautoti po dokonceni stejny narok. Pti tvorbé spole¢ného dila neni podstatné, zda dil¢i
autofi pracovali jednotlivé, postupné nebo hromadné. Nezélezi ani na jak velké casti dila
jednotlivi autofi pracovali. Se spoluautorstvim se setkdvame pouze v piipadé€, kdy na dile
spolupracuji pouze autofi stejného typu tvorby, naptiklad pii psani u€ebnice ¢eského jazyka

budou spolupracovat pouze znalci tohoto oboru.

Za spoluautory naopak nemilZzeme oznacit osoby, které se na tvorbé dila podilely poskytnutim
technického materialu, ndamétem nebo odbornym poradenstvim. Jestlize je kone¢né dilo slozeno
z n€kolika samostatnych dé¢l, naptiklad ilustrovana kniha, také se o spoluautorstvi nejedna. Jsou
to tedy jednotliva dila sloucena v jeden celek. Pokud by autor byl tvlircem ilustraci a zarovei
tvircem textu knihy, ani tak by se nejednalo o spoluautorstvi a tato osoba by byla autorem textu
a autorem ilustraci. Pokud se jeden z autorti rozhodne s autorskym dilem jakymkoli zptisobem
nakladat, potfebuje souhlas vSech ostatnich spoluautorii, nehledé¢ na jejich podil tvorby
pti vytvafeni dila. Branil by-li jeden ze spoluautori bez opodstatnéného divodu uziti dila,
mohou ostatni spoluautofi zaddat soud o nahrazeni schazejiciho souhlasu. V ptipad¢ vzniku

finan¢nich odmén za autorské dilo jsou jednotlivi spoluautoti vyplaceni podle podilu prace
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na tomto dilu, nedomluvi-li se jinak. Jestlize nelze piesné urcit, kdo ma jak velky podil na dilu,

jsou procenta z vydélku stejna. (Zdkony pro lidi 2024)

1.5. Autorské dilo

Autorské dilo je v autorském zakoné popsano jako dilo literarni a jiné dilo umélecké a dilo
veédecké. Je vysledkem osobité tvirci prace autora, jakozto fyzické osoby, ktera dilo vytvofila.
Autorské dilo musi byt origindlnim a jedine¢nym dilem. Dilo musi byt pro lidi pochopitelné,
objektivné vnimatelné, a to véetné¢ podoby elektronické, trvalé nebo docasné, bez ohledu

na jeho rozsah, Gcéel nebo vyznam.

Autorska dila se dé€li na dila umélecka, ke kterym tadime i dila literarni, a dila védecka. Dila
muzeme rozdélovat i podle dalSich kategorii. Jako prvni predstavim dila slovesna. Tato dila
jsou vyjadiena slovy, mluvenymi nebo psanymi. Do této kategorie spadaji jak dila umélecka,
tak dila védecka. U dél védeckych se jednd o védecké postupy nebo odbornou analyzu, nikoli
o vynalezy nebo uzitné vzory. Dalsi skupinou jsou dila hudebni, vyjadiuji se melodii a hudbou.
Nasleduji dila dramatickd, hudebné dramaticka, choreografickd a pantomimicka, dila
fotograficka a dila vyjadiend postupem podobnym fotografii, dila audiovizudlni, dilo vytvarné,
dilo kinematografické, dilo malifské, grafické a sochatské, dilo architektonické vcetné del
urbanistickych, dilo uzitného uméni a dilo kartografické. PocitaCovy program a databéaze takeé

spadaji pod autorskopravni ochranu.

Autorské dilo je nezbytné vzdy chapat jako nehmotnou véc, jako vyplod fantazie. Objektem
pravni ochrany zde neni fyzicka véc, kde je dilo uchovavano, ta je pouze néstrojem vyjadieni
dila. Z tohoto divodu osoba, kterd si zakoupi predmét, kde je dilo zachyceno, nenabyva
autorského prava, ale pouze vlastnického. Za autorské dilo se nepovazuje namét dila sam
0 sob¢, denni zpréva nebo jiny Udaj sim o sobé&, objev, myslenka, princip, védecka teorie,
postup, matematicky a obdobny vzorec, metoda, statisticky graf' a podobny pfedmét sam o sobé.
Mezi chranéna dila nepatfi také vefejné listiny, Gfedni dila, statni symboly atp., jelikoz tato dila

maji slouzit vefejnosti. (Mala 2021, s. 13-18)
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2. VYVOJ AUTORSKEHO PRAVA NA UZEMIi CESKE
REPUBLIKY

Nez se zacnu vénovat pfimo autorskému pravu v oblasti multimédii, je potieba védét, jak

a za jakych podminek autorské pravo viibec vznikalo.

V pribéhu staleti proslo autorské pravo na tizemi Ceské republiky mnoha zménami a ipravami,
které odrazely nejenom vyvoj spolecnosti, ale také technologické inovace a mezinarodni
vztahy. Pohled do minulosti nam umozni nejen porozumét kofenim autorského prava a jeho
postupnému vyvoji v rdmci Ceskych déjin, ale také ndm poméha pochopit jeho soucasnou

podobu a vyzvy, kterym celime v digitalni éte.

Ve starovéku a stiedovéku bylo béznou praxi, Zze autor vytvofil dilo (napt. knihu), ktera
nasledné byla bez omezeni opisovadna a ptepisovana. Do konce novovéku neexistoval zadny
zakon, ktery by chranil autora nebo jeho dilo. Diky neustalym ptepistim autorskych dél se ndm
vSak dochovalo do soucasnosti mnoho textd, které by byly jinak ztraceny. Za vlady Marie
Terezie se zacaly objevovat pokusy o usmérnéni plagiatorstvi, kdy panovnice vydavala natizeni
0 cenzuie, ve kterych byl trestan nepovoleny tisk kopii. Dila z cizich zemi se mohla kopirovat
dal. Roku 1806 byl vydan Knihkupecky tad, ktery nedovoloval znovu vydat dilo bez védomi
a souhlasu autora a prvotniho nakladatele. DalSim pomocnikem pro vytvoteni autorského
zakona se stal VSeobecny obCansky zdkonik vydany roku 1811. Zde byl napiiklad paragraf,
ktery upravoval smlouvy o dilo a vztahy a zavazky mezi nakladateli a spisovateli. Tento zdkon

se jiz vztahoval i na mapy nebo hudebni skladby. (Sebelovd 20086, s. 15)

Zlom v tomto nastal, kdyZ rakousky cisat Ferdinand I. Dobrotivy vyhlasil dne 19. fijna 1846
Cisafsky patent €. 992 s. z. s. (Nejvyssi cisafsky patent k ochrané literarniho a uméleckého
vlastnictvi proti neopravnénému zvetejnéni, dotisku a napodobeni). Tento patent polozil
zaklady autorskopravnich piedpisi v habsburské monarchii, tedy i na naSem tzemi. Poprvé
zavedl zasady ochrany d¢l literarnich, hudebnich a vytvarnych, a to pfedevS§im proti
mechanickému kopirovani, a u dél dramatickych a hudebnich rovnéz proti vefejnému
provozovani. Nedostatek této vyhlasky byl v piehlédnuti rychle se rozvijejiciho odvétvi

fotografie. (Michalek 2010)

Dne 9. zati 1886 pfisla v platnost Bernskd imluva o ochrané literarnich a uméleckych dél, ktera
zajisStovala pravni ochranu autora, jenz nélezel k jiné zemi, nez ve které¢ autorské dilo vytvofil.

Byla sepsana na popud francouzského spisovatele Victora Huga. Divodem jejiho zhotoveni
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bylo vytvofit zakon, ktery bude chranit autora, ne jenom ekonomické dopady, jak tomu bylo
v anglosaském pravu. Pred vznikem této umluvy nebyla uznavana autorska prava cizincl
vV dané zemi, umluva tedy zajistila zaklad mezinarodniho autorského prava. Timto dokumentem
byla vymezena nejnizsi sazba ochrany dél na padesat let od autorovy smrti. Nepattila sem vSak
dila fotograficka a kinematograficka. V prubéhu casu byla dohoda né¢kolikrat dopliiovana
a upravovana. Podle této umluvy musi byt autorska prava automatickd, neni potieba dila nikde
nijak registrovat. Rakousko-Uhersko se ptidalo k Bernské umluvé az v roce 1908, divodem byl

odstavec o ochrané piekladu, ktery byl v tomto mnohojazy¢ném staté problémem. (Srstka 2019,
S. 24)

Dne 22. ¢ervna 1886 vyzvala poslaneckd snémovna vladu k novym Gpravam zékona z 19. fijna
1846, €. 922 5. z. s. Vlada tedy vytvotila novy zédkon €. 197 f. z. o pravu plivodcovském k dilim
literarnim, uméleckym a fotografickym, ktery ptisel v platnost i v i¢innost v den svého vydani,
ato 26. prOSInce roku 1895 (VIZ obrazek 1). Vynos schvalily obé snémovny fisské rady. Az zde
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Rusi. V roce 1919 vydala Ceskoslovenska republika zakon &. 305/1919 Sb. o zaloZeni
Patentniho ufadu v Praze. Ve stejném roce vznikd 1 Ochranné sdruzeni autorské
Ceskoslovenskych skladateld, spisovateli a nakladatel hudebnich (OSA). OSA se tak stala
prvotnim sdruzenim u nas, jez zapocala s autorskopravni kolektivni spravou, zprvu v hudebni

sféte. Byla zaloZena podle spolkt v zahraniéi. (Cermdk 2017)

1. bfezna 1927 vstoupil v U¢innost zakon ¢. 218/1926 Sb., o puvodském pravu k dilim
literarnim, uméleckym a fotografickym, ktery nahrazoval autorsky zakon z roku 1907. Nalézala
se zde napt. délka trvani pravni ochrany, kterd byla uréena na padesat let od autorovy smrti,
Vv piipad¢ vice autord, tedy spolupiivodct, bylo dilo chranéno padesat let od smrti posledniho
z nich. Timto zdkonem se sjednotilo autorské pravo na tizemi celé Ceskoslovenské republiky,
stalo se tak jesté diive, nez byla sjednocena prava obcanska. Pro dila literarni a umélecka, ktera
neméla znamého autora, bylo nafizenim ¢. 10/1927 Sb. z. a n. zaveden rejstiik. Novelizace
zakona nastala s nafizenim 120/1936 Sb. z. a n., ktera reaguje na zmény v Bernské umluvé

z Rimské konference konané roku 1928. (Srstka 2019, s. 25)

S nastupem nového rezimu v Ceskoslovensku po roce 1948 pfisly i zmény v pravnim Fizeni
statu. Tyto zmény se nevyhnuly ani pravu autorskému. V této dobé bylo autorské pravo
povazovano za specidlni oblast obcanského prava. Zakon ¢. 115/1953 Sb. o pravu autorském,
chranil zajmy autora a jeho dila jak z osobni stranky, tak z majetkové. Vychazel tedy z pfijeti
subjektivniho prava tvirce. (Srstka 2019, s. 28) V § 1 je upraveno nasledujici: ,,Ugelem
autorského zakona je upravit vztahy, které vznikaji v souvislosti s vytvorenim d¢l literarnich,
védeckych a uméleckych, tak, aby byla zajiSt€éna ochrana zdjmi autorti takovych dél
a podnicena ideova tvorba slouzici zajmim lidu a jeho kulturnimu rlstu, aby zaroven bylo
lidu, aby se tak jejich dila stala i¢innym nastrojem budovani socialistické spole¢nosti.” (Zakony
pro lidi 2024) V tomto paragrafu je jasn¢ vidét, jakym smérem se nase republika zacala ubirat.
V zékoné bylo také uvedeno, kdy je nezbytné svoleni autora pfi pofizovani zvukového nebo

vizualniho zaznamu, ktery bude pfistupny vetejnosti. (Srstka 2019, s. 29,30)

V roce 1965 prichdzi autorsky zakon ¢. 35/1965 Sb., o dilech literarnich, védeckych
a uméleckych, ktery reaguje na piijeti socialistické Gistavy v roce 1960. U&elem tohoto zdkona
bylo ptedevsim zarucit zddouci ptedpoklady pro rozvoj socialistické spolecnosti. Novinkou

také bylo, Ze se autorstvi stalo nepievoditelnym. Zakon byl pro obecné formulace znacné
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(Sebelova 2006, s. 15)

Novelizaci zdkona 35/1965 Sb. piinesl az rok 1989, kdy bylo potieba odstranit paragrafy
odkazujici k minulému rezimu vlady a upravit nékteré ¢asti pro piechod na trzni ekonomiku.
Vznikl tedy zakon ¢. 89/1990 Sb., ktery doplnil ptedchozi pravni upravu. Byla zrusena
povinnost registrovat autorska dila do organizaci, které dohlizely na spravné uziti prav
Vv zahrani¢i. Také byla prodlouzena prava k filmovym diliim na 50 let z ptivodnich 25, to samé
platilo i u vykonnych umélci. Déle byla zavedena finan¢ni kompenzace v okolnosti
nemajetkové Gjmy, jako naptiklad zneuziti dila nebo urazce na cti. Diky rychlému vyvoji
technologii pfichdzely brzy dalS$i novely tohoto zakona tykajici se zakonnych licenci,

pocitatovych technologii, programa atd. (Srstka 2019, s. 31)

S n&kolika dal§imi novelizacemi, které mély za del piiblizit zdkony CR k pravnim predpistim
EU, zacal byt zdkon ¢. 89/1990 Sb. neptehledny a zastaraly. Proto byl vyhotoven novy zakon
upravujici autorské pravo podle vzoru zemi zdpadni Evropy. Tento novy zakon, €. 237/1995
Sb. o hromadné spravé autorskych prav a prav autorskému pravu piibuznych a o zméné
a doplnéni nékterych zakont, byl v platnosti zaroven se zakonem ¢. 35/1965 Sb., respektive

s jeho novelizaci. (Srstka 2019, s. 31)

Oba tyto zakony byly nahrazeny jednou pravni Gpravou, a to zakonem €. 121/2000 Sb. o pravu
autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné n€kterych zakont (autorsky
zakon). Tim se dostavame k platné verzi autorského zakona, jeZ nabyla u¢innosti 1. prosince
2000. Zakon vychazi, stejn¢ jako jeho ptedchozi varianty, z kontinentalni koncepce autorského
zakona. Pfinesl celkovou upravu autorskych prav a prav souvisejicich, nové je zde napf.
zatazeno 1 pravo nakladatele. Je také prodlouZeno trvani autorského prava na dobu 70 let
po smrti autora. Zakon proSel mnoho novelizacemi a nejnovéjsi z nich byla vydéna v roce 2019,
ktera uvadi, jak zobrazovat dila pro osoby s postizenim zraku bez nutnosti souhlasu autora.

(S'ebelovd 2006, s. 16)
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3. COPYRIGHT MULTIMEDIALNI TVORBY

V digitalni éfe, kde multimedialni obsah hraje hlavni roli v kreativnim vyjadteni a komunikaci,
je nezbytné porozumét pravnim aspektim autorskych prav a copyrightu. Tato kapitola
se zaméiuje na analyzu pravniho ramce, ktery upravuje tvorbu, distribuci a vyuziti
multimedialniho obsahu. Kazda z podkapitol se zabyva specifickymi aspekty prava, které jsou
klicové pro tvirce, vydavatele, uzivatele a dalsi zicastnéné subjekty v oblasti multimedialni
tvorby. Od zakladnich principti autorskych prav a rozsahu jejich ochrany po praktické otazky
licencovani, spravedlivého uziti a ochrany v digitalnim prostfedi. Tyto kapitoly poskytuji

uceleny pohled na sloZité pravni otazky, které vznikaji v kontextu moderni digitalni tvorby.

3.1. Licence

Dilezitou soucasti autorskych prav jsou licence. Umoziuji autorim kontrolovat, jak budou
jejich dila uzivana, $ifena a reprodukovana. Licence poskytuji pravni oporu, ktera stanovuje
podminky, za jakych mohou tfeti strany pouzivat autorské dilo. Tato kapitola se zamétuje

na rizné typy licenci a jejich specifika.

3.1.1. Copyright (vSechna prava vyhrazena) - licence

Tato licence zajiStuje maximalni ochranu autorskych prav autora dila a omezuje jakékoli uziti,
kopirovani, distribuci nebo modifikaci dila bez ptfedchoziho povoleni od vlastnika. UZivatelé,
kteti chtéji vyuzit dilo chranéné touto licenci, musi splnit podminky stanovené vlastnikem
autorskych prav a ziskat jeho souhlas.

Jednim z hlavnich vyhod této licence je, Ze ostatni subjekty musi ziskat pifimé povoleni
od tvurce, pokud chtéji vyuzivat jeho dilo. To zahrnuje nejen samotné pouziti dila, ale i jeho
kopirovani, distribuci, vefejné pfedvadeéni nebo vytvareni odvozenych dél. Bez souhlasu tviirce
je jakékoli takoveé pouziti dila zakédzano a mize byt povazovano za poruseni autorskych prav.
Licence se Casto vyuZziva v komer¢ni sféfe, kde je ochrana duSevniho vlastnictvi dilezita
pro zajisténi spravedlivé odmény a udrzeni konkuren¢ni vyhody na trhu. Ochranou dila
se zajist'uje zachovani hodnoty dila a jeho komer¢ni potencial. Tvlirce mtize naptiklad prodavat
licence k vyuzivani svého dila, uzavirat smlouvy o licencovani s jinymi subjekty nebo vybirat
poplatky za pouziti svého dila. (Sevcik 2016)

Timto zplisobem maji tviirci dila moZznost pevné stanovit podminky jeho vyuZiti a zabezpecit
si kontrolu nad tim, jakym zplsobem je jejich dilo vyuzivano a distribuovano. Zaroven jim
poskytuje moznost zajistit si spravedlivou finanéni odménu za jejich praci a podporuje jejich

tvurcéi ¢innost.
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V soucasné digitalni éfe je licence Copyright (vSechna prava vyhrazena) nezbytnym nastrojem
pro tvirce, ktefi chtéji chranit své duSevni vlastnictvi a zaroven mit kontrolu nad tim,
jak je jejich dilo vyuzivano ostatnimi. Je to zakladni mechanismus pro ochranu tviréi prace

a zaji$téni uznani a odmény pro kazdého tvirce. (Benes 2015)

3.1.2. Copyleft Licence

Copyleft licence jsou specifickym typem open-source licenci, které maji jedine¢ny piistup
k ochran¢ otevienosti a volné dostupnosti obsahu. Kdyz autor pouzije Copyleft licenci
k publikaci svého dila, zavazuje se, ze kdokoli, kdo modifikuje nebo vytvoii odvozené dilo
Z tohoto ptivodniho dila, musi tyto modifikace distribuovat pod stejnou licenci nebo pod licenci,
ktera je kompatibilni s ptivodni licenci.

Timto zptsobem Copyleft licence chrani princip otevienosti a volné dostupnosti obsahu.
Ve srovnani s jinymi open-source licencemi, které mohou dovolovat uzaviené nebo
proprietarni modifikace, Copyleft licence vyZzaduji, aby veSkeré odvozené prace zlstaly volné
dostupné. To znamena, Ze 1 kdyz nékdo provede modifikace ptivodniho dila, tyto modifikace
musi ztstat dostupné pro verejnost pod podobnymi otevienymi podminkami jako ptivodni dilo.
Tento princip je klicovy pro udrzeni oteviené¢ho charakteru softwaru, obsahu nebo projektu,
ktery je licencovan pod Copyleft licenci. Umoziluje to zajistit, Ze i pii GUpravach ¢i rozsifenich
zlstane dilo vefejné piistupné a nebude zpoplatnéno. Z tohoto diivodu jsou Copyleft licence
oblibené u tvuret, ktefi chtéji zajistit, aby jejich prace zlstala oteviend a dostupna pro dalsi
uZzivatele.

Pii rozhodovani o pouziti Copyleft licence je dilezité zvazit své cile a priority vzhledem
k danému projektu nebo dilu. Pokud je ochrana otevienosti a volné dostupnosti obsahu pro
autora dilezitd, mize byt Copyleft licence spravnou volbou. Nicméné je také dulezité
porozumét ruznym typtim Copyleft licenci a zvolit tu, kterd nejlépe vyhovuje potfebam

a charakteru projektu. (Jelinek 2014)
3.1.3. Creative Commons (CC)

Tyto licence piedstavuji flexibilni néstroj, ktery umoziuje tviirciim sdilet sva dila s vetejnosti
za urcitych podminek. Jednou z nejvyznamnéjSich vlastnosti CC licenci je, Ze poskytuji
tvlircim moznost piizpusobit sva prava na zakladé svych preferenci. To znamena, Ze misto
standardniho ,,v§echna prava vyhrazena‘“ mohou tvirci urcit, jaka prava chtéji zachovat a ktera
chtéji proptjcit ostatnim.

Existuje nékolik variant CC licenci, z nichz kazdda ma své vlastni podminky a omezeni.

Naptiklad licence CC BY (Uved'te autora) umoziuje ostatnim sdilet, upravovat a vyuzivat dilo
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za podminky uvedeni pavodniho autora. To znamend, ze kdokoli muze vyuzit dilo
za predpokladu, ze uvede autora, ale neni omezen v tom, jak dilo pouzije. Na druhou stranu
licence CC BY-NC (Uved’te autora — Nezakladejte na této licenci) zakazuje komeréni vyuziti
dila, coz znamena, Ze ostatni mohou sdilet a upravovat dilo, ale pouze za nekomer¢nim ucelem
a za podminky uvedeni pivodniho autora.

Pti vybéru spravné CC licence je tedy velmi dilezité zvazit, jaky druh vyuziti svého dila chce
autor povolit a jaka omezeni chce uplatnit. Pokud je pro autora dulezita Siroka dostupnost jeho
dila a neni proti jeho Gpravam ¢i komer¢nimu vyuziti, mize byt vhodna licence CC BY.
Naopak, pokud preferuje, aby jeho dilo zlstalo nekomer¢ni a neupravované, mize byt lepsi
volbou licence CC BY-NC.

Vyuziti CC licenci ma Siroky dopad na sdileni znalosti, kreativitu a inovace. Tyto licence
podporuji otevieny pristup k informacim a kultute, coz v kone¢ném diisledku ptispiva k rozvoji
spolecnosti a kreativniho mysleni po celém svéte. Jsou klicovym prvkem pro tviirce, ktefi chtéji
podporit sdileni a pouziti svych dél za ticelem Sifeni znalosti a inspirace. (Schejbalova 2022)
3.1.4. Public Domain

Je to licence, kdy dilo spada do vetejného vlastnictvi bez jakychkoli pravnich omezeni. Dilo
tedy neni chranéno autorskymi pravy a kdokoli ma pravo ho volné vyuzivat, §ifit, upravovat
a pouZzivat ve svych projektech bez potieby ziskavat povoleni ¢i platit za licenci. Dila se mohou
dostat do public domain z nékolika ditvodl. Jednim z nich je vyprSeni ochrany autorskych prav,
coz nastava po uplynuti urcitého c¢asového obdobi od smrti autora. Dalsim diivodem muze byt
explicitni rozhodnuti tviirce darovat své dilo vetejnosti bez omezeni.

V ramci public domain neexistuji Zddné podminky nebo omezeni tykajici se vyuZiti dila.
To znamena, Ze kdokoli miiZe vyuZivat dilo bez ohledu na své uiCely, a to bez nutnosti dodrZovat
jakékoliv licen¢ni ujedndni ¢i platit za jeho pouziti. Tato volnost umoznuje Siroké spektrum
aktivit, od vytvafeni novych uméleckych dél po vyuZzivani dila ve vzdé€lavacich projektech,
vV komer¢ni sféfe i v neziskovém sektoru.

Rozhodnuti dat své dilo do public domain muze byt motivovano snahou o maximalni

dostupnost a §iteni dila. (Wikiskripta 2023)

3.1.5. Komer¢ni licence
Dhulezita licence pro tvirce, kteti chtéji ziskat finanéni odménu za svou tviréi préaci. Tato
licence jim umoznuje vyuZzivat sva dila v komercni sféte, coz miZze zahrnovat prodej vyrobkl

nebo sluzeb, licen¢ni poplatky za pouziti dila nebo ziskavani pfijmt z reklamy. Pro mnoho
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tvirct je komercni licence hlavnim zdrojem pfijmll a umoziuje jim veénovat se své tvarci
¢innosti na plny uvazek.

Komercni licence mize byt vhodnd volba, pokud autor planuje vydé€lavat penize z prodeje
produktii nebo sluzeb spojenych s dilem, nebo pokud chce ziskavat piijmy z licencnich poplatka
za pouziti dila jinymi subjekty. Tato licence umoziuje legalné vyuzivat tviiréi praci ve prospéch
podnikéani nebo osobniho piijmu.

Podminky a omezeni komer¢ni licence mohou byt riiznorodé a zavisi na konkrétni licencni
dohodé¢. Miize se jednat o platbu licen¢niho poplatku, dodrzovani urcitych podminek
stanovenych tviircem nebo omezeni tykajici se zpisobi komer¢niho vyuziti dila. Je dtlezité
peclivé prostudovat podminky dané licence a zvazit, zda odpovidaji potfebam a oCekavanim
ohledné komer¢niho vyuziti dila. (Rybnickova 2016)

3.1.6. Shareware

Predstavuje typ licence, ktery poskytuje uZivatelim moznost vyzkouSet si produkt nebo
program zdarma piedtim, nez se rozhodnou pro jeho plny ndkup. Tento piistup je obzvlast
popularni v oblasti softwaru, kde uzivatelé ¢asto pottebuji zjistit, zda dany program spliuje
jejich potfeby a oc¢ekavani, nez investuji do jeho plné verze. (Dobrozensky 2022)

Pojem ,,shareware” vznikl v osmdesatych letech dvacatého stoleti a ptivodné¢ oznacoval
software, ktery byl ,,sdilen mezi uZivateli, Casto prostfednictvim sdileni disket ¢i online
komunit. Uzivatel¢ mohli zdarma stdhnout zdkladni verzi programu a vyzkouset si jeho funkce.
Nicméné, po urcité dobe pouzivani nebo dosazeni urcitého bodu vyuziti, byli uzivatelé vyzvani
k zaplaceni za plnou verzi, ktera casto nabizela roz§ifené funkce, vétsi stabilitu nebo technickou
podporu.

Jednim z hlavnich prvki shareware modelu je flexibilita. Uzivatelé maji moznost seznadmit
se s produktem a posoudit jeho hodnotu piedtim, nez se do n¢j rozhodnou investovat. Tento
pfistup miize byt pro tvlrce pfinosny, protoZe umoznuje Sifeni jejich produktu a ziskani
potencidlnich zakaznikt, kteti by jinak nebyli ochotni si produkt koupit bez piedchoziho
vyzkouseni.

Zaroven je dualezité, aby tvirci dokézali presvédcit uzivatele o hodnoté jejich produktu. Ziskat
si jejich davéru, aby byli ochotni piejit k placené verzi. Také je podstatné stanovit spravnou
dobu a misto, kde bude vyzadovano zaplaceni za plnou verzi, aby nedoslo k odchodu

potencialnich zakaznikt. (Krejc¢i 2000)
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3.1.7. Freeware

Freeware je koncept, ktery poskytuje uzivatelim moznost volné stahovat a vyuZzivat software
nebo jind digitalni dila bezplatn€. Tento model distribuce se stal popularnim zejména v oblasti
softwaru, kde umozinuje uzivatelim ziskat pfistup k uzitecnym ndastrojim a aplikacim bez
nutnosti platit za jejich licenci.

Jednou z hlavnich vyhod freeware je absence finan¢nich omezeni pro uzivatele, tzn. uZivatelé
mohou volné stahovat, instalovat a pouzivat software bez jakychkoli poplatkii nebo plateb.
Tento pfistup je casto vniman jako velky pfinos pro uzivatele, kteti hledaji kvalitni néstroje
a aplikace bez financ¢nich investic. Freeware obvykle neobsahuje zddnd omezeni ohledné
pouziti nebo distribuce, takze uzivatelé maji plnou svobodu vyuzivat software podle svych
potteb a preferenci, aniz by museli dodrzovat slozité licencni podminky nebo omezeni.

Pro tviirce maze byt freeware atraktivni moznosti pro Sifeni jejich dél a ziskani popularity
a uznani. Poskytnuti dila zdarma mize pftildkat velké mnozstvi uzivatelii a umoznit tviircim
dosahnout Sirokého publika. Tento model mlze byt zvlasté ucinny pro tvlrce, kteti chtéji ziskat

uzivatelskou zékladnu a pozdé€ji zpenézit své dilo pomoci dalSich sluzeb nebo funkci. (Krejci

2000)

3.1.8. Proprietarni licence

Forma pravniho néstroje, kterym vlastnik autorskych prav upravuje pouziti, distribuci
a modifikaci svého dila. Oproti volné dostupnym licencim, které obvykle umoziuji Siroké
vyuZiti, proprietarni licence maji tendenci byt restriktivngjsi a klast vice omezeni na uZivatele.
Tyto licence jsou Casto vyuzivany v komer¢ni sféfe, zejména v pifipadé softwaru, digitalniho
obsahu nebo jinych d¢l, kterd maji vysokou hodnotu a jsou chranéna autorskymi pravy.

Pivod proprietarni licence spociva v pravu vlastnika autorskych prav ud¢lit licenci s uréitymi
podminkami. Tyto podminky mohou zahrnovat omezeni tykajici se pouziti dila pouze pro urcité
ucely, povinnost zaplaceni licence, omezeni distribuce na konkrétni trh nebo oblast a dalsi
restrikce. Zpravidla maji tyto licence pevné stanovend pravidla, kterd uzivatelim omezuji
svobodu vyuziti dila.

Vybér proprietarni licence muze byt vhodny pro tvurce, ktefi chtéji udrzet vétsi kontrolu nad
svym dilem a ziskat finan¢ni odmeénu za jeho vyuziti. V komerc¢ni sféte jsou proprietarni licence
castou volbou. Nicméné je dulezité si uvédomit, Ze s timto typem licence miiZze pfichazet

omezeni ve smyslu flexibility a otevienosti dila pro Sir$i komunitu uzivatela. (Miicka 2021)
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3.1.9. End User Licence Agreement (EULA)

EULA je pravni dokument, ktery obsahuje ustanoveni a podminky tykajici se pouzivani
konkrétniho softwaru. Tato smlouva je uzaviena mezi tvircem nebo vydavatelem softwaru
a koncovym uzivatelem, jenz ji zpravidla potvrzuje a souhlasi s jejim znénim pii instalaci nebo
pouziti softwaru.

Hlavnim cilem EULA je stanovit prava a povinnosti obou stran v souvislosti s uzivanim
softwaru. Licencni podminky jsou jednim z hlavnich prvki této smlouvy. Tyto podminky
urCuji, jakym zplisobem miize byt software uzivan, véetné¢ moznych omezeni, jako je napf.
omezeni poctu instalaci, umisténi nebo zpiisobu pouzivani.

DalSim dualezitym prvkem EULA jsou ustanoveni tykajici se omezeni zaruk. Tviirce nebo
vydavatel softwaru ma snahu minimalizovat svou odpovédnost za piipadné chyby nebo
nedostatky softwaru a Casto uvadi, ze software je poskytovan ,tak jak je*, bez jakychkoli zaruk
ohledné¢ jeho funk¢nosti.

Ustanoveni ochrany obsahu v ramci EULA definuji autorskd prava a dalsi prava duSevniho
vlastnictvi spojend se softwarem a upravuji, jakym zplisobem miize byt software vyuzivan,
distribuovan a modifikovan.

Pro koncového uzivatele je kliCove, aby peclivé prostudoval EULA a porozumél vSem jejim
podminkam a ustanovenim, nez s instalaci nebo pouzivanim softwaru souhlasi. To mu umozni
védet, jak miZze software legalné vyuZivat a jakd jsou jeho prava a povinnosti. V piipadé
nejasnosti nebo nejasnych ustanoveni je vhodné konzultovat s pravnim odbornikem. Peclivé
prostudovani a pochopeni EULA miize uzivateli poskytnout jistotu a ochranu pied
potencialnimi pravnimi problémy souvisejicimi s uzivanim softwaru. (Rouse 2022)

3.1.10. Permissive Licence

Jsou charakteristické svou otevienosti a flexibilitou. Tyto licence poskytuji uzivateliim Siroké
spektrum prav a moZznosti ohledné vyuZzivani, modifikace a distribuce dila, které je pod nimi
licencovano. Hlavnim rysem permissive licenci je, Ze kladou minimalni omezeni na zpisob,
jakym muiize byt software Ci jiny obsah vyuzivan, coz zahrnuje i komercni vyuziti.

Piiklady permissive licenci zahrnuji MIT Licence, BSD Licence a Apache Licence. Tyto
licence se snazi minimalizovat administrativni a pravni bariéry spojené s uzivanim softwaru
¢i jiného obsahu. Tvirci téchto licenci se obvykle snazZi o to, aby uzivatelé méli maximalni
svobodu a flexibilitu pii praci s dilem, které licencuji pod témito podminkami.

Pti rozhodovani o pouziti permissive licence je diilezité vzit v ivahu potieby a priority tvirce.

Tyto licence jsou idealni pro tviirce, kteti chtéji podpofit Sirokou dostupnost a flexibilitu svého
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dila pro uzivatele. Zvolenim permissive licence umozni tviirce Sirokému spektru uzivateld
vyuzivat a modifikovat software ¢i obsah bez zbytecnych pravnich omezeni. Timto zpisobem
mize byt dilo Sifeno a vyuzivano ve prospéch §irsi komunity. (Software License 2022)
3.1.11. Open Source Licence
Licence otevien¢ho zdrojového kodu jsou pravni nastroje, které umoziuji uzivatelim volny
pristup k zdrojovému kodu softwaru. To znamena, ze kdokoli mtize ziskat ptistup k samotnému
kodu, ktery tvoti dany software, a to bezplatné. Tato otevienost umoziuje uzivatelim lépe
porozumét fungovani softwaru, coz miize vést k jeho zdokonaleni nebo opravé chyb.
Jednim z klicovych aspektii open-source licenci je jejich schopnost umoznit modifikaci
a distribuci softwaru. UZivatelé maji pravo upravovat software podle svych potieb, coz zahrnuje
opravy chyb, vylepSeni a adaptace na specifické ucely, vytvaret vlastni verze nebo
ptizptsobeni. Tato flexibilita umozituje Sirokou $kalu pouziti softwaru v riznych kontextech.
Mezi nejznaméjsi open-source licence patii GNU General Public License (GPL), MIT Licence
a Apache Licence. Kazda z téchto licenci ma své vlastni podminky a ustanoveni, které upravuji
zpisob pouzivani, modifikace a distribuce softwaru. Naptiklad GPL klade diraz na zachovani
otevienosti zdrojového kodu i pti dalsim §ifeni softwaru, zatimco MIT Licence je vice zamétena
na minimalizaci pravnich omezeni.
Pii vybéru spravné open-source licence je dulezité zvazit, jaké jsou cile a hodnoty projektu
nebo organizace. Je také diilezité vzit v avahu kompatibilitu dané licence s existujicimi projekty
a licencemi, aby nedoslo k poruseni autorskych prav nebo dal$im praévnim problémim. Celkové
feceno, open-source licence poskytuji uzivatelim flexibilitu a otevienost, coZ mlize byt klicem
k uspé€snému vyvoji a Sifeni softwaru.
Open-source, Cesky otevieny zdroj, je pristup k vyvoji a licencovani softwaru, ktery zdlraznuje
otevienost, transparentnost a spolupraci ve vyvoji softwarovych projektti. Software s open-
source licenci ma vefejné dostupny zdrojovy kod, coz znamend, ze kdokoli miize zobrazit,
upravit a distribuovat tento kod podle podminek uréenych danou licenci.
Hlavni principy open-source zahrnuji:

1. Piistupnost zdrojového kodu: Software s open-source licenci ma vetejné dostupny

zdrojovy kod, ktery mize kdokoli prohlizet, upravovat a distribuovat.
2. Svoboda distribuce: Uzivatelé maji pravo distribuovat open-source software,
bud’ ve své puvodni podobé, nebo po provedeni Uprav, pfiCemZz musi respektovat

podminky dané licence.
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3. Svoboda modifikace: Open-source licence obvykle umoziuji uzivatelim upravovat
software podle svych potieb, coz zahrnuje opravy chyb, vylepSeni a pfizplsobeni
pro specifické ucely.

4. Oteviena komunita: Open-source projekty jsou casto vyvijeny a udrzovany
otevienou komunitou vyvojait a pfispévatelt, kteti spolupracuji na zlepSeni a rozvoji
softwaru. (Miicka 2021)

3.1.12. Sublicence

Sublicence je pravni dohoda, kterd umoziuje tieti stran€, oznacované jako sublicenciant,
vyuzivat nebo distribuovat dilo podle podminek stanovenych v pivodni licenci, avSak bez toho,
aby vznikl pfimy vztah mezi sublicenciantem a licenciantem. Jednda se o flexibilni
mechanismus, ktery umoziuje Sifeni obsahu ¢i softwaru s uréitymi omezenimi a podminkami.
Typicky jsou podminky sublicence definovany v ramci ptivodni licence, ktera specifikuje, jaka
prava a povinnosti méa sublicenciant ve vztahu k licenciantovi a dal§im zainteresovanym
stranam. Tato ustanoveni mohou stanovit napf. jakym zplUsobem lze dilo vyuZivat, jakym
zpisobem lze provadét distribuci, a jaké jsou eventudlni omezeni nebo povinnosti spojené
se sublicenci.

Sublicence je Casto vyuzivana v situacich, kdy chce tvlirce umoznit tfetim strandm vyuZivat
nebo distribuovat své dilo za urcitych podminek, ale zaroven si pieje zachovat kontrolu
nad distribuci a vyuzitim dila. Timto zptisobem lze poskytnout uzivatelim urcitou miru
flexibility a moznosti, zatimco tviirce si stale udrzuje pravo na ochranu svych prav a kontrolu
nad vyuzitim svého dila. Sublicence tak slouZi jako prostiedek k vyvazenému sdileni obsahu
mezi tvircem a dalS$imi stranami, pfi¢emZ jsou jasné stanovena pravidla a podminky této

spoluprace. (Sulcovd 2012)

3.2. Mezinarodni smlouvy

Tato kapitola se zaméfuje na mezinarodni smlouvy a imluvy, které tvoti zaklad mezinarodniho
systému ochrany autorskych prav. Bude zaméfena na hlavni mezinarodni dohody, jako jsou
Bernskd tmluva, Smlouva TRIPS a dal$i dilezit¢ dokumenty, které definuji pravidla

a standardy pro ochranu autorskych prav v rtiznych zemich.

3.2.1. Bernska imluva o ochrané literarnich a uméleckych dél
Bernskd Uimluva byla uzaviena v roce 1886 a je nejstarSi a nejvyznamnéj$i mezinarodni
dohodou v oblasti autorského prava. Touto timluvou byly inspirovany i1 dal$i mezinarodni

smlouvy. Bernskou timluvu podepsalo 172 stati, a to v€etné vSech stati EU. Posledni revize
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BU probéhla v roce 1971. Jednim z hlavnich principt této tmluvy je princip teritoriality, tedy
narodniho ptivodu. Ten stanovuje, ze ochrana autorskych prav k dilu je poskytovana v zemi,
kde byla dila vytvofena, bez ohledu na to, kde byla publikovana. Dila nemuseji byt nikde
registrovana, jejich ochrana je automaticka. Stanovuje minimalni standardy ochrany autorskych
préav a zavadi zdsady ochrany pii mezindrodnim obchodu. Diky Bernské imluvé jsou autorska
prava chranéna v Sirokém spektru zemi po celém svété, a to po dobu zivota autora a 50 let
po jeho smrti. Ceské i evropské autorské pravo viak ochraiuje dila déle nez BU. V nékterych

ohledech ptekonaly tuto umluvu novéjsi smlouvy napt. ohledné sdileni dé€l na internetu.

Dohoda chrani pteklady dél, reprodukci, vefejné uvadeéni dé€l, vysilani, pouziti v audiovizualni
formé, adaptaci dila, stanovuje pravidla pro spravné citovani a zaclenéni imluvy do vnitrostatni
legislativy. Umluva také stanovuje vyjimky, na které se autorska prava nevztahuji, napt. denni
zpravy, politické projevy atd. Rovnéz je zde uvedeno, ze autor musi poskytnout svoleni nejen

k reprodukci dila, ale i k jeho vefejnému Sifeni a sdileni. (Kadanikova 2012)

3.2.2. Zenevska iimluva o autorském pravu

Tato umluva, pfijatd v roce 1952 a revidovana 1971, byla piivodné¢ zaméfena na ochranu
autorskych prav v souvislosti s valecnymi udalostmi, zejména ochranu autorskych dél v dobé
valky a okupace. Postupem casu se vSak jeji vyznam rozsifil i na ochranu dél kulturniho
dédictvi. Zenevska umluva obsahuje ustanoveni tykajici se zvlastni ochrany dél, jako jsou
archivy, muzejni sbirky a kulturni pamatky. Pro staty, které podepsaly Bernskou umluvu
je v8ak tato smlouva méné dulezita, jelikoz ma nizsi standard minimalni ochrany d¢l a také ma
Bernska tUmluva pfednost v pravnich zalezZitostech. Vyznamnou c¢asti této smlouvy
je tzv. copyrightova vyhrada nesouci oznaceni ©. Spolu se jménem autora a rokem prvniho
vydani dila musi byt umisténa viditelné, aby byla ochrana dila zfejma. Divodem vzniku této
dolozky byla snaha o pfipojeni co nejvice stati k této umluveé. Neékteré staty pozadovaly
napf. registraci dila a timto symbolem se mohly tyto formality povazovat za splnéné.
Copyrightova vyhrada vSak neni podminkou ochrany autorského dila (ochrana dila vznika pfi
vzniku dila), 1 kdyZ je tento symbol velmi Casto vyuZivan. Minimalni doba ochrany autorskych

prav je podle Zenevské umluvy dvacet pét let. (Srstka 2019, s. 386)
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3.2.3. Smlouva TRIPS (Smlouva o obchodnich aspektech prav k dusevnimu
vlastnictvi)

TRIPS je soucasti dohod Svétové obchodni organizace (WTO) a vytvaii mezinarodni ramec
pro ochranu dusevniho vlastnictvi, véetné autorskych prav. Smlouva TRIPS stanovuje
minimalni standardy ochrany autorskych prav, jako je trvani doby ochrany, prava autora
na reprodukci a distribuci. Zavazuje také ¢lenské zemée k poskytnuti u€inné ochrany autorskych
prav a k feSeni sporu tykajicich se poruseni téchto prav. Je vyznamnou mezinarodni dohodou
tykajici se autorského prava a dusevniho vlastnictvi. Prvenstvim této smlouvy jsou c¢asti
popisujici vynucovani prav duSevniho vlastnictvi. Je predev§im smlouvou pro obchod
S duSevnim vlastnictvim. Cilem dohody TRIPS je snizit piekaZky mezinarodniho obchodu,
podporovat uc¢innou a pfimétenou ochranu prav dusevniho vlastnictvi a zajistit, aby opatfeni
a postupy pro vymahani téchto prav nebranily legitimnimu obchodu. Podle ¢lanku 7 dohody
TRIPS by ochrana a vymahani prav dusevniho vlastnictvi mély prispivat k podpoie
a technickym inovacim, k pfenosu a Sifeni technologii a k vS§eobecnému prospéchu vyrobct
a uzivatell technologickych znalosti. Tato smlouva také velmi efektivné fesi spory mezi ¢leny

TRIPS a nésledné vynuceni zavazku ¢lenskych statl. (Sdruzeni obrany spotrebitelii 2002)

3.2.4. Mezinarodni umluva o ochrané vykonnych umélci, vyrobct zvukovych
zaznamiu a rozhlasovych organizaci

Byla pfijata v roce 1961. N&kdy se ji také fika Rimska umluva. Zamé&fuje se na ochranu prav
souvisejicich s pravem autorskym, jako jsou prava vykonnych umélci, vyrobcli zvukovych
zdznamu a vysilacich organizaci. Pfedstavuje zakladni mezinarodni smlouvu tohoto typu.
Umluva stanovuje ochranu vykonnych prav, jako je pravo na reprodukci, distribuci a vefejné
provadéni, a vytvafi podminky pro ochranu téchto prdv na mezinarodni Grovni. Stoji
na zasadéch teritoriality a narodniho zachazeni. Clenem této imluvy je 92 stati. Je viak dilezité
myslet na skutecnost, ze jednotlivé ¢lenské staty si prosadily spoustu vyjimek. Podobné jako
v Zenevské umluvé tato smlouva usnadiiuje formality spojené s ochranou prav vykonnych
umélcii a vyrobeli zvukovych zdznami tim, Ze rozmnoZeniny budou obsahovat symbol ®
s rokem prvniho vydéni dila a jména jeho autora. Ani u téhle smlouvy to v§ak neni podminkou
ochrany. CR mé vyssi pravni ochranu, nez pozaduje tato smlouva predeviim v delsi dobé

ochrany dila, regulaci kolektivni spravy nebo pravo uziti dila na internetu. (Zdakony pro lidi
2024)
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3.2.5. Internetové smlouvy

Dals§imi dualezitymi dokumenty jsou Smlouva o autorském pravu z roku 1996 a Smlouva
0 vykonech vykonnych umélct a zvukovych zdznamech z roku 1996. Tyto dvé smlouvy jsou
oznacovany jako ,Internetové smlouvy* kvili jejich zaméfeni na ochranu autorskych prav
v kontextu rychlého technologického pokroku a globalizace internetu. Pfinaseji pravo na sdileni
dél na internetu. Ceska republika se k témto smlouvam pfipojila v roce 2001 a v platnost
vstoupily o rok pozdéji. Tyto dvé mezinarodni smlouvy mély vliv na podobu mnoha zakon,

véetné ¢eského i evropského zakona. (Srstka 2019, s. 390)

WCT (Smlouva o pravu autorském)

Byla pfijata v roce 1996. WCT se zamétuje na ochranu autorskych prav v digitdlnim
prostfedi. Smlouva stanovuje zakladni principy ochrany autorskych prav na internetu,
jako je pravo reprodukce, distribuce, a pfiznava autorim pravo kontrolovat, jak je jejich
dilo vyuzivano na internetu. Re$i problémy souvisejici s digitalnim piratstvim
a neopravnénym Sifenim autorskych dél. WCT také stanovuje zakladni prava a povinnosti
poskytovatelti internetovych sluzeb a uzivatel. Dopliuje také jiz existujici Bernskou

umluvu ochranou osobnostnich prav. (Srstka 2019, s. 390)

WPPT (Smlouva o vykonech vykonnych umélcii a 0 zvukovych zaznamech)

Byla uvedena v roce 1996. Zaméiuje se na ochranu prav vykonnych umélcti na jejich zivé
vystoupeni a ochranu prav producentii zvukovych zaznamii na jejich zvukové nahravky.
Ochrana se vSak nevztahuje na obrazové zvukovy zdznam. WPPT stanovuje zakladni
principy ochrany téchto prav a vytvati podminky pro jejich mezinarodni uznani a ochranu.

(Srstka 2019, s. 390)
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4. UMELA INTELIGENCE — VYMEZENI POJMU

V poslednich desetiletich se umé¢ld inteligence (dale jen ,AI¢) stala jednim
pocatkii v poloviné 20. stoleti se Al transformovala z teoretickych konceptit do praktickych
aplikaci, které zasadn¢ ovliviiuji nas kazdodenni zivot. VSudypiitomnost Al ve formé chytrych
telefoni, autonomnich vozidel, zdravotnickych zafizeni a mnoha dalSich technologii méni
zpusob, jakym pracujeme, komunikujeme a zijeme. V této kapitole se zaméfime na vymezeni
pojmu Al. Prozkoumame historicky vyvoj tohoto oboru, klicové koncepty a principy, které jej
formuji a také rizné ptistupy k jeho definovani. Podivame se na to, jaké rozliSujeme druhy Al

a jaké jsou soucasné trendy a vyzvy, které tuto oblast provazeji.

4.1. Uméla inteligence (AI)

Uméla inteligence je obor informatiky zaméfeny na vytvafeni systému, které jsou schopny
vykonavat tkoly vyzadujici lidskou inteligenci. To zahrnuje rtizné kognitivni funkce, jako
je uceni, feseni problémil, vnimani, rozpoznavani feci, rozhodovani a porozuméni pfirozenému
jazyku. Al se snaZi napodobit nebo simulovat lidskou inteligenci prostfednictvim algoritmi

a matematickych modelt.

4.1.1. Vznik, historie a vyvoj umélé inteligence

Uméla inteligence neni pouhym vytvorem moderni doby. Jeji kofeny sahaji do minulosti,
kdy lidé zacali ptremyslet o moznostech vytvofeni stroju, které by mohly imitovat lidskou
inteligenci. UZ v antice se v fecké mytologii objevuji piibéhy o mechanickych bytostech, které

m¢ély vlastni inteligenci a schopnost samostatného rozhodovani.

Nicméné prvni systematické pokusy o vytvoreni Al se objevuji az v druhé poloviné 20. stoleti.
Roku 1956 se konala vyznamna konference na Dartmouth College, kde bylo poprvé formalné
definovano pojmenovani "uméla inteligence" a byly poloZeny zéklady pro dalsi vyzkum a vyvoj

v této oblasti.

V 50. a 60. letech 20. stoleti byly vyvinuty prvni programy a algoritmy, jez umoznovaly
pocitacim provadét ukoly, které vyzadovaly inteligentni chovéni. Jednim z prvnich
vyznamnych kroktli bylo vytvofeni programu pro hru Sachy, ktery byl schopen hrat na Grovni
lidskych Sachovych mistri. Dal$imi prilomovymi momenty byly vyvoj programi

pro rozpoznavani obrazii, feSeni symbolické logiky a ovladani robott.
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V 70. a 80. letech 20. stoleti doslo k rozvoji novych pfistupi k Al. Jednim z nich byly expertni
systémy, které¢ byly navrzeny k simulaci lidského rozhodovéni v urcitych oblastech znalosti.
Dalsi vyznamnou oblasti v tomto obdobi byly neuronové sité, které se inspirovaly biologickym

mozkem a byly schopny adaptovat se a uéit se ze zkuSenosti. (Zibner 2022, s. 17)

V poslednich dvaceti letech doslo k revoluci v oblasti Al diky pokroku v oblasti vypocetni
techniky, mnozstvi dostupnych dat a algoritmu strojového uceni. To umoznilo vznik fady
uspesnych aplikaci Al v oblastech jako jsou rozpoznavani obrazli, pfirozené¢ho jazyka,

autonomnich vozidel, 1ékafstvi a mnoha dalsich.

Dnes je Al stale v centru pozornosti védeckého a technologického svéta. Zatimco dosazeni
obecné umélé inteligence zustava velkou vyzvou, pfinosy, které Al ptinasi do naSich zivotd,
jsou jiz zjevné. Je pravdépodobné, ze v nadchazejicich letech a desetiletich bude hrat jesté
vyznamngj$i roli ve vSech smérech Zivota. Od autonomnich robotli aZ po personalizovanou

medicinu, moznosti jsou témé&f nekonecné. (Cech 2020)

4.1.2. Urovné a typy Al

Al je délena podle lidskych vlastnosti do tii typi, které dokaze napodobit, podle realného
vyuziti a podle pifedpokladané teorie mysleni.

Uzka Al (Narrow Al) je nazev pro Specializované systémy, které jsou navrzeny pro konkrétni
ukoly, jako je rozpoznavani obrazu, pieklad textu nebo hra Sachi.

Obecna Al (General Al) pouziva hypotetické systémy, které by mély schopnost vykonavat
jakykoliv intelektualni ukol, ktery dokaZe cloveék. Takova Al by méla schopnost se ucit
a adaptovat na rizné situace a ukoly.

Superinteligence je hypoteticka forma Al, ktera by ptfekonala lidskou inteligenci ve vSech
smérech. (Kanade 2022)

4.1.3. Systémy uceni Al

Strojové uceni (Machine Learning) je funkce Al kde systémy ziskavaji schopnost ucit se z dat.
Algoritmy strojového uceni zahrnuji metody jako linedrni regresi, rozhodovaci stromy,
podporované vektorové stroje (SVM), a neuronové site.

Hluboké uceni (Deep Learning) je podmnozinou strojového uéeni vyuZzivajici vicevrstvé
neuronové¢ sité¢ (deep neural networks), které umoziuji modelovat komplexni datové vzory
a vztahy mezi nimi.

Zpracovani pfirozeného jazyka (Natural Language Processing, NLP) je oblast Al zaméfena

na interakci mezi pocitaci a lidmi pomoci pfirozeného jazyka.
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Pocitacové vidéni (Computer Vision) jsou techniky a metody pro ziskavani, zpracovani

a analyzu obrazovych dat z redlného svéta. (Cech 2020)

4.2. Neuronova sit’ (Neural Network)

Neuronova sit’ je model inspirovany biologickymi mozky, slozeny z umélych neuront
organizovanych do vrstev. Kazdy neuron pfijima vstupy, zpracovava je a piedava vystupy
do dalsich neuronti. Neuronové sité se pouzivaji k aproximaci slozitych funkci a jsou
zakladnimi stavebnimi kameny pro mnoho Al aplikaci. Trénovani neuronovych siti zahrnuje
proces optimalizace vah pomoci algoritmd, jako je zpétné Sifeni chyby (backpropagation).

(Dvorakova 2023)

4.3. Algoritmus

Algoritmus ve spojeni s Al je pfesné definovand posloupnost krokti nebo instrukci, které
pocitacovy program provadi za ucelem feSeni konkrétniho problému nebo dosazeni urcitého
cile. V kontextu Al algoritmy c¢asto zahrnuji metody pro analyzu dat, uceni se z dat
a rozhodovani na zaklad¢ téchto analyz. Mohou byt rozdéleny do riznych kategorii, jako jsou
algoritmy strojového uceni, algoritmy hlubokého uceni, genetické algoritmy, algoritmy
pro zpracovani ptfirozen¢ho jazyka a dalSi. Jedna se o krok za krokem definovany proces,
ktery miize byt implementovan v softwaru nebo provadén ruéné. Algoritmy jsou zakladnim
stavebnim kamenem informatiky a jsou pouZivany v Siroké Skéle aplikaci, od tfidéni seznami

po fizeni autonomnich vozidel.
Priklad, jak funguje konvolu¢ni neuronova sit’ pfi rozpoznavani objekti na obrazku

Jednim z nejbéznéjsich a praktickych ptikladi Al algoritmi je algoritmus pro rozpoznavani
obrazu pomoci hlubokého uceni, konkrétné konvolu¢ni neuronova sit’ (Convolutional Neural

Network, CNN). Postup pfi rozpoznavani je nasledujici:

1) Vstupni vrstva: Pfijima obraz ve form¢ pixelovych hodnot.

2) Konvoluéni vrstvy: Pouzivaji filtry (konvoluce) k extrakci zakladnich ryst z obrazu, jako
jsou hrany, textury a barvy.

3) Pooling vrstvy: Snizuji rozméry dat, coz pomaha snizovat pocet parametrii a vypocetni
narocnost.

4) PIné propojené vrstvy: Kombinuji rysy extrahované konvolu¢nimi vrstvami a pouzivaji

je k tvorbé kone¢nych rozhodnuti.
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5) Vystupni vrstva: Produkuje pravdépodobnostni distribuci, ktera ukazuje, ke které tiidé

objektt vstupni obraz pravdépodobné patii. (Nelson 2020)

Google Photos pouziva CNN k automatickému rozpoznavani a Kkategorizaci objekti
na fotografiich. Napftiklad kdyz uzivatel nahrava fotografie, algoritmus automaticky detekuje
objekty, jako jsou lidé, zvitata, budovy, pfirodni scenérie atd., a organizuje fotografie podle
téchto kategorii. UZzivatel pak muze snadno vyhledavat fotografie na zéklad¢ klicovych slov

(tzv. tagl) jako "plaz", "pes" nebo "rodina", aniz by musel manualn¢ tagovat kazdy obrazek.

Takovy algoritmus vyuziva velké mnozstvi tréninkovych dat k uceni a zlepSovéani pfesnosti
rozpoznavani objektll, coZ umoznuje uzivatelim rychle a efektivné organizovat a vyhledavat

své fotografie. (Coursera Staff 2024)
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5. UMELA INTELIGENCE V PRAXI

Umeéla inteligence (Al) se stala neoddélitelnou soucasti moderniho svéta a vstoupila do praxe
ve formé riznych aplikaci, které ovliviiuji nase kazdodenni zivoty. Generatory obsahu, hlasovi
asistenti, autonomni vozidla a dal$i technologie predstavuji jen Spicku ledovce toho, co Al
dokaze. Nasledujici kapitola se zaméfi na vyznam, praktické vyuziti a problematiku téchto

aplikaci v soucasné spolecnosti.

5.1. Generatory obsahu

Generatory obsahu jsou kombinace strojového uéeni a algoritmii zaloZzenych na Al, které jsou
schopny vytvafret rizné formy obsahu, jako jsou texty, obrazky, a dokonce i hudba.
Tyto generatory se stavaji stale vice sofistikovanymi a schopnymi produkovat obsah s vysokou
kvalitou a autenticitou. Vyuzivaji se v reklam¢, marketingu, tvorbé obsahu na socidlnich sitich

a mnoha dalSich oblastech.

Prikladem textového generatoru je ChatGPT-4 (Generative Pre-trained Transformer 4)
vyvinuty spole¢nosti OpenAl, ktery dokéaze generovat autentické a presvédc¢ivé texty na zakladé

zadanych promptil (= spravné polozend otdzka nebo pokyn Al ¢i jinym algoritmtiim).

Graficky obsah vytvafi napt. aplikace DeepArt, ktera pouziva algoritmy hlubokého uceni
k transformaci fotografii do rtiznych uméleckych stylt, napfiklad do stylu znamych malifd.

Do této kategorie mize byt zafazena i aplikace Midjourney. (Yi 2023)
Midjourney

Midjourney je placeny program na generovani grafického obsahu, ktery je Siroce vyuZzivan
Vv riznych oblastech, jako je marketing, reklama a tvorba obsahu na socialnich sitich. Zde jsou

vypsany nékteré oblasti jako ptivod, vyuziti a ptipadné technologické, etické a pravni problémy.
Pivod

Midjourney oficialné zalozil v unoru roku 2022 David Holz s malym tymem 10 kolegu.
Jiz v zari 2021 spustili prvotni demo verzi pro vyclenénou skupinu uzivatelt, béhem
né¢hoz Holz a jeho tym poprvé jasné uvide€li potencial jejich programu. Holzovym cilem
bylo vytvofit program, ktery by umoznil rychlé a snadné generovani obsahu s minimalnim
usilim a maximalni efektivitou. Generativni Al v podob¢ tohoto programu se ihned stala
hitem u Siroké vefejnosti. Firma program spustila na internetové platformé Discord,

kde mohou jeji uzivatelé vytvaiet a upravovat nejen sva, ale i cizi dila, a navzajem

34



spolupracovat. Béhem pul roku dosahla komunita okolo Midjourney poctu jednoho

milionu uzivatelt. (Kayman 2023)

Od svého zalozeni prosel Midjourney dlouhou cestou vyvoje a zdokonalovani.
V pocatcich se jednalo o zdkladni verzi programu, ktera nabizela omezené funkce
a moznosti. Nicméné diky neustadlému vylepSovani a zavadéni novych technologii
se Midjourney postupné stal pfednim programem pro generovani obsahu v online
prostiedi. Spolecnost investovala do vyzkumu a vyvoje, aby program neustale udrzoval
krok s aktualnimi trendy v oblasti Al, strojového uceni a jazykového zpracovani.
(Kayman 2023)

Diky svému inova¢nimu piistupu a schopnosti reagovat na potieby trhu se Midjourney
stal oblibenym nastrojem pro marketingové specialisty, podnikatele a tviirce obsahu
po celém svéte. Jeho schopnost generovat autenticky a presvédcivy obsah s minimalnim

usilim ziskala Sirokou popularitu v digitalnim prostfedi. (Kayman 2023)

Midjourney Inc. stale pokracuje ve svém vyvoji a inovacich, aby nadale poskytoval
nejlepsi sluzby svym uzivatellim. S rostoucimi ndroky na obsah v digitdlnim prostfedi
se oéekava, ze Midjourney bude hrat stale vyznamnéj$i roli v tvorbé obsahu
pro marketingové kampané, webové stranky, socidlni média a dalsi online platformy.
Spolecnost se zaméfuje na dals$i zdokonalovani svych algoritmt a funkci, aby uzivatelim
poskytovala jesté lepSi a efektivné€j$i nastroj pro generovani obsahu v digitalnim

prostiedi. (Kayman 2023)
Vyuziti

Midjourney je vyuzivan v mnoha odvétvich a oblastech. Pfedev§im v marketingu
a v reklamach. Pomoci Midjourney mohou marketéfi generovat reklamni texty, slogany,
grafiku a dalsi obsah pro své kampan¢. Dalsi misto, kde tento program nasel velkého
vyuziti, se staly socialni sit¢, na nichz uzivatelé mohou vyuzit Midjourney k tvorbé
obsahu, jako jsou ptispévky na Facebooku, Instagramu, TikToku nebo X. Nejéastéjsi
vyuziti je naptiklad vytvofeni obrazku jako pozadi pro videa. Midjourney se da uzivat
I k vytvafeni popist produktii, produktovych recenzi a dalsiho obsahu pro své webové

stranky. (Kopecky 2022)
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Technologické problémy PROMPT #4

I pres pokrok v technologii miZze

Midjourney generovat obsah s rliznou \ /

urovni kvality (viz obrazek 2), coz muize " ’. 5
ovlivnit jeho efektivitu a acinnost. L\ “
Piikladem  mohou byt  nepiesnosti \ 3 \
Vv detailnéji generovanych obrazcich, jako '
je Sesty prst u lidské ruky ¢i pétinohy pes.

(Maker 2024)

&

Etické problémy

Midjourney  nékdy  produkuje  texty
¢i obrazky, které nejsou relevantni nebo [EEeIasloIeRely)@aVIiRele olgo 1) BTls LI Te 191}

nespravné  odpovidaji na  pozadavky kitten studio light

uzivatele, coz snizuje divéryhodnost dané  Obrazek 2: Ukizka vytvoru v Midjourney

Zdroj: blueshadow.art
znatky nebo  hodnotu  poskytované
informace. (Koidan 2023)
Uzivatelé mohou vsSak vyuzit Midjourney k vytvareni falesnych informaci nebo
k manipulaci s obsahem za téelem ovlivnéni vetfejného minéni nebo vyhod ve svij
prospéch, napiiklad v produktovém marketingu, kdy se muze zdat, ze je produkt lepsi

kvality nez ve skute¢nosti. (Koidan 2023)
Pravni problémy

Generovany obsah muze obsahovat materialy, které jsou chranény autorskymi pravy,
a pokud nejsou fadné pouzity, mize to vést k pravnim problémim a zalobam. Z tohoto

duvodu tvirci Midjourney aplikaci pozdéji zpoplatnili. (Blatny 2023)

Pouzivani Midjourney muze vyvolat otazky ohledné vlastnictvi generovaného obsahu
a prava k jeho pouziti, coz mize vést k pravnim sporim mezi uzivateli a tviirci obsahu,

podle kterého se program inspiroval. (Quach 2024)
Priklady z praxe

Midjourney bylo vyuzito k vytvafeni falesnych recenzi produkti na e-commerce
platformé, coz mélo za nésledek zvySeni prodeji a klamani zakaznik ohledné kvality

a vlastnosti produktu. (Brittain 2023)
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Poruseni GDPR a vytvofeni Fake-News ohledné¢ zatéeni Donalda Trumpa a jeho

nasledného pokusu o utek pred policii. (Morrison 2023)

5.2. Hlasovi asistenti

Hlasovi asistenti jsou aplikace nebo zafizeni, ktera pouzivaji rozpoznavani feci a Al K interakci
s uzivateli prostfednictvim hlasovych ptikazi a dotaz(. Ti nejznaméjsi zahrnuji Apple Siri,
Google Assistant, Amazon Alexa a Microsoft Cortana. Tito asistenti mohou odpovidat
na otazky, provadét ukoly, jako je nastavovani budikli nebo ovladani domacich zatfizeni

a poskytovat personalizované informace a doporuceni. (Kurka 2017)

Amazon Alexa

Hlasovy asistent od spole¢nosti Amazon, ktery mize odpovidat na otazky, planovat udalosti,
ovladat domaci zatizeni a provadét dalsi ukoly na zakladé hlasovych pokyni uzivatele. (Rose-
Collins 2022)

Google Assistant

Hlasovy asistent od spolecnosti Google, ktery nabizi podobné funkce jako Amazon Alexa
anavic integruje dohledavani na internetu, navigaci, pieklad a dalsi sluzby. Lze propojit
S vicero zafizenimi a vytvofit tak tzv. chytrou domacnost. (Picaro 2023)

Apple Siri

Siri od spolecnosti Apple byla jednim z prvnich hlasovych asistentt, ktery se stal Siroce
dostupnym a popularnim. Zde je ptehled vzniku, historie, vyuziti a problémi spojenych
s technologii a etikou, v¢etné aspektli autorského prava.

Siri je hlasovy asistent, ktery se zaméfuje na poskytovani osobni asistence a ovladani zatizeni
pomoci hlasovych pfikazl. Jeho hlavnim cilem je zjednodusit interakci uZivatell s technologii
a poskytnout jim rychly a efektivni pfistup k informacim a funkcim zatizeni. Tym specialisti
v oblasti Al, pfirozeného zpracovani feCi a softwarového inzenyrstvi pracuje na neustalém
vylepSovani SIRI, aby Ilépe porozumél uzivatelskym potfebam a poskytoval relevantni
odpovédi a akce. SIRI vyuziva slovnik s rozsdhlou databédzi znalosti a algoritmy strojového
uceni k lepsi adaptaci na individualni potieby uzivatele. Schopnosti tohoto asistenta zahrnuji
odpovidani na otazky, provadéni tikoll, ovladani zatizeni, a dokonce 1 doporuc¢ovani obsahu na

zaklad¢ uzivatelskych preferenci. (Tomanova 2021)
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Puvod

Siri byla ptivodné vyvinuta spoleénosti Siri Inc., kterou v roce 2007 zalozili Dag Kittlaus,
Adam Cheyer a Tom Gruber. Cilem spole¢nosti bylo vytvofit osobniho asistenta
S moznosti rozpoznévani feci a odpovidani na dotazy uzivateld. Po¢atkem roku 2010 byla
spolecnost Siri Inc. odkoupena spolecnosti Apple, kterd integrovala technologii Siri

do svého opera¢niho systému iOS.

Siri byla poprvé piedstavena vefejnosti v roce 2011 s vydanim iPhone 4S. Byla
to revolucni aplikace, ktera umoziovala uzivatelim ovladat sva zafizeni pomoci
hlasovych piikazii a okamzité se tak stala velmi popularni a nedilnou soucasti Zivota

uzivatell. (Tomanova 2021)

Vyuziti

Siri se stala nedilnou soucasti systému Apple a je integrovana do riiznych zatizeni, v¢etné
iPhonti, iPadi, Mactu, Apple Watch a Apple TV. UzZivatelé mohou pouzivat Siri
Kk provadéni mnoha tkoll, véetné odesilani zprav a e-mailli, piehravani hudby a videt,
planovani udalosti v kalendafi, provadéni hovort a videokonferenci, hledani informaci

na internetu nebo kontroly domacich zatizeni a chytrych domacnosti. (Tomanova 2021)
Technologické problémy

Siri mize nékdy chybné rozpoznat uzivatelsky vstup, coz muize vést k nespravnym
odpovédim nebo nepiesnym akcim. Nékteré funkce Siri mohou byt dokonce omezeny

v ur¢itych regionech kvili jazykovym a kulturnim rozdilim. (etechblogcz 2024)
Etické problémy

Pouzivani hlasovych asistentd jako Siri miize vzbuzovat obavy ohledné¢ ochrany
soukromi, protoze tyto systémy mohou sbirat a uchovavat hlasova data uzivatelt.

Neéktefi lidé se obavaji, Ze pfiliSna zavislost na technologii, jako je Siri, mize vést
k oslabeni lidskych dovednosti a schopnosti, napfiklad uméni vyhledavani informaci

na internetu. (Kotia, Bharti 2019)
Autorské pravo

Pouzivani Siri k pfistupu k hudebnim, filmovym nebo jinym obsahim muze vyvolat

otazky ohledné¢ autorskych prav a legalnosti sdileni a piehravani téchto materiala. Jedna
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se predev§im o regiondlni zédkaz danych médii, naptiklad hudba na platform¢ Spotify

zakézana pro CR. (Apple Inc. 2023)

Siri od spolecnosti Apple pfinesla do svéta technologii hlasovych asistenti revolucni
zmény a nové moznosti interakce s technologiemi. Nicméné, s tim pfichazeji
I technologické a etické vyzvy, které je tieba fesit a vyvazit pro dosazeni maximalniho

uzitku a minimalizaci rizik pro uzivatele. (Tomanova 2021)

5.3. Autonomni vozidla

Autonomni vozidla jsou vozidla vybavena senzory, GPS, Al a dalSimi technologiemi, které
umoziuji fizeni a navigaci bez lidského fidice. Tato vozidla se stavaji stadle popularnéjSimi
a maji potencial zménit zptisob, jakym se lidé pohybuji a dopravuji. Mohou zlepsit bezpecnost
na silnicich, sniZit dopravni zdcpy a umoznit lidem s omezenou schopnosti fizeni nebo mobility

vétsi nezavislost. (Hromkova 2024)

Waymo (dtive Google Self-Driving Car Project)
Projekt spole¢nosti Waymo, ktery se zabyva vyvojem autonomnich vozidel a provadi testovani
svych autonomnich vozidel v redlném provozu v rtiznych méstskych prostiedich, vyuzivaje

pokrocilé senzory a Al k bezpecnému a efektivnimu fizeni. (Waymo 2024)
Tesla Autopilot

Tesla Autopilot je divize spole¢nosti Tesla, ktera se zaméfuje na vyvoj a implementaci
pokrocilych fidicich systému pro autonomni a polovi¢né autonomni fizeni vozidel. Jejich vizi
je vytvofit bezpeCny a spolehlivy systém, ktery umozni vozidlim Tesla pohybovat se
na silnicich bez nutnosti lidského pfi¢inéni napt. udrzovani pruhu, adaptivni tempomat nebo
parkovani. Tym odbornikii v oblastech Al, strojového uceni, softwarového inzenyrstvi
a elektroniky pracuje na vyvoji software ahardwarovych soucasti, v¢etné¢ funkci jako je
"Autopilot" a "Full Self-Driving". Kromé toho se zabyvaji testovanim, validaci a certifikaci

svych systému Ve spolupraci S regulacnimi organy a pramyslovymi partnery. (Tesla 2024)

Puvod

o 24

a efektivnéj$i zplisob dopravy pomoci autonomnich vozidel. Vyvoj Autopilotu zacal
ve spolecnosti Tesla jiz v ranych fazich a byl postupné rozvijen jako soucast usili

0 zlepSeni bezpecnosti a pohodli fidica.
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Prvni verze Tesla Autopilotu byla pfedstavena v roce 2014 a byla dodavana s vozidly
Tesla Model S. Postupné se vSak vyvoj a zdokonalovani Autopilotu staly hlavni sou¢ésti
strategie spolec¢nosti Tesla. Autopilot se neustale vylepsuje diky aktualizacim softwaru,

které ptidavaji nové funkce a zlepSuji schopnosti autonomniho fizeni.

Tesla 1 v dnesnich dnech stale pracuje na rozvoji a zdokonalovani Autopilotu,
Spolecnost planuje rozsifit pouziti Autopilotu na dalsi modely vozidel a dale rozvijet své

schopnosti na cestach i v méstskych prostredich. (Tesla 2024)
Vyuziti

Tesla Autopilot je vyuzivan pro fadu funkci autonomniho fizeni, véetné€ udrzovani pruhu,
adaptivniho tempomatu, automatického parkovani a navigace na délnici. Uzivatelé
mohou aktivovat Autopilot a nechat vozidlo provadét fidici tikoly za né€, coz podle jejich

vyvojait zvysuje bezpe¢nost a pohodli béhem jizdy. (Tesla 2024)
Technické problémy

Tesla Autopilot nesplnil slibovand ocekdvani a béhem testovani pln¢ autonomnich

vozidel doslo k mnoha havariim. (Tech 2024)

5.4. Diagnostika a 1ékarstvi

Al nachézi uplatnéni i v oblasti zdravotnictvi, kde se pouziva k analyze medicinskych dat,
diagnostice nemoci a 1é€be€ pacientl. Algoritmy strojového u¢eni mohou pomoci identifikovat
vzory a znaky onemocnéni na zakladé medicinskych obrazi, biochemickych dat a zdravotnich
zdaznamu. To miize vést k rychlejsi a presnéj$i diagndze a 16€be, coz zlepsuje vysledky pacientl

a snizuje naklady na zdravotni péci. (E-Health 2022)

Pneumonia Detection Al

Umél4 inteligence vyvinuta spole¢nosti Google, ktera dokéaze na zéklad¢ rentgenovych snimki
plic identifikovat pfiznaky zanétu plic, coz pomaha 1ékaifim v rychlejsi a presnéjsi diagnoze.
(Becker 2022)

IBM Watson for Oncology

IBM Watson for Oncology je systém Al, ktery poskytuje personalizované doporuceni pro 1é¢bu
rakoviny l1¢kartim na zéklad€ analyzy rozsahlych databéazi 1ékatskych informaci a védeckych

studii. Integraci vypocetniho systému Watson s klinickymi daty a odbornymi smérnicemi
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v onkologii umoziuje systému zpracovat informace o pacientovi a vygenerovat doporuc¢ené
1écebné plany a postupy. Lékati zadavaji klinické udaje pacient a Watson na zakladé této
analyzy poskytuje doporuceni zalozend na ditkazech a nejlepsi praxi v oblasti onkologie, coz

pomaha lékafim rozhodovat se o optimalni 1é¢bé pro kazdého pacienta. (Strickland 2014)
Pivod

IBM Watson for Oncology vznikl jako soucast SirSiho projektu spolecnosti IBM
nazvané¢ho Watson, ktery se zamétuje na vyuziti Al v riznych oblastech, véetné
zdravotnictvi. Watson for Oncology byl vyvinut s cilem poskytnout onkologiim pokro¢ily

nastroj pro analyzu medicinskych dat a doporuceni pro 1é¢bu rakoviny.

Tento systém byl poprvé piedstaven v roce 2013 jako souc¢ast spoluprace mezi spolecnosti
IBM a nékolika vyznamnymi zdravotnickymi institucemi. Od té doby byl Watson
for Oncology testovan a implementovan v riznych zdravotnickych zatizenich po celém
svéteé. Program neustale prochazi aktualizacemi a zdokonalovanim diky zpétné vazbé

od 1ékatt a pacientd.

IBM stale vénuje vysokou pozornost vyvoji a vylepSovani Watson for Oncology
z divodu poskytovani_sofistikovangjsi a presnéjsi analytické schopnosti pro 1ékaie
a védce. Spole¢nost se zamétuje na rozsifeni pouziti Watson for Oncology do dalSich

oblasti mediciny a na zlep$eni jeho schopnosti integrovat se do klinické praxe. (Strickland
2014)

Vyuziti

Momentalné je tento lékarsky systém vyuZivan predev§Sim onkology k analyze
medicinskych dat, v¢etné 1ékarskych zdznami, genetickych testi a 1ékatské literatury,
a poskytuje doporuceni pro 1é€bu rakoviny na zaklad€ nejnovéjsich védeckych poznatkli
a dat. Tento ndstroj umoznuje lékaiim rychleji a presnéji identifikovat nejlepsi 1é¢ebné

moznosti pro své pacienty. (Tupasela 2019)
Etické problémy

Pouzivani IBM Watson for Oncology miize vyvolavat otazky ohledné prav na Ié¢karska
data a informace, které¢ jsou zpracovavany a analyzovany Watsonem. Neopravnéné
vyuziti téchto dat miZe byt povaZzovdno za poruseni GDPR a zneuziti divérnych

informaci pacientd. (Carter 2019)
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PtiliSna zévislost na Watsonovi pro rozhodovani v 1ékarské praxi miize omezit moznosti
1ékatti provadét vlastni diagnostiku a 1écbu, coz muze zpochybnit jejich odbornost

a samostatnost v rozhodovani o pacientech. (Tupasela 2019)
Priklady z praxe

IBM Watson for Oncology byl kritizovan za nedostate¢né zohlednéni lidskych prav

na lékarské informace a data, které¢ jsou pouzivany pro analyzu a doporuceni 1éCby.
(Carter 2019)

5.5. Priimyslova automatizace

V prumyslu je Al vyuzivana k automatizaci a optimalizaci vyrobnich procesii. Roboti a stroje
vybavené Al mohou provadét slozité tkoly a operace s vysokou piesnosti a efektivitou.
To mlze zvysit produktivitu, snizit ndklady a minimalizovat lidskou préci v rizikovych nebo

opakujicich se ukolech. (Control Engineering 2024)

KUKA Robot Systems
Spolecnost KUKA vyviji a vyrabi primyslové roboty, které jsou schopny provadét Sirokou
Skalu ukolt v prumyslovych prostfedich, véetné svarovani, montadze a manipulace s materialy.

(KUKA AG 2024)
Siemens Digital Enterprise Suite

Komplexni softwarova platforma, kterd integruje primyslové procesy a digitalni technologie
pro prumyslové podniky. Tato platforma poskytuje nastroje pro planovani, simulaci, vyvoj
aprovoz v prumyslovém prostiedi, coz umoziuje podnikiim optimalizovat jejich vyrobni
procesy a zvySovat efektivitu. Struktura této platformy zahrnuje moduly pro digitalni
modelovani, virtudlni prototypovani, spravu vyroby a fizeni logistiky, které spolecné tvoti
integrovany ekosystém pro digitalni transformaci primyslovych podnikii. Fungovani Siemens
Digital Enterprise Suite spociva v propojeni riiznych primyslovych systémt a datovych zdroji
do jednotné digitalni platformy, kterd umoziluje automatizaci, optimalizaci a monitorovani
vyrobnich procest v redlném Case. Tato platforma ptinasi primyslovym podniktim konkurenéni

vyhodu prostfednictvim zvyseni flexibility, produktivity a kvality vyroby. (Siemens 2024)
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Puvod

Siemens Digital Enterprise Suite byl vyvinut spolenosti Siemens pro priimyslovou
automatizaci a digitalizaci vyrobnich procest. Vznikl jako reakce na rostouci potieby

priamyslovych podnikil v oblasti digitalizace a optimalizace jejich vyrobnich procest.

Siemens Digital Enterprise Suite byla pfedstavena v roce 2015 jako integrace tady
softwarovych produktii a sluzeb spolecnosti Siemens. Od té doby byla Digital Enterprise
Suite implementovana v mnoha primyslovych podnicich po celém svété a stala
se dalezitym ndastrojem pro fizeni a optimalizaci vyrobnich procest v Siroké Skale

odvétvi.

Siemens i nadale investuje své Gsili do vyvoje a inovaci Digital Enterprise Suiteza ucelem
poskytovani nejmoderngjsich a nejefektivnéjsich feseni pro primyslovou automatizaci
a digitalizaci. Spole¢nost se zamé&fuje na rozSifeni pouziti Digital Enterprise Suite

do dalsich odvétvi a na dalsi zdokonalovani jeho funkci a schopnosti. (Siemens 2016)
Vyuziti

Siemens Digital Enterprise Suite poskytuje primyslovym podnikim komplexni feSeni
pro prumyslovou automatizaci, digitalizaci vyroby a primyslové IoT (Internet véci).
Tento software umozZiluje integraci a optimalizaci vyrobnich procesii, snizuje néklady

na provoz a zvysuje efektivitu a konkurenceschopnost prumyslovych podnikd. (Siemens
2024)

Etické problémy vici autorskému pravu

Pouzivani Siemens Digital Enterprise Suite miZe mit za ndsledek monopolni postaveni
Siemensu na trhu s primyslovym softwarem a digitalizaci, coZ miiZe omezit moznosti

konkurence a inovace v této oblasti. (Arkin 2023)

Siemens Digital Enterprise Suite byla obvinéna z poruSeni autorskych prav a duSevniho
vlastnictvi v souvislosti s pouzitim nekterych technologickych prvkt a softwaru

vyvinutych konkuren¢nimi firmami. (Arkin 2023)
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6. VYZKUM LIDSKEHO VNIMANI AUTORSKEHO PRAVA
A UMELE INTELIGENCE V DIGITALNIM PROSTREDI

vvvvvv

na rychly rozvoj umél¢é inteligence. Nejlepsi zpusob, jak zjistit rozsah povédomi o znalosti
autorského prava ve vetejnosti, je vyuziti dotaznikového Setfeni. Tento dotaznik se zaméiuje
prevazné na zkouméni lidského vnimani autorského prava v souvislosti s novymi
technologiemi, zejména umeélou inteligenci, a na identifikaci faktort ovliviiujicich postoje
a nazory lidi v této oblasti. Cilem vyzkumu Setfeni je zjistit uroven povédomi ¢eské populace
ohledné problematiky autorského prava, jeho pfipadného zneuZiti, a nové nastavajici otazky

rozvoje umélé inteligence.

Dotaznik byl zcela anonymni a jeho vysledky slouzi pouze k vyzkumu problematiky této prace.

Na dany dotaznik jsem se zeptala celkem 300 respondentti. Zde muizete vidét jejich odpovédi.

Jste:
Graf 1

1%

45%

54%

mZena EMMui mlJiné

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu

V prvni otdzce dotazniku byli respondenti dotdzdni na své pohlavi. Z 300 oslovenych
se prizkumu zucastnilo 54 % muzl, coz odpovida poctu 162 osob. Skupinu Zen poté zastava
45 % ucastniki, tedy 135 osob. Nejmensi skupinu tvoii lidé, ktefi se neidentifikuji ani jako

muz, ani Zena. Spadaji tak do kategorie ,,Jiné*, kterou tvoti 1 % tazanych, tedy 3 lidé.
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Kolik je Vam let?
Graf 2
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

V tomto grafu lze vidét rozdéleni dotazovanych 300 osob podle vékovych skupin. Nejvétsi
skupinu tvori lidé ve v€ku 20-26 let, ktefi predstavuji 65 % z celkového poctu ucastnika
(194 osob). Dalsi pocetnou skupinou jsou lidé ve véku 13—19 let, ktefi tvoii 17 % ucastniki,
tedy 51 lidi. Dale se prizkumu zucastnilo 39 lidi ve véku 27-35 let, tvoficich tak
13 % tucastnik. Mensi skupiny tvoii lidé ve véku 3647 let a starSi nez 48 let. Lidé ve véku
3647 let predstavuji 3 % z celkového poctu tdzanych, coz odpovida 9 lidem, a lidé star$i nez
48 let tvori 2 %, tedy 6 lidi. Nejmensi skupinu tvori déti mladsi 13 let, kde odpovédéla pouze

1 osoba, v grafu znazornéna jako 0 %.

Z vyse uvedenych udaji vyplyva, ze vétsina tcastnikli vyzkumu jsou mladi dospéli ve véku
20-26 let, ale jsou zde také zastoupeni dospivajici a mladsi stiedni vékova skupina. Mensi
zastoupeni starSich v€kovych skupin naznacuje, Ze zkoumana problematika je zamétena

prevazné na mladsi populaci, ale zahrnuje i pohledy jednotliveil z dalSich vékovych skupin.
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Jaké je VaSe nejvyssi dosazené vzdélani?
Graf 3
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Tento graf zobrazuje rozdéleni ucastnikli vyzkumu podle jejich dosazeného vzdé€lani.
Nejpocetnéjsi skupinu tvoii osoby se stfedoSkolskym vzd€lanim, které predstavuji
70 % z celkového poctu tucastnikl, coz odpovida 210 lidem. Dalsi skupinou jsou lidé
s vysokoskolskym vzdélanim - 13 % tcastnikt, celkem 39 lidi. Tento Udaj ukazuje, ze piiblizné
kazdy sedmy dotazovany ma vysokoskolské vzdelani. Lidé s vyucenim tvofi rovnéz
13 % ucastnikt. Mensi skupiny tvoii osoby se zakladnim vzdélanim a vy$§im odbornym
vzdélanim. Osoby se zakladnim vzdélanim piedstavuji 2 % ucastnikt, tedy 6 lidi, a osoby

S vy$$im odbornym vzdélanim tvoii také 2 %.
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Jaky je Vas aktualni pracovni status?

Graf 4
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B Materska/rodi¢ovska dovolend

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu

Na tomto grafu lze vidét rozdéleni respondentt podle jejich pracovniho statusu. Dominuji zde
studenti, jenz predstavuji 63 % z celkového poc¢tu dotazovanych. Tento udaj odpovida celkem
189 lidem. Tato skutecnost pravdépodobné nastala, protoze byl dotaznik rozesilan elektronicky.
Dalsi vyznamnou skupinu v grafu predstavuji zaméstnanci, kteti tvoii 26 % z celkového poctu,
tedy 78 lidi. To ukazuje, ze tém¢f Ctvrtina €astnikil je aktivné zapojena do pracovniho procesu.
Dalsi skupiny tvoii OSVC/podnikatelé a nezaméstnani. Prvni jmenovana kategorie predstavuje
4 9% ucastniki, tedy 12 lidi. Nezaméstnanych dotaznik vyplnilo 2 % ucastnikt, tedy 6 lidi.
Posledni skupinou jsou osoby na matefské nebo rodiCovské dovolené, které tvorii
5 % z celkového poctu, odpovidajici 15 lidem. Z vySe uvedenych udajii vyplyva, Ze vétSina
ucastnikd vyzkumu jsou studenti, coz muze ovlivnit celkové vysledky vyzkumu a jejich

interpretaci.
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Vite, co chrani autorsky zakon?
Graf 5
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Tento graf zobrazuje odpovédi na otazku, zda dotazovani lidé védi, co chrani autorsky zakon.
Nejvétsi skupina zodpovédéla "Ano". Tato skupina ptedstavuje 50 % z celkového poctu
ucastnikl neboli 150 lidi. Tento idaj naznacuje, Ze polovina respondentt si mysli, Ze ma jasnou
predstavu o tom, co je chranéno autorskym zadkonem, coz miize byt dilezité pro pochopeni

urovné pravniho povédomi ve spolecnosti.

Dalsi vyznamnou skupinou jsou respondenti, kteti odpovédéli "Trochu", tedy ze maji alesponl
¢asteCnou predstavu o ochrané poskytované autorskym zakonem. Tato skupina skyta
41 % ucastnikl, coz odpovida 123 lidem. Zminény tidaj ukazuje, Ze znacna cast respondentil
ma néjaké povédomi o autorském zakonu, ale jejich znalosti nejsou Uplné, coZ znaci potiebu

dalSiho vzd¢lavani a informovani vetejnosti o autorskych pravech.

Nejmensi skupinou jsou respondenti, ktefi odpovédeli "Ne", tedy ze nevédi, co autorsky zakon
chrani. V této skupiné se nachazi 9 % ucastnikil, coz odpovida 27 lidem. Pfestoze je tato
skupina nejmensi, jeji pfitomnost v datech naznacuje, Ze existuje Cast populace, kterd nema
povédomi o autorskych pravech. Tato nevédomost muze mit dopady na dodrzovani

a respektovani téchto prav.
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Mate zkuSenost s porusenim autorskych prav v online prostredi (napr.
neopravnéné sdileni obsahu)?
Graf 6
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu

Nejvétsi skupina respondenttl, tvofend 137 osobami z celkovych 300, predstavujici 46 % vSech
dotazovanych, uvedla, Ze pozorovali ¢i slySeli o poruSovani autorskych prav u jinych lidi.
Dalsich 93 respondentii, ¢inicich 31 %, pfiznalo, Ze sami n¢kdy porusili autorskd prava.
61 dalSich osob (20 %) uvedlo, Ze nemaji Zadnou osobni zkusSenost s porusovanim autorskych
prav v online prostfedi. Pouze 9 respondentli (3 %) uvedlo, ze byli osobn¢ posSkozeni

neopravnénym sdilenim nebo porusenim autorskych prav.

Celkové je z grafu patrné, Ze vétSina respondentl ma néjakou zkuSenost s porusovanim
autorskych prav, at’ uz jako pozorovatelé nebo jako pfimi ucastnici. Nejvice lidi uvedlo,
ze vidéli nebo slySeli o porusovani prav u jinych. Vyznamna ¢ast respondentd také pfiznala,
ze se sami dopustili poruseni. Naopak nejméné lidi uvedlo, Ze by byli pfimo poSkozeni timto
jednanim. Tato data naznacuji, Ze porusovani autorskych prav je v online prostiedi pomérné

roz$ifené, ale pfima jma postihuje relativné maly pocet lidi.
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Jak Casto vyuzivate materialy (nap¥. obrazky, hudbu, videa) vytvorené
jinymi osobami pFi tvorbé vlastniho multimedialniho obsahu?

Graf 7

13%

25%

m Casto W Nikdy ®Obdas ®Velmicdasto mZfidka

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Tento graf zobrazuje odpovédi 300 tcastnikii vyzkumu na otazku, jak ¢asto vyuZivaji materialy
vytvofené jinymi osobami (napt. obrazky, hudbu, videa) pfi tvorbé vlastniho multimedidlniho
obsahu. Nejpocetnéjsi kategorii tvofi respondenti, ktefi odpovédéli "Ziidka". Tato skupina
predstavuje 29 % z celkového poctu tcastniki, odpovidajici tak 87 lidem. Tento idaj naznacuje,
Ze znacna ¢ast respondentt jen ziidka vyuZiva cizi materidly pii tvorb€ svého obsahu, coz mize
poukazovat na tendenci k vlastni tvorbé nebo na omezené povédomi o dostupnosti takovych

materiald, nebo Ze si chtéji k vlastni tvorbé dopomoci urcitou inspiraci od jiného tvirce.

Dalsi vyznamnou skupinou jsou respondenti, kteti odpovédeli "Obcas", tedy Ze obCas vyuzivaji
materidly vytvofené jinymi. Tato skupina tvoii 25 % ucastnikil (75 osob). Dle tohoto udaje
je patrné, Ze Ctvrtina respondentli vyuziva cizi materialy pfileZitostn€, coz muZze naznacovat,

Ze jsou otevieni pouzivani téchto zdroji, ale ne pravidelné.

Respondenti, ktefi odpovédéli "Casto", tvoii 21 % udastnikil, coz odpovida 63 lidem. Tento
udaj tika, ze pétina respondentii pravidelné vyuziva cizi materialy. Tento fakt miize ukazovat

na jejich potiebu a zajem o zaclenéni riiznorodych zdroji do vlastniho obsahu.

Skupinu, kterd odpovédela "Nikdy", skytd 13 % tcastnikii vyzkumu neboli 39 osob. Diky

tomuto udaji lze fici, ze nekteti respondenti nikdy nevyuzili a nevyuzivaji materidly vytvorené
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jinymi. Toto mize byt disledkem preferenci vlastni tvorby, chti¢em odlisit se od davu nebo

neznalosti 0 moznosti vyuziti cizich materiald.

Nejmensi skupinu tvoii respondenti, kteti odpovédéli "Velmi €asto". Tato skupina predstavuje
12 % ucastnikll, coz odpovida 36 lidem. Piestoze je tato skupina nejmensi, jeji pfitomnost
naznacuje, ze néktefi respondenti velmi ¢asto vyuzivaji cizi materidly pfi tvorbé vlastniho
obsahu. Tato skutecnost miize v budoucnosti vést k problémlim s autorskymi pravy dané¢ho
dila.

Z vyse uvedenych udajii vyplyva, Ze vétSina Gcastnikll vyuziva materidly vytvofené jinymi
osobami spiSe obcas nebo ziidka. Pfesto je zde vyznamna ¢4st respondenti, ktefi tyto materialy
vyuzivaji ¢asto nebo velmi ¢asto, coz ukazuje na riznorodé¢ pristupy k tvorbé multimedidlniho

obsahu mezi respondenty.

Jak byste reagoval/a na situaci, kdyby vase dilo bylo neopravnéné pouzito
nebo sdileno jinou osobou nebo organizaci?
Graf 8
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Dle tohoto kolacového grafu Ize vidét, Ze nejvétsi skupina respondentt, tvotici 53 % (159 osob
z 300), uvedla, ze by pozadala o spravné uvedeni autora, tedy aby bylo uznano jejich autorstvi
a dilo bylo spravné pfipsano jim. Dalsi vyznamna skupina, predstavujici 34 % respondentt

(102 osob), by pozadala o odstranéni obsahu, ktery byl neopravnéné pouzit nebo sdilen.
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Pouze 6 % respondentt neboli 18 osob, by podalo Zalobu proti osob& nebo organizaci, ktera
neopravnéné pouzila ¢i sdilela jejich dilo. Pro 2 % respondentt, tedy 6 lidi, zavisi jejich reakce
na podstaté dila, coz znamena, Ze jejich odpovéd’ by se mohla lisit v zavislosti na konkrétnim
dile, které¢ bylo neopravnéné pouzito nebo sdileno. Dalsi 3 % respondentti, Cinicich 9 osob
z 300 tazanych, by vyuzila v§echny dostupné moznosti krome¢ ignorovani situace, tedy by mohli
kombinovat rizné ptistupy, jako je podani zaloby, zadost o odstranéni obsahu a zadost

0 spravné uvedeni autora.

Pouze 2 % respondentt (6 osob) uvedlo, Ze by situaci ignorovali a nijak na ni nereagovali.
Celkové vétsina respondentii by v piipadé neopravnéného pouziti nebo sdileni jejich dila
aktivn€ zasahla, pficemZ nejCastéjsi reakci by byla Zadost o spravné uvedeni autora nebo

odstranéni obsahu.

Jaky je vas postoj k moZnosti automatického rozpoznavani a odstranéni
obsahu porusujiciho autorska prava na online platformach pomoci
algoritmii?

Graf 9
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B Neovliviiuje mé to B Nesouhlasim Nevim Podporuji

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Tento kolaCovy graf zobrazuje odpovédi 300 ucastniki na otazku, jaky je jejich postoj
k moZnosti automatického rozpoznavani a odstranéni obsahu poruSujiciho autorska prava
na online platformach pomoci algoritmti. Nejvétsi skupinu tvoii respondenti, kteti uvedli, Ze je
tato moznost neovliviiuje. Tato skupina piedstavuje 43 % z celkového poctu ucastnikil, coz
odpovida 129 lidem. Dany tidaj naznacuje, ze téméi polovina respondentli neciti, ze by tato

moznost méla piimy dopad na jejich zkusSenost s online platformami.

52



Dalsi vyznamnou skupinou jsou respondenti, ktefi tuto moznost podporuji. Tato skupina tvori
24 % ucastnika (72 lidi). Tento udaj ukazuje, ze téméer ¢tvrtina respondentti vidi v automatickém
rozpoznavani a odstranovani obsahu porusujiciho autorska prava pozitivni krok k ochrané prav

tvurca.

Respondenti, ktefi nevédi, jaky postoj zaujmout, tvoii 17 % z celkového poctu tdzanych,
coz odpovida 51 lidem. Tento Uidaj naznacuje, ze nékteti lidé nejsou dostatecné informovani

nebo si nejsou jisti, jaky dopad by tato technologie mohla mit.

Skupinu, kterd s touto moznosti nesouhlasi, tvoii 16 % tcastnikl (48 osob). Tato skutecnost
ukazuje, Zze menSina respondenti md obavy nebo nesouhlasi s pouzivanim algoritmil
pro rozpoznavani a odstranovani obsahu. Toto mize byt zplisobeno obavami o piesnost

technologie nebo jeji mozné zneuziti.

Z vySe uvedenych udaji vyplyva, Ze vétSina Ucastnikli bud’ neni ovlivnéna moznosti
automatického rozpoznavani a odstraiiovani obsahu, nebo tuto technologii podporuje. Mensi
¢ast respondentii nevéti v jeji efektivitu nebo s ni nesouhlasi, coz naznacuje rizné tirovné

divéry a informovanosti ohledné této technologie mezi respondenty.
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Jak casto se informujete o svych pravech a povinnostech tykajicich se
autorskych prav?

Graf 10
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Tento kolaCovy graf zobrazuje odpovédi 300 ucastniki na otazku, jak casto se informuji o svych
pravech a povinnostech tykajicich se autorskych prav. Nejvétsi skupinu tvoii respondenti, kteti
uvedli, Ze se informuji jen pokud zrovna néco potiebuji. Tato skupina ptredstavuje
58 % z celkového poctu ucastniki, coz odpovida 174 lidem. Tento tidaj naznacuje, ze vétSina
respondentll se o autorskd prava aktivné zajimd pouze tehdy, kdyz je to pro né aktudlné

relevantni.

Dalsi vyznamnou skupinou jsou respondenti, kteti uvedli, ze se informuji ndhodné, kdyz
si vzpomenou. Tato skupina tvoii 28 % ucastnikt (84 lidi). Dany tdaj ukazuje, ze vice nez

¢tvrtina respondenttli se o autorskd prava zajima nepravideln€ a spiSe nahodné¢.

Respondenti, kteti se informuji pfi kazdé novelizaci danych zakoni, tvoii 12 % ucastnikd,
coz odpovida 36 lidem. Tato informace fika, Ze mensi ¢ast respondent je proaktivni a sleduje
zmény v legislativé tykajici se autorskych prav pravidelné. Tito lidé maji tedy nejmensi Sanci

dostat se do pravnich potizi s porusenim autorskych prav.

Skupinu, kterd se nikdy neinformuje o svych pravech a povinnostech tykajicich se autorskych
prav, tvofi 6 osob, tedy 2 % ucastnikl. Znamena to, ze jen velmi mala ¢ast respondentti se viibec

nezajima o autorska prava a jejich souvisejici povinnosti.
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Jakymi kanaly se obvykle dozvidate o zménach nebo novinkach v oblasti
autorskych prav a copyrightu?
Graf 11
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu
V pruhovém grafu Ize vidét odpoveédi 300 respondentl na otdzku, z jakych zdroji nejcastéji
¢erpaji novinky ohledné¢ autorského prava. Nejvétsi skupina respondentti, tvotend 192 osobami
(64 %), uvedla, Ze se 0 zménéch a novinkach v oblasti autorskych prav a copyrightu dozvida

prostfednictvim socidlnich siti. Druhym nejcastéjsSim zdrojem informaci jsou webové stranky

a blogy, které¢ uvedlo 114 respondenti (38 %).

Dalsich 64 respondentti (21 %) uvedlo, Ze se o t€chto zménach a novinkach nedozvidaji vibec.
Tento fakt mize vést k budoucim problémim s autorskymi pravy kvili dané nevédomosti.
Televize jako zdroj informaci byla uvedena 46 respondenty (15 %), zatimco oficidlni stranky

vlady byly zdrojem informaci pro 25 respondentt (8 %).

Odborné konference a seminafe zminilo 20 respondentti (7 %), radio jako informacni kanal
uvedlo 17 uc¢astnikl prizkumu (6 %) a pravni poradenstvi zminilo 12 respondentii (4 %). Pouze
1 ¢loveék z dotazovanych (méné nez 1 %) uvedl, ze se o zménach a novinkach v oblasti

autorskych prav a copyrightu dozvida ve Skole.

Celkovée je z grafu patrné, Ze nejpopularnéjSimi kandly pro ziskdvani informaci o zménach
anovinkach v oblasti autorskych prav jsou socidlni sit¢ a webové stranky ¢i blogy. Tato
skute€nost nastala pravdépodobné z diivodu, Ze dotaznik byl vyplnén pfevazné mladymi lidmi
do 26 let véku. Mensi ¢ast respondentl spoléha na tradi¢ni média, jako je televize a radio, nebo
na oficidlni a odborné zdroje. Naopak zna¢na ¢ast respondentt uvedla, Ze se o téchto zménach

a novinkach nedozvidaji viibec.
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Jakymi zpusoby si myslite, Ze by se mohla zlepSit informovanost verejnosti
o autorskych pravech v digitalnim prostredi?
Graf 12
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu
Nejvice respondenti, konkrétné 165 osob, se domniva, ze lepsi dostupnost informaci online
by nejvice pfispéla ke zlepSeni informovanosti vefejnosti o autorskych pravech. Toto

naznacuje, ze lidé preferuji snadny a rychly pfistup k relevantnim informacim na internetu.

Spoluprace se vzdélavacimi institucemi je druhym nejcastéji uvadénym zpisobem, jak zlepsit
informovanost, s timto navrhem souhlasi 127 respondent. To ukazuje, ze mnoho lidi véri

ve vyznam zapojeni $kol a univerzit do vzdélavani o autorskych pravech.

Povinna vyuka ve skole je dalSim popularnim navrhem, ktery podpofilo 125 respondenti. Tento
vysledek naznacuje, ze mnoho lidi vidi jako dulezité, aby se problematika autorskych prav stala

soucasti Skolniho vzdélavaciho programu.

Vzdélavaci kampané jsou dal$i navrhovanou metodou, jak zvysit povédomi o autorskych
pravech, s touto myslenkou souhlasi 99 respondenti. To naznacuje, ze vefejné informacni

kampané by mohly byt i¢innym néstrojem pro Sifeni povédomi o autorskych pravech.

Pouze 5 respondenti zminilo jiné zplsoby, jak zlepSit informovanost o autorskych pravech.
Tato kategorie muize zahrnovat rizné specifické navrhy, které nebyly zahrnuty v ostatnich

kategoriich.

Celkové vysledky dotazniku ukazuji, Ze vetejnost vidi jako nejucinnéjsi zplsoby zlepSeni
informovanosti o autorskych pravech lep$i dostupnost informaci online a spolupraci

se vzdélavacimi institucemi. Povinnd vyuka ve Skole a vzd¢lavaci kampané jsou také
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roMe oM

povazovany za dilezité nastroje. To odrazi Sirsi trend smérem k integraci digitalni gramotnosti

a pravniho povédomi do vzdélavacich programi.

Myslite si, Ze by méla byt autorska prava vice chranéna, zejména s ohledem
na rychly rozvoj technologii?
Graf 13
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Valnou vétSinu tohoto grafu tvoifi respondenti, kteti odpoveédéli ,,Ano“. Tato skupina
predstavuje 76 % tucastniktl vyzkumu, coz odpovida 228 lidem. Z toho vyplyva, Ze drtiva
vétSina respondentl je toho ndzoru, Ze by méla byt autorskd prava vice chranéna v kontextu

technologického pokroku.

Druhou nejpocetnéjsi skupinu tvoti odpoveéd’ ,,Nevim®. Tato skupina obsahuje 16 % ucastniki
neboli 48 lidi. Tento tidaj ukazuje, ze ¢ast respondentti nema jasny nazor na to, zda by méla byt
autorska prava vice chrdnéna, coz muze byt zpuisobeno nedostatkem informaci nebo

nejednozna¢nym postojem k této problematice.

Nejmensi skupinu tvofi respondenti, jiz odpovédéli ,Ne®“. Tato skupina piedstavuje
8 % tucastnikill, coz odpovida 24 lidem. Tato mala ¢ast respondentti si nemysli, Zze by méla byt
autorska prava vice chranéna. To mlize byt diisledkem presvédceni, Ze soucasna uroven ochrany

je dostate¢na nebo ze vEtsi ochrana by mohla omezit volny pfistup k informacim a tvorbe.
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Z vyse uvedenych udaji vyplyva, ze vétsina ucastniki je pro zvysenou ochranu autorskych prav
v kontextu technologického rozvoje. Mensi ¢ast respondentti nemé jasny nazor, zatimco jen

7w

velmi mald ¢ast je proti zvySené ochran¢ autorskych prav.

Vite, co znamena zKkratka Al, v ¢eStiné UI?
Graf 14
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

V tomto grafu lze vidét odpovédi na otdzku, co znamena zkratka AI. Prvni skupinu tvoii
279 1idi (93 %), ktefi odpovédéli ,,Ano“. Diky tomuto Udaji lze fici, Ze drtivd vétSina
respondentli je obeznamena s pojmem uméld inteligence, coz ukazuje na vysokou uroven
povédomi o tomto technologickém terminu. Tento fakt mtize byt diisledkem rostouciho zajmu

a rozSifeni umélé inteligence v rtiznych oblastech Zivota.

Druhou, mensi skupinu tvofi respondenti, ktefi odpoveédéli ,,Ne*“. Tato skupina pfedstavuje
7 % ucastniktl neboli 21 osob. Tato skutecnost ukazuje, Ze jen mala ¢ast respondentii neni
obeznamena s tim, co znamend zkratka Al nebo UI, coz muize byt zplisobeno nedostatkem

informaci nebo nezdjmem o tuto problematiku.

58



Co zkratka Al (UI) znamena?
Graf 15
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

V tomto grafu jsou znazornény odpovédi 279 ucastnikli na otazku, zda vi, co pfesné znamena
zkratka Al (umélé inteligence). VSichni respondenti odpovédéli v podstaté stejné, a to ,,Uméla
inteligence®. Nektefi se v odpovédich dale rozepsali, a to napfiklad jak UI funguje ¢i jak

se nazyva v anglicting.

Tento vysledek ukazuje na mimotfadné vysokou uroven povédomi o pojmu uméla inteligence
mezi respondenty. Je to indikator toho, ze termin Al je dobfe zndmy a pochopeny v této skupiné.
To muze byt diisledkem rostouciho z4jmu o technologie a jejich aplikace v kazdodennim Zivoté.
Vysledek miize byt ovlivnén riiznymi faktory, jako je vzdélani, profesni zaméteni, nebo obecny

zajem o technologické novinky.
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Pouzili jste uzZ nékdy umélou inteligenci?
Graf 16
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu

V tomto kolacovém grafu lze vidét odpoveédi 300 ucastnikd na otdzku, zda n¢kdy pouzili
umélou inteligenci. Vysledky jsou rozdéleny do dvou hlavnich skupin: respondenti, ktefi

odpovédéli ,,Ano®, a ti, kteti odpoveédéli ,,Ne®.

Prvni skupinu tvofi lidé, kteti uvedli, Ze n€kdy pouzili umélou inteligenci. Tato skupina
predstavuje 78 % z celkového poctu ucastnikli, coz odpovida 234 lidem. Tento vysoky podil
naznacuje, ze umeéla inteligence je mezi respondenty dobfe znamé a Siroce vyuzivana,
ato ptredev§im mezi mladymi lidmi. 85 % ucastnika (199 lidi), ktefi odpovédéli ,,Ano®,
jsou mladsi 26 let. Z nasich respondentii vyuziva Al pouze jeden ¢lovek star$i 48 let. Tato Al
muze zahrnovat rizné formy a aplikace Al, jako jsou hlasovi asistenti (napt. Siri, Alexa),
doporucovaci systémy na streamovacich platformach jako Netflix a YouTube, chatboty
na zakaznické podpote, nebo dokonce autonomni systémy ve vozidlech. Rozsitené vyuzivani
Al mezi témito respondenty ukazuje na jeji rostouci integraci do kazdodenniho Zivota a jeji

schopnost zlepsit efektivitu a pohodli v riznych oblastech.

Druhou skupinu tvofi respondenti, kteti uvedli, Ze nikdy nepouzili umélou inteligenci. Tato
skupina piedstavuje 22 % ucastnikit (66 0sob). Tento udaj ukazuje, Ze pfiblizné pétina
respondentli dosud neméla piimou zkusenost s pouzivanim Al. Divody pro to mohou byt rtizné,
véetné nezdjmu o nové technologie, nedostatku piilezitosti k vyuziti Al, nebo mozna

I nedostatku povédomi o tom, kde a jak muze byt Al vyuzita. Tato skupina ptedstavuje
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potencidl pro dal$i osvétu a vzdélavani o moznostech a vyhodach Al kterd maze vést k jejimu

SirSimu piijeti a vyuziti v budoucnosti.

Celkov¢ vzato, tento graf poskytuje zajimavy pohled na trovei zkuSenosti a povédomi o umelé
inteligenci mezi respondenty. Vysoky podil téch, kteti Al jiz pouzili, naznacuje, ze technologie
je na vzestupu a jeji aplikace jsou stale rozmanitéjsi a pristupnéjs$i. Na druhé stran€, mensi,
ale vyznamna skupina téch, ktefi AI dosud nepouzili, poukazuje na potiebu dalsiho vzdélavani

a informovani o vyhodach a moznostech, které Al nabizi.

Jaky program ¢i stranku jste vyuzili?
Graf 17
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu

Nejvetsi pocet respondentdl, konkrétné 199 osob, uvedl, Zze pouzili Chat GPT. Tento vysledek
naznacuje, ze Chat GPT je mezi uzivateli nejpopularnéjsi a nejrozsifenéjsi nastroj umeélé
inteligence, pravdépodobné diky své schopnosti poskytovat Sirokou Skalu informaci a asistence
v realném case. Copilot, pouzivany 29 dotazovanymi, je druhym nejcastéji pouzivanym
nastrojem. Copilot je nastroj vyuzivany piedevsim vyvojafi pro asistenci pti psani kodu, coz
muze vysvétlovat jeho popularitu mezi technicky zaméfenymi wuzivateli. Gemini,
s 24 respondenty, je dalsim nastrojem Al, ktery nasel své misto mezi uzivateli. Gemini muze
nabizet specifické funkce, které pritahuji urcitou skupinu uzivateld. Midjourney, ktery pouzilo
20 o0sob, je nastroj zaméfeny na vytvareni uméleckych dél a grafiky pomoci umél¢ inteligence.
Tato nizsi, ale stale vyznamna Groven pouziti mize ukazovat na rostouci zajem 0 kreativni
aplikace Al. Leonardo Al je nejméné pouzivany nastroj, S pouhymi 6 respondenty. Tento nizky
pocet mize naznacovat bud’ niz§i povédomi 0 tomto nastroji, nebo jeho specifické pouziti, které

nemusi byt relevantni pro Sirokou vetejnost.
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Mate / méli jste strach z umélé inteligence pred jejim vyuZitim?
Graf 18
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu

Vysledky tohoto grafu ukazuji, jak se lidé citi ohledné této rychle se rozvijejici technologie.
Graf je rozdélen do dvou hlavnich segmentu: ti, kteti odpovedéli ,,Ano®, a ti, ktefi odpoveédeli

»INew.

Prvni segment grafu predstavuje respondenty, kteti uvedli, ze méli ¢i maji strach z umélé
inteligence. Tato skupina tvoii 28 % z celkového poctu ucastnikli, coz odpovida 84 lidem.
Strach z Al mlze pramenit z riznych zdroji, vcetné obav z etickych a bezpecnostnich rizik,
potencidlnich dopadli na zamé&stnanost a soukromi, nebo obav z toho, Ze Al miZe jednou
ptekonat lidskou inteligenci a stat se nekontrolovatelnou. Tento podil respondentti poukazuje
na potfebu adresovat a zmirnit tyto obavy prostfednictvim vzdélavani, transparentnosti

Vv technologickém vyvoji a implementaci etickych zasad v Al.

Druhy segment grafu pfedstavuje respondenty, kteti uvedli, ze neméli ¢i nemaji strach z umélé
inteligence. V této skupiné se nachazi 72 % ucastnikt (216 lidi). Tito respondenti mohou
vnimat Al jako pozitivni a pfinosnou technologii, kterd nabizi nové moZznosti a zlepsSeni
v mnoha oblastech Zivota, jako jsou zdravotni péce, vzdélavani, doprava a kazdodenni komfort.
Jejich postoj muze byt ovlivnén divérou ve vyvoj a regulaci Al technologii, stejné jako jejich

vlastni pozitivni zkuSenosti s Al aplikacemi.
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Celkové vzato, tento graf poskytuje uzite¢ny vhled do vnimani rizik a pfinost spojenych
sumélou inteligenci mezi respondenty. Zatimco vétSina lidi nemé strach z Al, vyznamna
mensSina stale ma obavy, které je dllezité fesit. Tento rozpor zdiraziuje potfebu kontinudlniho
dialogu mezi vyvojafi, regulatory a vefejnosti, aby se zajistilo, Ze Al technologie budou

rozvijeny a pouzivany zpusobem, ktery je bezpecny, eticky a prospésny pro vSechny.

Myslite si, Ze je Vas strach opodstatnény?
Graf 19
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu
V tomto grafu lze vidét rozpoloZeni odpovédi od téch respondenttl, ktefi v predchozi otazce
dotazniku odpovédéli ,,Ano* na dotaz, zda maji ¢i méli strach z umélé inteligence. Celkem

zde tedy odpovidalo 85 jedinci.

56 lidi, tedy 66 %, véti, Ze je jejich strach opodstatnény. Toto mlzZe byt vyvolano jiz jejich

predchozi zkuSenosti s Al ¢i predsudky vyvolanymi z riznych médii.

DalSich 9 % ucastniki, tedy 8 lidi celkem, odpovédélo ,,Ne*, aneb Ze jejich strach nemé zadné
odiivodnéni. Spolu s poslednimi 25 % (21 osob) spadaji do kategorie lidi, ktefi se pouze mohou
bat rapidné se vyvijejici nové technologie. Tyto obavy mohou zmizet s ptipadnou vétsi

informovanosti ohledn¢ této problematiky.
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Setkali jste se uz s néjakym produktem vygenerovanym pomoci AI?
Graf 20
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu
Vysledky tohoto grafu jsou rozdéleny do tii hlavnich kategorii: ,,Ano®, ,,Ne* a ,,Nevim®. Graf
poskytuje prehled o povédomi a zkusenostech lidi s Al technologiemi v jejich kazdodennim

Zivoté.

Prvni a nejvétsi segment grafu predstavuje respondenty, ktefi odpovédéli ,,Ano*. Tato skupina
tvoii 80 % z celkového poctu Gcastnikll, coz odpovida 240 lidem. Tito respondenti jiz maji
zkusenost s produkty, které byly vytvoreny nebo vylepseny pomoci umélé inteligence. Mezi
takové produkty mohou patfit rizné Al aplikace, jako jsou chatboti, doporucovaci systémy
na online platforméach, automatizované piekladatelské sluzby, Al generovana uméni, nebo
chyti asistenti jako Siri a Google Assistant. Tento vysoky podil ukazuje, jak rozsitené

a integrované Al technologie jiZ jsou v soucasné spolec¢nosti.

Druhy segment grafu tvoii respondenti, ktefi odpovédéli ,,Ne“. Zde se nachazi 9 % ucastniki
neboli 27 lidi. Tito respondenti bud’ nemaji povédomi o tom, Ze by se setkali s produkty
vytvoienymi pomoci Al, nebo skute¢n€ nemaji zadné zkuSenosti s takovymi produkty. Tento
podil poukazuje na to, ze 1 kdyz je Al Siroce rozsifend, stale existuje skupina lidi, kterd bud’

neméla piilezitost nebo nema zajem o interakci s Al technologiemi.

Treti segment grafu predstavuje respondenty, ktefi odpovédéli ,,Nevim®. Tato skupina obsahuje

11 % tucastniki, coz odpovida 33 lidem. Tito respondenti Si nejsou jisti, zda se jiz nékdy
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nesetkali s produkty vytvofenymi pomoci Al. Mtize to byt zpiisobeno tim, ze mnoho Al aplikaci
funguje na pozadi bez explicitniho oznacéeni, ze byly vytvofeny nebo vylepSeny pomoci umélé
inteligence. Tento fakt ukazuje na skute¢nost, Ze je potfeba zlepsit informovanost vefejnosti

0 Al technologiich a jejich pfitomnosti v kazdodennim Zivote.

Celkové tento graf poskytuje prehled o povédomi a zkusenostech lidi s produkty vytvorenymi
pomoci umélé inteligence. Vysoky podil respondent, kteii odpovédé€li ,,Ano“, naznacuje,
ze Al technologie jsou jiz dobfe integrovany do rtiznych aspektl zivota. Piesto existuje mensi
¢ast populace, kterd bud’ nema zkusenost s Al produkty, nebo si neni jista jejich pfitomnosti.
Tento rozpor zduraznuje dilezitost dalSiho vzdélavani a informovani vefejnosti o roli

a prinosech Al.

S ¢im jste se setkali?
Graf 21
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Nejvice respondentli tohoto dotazniku se setkalo s obrazky vytvorenymi umélou inteligenci,
coz je celkem 222 osob. Obrazky vytvorené Al jsou tedy nejrozsifenéj$im produktem, s nimz
maji lidé zkuSenost. Mezi mladymi dospélymi se v poslednich letech nejvice vzriistd popularita

programu Midjourney, ktery vytvati vlastni obrazky na zaklade vlozenych hesel ¢i vét.

Dalsi velmi ¢asto zminovanou kategorii je deepfake, s nimz se setkalo 176 respondentd.
Deepfake technologie umoziuje vytvareni realistickych videi a obrazl,, které mohou byt

v

zneuZity k Sifeni dezinformaci nebo k zabave.

65



Video vytvofené umélou inteligenci je dalSim populdrnim produktem, se kterym ma zkusenost

172 respondenttli. Al v této oblasti miize vyrazné zrychlit a zjednodusit proces tvorby videi.

Text vytvoreny umeélou inteligenci je dalSim castym produktem, se kterym se setkalo
169 ucastnikl pruzkumu. Tato kategorie zahrnuje rtizné texty, které mohou byt generovany Al,

jako jsou ¢lanky, piibéhy, blogy nebo konverzace.

Uprava fotek za pouziti umélé inteligence je také b&zna, s touto technologii se setkalo
150 respondentii. AI mize pomoci pfi zlepSovani kvality fotografii, odstrafiovani Sumu nebo
pfidavani efektl. Zfejme nejzndméj$im programem na upravu fotografii, ktery jiz ptidal funkci

Al tprav, je Adobe Photoshop.

Hudba vytvofena Al je mén¢ béznd, s touto variantou se setkalo 119 respondentd. Uméla
inteligence miize komponovat hudbu nebo vytvaiet nové skladby na zidklad€ rGznych

parametrii.

Hlasova zprava a naprogramovani programu jsou nejmén¢ Casté produkty vytvoiené Al,
se kterymi se setkal pouze 1 respondent v obou kategoriich. Tyto technologie jsou

pravdépodobné mén¢ rozsifené nebo méné znamé vetejnosti.

Celkové vysledky dotazniku ukazuji, ze lidé maji zkuSenosti s Sirokou Skdlou produktd
vytvofenych umélou inteligenci, pficemz nejvice se setkdvaji s vizudlnimi a textovymi
produkty. Al technologie tedy jiZ vyrazné pronikly do riznych oblasti a ovliviiuji zplsoby,
jakymi lidé tvofi a konzumuji multimedialni obsah. V né&kterych ptipadech, jako je naptiklad

deepfake, mohou slouzit i k $ifeni dezinformaci a ohrozovat vefejnost.
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Jak cCasto se setkavate s dily vytvorenymi pomoci AI?

Graf 22

20
9% &

22%
47%

20%

W Denné M Dvakrat tydné
Jednou tydné Jednou za mésic

B Nevim, nejde to rozeznat
Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu
V radmci tohoto grafu lze vidét 5 kategorii odpovédi na dotaz, jak Casto se respondenti setkavaji
s dily vytvofenymi pomoci Al. V otdzce nebylo nijak specifikovano, zda se jedna o hudbu,
reklamni spoty ¢i obrazky kolujici na internetu. Na tuto otdzku odpovidali pouze lidé, ktefi
odpovédéli kladné na to, ze se jiz nékdy setkali s jakymkoli produktem vygenerovanym pomoci

Al —tedy 241 osob z celkovych 300 respondentii.

Nejvétsi pocet dotazovanych odpovédélo na otdzku ,,.Denné“, konkrétn¢ 47 % (113 osob).
Z této odpoveédi lze vyvodit zavér, Ze témer polovina respondenti si je védoma svého kontaktu

s umélou inteligenci a Ze dokaze rozpoznat tuto fikci od reality.

Dalsi skupinu zastavaji lidé, kteti se s produkty Al potkaji jednou ¢i dvakrat tydné, presnéji
22 % (52 osob) a 20 % (49 osob). Z toho vyplyva, Ze si jsou védomi svého kontaktu s Al,

ale ne vzdy jej dokazi rozpoznat.

Néslednych 9 % tcastnikili (23 osob) napsalo, Ze se s dily vytvofenymi pomoci Al setkaji zhruba
jednou za mésic. Tento fakt miZze byt zplsoben nevédomosti, co vSe jiz Al umi, jeji

dokonalosti, nebo napiiklad uzavienim respondenta pfed online svétem.

Posledni skupinu v tomto grafu zastavaji 4 osoby (2 % ucastniki), kteti ptizndvaji, Ze nevi, jak

Casto se setkavaji s dily vyprodukovanymi pomoci Al jelikoZz je nedokazi rozpoznat od reality.
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Toto ¢islo, byt nepatrné, poukazuje na nebezpeci a fakta o tom, jak je generovani Al d¢l

a produktii jiz dokonalé.

Jaky je vas postoj k tomu, Ze uméla inteligence miize byt vyuzita k tvorbé
novych multimedialnich dél bez lidského zasahu?
Graf 23
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu
V tomto grafu lze vidét, ze nejvétsi skupina respondentu, tvotici 36 % (109 respondentit) Si neni
jista svym postojem Kk této otazce. Takto vysoké procento muiize naznacovat, ze mnoho lidi stale
nema dostatecné informace nebo zkus$enosti s umélou inteligenci a jejimi schopnostmi v oblasti
tvorby multimedialnich dél. Mozna také citi nejistotu ohledné etickych a praktickych dusledkt
takového vyuziti technologie. Nasleduji ti, ktefi nesouhlasi s vyuzitim umélé inteligence
k tvorb¢ multimedialnich d¢l bez lidského zasahu, coz ¢ini 22 % (65 respondentt). Tito lidé
mohou mit obavy, ze uméla inteligence muze ohrozit kreativitu a umélecky prvek, ktery
je tradi¢né spojovan s lidskym dotekem. Mohou také mit strach z toho, ze by uméla inteligence
mohla nahradit lidskou praci v kreativnich primyslech, coz by vedlo k nezaméstnanosti a ztraté
jedine¢nych lidskych schopnosti a talentti. Dalsich 21 % (64 respondenti) podporuje tento
ptistup. Tito lidé mohou vidét v umélé inteligenci nastroj, ktery muze vyrazné urychlit
a zefektivnit proces tvorby multimedialnich dél. Mohou vétit, ze technologie mize ptinést nové
a inovativni zpusoby vyjadfovani, které by nebyly mozné bez umé¢lé inteligence. Také mohou
vidét potencial umélé inteligence v demokratizaci tvorby uméni, kdy by se umélecka tvorba
mohla stat dostupng&jsi pro $irsi vetejnost. Pro 17 % (51 respondentit) dotazanych tento pristup

nijak neovliviiuje jejich postoj. Tito lidé mozna nepovazuji otazku vyuziti umélé inteligence
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Vv tvorbé multimedialnich dé€l za dulezitou nebo relevantni pro jejich zivoty. Mohou se citit
neutraln¢ nebo lhostejné K této technologii. Nejmensi skupinu, tvotici 4 % (11 respondentit)
predstavuji odpovédi spadajici do kategorie "Jiné". Tato kategorie muze zahrnovat rtizné

specifické nazory nebo otazky, které nebyly zachyceny v ostatnich kategoriich.

Celkoveé vysledky grafu ukazuji, Zze nazory na vyuziti umélé inteligence v tvorbé
multimedidlnich d¢l jsou rozdilné. Nektefi 1idé vidi v této technologii pfilezitost pro inovaci
a zefektivnéni tvorby, zatimco jini maji obavy o ztratu lidského prvku a mozny negativni dopad
na pracovni trh. Téma umélé inteligence a jeji role v kreativnich pramyslech je slozité

a mnohovrstevné, coz se odrazi v riiznorodosti nazori respondenti.

Myslite si, Ze dokaZete poznat produkt vytvoreny AI?
Graf 24

42%

58%

H Ne ®Ano

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Graf piedstavuje odpovédi tcastnikti na otazku, zda si mysli, ze dokazou rozpoznat produkt
vytvofeny umélou inteligenci. Vysledny kolacovy graf je rozdélen do dvou hlavnich kategorii:
,»Ano“ a ,,Ne“. Graf poskytuje pichled o sebevédomi lidi v jejich schopnosti identifikovat

produkty vytvotené pomoci Al technologii.

Prvni segment grafu pfedstavuje respondenty, ktefi odpoveédéli ,,Ano*. Tato skupina tvoii 42 %
z celkového poctu 300 ucastnikd. Tito lidé véfi, Ze maji schopnost rozpoznat, zda byl produkt

vytvoren umélou inteligenci. Tato ucast miize zahrnovat lidi, ktefi maji zkuSenosti nebo znalosti
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o Al technologiich, nebo kteti si mysli, Ze maji dostate¢ny vhled do charakteristik produktt

vytvofenych Al, aby je mohli identifikovat.

Druhy segment grafu ptredstavuje respondenty, ktefi odpovédéli ,,Ne*. Tato skupina tvoii 58 %
ucastniki. Tito respondenti si nejsou jisti svou schopnosti rozpoznat produkt vytvoreny umélou
inteligenci, nebo véri, Ze je to nad jejich schopnosti. Tento vétSinovy podil ukazuje, ze vice nez
polovina respondentt se neciti dostate¢né vybavena k tomu, aby identifikovala Al generované

produkty, coZ mize poukazovat na potiebu lepSiho vzdélavani a povédomi o Al technologiich.

Celkové tento graf poskytuje ptehled o sebevédomi lidi v jejich schopnostech rozpoznat
produkty vytvofené umélou inteligenci. Vyznamna ¢ast respondenttl, kteti odpovédéli ,,Ne®,
naznacuje, ze vétsina lidi si neni jista svymi schopnostmi v této oblasti. To mtlize byt ptilezitosti
pro zlepSeni vzdélavani a informovani vefejnosti o tom, jak rozpoznat Al generované produkty
a jaké jsou jejich charakteristiky. Na druhé strané, téméf polovina respondentt véfi, Ze je
schopna takové produkty identifikovat, coZ naznacuje, Ze existuje 1 znacnd skupina lidi

s divérou ve své schopnosti v této oblasti.

Ktery obrazek je podle Vas vytvoreny pomoci AI?

Graf 25

H Levy M Pravy

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prizkumu
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K této otazce byly v dotazniku pfilozeny dva obrazky kvétin (viz obrazek 3), jeden z nich
vytvoteny lidskym malifem ze 17. stoleti a druhy vytvoieny pomoci Al Ukolem respondentt
bylo spravné oznacit ten, ktery byl vytvofeny umélou inteligenci. Na tomto kolacovém grafu
1ze vidét vysledky prazkumu, jak ktery ucastnik odpovidal. Vysledky jsou rozdéleny do dvou
kategorii: ,,Levy* a ,,Pravy®. Graf poskytuje ptehled o vnimani respondentti a jejich schopnosti
identifikovat Al generované

obrazky kvétin.

Skupina tvofici 27 %
z celkového poctu ucastnikd,
aneb 80 lidi, oznacila ,,Levy*

obrazek jako ten, ktery

stvorila AL Tito respondenti

vSak identifikovali levy Obrazek 3: Obrazek vytvoteny s pomoci Al

Zdroj: nbcnews.com

obrazek kvétin nespravne.
Tento vysledek ukazuje, ze pouze mensi ¢ast respondenti mela nespravnou predstavu o tom,

jak vypada Al generovany obrazek.

Druhou skupinu tedy tvofi respondenti, kteti odpovédéli ,,Pravy“. Zde se nachazi 73 %
oslovenych ucastniki (220 osob). Tito respondenti spravné rozpoznali pravy obrazek kvétin
jako vytvoreny umélou inteligenci. Tento vétSinovy podil ukazuje, Ze vétSina lidi spravné
rozpoznala obrazek generovany Al, coZz muze poukazovat na jejich schopnost identifikovat

urcité vizualni znaky nebo styly, které jsou typické pro Al tvorbu.

Tento prizkum ukazuje, ze vétSina lidi dokézala spravné rozpoznat obrazek generovany
umélou inteligenci, a Ze pravy obrazek kvétin, ktery byl skute¢né vytvoren umélou inteligenci,
tyto pfedstavy naplnil. Pro dal§i vyzkum by bylo zajimavé zkoumat konkrétni prvky, které
vedly respondenty k jejich volbam, a jak mohou byt tyto prvky pouzity pro lepsi pochopeni

vnimani Al tvorby v oblasti uméni a designu.
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Povazujete soucasnou legislativu tykajici se autorskych prav v digitalnim
prostiedi za dostatecné efektivni?

Graf 26

38%

50%

12%

HENe HAno HNevim

Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu

Tento kolacovy graf predstavuje odpovédi Ucastnikii na otazku, zda povazuji soucasnou
legislativu tykajici se autorskych prav v digitalnim prostiedi za dostate¢né efektivni. Vysledky
jsou rozdéleny do tii kategorii: ,,Ne*, ,,Nevim™ a ,,Ano“. Tento graf poskytuje piehled o vnimani

efektivity autorskych prav v digitdlnim prostfedi mezi respondenty.

Prvni usek grafu predstavuje respondenty, kteti odpovédeli ,,Ne“. Tato skupina tvoii 38 %
z celkového poctu tucastnikli. Tito respondenti nepovazuji soucasnou legislativu tykajici
se autorskych prav v digitalnim prostfedi za dostate¢né efektivni. Graf naznacuje, ze tedy vice
nezZ tfetina respondentii vidi nedostatky v aktudlnich zdkonech, coZz miZze byt zplisobeno
rychlym technologickym pokrokem, ktery pfedbiha legislativni opatieni, nebo nedostatecnou

ochranou prav tvurct.

Druhy segment grafu ptedstavuje respondenty, ktefi odpovédéli ,,Nevim®. Zde se nachdzi
piesné polovina vSech respondentt, tedy 50 % (150 lidi). Ti si nejsou jisti, zda je soucasna
legislativa dostatecné efektivni. Tento Ciselny fakt ukazuje, ze polovina respondentd nema
jasny nazor na efektivitu autorskych prav v digitadlnim prostiedi, coZz miize naznacCovat

nedostatek informaci nebo slozitost této problematiky.
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Posledni ¢ast grafu je tvofena respondenty, ktefi odpovédéli ,,Ano®. Tato skupina tvoii 12 %
ucastniki (35 osob). Tito respondenti povazuji soucasnou legislativu za dostateéné efektivni,
coz naznacuje, Ze mensi ¢ast respondentll ma divéru v aktualni pravni rdmec a jeho schopnost

¢
chrénit autorskd préva v digitdlnim prostredi.

Celkoveé tento graf poskytuje pfehled o vnimdni efektivity soucasné legislativy tykajici
se autorskych prav v digitdlnim prostiedi. Vyznamny podil respondentd, ktefi odpovédéli ,,Ne®,
ukazuje na potiebu revize a zlepSeni pravniho ramce, aby lépe odpovidal potiebam digitadlniho
véku. Vétsinovy podil respondentli, kteti odpovédéli ,,Nevim®, naznacuje potiebu lepsi

informovanosti a vzdélavani vetejnosti o této problematice.

Jak vnimate rozvoj umélé inteligence v dnesni dobé?

Graf 27
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Zdroj: vlastni zpracovani dle vysledku prazkumu
Tento kolacovy graf predstavuje odpovédi ucastnikli na otazku, jak vnimaji rozvoj umélé
inteligence v dnesni dob&. Vysledky jsou rozdéleny do Sesti kategorii, Z nichz zavérecna ¢ast
,Jiné* obsahuje odpovedi navic nespadajici do predeslych formulaci. Graf poskytuje piehled

0 ruznych postojich respondentli vii¢i rychlosti a bezpecnosti vyvoje umélé inteligence.

vroow

Nejpocetnéjsi ¢ast respondentii odpovédéla ,,Rozviji se na muj vkus az moc rychle®. Zde
se nachazi 45 % z celkového poctu ucastnikd, tedy 135 osob. Tito respondenti povazuji rychlost
vyvoje umg¢lé inteligence za pfili§ vysokou, coz miiZze naznacovat obavy z moznych negativnich

dasledk a rizik spojenych s rychlym technologickym pokrokem.
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Druhy segment grafu ptedstavuje respondenty, kteti odpovédéli ,,Rozvoj se zda pfiméteny,
ale nebezpe¢ny*. Tato skupina tvoii 28 % ucastnikd (83 0sob). Tato skupina vnima soucasny
vyvoj Al jako pfiméteny, avSak povazuje ho za potencialné nebezpecny, co naznacuje, ze vidi

urcité riziko v jeho aktudlni podob¢.

Treti Cast grafu predstavuje respondenty, ktefi odpovédéli ,,Zd4 se mi to v pohod&“. Tato
skupina tvoii 19 % ucastnikti (56 osob). Tito respondenti maji pozitivni nazor na rychlost

vyvoje umélé inteligence a povazuji ji za piijatelnou a bezpecnou.

Ctvrty segment grafu znézoriiuje odpovéd’ ,Nevim, nemam na to nazor*. Tato skupina tvoii
4 % tcastniktl (9 osob). Tito respondenti si nejsou jisti svym nazorem na vyvoj umélé

inteligence, coz mlize naznacovat nedostatek informaci nebo nezajem o tuto problematiku.

Paty segment grafu predstavuje ty ucastniky priizkumu, ktefi odpovédéli ,,Cekal/a jsem
to rychlejsi. Tato skupina tvoii 3 % ucastnikt (13 osob). Tito respondenti ocekavali jesté
rychlej$i vyvoj umélé inteligence, coz miize naznacovat jejich vysokd ocekavani vici

technologickému pokroku.

Sesty segment grafu predstavuje respondenty, ktefi odpovédéli ,,Jiné“. Tato skupina tvofi
1 % ucastnik. Tito respondenti maji jiny nazor, ktery neni specifikovan v ostatnich

kategoriich.

Celkové tento graf poskytuje piehled o riznych postojich respondenti vii¢i rozvoji umélé
inteligence. Nejvétsi skupina respondentii vnima vyvoj Al jako pfili$ rychly, zatimco mensi
podil respondentli ma pozitivni nebo neutralni nazor. Vyznamny podil respondentli vnima
rozvoj jako pfiméfeny, ale zaroven nebezpecny, coz ukazuje na obavy z moznych rizik

spojenych s AL

Dopliiujici otazka
Zeptala jsem se respondentt, zda maji néjaky navrh, jak by se mé¢la autorska prava zmeénit, aby

1épe reagovala nové technologické vyzvy a trendy.

S riznymi obménami mi nékolik lidi napsalo, ze by mélo byt u dé€l vytvotrenych s pomoci Al
povinnosti nékde zdiiraznit, ze byla Al pouzita, napt. digitalnim podpisem dila vodotiskem
nebo aby bylo uvedeno, ze je dilo vytvofeno s Al. DalSimi variantami bylo, aby bylo uvedeno,

z jakych zdroju se Al inspirovala.
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N¢ekolik respondentli projevilo obavu o rychlost zmény nasi legislativy. Nékteti psali, ze by se
méla pravidelné aktualizovat, jini, Ze legislativa nemulze stacit rychlosti technologického

vyvoje.

Ptisly mi samoziejme 1 uptimnéjsi odpovédi od respondentti: ,, Meénit se to moc nemusi. Podle
mé se spis na to trochu kasle.“ nebo ,, ne nutné, regulace aut. prav pro umélou inteligenci je
hra na kocku a mys, ktera nejde vyhrat “. Dalsi takovou odpovédi je: ,,Vyssi regulace na vyrobu
Al databaz. Neni to problém pokud jsou tviirci del kompenzovani, ve vétsiné pripadit bohuzel

«

nejsou. Momentalné popularni “Al” se nelisi od kradeze.

Mné se libila nasledujici odpovéd’: ,, Kdyz Al vytvori néjaky obrdzek, méla by uvadet vsechny
zdroje, z kterych cerpa, véetné jmen realnych fyzickych autori.” Sice by byla velmi slozité

proveditelna, ale velmi férova.
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ZAVER

V bakalatské praci byly vysvétleny a interpretovany pojmy autorské pravo, copyright, licence
autorského prava, mezinarodni smlouvy a uméla inteligence, jejich podkategorie, historie,
vyvoj a dopad na lidskou spolecnost. Zaroven bylo uvedeno nebezpeci rychlého rozvoje Al

v moderni dobé.

V praktické ¢asti byla prace zaméfena na analyzu postoju vefejnosti k autorskému pravu
a umg¢l¢ inteligenci, pficemz byly vyuzity odpovédi respondentti na nékolik otazek tykajicich
se téchto témat. Vysledky vyzkumu byly prezentovany pomoci grafii, které ukazaly rozmanitost
nazorl a zkuSenosti ucCastnikli. Respondenti vyjadfovali rizné ndzory na otdzky spojené
s autorskymi pravy. Z grafu tykajiciho se informovanosti o novelizaci autorskych zakonil
vyplyva, ze vétSina respondentl (58 %) se o tyto zdkony zajima jen tehdy, kdyz to potiebuji,
zatimco jen malé procento se informuje pravidelné. Pokud jde o samotné pouziti umelé
inteligence, vétSina respondentti (78 %) uvedla, ze ji nékdy pouzili. Tento vysledek ukazuje
na rostouci zapojeni Al do kazdodenniho zivota. PiestoZe vétSina respondenti nem¢la strach
z umg¢lé inteligence (72 %), znacné €ast (28 %) tento strach pfiznala, coz ukazuje na urcité
obavy spojené s technologickym pokrokem a neinformovanosti obyvatelstva. Vysledky naseho
vyzkumu ukazuji, Ze vefejnost ma smiSené pocity ohledné rychlosti a bezpecnosti vyvoje umélé
inteligence, stejné jako o efektivité soucasné legislativy tykajici se autorskych prav. Zatimco
vétSina respondentli ma zakladni povédomi o Al a jeji roli, obavy o bezpecnost a etiku naznacuji
potiebu dalSiho vzdélavani a mozna 1 piisnéjsi regulace. Je diilezité stale informovat obCany
0 autorskych pravech a umélé inteligenci, aby bylo zajisténo, Ze tomu budou lidé rozumét
a ze legislativa bude drzet krok s technologickym pokrokem a zaroven chranit prava tvirct

a spotiebiteli.
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