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Anotace

Tato prace se zabyva problematikou vyuziti softwarovych nastroji pro komunikaci,
fizeni a evidenci prace ve firmé. Obsahem teoretické ¢asti prace je prehled a porovnani
softwarovych nastroju fesicich tuto problematiku. Prakticka ¢ast je vénovana implementaci
vlastniho manazerského systému, jehoz navrh vznikl na zdklad¢ analyz provedenych
V teoretické Casti této prace.
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Work management and work registration system.

Annotation

This project deals with problems of using software tools for communication,
management and registration work in the company. Content of theoretical part is
an overview and comparison of software solutions for solving problems. Practical part
is devoted to implementation management system, which was designed based on
the analysis carried out in the theoretical part.
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1 PouZiti informaénich a fidicich systému v podnicich

Softwarova feseni, kterd smétovala k podpoie manazerskych a analytickych ukolt
ve vedeni spoleCnosti, se zaCala objevovat jiz koncem sedmdesatych let minulého stoleti.
Tento rozvoj byl provézdn srozvojem on-line technologii. Prvni komeréni produkty
se objevily zhruba v poloviné let osmdesatych v USA. Tyto nastroje byly zaloZeny
na technologii multidimenzionalniho uloZeni a zpracovavani dat. Systémy pracujici
na tomto principu jsou oznaCovany jako EIS. Nasledné doslo k dynamickému rozvoji
téchto systémi. Na zaCatku devadesatych let se zacali dostdvat 1 na cesky trh
s informaénimi systémy. [1, kap. 1]

Diky stale vétsimu objemu dat, kterd byla uchovavana velkymi spole¢nostmi, doslo
v USA K rozsifeni dalSich trendu v uchovavani dat. Jednalo se o takzvané datové sklady
(Data Warehouse) a datova trzist€¢ (Data Marts). Diky velkému mnozstvi dat umisténych
v datovych skladech byla oteviena cesta pro nastroje dolovani dat. Srastem trhu
a konkurence dochazelo k neustalému vyvoji aplikaci a nastrojii tohoto zaméfeni. VSechny
tyto nastroje, informacéni systémy i pracovni postupy mizeme zahrnout do pojmu business
inteligence. Pod timto pojmem miZeme rozumét celou fadu procest a aplikaci, které
podporuji manazerské rozhodovani a planovaci ¢innosti podniki. [1, kap. 1]

Vzhledem k velkému rozsahu této problematiky je firemni informaéni systémy mozno délit
podle riznych kritérii. Systémy mtzeme rozd¢lit napiiklad takto:

e analytické systémy,
e transakéni systémy.

Transakéni systémy jsou obvykle postaveny na technologii relacnich databézi
a zobrazuji aktualni stav transakci v podniku. Jedna se napiiklad o stav Géetnictvi, evidenci
zakazek, evidenci kol a podobné. Vzhledem k fungovani podniku se tato data pomérné
rychle méni. Tyto systémy jsou ur¢ené k on-line zpracovani dat a jsou oznacovany jako
OLTP systémy. Data ziskana prostiednictvim OLTP systému mohou byt dale poskytovana
analytickému systému (jedna se 0 pomérné ¢asté vyuziti OLTP systému). Hlavni slabinou
téchto systémi je predev§im nizkd schopnost zpracovat data do podoby cenénych zdroji
pro rozhodovaci procesy. [2]

Analyticke systemy pracuji nad daty ziskanymi pomoci OLTP systémi (takzvana
primarni data). Tyto systémy jsou postaveny nad multidimenzionalnimi databazemi, které
systémy zpracovavat statistiky z velkého mnozstvi dat (fadové stovky tisic az miliony
zdznami) pii zachovani pfijatelné Casové odezvy pro uzivatele. Tyto databaze rovnéz
umoziuji sledovat souvislosti dat z riznych pohledu. [3]
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2 Problematika systému pro fFizeni a evidenci prace

Problematika informacnich systémt ve firmach je velice rozsahla a jednotlivé
nastroje spolu byvaji velmi Gzce propojeny. Z tohoto divodu je pomérné obtizné zatadit
danou aplikaci do jediné kategorie. Systémy fizeni a evidence prace muzeme zatadit
do kategorie manaZerskych aplikaci EIS (Executive Information Systems), nebo
do kategorie manazerskych informacnich systémt MIS (Management Information
Systems). Systémy pro Fizeni a evidenci prace by méli obsahovat dvé zakladni ¢asti, které
Jjsou niZe popsany.

o Cast, ktera fesi samotné pridélovani ukoli na urovni pracovnikd vyroby a s ni
spojené vykazovani prace.

e Manazerskou ¢ast, kterd umoziuje vyhodnocovat odvedenou praci
a zprostfedkovava podklady pro manazerské fizeni.

2.1 Rizeni tkoli

Ptehledné a efektivni fizeni Ukoll je zédkladnim stavebnim kamenem fizeni vyroby
ve spolecnosti. Kazdy pracovnik by mél jasné veédét, jaké ukoly ma fesit, jejich datum
vyhotoveni, prioritu a ¢asovou naro¢nost. V zavislosti na téchto informacich muze byt
nasledné prace koordinovana tak, aby byly jednotlivé ukoly v¢as dokonceny a vyroba tak
nemusela ¢ekat na dokonceni nékterych dil¢ich tkold, Které jsou soucasti tikolu hlavniho.

Ukoly, které jsou vyrobou feseny, mohou byt mnohdy velmi naroéné a rozsahlé.
Z tohoto diivody by m¢l systém umoziiovat rozdéleni hlavniho ukolu na nékolik dilé¢ich
ukolii a vytvoreni relaci mezi témito ukoly.

2.2 Manazerska cast

Dosahovani dobrych vysledka a rist spole¢nosti neni mozny bez manazerského
fizeni. ManaZefi jsou pomérné vytizené osoby, které ¢ini dulezita rozhodnuti s naslednym
vlivem na cely chod firmy. ManaZer tedy musi mit k dispozici ptehledné uspotfadané udaje,
které vyjadiuji efektivitu, vykonnost a aktualni stav vyroby.

Systém musi rovnéz umoznovat dohledani informaci o praci, kterd byla odvedena
na zakazce, aby bylo mozné zjistit slabé ¢lanky vyroby a eliminovat je.
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3 Porovnani dostupnych produktu na trhu

Soucasna nabidka nastrojli, které se vice ¢i mén¢ dotykaji problematiky fizeni
a evidence prace ve firmé, je velice pocetna. Velmi Castym jevem je, ze konkrétni systém
fesi specifickou ¢ast problematiky fizeni spolecnosti. Z tohoto diivodu je nasledné nutné
pouZit téchto nastroji nékolik.

Pouziti nékolika rtiznych nastrojit mé velké nevyhody. Jedna se predevsim o:

nejednotné ovladani systémd,

nutnost komunikace s riznymi vyrobci,
slozité propojeni nesourodych systémii,
rizné pozadavky na software a hardware.

M wbdE

Jednotlive kategorie softwaru pro fizeni firmy jsou uvedeny v dalSich podkapitolach.
3.1 Systémy fizeni ukolu

Zéakladnim prvkem tohoto systému je ukol (assigment, issue), ktery obsahuje popis
¢innosti, ktera ma byt vykonana. Kazdy ukol je pfifazen konkrétnimu uzivateli, od kterého
je pozadovano vyteseni ukolu.

Pro zlepSeni orientace obsahuji ukoly informace o priorité, datu vyhotoveni,
kategorii ukolu, stavu Ukolu a podobné. Moderni systémy rovnéz umoznuji Spravu verzi
ukolu a uchovéavani jednotlivych jeho zmén. Samoziejmosti byva 1 moznost piipojit
poznamku.

Tyto systémy jsou velice ¢asto vyuzZivany pro vyvijeni softwarovych aplikaci, jako
takzvané bug tracking systémy (systémy pro odstranovani chyb programu). Ne¢kolik
zastupcu této kategorie je uvedeno nize.

e MantisBT™.
e Bugzilla®.
e The Bug Genie®.

Systémy jsou v praxi velmi pouZivané a spolehlivé. VVzhledem k tomu, Ze jsou ur¢eny
pouze pro fizeni a evidenci tkolli, neumoziiuji dalsi operace, jako je vedeni vykazl prace,
evidence zakazek a podobné.

3.2 Ekonomické systémy

Vedeni ucetnictvi, nebo danové evidence je povinnosti kazdé firmy. Na trhu je opét
velké mnozstvi softwarovych nastroju, které plné fesi tuto problematiku. V drtivé vétSing

! http://www.mantisbt.org
2 http://www.bugzilla.org
® http://www.thebuggenie.com
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se jedna o produkty komercni, coz v souvislosti s firemnim Wuc¢etnictvim neni nic
ptekvapivého. Vzhledem ktomu, Zze ucetnictvi je specifickou ¢asti, tyto programy
neumoznuji na zavedené zakdzky navazovat ukoly ¢i vykazovat praci. Nekolik zéstupct
této kategorie je uvedeno nize.

e Pohoda®.
e Many S3°.
e Altus Vario®.

Jak jiz bylo dfive zminéno, vSechny tfi systémy jsou placené a jejich cena se pohybuje
v fadech desitek tisic korun v zavislosti na pouZivanych modulech.

3.3 Manazerské nastroje

Vzhledem ktomu, Ze je v posledni dobé kladen velky diraz na efektivni fizeni,
spada do této kategorie opravu velké mnozstvi nastroji. Do této kategorie miizeme zaradit
programy od spravct elektronické posty, pres programy pro planovani projektti, ziskavéani
informaci z vyroby, az po programy urcené pro prezentaci. Nize je opét vyjmenovano
nekolik zastupct této kategorie.

e Microsoft Outlook’.
e Microsoft Project®.
e Things Mack”®.

3.4 Komplexni nastroje pro fizeni a evidenci prace

Na trhu jsou dostupné i nastroje, které problematiku fizeni a evidence prace fesi
komplexné (vétSinou bez ucetnictvi). Tyto systémy byvaji Casto feSeny jako webové
aplikace, které¢ umoznuji piistup odkudkoli.

Vzhledem k tomu, ze potieby kazdé spole¢nosti mohou byt velmi individualni, jsou
tyto systémy Casto stavény ,,na miru* konkrétni firm¢. Cena téchto systémil je pomérné
vysoka. V zavislosti na zvolené verzi aplikace se pohybuje v fadech desitek az stovek tisic
korun. Nékolik zastupcu této kategorie je predstaveno a porovnano v nasledujici kapitole.

* www.stormware.cz

> www.money.cz/money-s3

® www.vario.cz

" http://office.microsoft.com/cs-cz/outlook
& www.microsoft.com/cze/project2010

% http://culturedcode.com/things
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4 Porovnani dostupnych systému pro fizeni a evidenci prace

Navrhovany koncept, tedy desktop aplikace, je méné¢ obvyklym v oblasti
informaénich manazerskych systémi. Této oblasti dominuji webové aplikace.
Po vyzkouseni n¢kolika volné dostupnych desktop aplikaci (zadna neumoziovala piistup
ke vzdalené databazi), byly pro porovnani zvoleny tii weboveé aplikace. Zvolené aplikace
disponuji obdobnymi vlastnostmi, které jsou pozadovany v zadani této prace. Nize jsou
uvedeny nazvy aplikaci spolu s jejich vyrobci.

e MarkTime — software ceské spolecnosti CleverApp, S.r.0.
e WorkWatch — software ¢eské spole¢nosti VERTIGO.CZ, a.s.
e Easy Project — software ¢eské spole¢nosti Easy Software, s.r.0.

4.1 MarkTime PORTAL

Jedna se o software ¢eského vyrobce. Cena aplikace je 25 500 K¢ + 1 150 K¢
za kazdého uZivatele. Vyrobce poskytuje piistup do demoverze aplikace®® zdarma.

Online aplikace umoziuje nasledujici:

e fizeni lidskych zdroj,

e vykazovani préace,

e sledovani pfijmu a vydajt,

e generovani faktur a klientskych vyuctovani,
e sdileni dokumenti.

Vyhody:

e kalendai manaZera,

e timeline — manazer ma k dispozici ¢asovou osu svych podiizenych,
e kapacitni planovani — tvorba plant pro podiizené,

e klientska vytictovani a fakturace,

e moznost uzivatelské tvorby formulai,

e velké mnozZstvi evidovanych udaju,

e velmi komplexni a profesionalni aplikace.

Nevyhody:

e nepodporuje spravu verzi tkolu a automatické zasilani informacénich email,
e mén¢ grafickych statistik,

e nepodporuje uzivatelskeé nastaveni vzhledu,

e nepodporuje uzivatelské fizeni priorit.

10 p¥istup je mozné ziskat na strankach vyrobce www.vykaz.cz.
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Celkové zhodnoceni:

Jedna se o profesionalni aplikaci, jejiz kvalita dle mého ndzoru odpovida cené.
Aplikace umozniuje uchovavani a sledovani velkého mnozstvi udaji. Velkou vyhodou
je rovnéz moznost tvorby vlastnich formulait a kapacitni planovani pro podtizené.

Mensi vyhradu mam ke grafickému vzhledu aplikace, ktery je na dnesni dobu
pomérné zastaraly. Rovnéz absence podpory prohlizece Google Chrome je v dnesni dobé,
kdy je pomé&rné rozsifen, citelnou nevyhodou.

4.2 Work Watch

Aplikace ¢eského vyrobee, ktera je v zakladni verzi dostupnd zdarma. Vyrobce
poskytuje zdarma piistup do demoverze*.

Online aplikace umoZziiuje nasledujici:

e evidence zakazek,

e prehled zakazek a nakladu,

e vykazy prace,

e hlidani terminud zakazek,

e export do ekonomického systému money S3.

Vyhody:

e export do ekonomického systému,
e pokrocila uzivatelska prava,

e UZivatelské nastaveni systému,

e aplikace je zdarma,

e moznost fakturace,

e nezavislost na platformé¢.

Nevyhody:

e nepodporuje tvorbu ukoli,

e nema grafické statistiky,

e nepodporuje evidenci dokumentd,

e neumoziuje generovani vyplatnich listin,

e vzhled neodpovida aktualnim trendtim v oblasti internetovych aplikaci.

Celkové zhodnoceni:

Jedna se o plnohodnotnou aplikaci, ktera mize byt pouzita v mensi firmé. Jeji
hlavni vyhodou je moZnost exportu do ekonomického systému, coz je u neplacené aplikace
pomérné neobvykla véc. Aplikace naopak obsahuje mensi mnozstvi modulii (absence

" Demoverze aplikace je dostupna na strankéach vyrobce http://demo.workwatch.cz.
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evidence dokumentli, absence modulu ukolll) a dale neobsahuje piehledné grafické
statistiky.

4.3 Easy Project

Aplikace ¢eského vyrobce. Cena této aplikace je zavisla na verzi systému. Aplikace
Easy Project Mini je za cenu 390 K&/mésic za kazdého uzivatele. Vyrobee poskytuje ucet™
pro vyzkousSeni aplikace na 14 dni zdarma.

Online aplikace umoZziiuje nasledujici:

e evidenci projektq,

e evidenci vykazii prace,
e fizeni rozpocty,

e evidenci dokumentu,

e moznost zasilani zprav.

Vyhody:

e kalendaf tkolq,

e podrobné nastaveni a fizeni projektd,

e individualni uzivatelské nastaveni,

e moznost exportu do pdf a Excelu,

e velmi uzivatelsky ptivétiva a moderni aplikace.

Nevyhody:

e nepodporuje uzivatelské fizeni priorit

e mén¢ grafickych statistik

e nepodporuje spravu verzi ukold

e neumoziuje pfipominani ukoli a udalosti.

Celkové zhodnoceni:

Dle mého nazoru se jednd o nejzdafilejsi aplikaci ze tfi porovnavanych. Jeji
nastroje umoznuji plnohodnotné projektové ftizeni firmy pifi zachovadni maximalni
piehlednosti a intuitivnosti ovladdani. Vzhled a moZznosti ovlddani odpovidaji dnesnim
trendim webovych aplikaci. MenSi rezervy vidim v absenci nastroji, které usnadiuji
manazerské Fizeni a absenci spravy verzi jednotlivych ukolu.

12 p¥istup do aplikace je mozné ziskat na strankach vyrobce Www.easyproject.cz.
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5 Navrh vlastni aplikace vzhledem k analyze dostupnych
nastroju

Po provedeni analyzy dostupnych nastroji bylo vytvofeno zadani tak, aby nové
navrhovana aplikace byla konkurenceschopna a ptinasela feSeni v oblastech, kde dostupné
aplikace nebyly pfilis silné.

Pozadavky na funkénost aplikace:

e piistup z jakéhokoli mista pomoci internetu,

e aplikace nezavislé na platformé,

e moduly, umoziujici fizeni firmy (zakazky, ukoly, vykazy prace, firemni
dokumenty, evidence pracovnikd, vyplatni listiny),

e piehledné grafickeé statistiky,

e jednoduché a intuitivni ovladani,

¢ individualni nastaveni aplikace,

e podpora manazerskych nastrojti (individudlni fizeni priorit, pfipominéani tkolu,
piipominani udalosti),

e podpora zasilani informaci o zméné¢ tkolu,

e automatické informace o zménach ukolu,

e moznost spravovani nékolika nezavislych databazi pomoci jedné aplikace.

Model aplikace

V zavislosti na poZadavcich bylo nutné zajistit uchovavani velkého mnozstvi
vzajemné propojenych dat a flexibilni praci s nimi. Z tohoto divodu byla jako datové
ulozisté vyuzita rela¢ni databaze MySQL.

Piistup k databazi mohl byt feSen dvéma zakladnimi zptsoby, a to:

e pomoci webove aplikace,
e pomoci desktop aplikace.

V soucasné dobé je velkym trendem aplikace tohoto typu vyvijet jako webové. Argumenty
pro koncept webové aplikace jsou predevsim:

e snadny pfistup odkudkoli a nezéavisle na platformé,
e neni nutna instalace,

e mala zatéz pro Klientskou stanici,

e snadnd udrzba — data na jednom mist¢.

Zamyslena aplikace méla za ucel vyuzit co nejvice vyhod aplikaci webovych a navic
ptipojit i jisté vyhody desktop aplikaci.
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Snadny pristup odkudkoli a nezavisle na platformé

Diky pouziti multiplatformiho programovaciho jazyka Java bude mozné aplikaci
provozovat na jakékoli platformé s nainstalovanym JVM. Databdze dat bude umisténa
na vzdaleném serveru. O =zajiSténi pristupu k serveru s databazi se postard klientska
aplikace pomoci sit'ovych protokoli rozhrani JDBC.

Instalace

Aplikaci nebude nutné instalovat v pravém slova smyslu. Instalace probéhne pouze
jednou po prvnim spusténi administratorem. Touto operaci dojde ke spusSténi instala¢niho
skriptu, ktery vytvoti novou databazi a administratorsky ucet. Ostatni uZivatelé pouze
nastavi spravné tdaje o umisténi databaze a jejich ptistupovych uctech.

Zatéz systému

Vzhledem k tomu, Ze od aplikace nejsou poZzadovany rozsahlé vypocty, ani naro¢na
prace s grafikou, nebude se provoz aplikace vyznamné projevovat na zatézi opera¢niho
systému dneSnich pocitacti. Maximum statistickych vypoctl obstard databdzovy server
a nasledn¢ je pouze pteda k zobrazeni.

Snadna udrzba

Data, vyuZivané pro praci aplikace, budou umisténa v jedné databazi obdobné jako
u webové aplikace.

Komfort desktop aplikace

I pfes soucasny trend v oblasti webovych aplikaci je zfejmé, ze vétsi komfort
pro uzivatele nabizi desktop aplikace. Pro ilustraci muzeme napiiklad porovnat sadu
Microsoft Office a nastroj Google dokumenty. Diky tomu, Ze aplikace bézi na klientském
pocita¢i, je mozné¢ do budoucna implementovat i slozité funkce, které bude systém
Vv pfijatelném Case schopen spocitat.

Moznost spravy vice databazovych uctu

Aplikace bude fungovat pouze jako univerzalni klient (zobrazova¢ a manazer dat),
diky tomu vznikne moznost spravovat pomoci jedné aplikace né€kolik nezavislych databazi.
Vrcholovy manazer tak muze fidit dvé firmy pomoci stejné aplikace.
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6 Funkénosti systému

nezabyva). Smyslem tohoto systému je slouzit jako dopliikovy software pro efektivni

Systém byl navrzen tak, aby poskytoval nastroje ke snadnému ftizeni prace v malé
astfedni firmé od pracovnikd vyroby po top management. Velky diraz byl kladen
na intuitivnost pouziti, moderni vzhled a vyuZiti nastroji manazerské metody GTD v praxi,
do které je mozné zaradit nastroj uzivatelského fizeni priorit jednotlivych ukoli.

Systém nema ambici nahradit sou¢asné ekonomické softwary (iéetnictvim se viibec

fizeni a pfesnou evidenci prace ¢i nakladl vyroby.

6.1

Implementované funkce systému

Zakladni funkénost

Rozsi

Evidence uzivatelii (pracovnikil).

Evidence firem (zakaznik).

Evidence zakazek.

Evidence tkolt.

Evidence vykazl prace.

Generovani a tisk vyplatnich listin (sestava odpracovanych tkolu).
Evidence firemnich dokumentd.

Ptistup uzivatelll na zaklad¢ ptihlaseni.

rv

fena funkénost

Nastaveni grafického vzhledu aplikace.
Pouzivani nastroji metody GTD.

0 Pfipominani tkol.

0 Pfipominani udélosti.

0 Individualni nastaveni priorit feSenych ukold.
Automaticka kontrola nové ptifazenych tkolt.
Odesilani informacnich emailti o zmén¢ ukolu.
Moznost pfipojeni k vice uctim (databazim).

Moznost uzivatelského nastaveni minimalnich pfistupovych prav pro jednotlivé

moduly.

6.2 Cilova skupina uzivatelt systému

provadéna piedevSim pomoci osobnich pocitac¢li. Podminkou uspésného a efektivniho
pouziti aplikace je trvaly pfistup pracovniki k internetu. Vzhledem k tomu, Ze systém
funguje na platform¢ Java, jeji vyuziti je mozné nezavisle na platformé. Diky neustale
rostouci oblibé zafizeni typu smartphone je piedpoklad, Ze obory vyuZziti se budou dale

Systém je urcen pro fizeni prace v jakékoli malé a stfedni firmé, ve které je prace
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roz§ifovat i mimo kancelafe. Aktualné je hlavni pfedpokladané vyuZiti pro nasledujici
obory:

e Vyvoj software,

e telemarketingova centra,

e projek¢ni kancelare,

e obchodni spole¢nosti,

e reklamni a marketingové agentury.

6.3 Rich picture diagram zakladniho pouziti systému v praxi

Na obrazku 1 je uvedeno piedpokladané vyuziti zakladni funkce systému, ktera
zahrnuje praci s moduly firmy, zakazky, ukoly a vykazy prace. Krom¢ uvedenych funkci
systém samoziejm¢e obsahuje 1 nadstavbové sluzby, které slouzi pro efektivni dosahovani
manazerskych cili. Kompletni vycet dostupnych funkci je uveden v nasledujici
podkapitole.

V diagramu jsou znazornény vSechny ¢tyfi uzivatelské role (manazer,
administrativa, vedouci pracovnik, pracovnik). Posledni roli, ktera je v systému standardné
dostupna, je role administrator. Ta vSak nebyla navrzena pro bézné pouzivani systému,
ale pouze pro jeho instalaci a nastaveni.

Yalvatent eakachy Vytvor”éhi-aﬁnapojeni

hlavniho Ukolu na zakazku
ava

e
7 S
i
P
: <~/
- '/,'/‘“'-"‘I‘ vl
|\ " Uzavfeni obchodu
VA - i
= A Vedouci pracovniks,
7 A N\
A N\
~ _[= : \
A i) \
| P E — ‘Q\
| N ] L \
Databaze firem _~_~Vytvofeni vykazu prace . A\
N v
\

! ,.,.,--r-';i::'i:; v ~ ok — ;
Administrativa ———==m D E o

Vygenerovani vyplatnich listin

Vytvofenidil&ich
Ukol( a jejich relaci

Obréazek 1 - Rich picture diagram zakladni funkénosti systému
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6.4 UML use case diagram kompletnich funkci systému

UML use case diagram na obrazku 2 zobrazuje kompletni vycet ptipadi uziti
pro jednotlivé role uzivatelt v systému. Tento diagram zobrazuje pouZiti systému tak, jak
byl navrZzen. Vzhledem Kk tomu, Ze je u jednotlivych moduli mozné ménit minimalni
opravnéni pro ptistup, mize byt pouziti aplikace v konkrétnim ptipadé mirné odlisné.

Vytvofeni databaze Vlozeni firemniho dokumentu

Uprava globalniho nastaveni
= Nastaveni prav
=<inclyde>=
~
rd
rd
Vlozeni uZivatele L ;
Administritor Jakykoli pracovnik

Uprava éiselnikd
=

- <<axtand=z —
- i

e
Vlozeni zakazky - _ =<include>>
T Vykazani prace na zakazku
==inclyde>>
|
- Vyreseni Gkolu

<<include=>_ _ — —
Vytvorfeni hlavniho Gkolu SR <T~Eﬂfﬂj’i ==
Manater =
e
.
ey Poutziti pomocnych GTD nastroji systému
—=spxtend=3
.
e -
L

==includgz>-
——

- = _ | Pokud jsou dilé
Kontrola statistik o - Gkoly potfeba
Vytvoreni diléich Gkolu z
Vystaveni vyplatnich listin
Administrativa
Kontrola vykazi price Vedouci pracovnik

Obrazek 2 - UML use case diagram kompletnich funkci systému

6.5 Opravnéni a fizeni pristupu k jednotlivym moduliim

Kazda aplikace pro fizeni prace ve firm¢é musi nabizet i nastroje pro fizeni ptistupu
Kk jednotlivym modulim. Vzhledem k tomu, Ze potieba nastaveni je v kazdé spole¢nosti
individualni, nejsou kompetence systému nastaveny pevné, ale je mozné, aby administrator
(ptipadné uzivatel, ktery ma potfebné opravnéni) globalné nastavil miniméalni kompetence
pro kazdy modul.

Pro kazdy modul je moZné v globalnim nastaveni systému nastavit minimalni
opravnéni potfebné pro ¢éteni, editaci a vkladani informaci. Hierarchie opravnéni, uvedena
na nasledujicim obrdzku 3, je pevné dana. Pro rozhodovani systému, zda ma uzivatel
dostateénou kompetenci, je dulezitd hodnota proménné kompetence value uvedena
v databazi u kazdého opravnéni. Vzhledem k tomu, Ze hodnoty kompetence_value od sebe
vzdy odd€luje 10 jednotek, je teoreticky mozné doplnit do systému dalSich 60 opravnéni.
Tento zasah je vSak mozny pouze pfimym zasahem piimo databaze. Opravnéni, ktera jsou
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standardné v systému dostupna, by méla bez problému poskytovat dostate¢nou variabilitu
pfi spravé uzivatell ve firme.

Administrator

ManaZer

Administrativa

Vedouci pracovnik

Pracovnik

Nepfihlaseny uZivatel

Obrazek 3 - Hierarchie dostupnych opravnéni systému

6.6 UML activity diagram pro uzivatelskou roli manazer

UZivatelska role manaZer je roli snejvy$§im opravnénim®, kterd je urdena
pro béznou (uzivatelskou) praci se systémem. Na nasledujicim obrazku 4 je uveden UML
activity diagram pro préaci tohoto uZivatele v systemu.

Vytvoreni Ukolu

Pro existujici zakdzku

Pfidani vynosu ke
stavajici zakazce

Pro existujici firmu

Zalozit novou firmu Napojit na stavajici firmu

Pfifazeni akolu Fesiteli

[ Zhodnoceni Ukolu Huzavfeni ukolu]%

Obréazek 4 - UML activity diagram role Manazer

3 Uzivatelska role Administrator by nemé&la byt pouzivana pro b&znou préci se systémem.
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7 Architektura systému

Systém byl vyvijen dle zasad objektové orientovaného programovani a od zacatku
vyvoje zde byla snaha oddélit jednotlivé ¢asti systému tak, aby mohly byt pouZivany
nezavisle na sob¢. Jedna se o tii zakladni Casti: jadro systému, datové tfidy a grafickou
nadstavbu v podob¢ formulait. Architektura systému je znazornéna na obrazku 5.

Grafické
formuldre

Uget databaze1

Uget databaze 2

Ucet databaze 3

Obrazek 5 - Architektura systému

Z piedchazejiciho obrdzku 5 je patrné, ze systém dokaze spravovat nékolik
riznych databazi (uétd). Clen top managementu tedy mtize pomoci jedné aplikace fidit
nekolik firem jednoduchym pfepinanim mezi Gcty. Pro zajisténi této funkcnosti bylo nutné
implementovat oddélenou adresafovou strukturu, kterd je uloZena na pevném disku
pocitace. Struktura adresaiti S popisem je uvedena na obrazku 6.

Zivatelsky
Defaultni systémovy adresar uzivate ,sv Y
adresar
L
Korfenovy adresar struktury systému BMSystem
»
L ! 3
AdreséFe (¢td databaze. Soubor aacount.bms aacount.
nese informaci o aktualné vyuzivaném aétu UCEt—l ucet—z bms
» |
» ¥ ¥ 1
UzZivatelské adresare. Soubor gsettings.bms nese settings
informaci o adrese databdze a pfistupech k ni. 1 2 3 g gs.
Soubor je kédovan. bms
» |
L 3
Soubory obsahujici informace o nastaveni GTD gtdass.b wdassig.
modulu a modulu WatchDog. ms bms
A

Obréazek 6 - Adresafova struktura systému

25



8 Pouzité technologie

Vzhledem k zaméru vyvinout multiplatformni desktop aplikaci, Ktera spravuje
vzdalenou MySQL databazi, byl pro implementaci zvolen programovaci jazyk Java.
Pro vyvoj byla pouZita databdze MySQL 5.5.8. V dalSich podkapitolach jsou uvedeny
podrobnosti k jednotlivym technologiim a pouZitym knihovnam.

8.1 Programovaci jazyk Java

Programovaci jazyk Java je objektové orientovanym programovacim jazykem,
ktery byl vyvinut firmou Sun Microsystems. V souc¢asné dob¢ je Java vlastnéna spole¢nosti
Oracle. Jazyk Java se postupem casu stal velmi oblibenym mezi vyvojafi. Divody velké
obliby jsou uvedeny niZe.

e Prenositelnost — univerzalni pouziti programil psanych v Javé vyjadiuje nejlépe
zn&dmé heslo ,,Write once, run anywhere*.

e Bezpecnost a typova kontrola.

e Automaticka sprava paméti — jedna se o jednu z nejvétsich vyhod tohoto jazyka,
kdy ptidélovani, respektive uvoliiovani paméti je fizeno vnitinimi nastroji Javy. [4]

Vzhledem k neustalému vyvoji tohoto programovaciho jazyka se vy¢lenilo nékolik edici.

e Java2SE (Standard Edition) — standardni edice Javy urCena na programovani
aplikaci pro desktop pocitace.

e Java2EE (Enterprise Edition) — rozsifena edice uréena pro programovani servleti
a internetovych aplikaci.

e JSP (Java Server Pages) — platforma umoziuje kombinaci HTML kédu a piikaza
javy, kter¢ jsou zpracovavany na stran¢ serveru.

e J2ME (Micro Edition) — platforma, ktera umoznuje vyvoj aplikaci pro mobilni
zatizeni. [5]

8.2 Swing

Swing je knihovna pro ovladani pocitaée pomoci grafického rozhrani. Tato
knihovna nahradila ptivodni grafickou knihovnu AWT. Vzhledem k tolik zminované
platformni nezavislosti Javy, vyuZivdA Swing takzvany Look and Feel manager,
ktery zajistuje spravné vykreslovani vzhledu v zavislosti na pouzivané platformé.

Knihovna Swing podporuje takzvané udalostmi fizené programovani. Veskeré akce
jsou tedy fizeny udélostmi, které vznikaji na zakladé uzivatelského zasahu, nebo jsou
vygenerovany jinou soucasti aplikace. Swing komponenty zachycuji tyto akce pomoci
listenerd a nasledné na né reaguji.

Komponenty ze tfidy Swing standardné vyuZivaji takzvanou MVC architekturu
(model — view — controller). Kazda komponenta ma tedy svtij datovy model, nad kterym je
implementovano uZivatelské rozhrani. Z tohoto diivodu je modifikace jednotlivych ¢asti
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na sob¢ témét nezavislad. Na nasledujicim obrazku 7 je nazorné uvedeno pouziti tohoto
modelu u komponenty JTable [6].

Jmeéno Frijmeni Lsername
admin admin admin
Petr Zeleny petr.zeleny
Pavel Vojtéch pavel vojtech

Tahle Model

Table ijEI:t M DbjEl:t {]:D Tahle Data

Obréazek 7 - Schematické znazornéni JComponent [6]

8.3 Java JDBC

Technologie JDBC (Java Database Conectivity) je zékladem platformy J2EE
aslouzi pro usnadnéni prace s databazemi. Aplika¢ni rozhrani JDBC poskytuje nastroj
pro jednotny ptistup k databdzim. Zakladem tohoto modelu je vyuZiti sluzeb konkrétniho
JDBC ovladace. Tento ovladac¢ nasledné¢ konvertuje pozadavky programatora piimo
na konkrétni nativni volani dané databaze, se kterou komunikuje [7].

Pomoci API rozhrani JDBC a JDBC ovladace je tedy programator oddélen
od specifického rozhrani databdze a programuje pouze proti jednotnému rozhrani JDBC.
Technologie JDBC tedy umoziuje jakysi univerzalni pfistup ke vSem podporovanym
databazim, kterych je v dnesni dobé jiz velké mnozstvi.

Znazornéni JDBC z hlediska programatora je uvedeno na nésledujicim diagramu
(obr. 8). Toto znazornéni je velmi zjednodusené, funkce JDBC je pomérné slozita a 1isi
se v zavislosti na pouziti konkrétniho ovladace [7].

Aplikace JDBC API JOBC Driver DB API > ’
E

Databaze

Obréazek 8 - Schéma funkce JDBC [7]

Samotnd prace srozhranim JDBC je pomémné snadna a intuitivni. Sklada
se ze zavolani ovladace JDBC, vytvofeni spojeni a nasledného vytvofeni objektu
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statement. Nasledn¢ je jiz mozné nad timto objektem vykonavat konkrétni SQL piikazy.
Nize je uveden ptiklad ptipojeni k databazi a vykonani SQL piikazu. [8]
Class.forName("'com.mysql . jdbc.Driver');

connection = DriverManager.getConnection(dbURL, account, password);

statement = connection.createStatement();
statement.executeUpdate(sqglQuery);

8.3.1 Ochrana proti SQL injection

Obdobné¢ jako u kazdé jiné databazové aplikace je tieba vénovat pozornost ochrané
proti SQL injection. SQL injection je technika, kdy jsou do jednotlivych databazovych
dotazi, vzniklych na zéklad¢ odeslani dat z formulare, umysIné vkladany dalsi ¢asti dotazti
za ucelem poskozeni databaze ¢i ziskani kontroly nad aplikaci nebo databazi.

Jako ochrana proti SQL injection na strané JDBC slouzi takzvany
PreparedStatement. Jedna se o objekt, ktery v sobé nese ptfedkompilovany SQL statement.
Jednotlivé metody, které umoziiuji nastaveni parametri PraparedStatement maji silnou
typovou kontrolu a neumoziuji nastaveni proménné na jinou hodnotu, nez je povolena.
NiZe je uvedeno pouZziti objektu PreparedStatement
String sqlQuery = "insert into my table values (?, ?)";

PreparedStatement ps = connection.prepareStatement(sqlQuery);
ps-setint(l, id);

ps.setString(2,value);
ps.executeUpdate();

8.4 Java JFreeChart

JFreeChart je externi knihovna, ktera se pouziva ke generovani grafii a diagramai.
Knihovna je opét napsana V jazyce Java, tudiZz neni Zadny problém s jeji implementaci.
Dalsi vyhodou je licence LGPL, diky které je knihovna JFreeChart distribuovana zdarma.

Knihovna velice usnadiiuje programatorovi tvorbu grafi. ZjednoduSené feceno
staCi pouze vytvofit datovy model, ktery bude nasledné graficky zobrazen pomoci
mechanismt JFreeChart. Knihovna umoziuje vybér z velkého mnozstvi typt grafu (XY,
kolaCovy, bodovy, sloupcovy atd.). Dale je mozné vyuzivat zvétSovani a zmenSovani
vybranych oblasti grafu, odec¢itani hodnot z grafu a velké mnozstvi dalSich funkci. [9]

8.5 MySQL

Technologie uvedené v piedchozich kapitolach byly pouzity pro tvorbu uZivatelske
aplikace. Nyni se dostavdme k databazové ¢asti, ktera uchovava vétSinu dat potiebnych
pro spravnou funkci systému. Tato data jsou nasledn¢ databazi poskytnuta aplikaci,
pomoci které jsou uzivateli ptehledné zobrazena.

MySQL je databazovy systém, ktery aktualné vlastni spole¢nost Oracle
Corporation. Systém je distribuovan za urcitych okolnosti pod licenci GPL, tudiz muze byt
zdarma. Databazovy systém MySQL je mezi vyvojafi a spravci velice rozsifen, z tohoto
divodu odpadaji problémy se zajiStenim vhodného serveru a podobné. Ovladani
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databazového systému probiha prostfednictvim standardizovaného jazyka SQL. Tento typ
databaze (konkrétné MySQL 5) byl pro implementaci zvolen z nize uvedenych diivodu.
[10, str. 14 - 17]

e Databaze MySQL je velice rozsifena a diky své jednoduchosti 1 oblibena.

e Prednosti tohoto systému je vysoka rychlost. MySQL je obecné povazovano
za jednu z nejrychlejSich databazi.

e Databaze je v nékterych piipadech zdarma.

e Sitova podpora databaze.

e K MySQL je bezproblémovy ptistup pomoci Javy a JDBC.

8.6 Vyvojarské nastroje

Pro vyvoj aplikace bylo pouzito né€kolik vyvojovych nastroji. VSechny uvedené
nastroje jsou distribuovany zdarma. Popis pouzitych vyvojovych nastroji je uveden
v nasledujicich odstavcich.

NetBeans 7.0 Beta

Jedna se o velice podatené prostiedi pro tvorbu aplikaci v mnoha programovacich
jazycich, které je vyvijeno pod GPL licenci a je sponzorovano spole¢nosti Oracle
Corporation. Pfestoze byla pouzita prvni beta verze této verze, podafilo se v ni aplikaci
bez problému vyvinout.

Oracle Data Modeler 3.0

Tento software je urCeny pro ndvrh databazového modelu. Umoziuje grafické
znazornéni jednotlivych tabulek, vytvoreni relaci mezi nimi a DDL export vytvofené¢ho
modelu.

XAMPP

XAMPP je balik aplikaci potfebnych pro spusténi webového serveru. Balik
obsahuje webovy server Apache, ktery je jiz konfigurovan tak, aby jeho pouZziti pro vyvoj
bylo co nejsnadnéjsi.

MySQL 5.5.8

Tato verze databaze byla pfi vyvoji nainstalovana na lokdlni pocitac a byla
spravovana prostiednictvim aplikace phpMyAdmin v baliku XAMPP.
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9 Datovy model

Navrhu datového modulu byla vénovana velka pozornost. Vzhledem k tomu,
ze jednotlivé procesy ve firmé jsou silné provazany s ekonomickou strankou spole¢nosti,
bylo tfeba zajistit spravné promitani mezi zakazkami, vykazy prace a jinymi polozkami,
které tvofi piijmy, nebo naklady spole¢nosti. ER diagram navrhnuté databaze je z duvodu
velikosti umistén v pfilohach (piiloha A). V dalsi podkapitole jsou struéné popsany
jednotlive tabulky, které tvoii databazi.

9.1 Popis tabulek

9.1.1 Modul uzivatelé
USERS — uchovavé informace o uzivatelich systému napfi. jméno, piijmeni, datum
narozeni, opravnéni atd. Heslo uZzivatele je ukladano hashované.

USER_ADDRESS - tabulka adres piislusnych uzivateli.

COMPETENCE - ¢iselnik jednotlivych uzivatelskych roli. Kazda uzivatelska role ma
i hodnotu competence_value. Na zakladé této hodnoty je fizen piistup uzivatela
k jednotlivym modultim aplikace.

SYSTEM_TABLE_MIN_COMPETENCES - tabulka, ktera obsahuje nastaveni minimalnich
kompetenci pro Cteni, zapis a vloZzeni zaznamu do ptislusné tabulky.

9.1.2 Modul spoleénosti
COMPANY —uchovava informace o spole¢nosti napt. nazev, ICO, DIC, kontaktni osoba
apod.

ADDRESS - uchovava adresy spole¢nosti. Atribut addres_type_id uréuje, zda se jedna
0 dorucovaci adresu, nebo adresu sidla firmy.

ADDRESS_TYPE - ¢iselnik typii adres u spole¢nosti.

9.1.3 Modul zakazky
ORDERS - uchovava informace o zalozenych zakazkach napt. nazev, datum zahajeni,
datum ukonceni, id spolecnosti, které byla zakazka vystavena apod.

ORDER_CATEGORY - ¢iselnik kategorii zakazek.

COST - tabulka vSech nékladovych polozek. Uchovava informace o jednotkové cené,
mnozstvi, DPH apod.

COST_TYPE - ¢iselnik typ nakladi.

PROFIT — tabulka vSech ptijmovych polozek. Uchovéava informace o jednotkové ceng,
mnozstvi, DPH apod.
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PROFIT_TYPE - ¢iselnik typi piijmil.
UNITS - ¢iselnik jednotek pouzivanych u nakladi a piijmu.

9.1.4 Modul tkoly
ASSIGMENT — uchovava udaje o zaloZzenych ukolech napt. nazev, ¢asovou narocnost,
¢islo zakazky, datum vyhotoveni apod.

NOTES — uchovéva v§echny poznamky piipojené k ukoltm.
RELATIONS - uchovava jednotlivé relace mezi ukoly.
RELATIONS_TYPES - ¢iselnik typt relaci.

PRIORITY - ¢iselnik priorit ukold.
ASSIGMENTS_CATEGORIES - ¢iselnik kategorii ukola.

9.1.5 Modul vykazy prace a vyplaty
WORKSHEET - uchovéva informace o vykazech prace napfi. id uzivatele, Cas zahajeni
prace, ¢as ukonceni prace, ¢islo zakéazky, ¢islo ukolu apod.

WORK _TYPE - ¢iselnik typt vykazu prace.

WAGES - uchovava informace o vystavenych vyplatnich listinach napt. id pracovnika,
celkovy pocet odpracovanych hodin, celkovou hodnotu vyplaty apod.

9.1.6 Modul firemni dokumenty
COMPANY_DOCUMENTS - uchovava informace o firemnich dokumentech napt. ndzev
dokumentu, datum vloZeni, datum platnosti atd.

DOCUMENT_TYPE - ¢iselnik typt firemnich dokumentd.
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10 Architektura aplikace

Aplikace byla od zacatku vyvijena v souladu s pravidly objektové orientovaného
programovani. Hlavnim cilem bylo co nejvice odd¢lit data v databazi, datove tiidy aplikace
a grafické rozhrani aplikace.

Zjednodusené¢ fteCeno, aplikaci tvoii nasledujici tfi c¢asti: jadro, datové tiidy
a grafické formulafe. V dalSich podkapitoldch jsou uvedeny podrobnosti k témto
jednotlivym castem.

10.1 Jadro aplikace

Jadro aplikace tvofi tfidy, které zajistuji zakladni funkci systému. Jedna
se predevsim o abstraktni rodi¢ovské tiidy, od kterych jsou zdédény dalsi soucasti systému.
Déle jde otiidy zajistujici piihlaSovani a dodrZovani uZivatelskych prav. Jsou zde
obsazeny tfidy, které funguji na pozadi systému a zajiStuji sluzby pfipominani kol
¢irozesilani informaénich emaild. UML diagram tiid jadra zde z diivodu velikosti neni
uveden. Diagram je umistén na pfilozeném CD. Nize jsou uvedeny podrobné informace
ke tfidam, které tvofi jadro systému.

10.1.1 BMSDataObject a rozhrani IBMSDataObject

Tato tiida je spoleénym ptedkem vSech datovych tiid, které komunikuji s databazi.
Tato tiida a vSechny jeji potomci implementuji rozhrani IBMSDataObject. UML diagram
této tfidy a rozhrani je uveden na obrazku 9.

El BMsDataObject <<intarfaces>
Attributes k. 1BMSDataObject
private int objectlD Altributes
private int parent/D peratioss

private Calendar creationDate public void uodateinDatabase( |
' A i s . .
private ArrayList insertData public voiid savelntoDatabase] )

A i P .
private ArrayList updateData / pubiic void loadFromDatabasel )

Operations wpublic vold loadFromDatabasef DatabaseManager DM )
public EMSDataObject( SystemObjects systemObjects )
public BMSDataOhbject( int ohjectlD, IBMSDataChject children[0..*], SystemOhbjects systemObjects )
protected void  setParentlDToChildren( )
public void removeChildren( IBMSDataCbject child )
public Calendar getCalendarFromStringi String calendaiDate )
public String getDateTimeStringFromCalendar] Calendar date )

public String getStringFromCalendar] Calendar creationDate ) biic Anat A oD
public Calendar getCrestionDate( ) ;o |pubie Anaylist getAiFomData] ]

public void setCreationDate( Calendar creationDate | public {BME DateObject]l..”] getChiidren( )
public void setObjectiDl int objectiD ) ¢+ |wuplic Sting getloadQuen )

protected void  setinsertDatal ArrayList insertData ) pubic String getDeistetuery( )

protected void setUpdateDatal ArayList updateData ) public Stiing getUpdateluerd )

public int getloggedUseD( )

public void setChildren( IBM3DataObject children[0..%] )
public SystemObjects getSystemOhjects( )

public String getinsentQuend )

puplic vold getUpdateDatal )

public vald getinsertDatal )

public vold setDatal ResultSet rs)

pubhc vald deleteFromDatabasef )

public vold setDatal Anaylist allData )

public vold addChildren{ IBMSDataObject chid )
pubiic vold setParentiof int objectiD )

4 public Int getPaventiDf )

T pubiic int getObiectiDf )

Obrézek 9 - UML diagram tfidy BMSDataObject
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Privatni atributy kazdé datové t¥idy je mozné rozdélit na nékolik ¢asti, Které jsou
nize vyjmenovany.

e Atributy tfidy, které jsou ukladany do databaze (jedna se o konkrétni informace
0 objektu).

e Kontejner potomki datové ttidy.

e ID objektu, ID rodice.

Kazda datova tiida muze mit své potomky, ktefi jsou ukladani do generického
kontejneru ArrayList<IBMSDataObject>.

Kazda datova tfida musi umozinovat operace, které zajistuji jeji komunikaci
s databazi. Jednotlivé metody jsou popsany v nasledujicich odstavcich.

Metody pro préaci s databazi

public void updatelnDatabase() throws SQLException,
ClassNotFoundException;

public void savelntoDatabase() throws SQLException,
ClassNotFoundException;

public void loadFrombDatabase() throws SQLException,
ClassNotFoundException;

public void deleteFromDatabase() throws SQLException,
ClassNotFoundException;

Jak jiz vyplyva z ndzvu metod, slouzi pro naéitani, ukladani, Gpravu a mazani
atributii objektt. Kazdd datova tfida musi zajistit zavolani téchto metod pro vSechny své
potomky. Metody jsou tedy implementovany pomoci rekurzivniho algoritmu. Schematicky
diagram datovych tfid je uveden na obrézku 10.

Zakazka

\ select/insert/update/delete /

Obréazek 10 - Rekurzivni uprava tfid v databazi
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Konkrétni implementace metody zajiStujici update datové tfidy a update jejich
potomkutl v databazi je pro ilustraci uvedena nize. Obdobn¢ jsou implementovany i ostatni
metody pro select, insert a delete. V metodach se méni pouze konkrétni SQL query
databazového dotazu.

public void updatelnDatabase() throws SQLException,
ClassNotFoundException {
DatabaseManager DM = new DatabaseManager();
DM.connect();
getUpdateData();
String updateQuery

getUpdateQuery();

if (updateQuery = null) {
if (objectID = 0) {
int i = DM_executeUpdateQuery(updateQuery + objectlD,
updateData);

} else {
int i = DM.executeUpdateQuery(updateQuery, updateData);
}

}
it (children I= null) {
if (children.isEmpty()) {
DM.disconnect();
return;

}

Iterator<IBMSDataObject> it = children.iterator();
while (it_.hasNext()) {
it.next().updatelnDatabase();

}
DM.disconnect();

Konkrétni SQL query, které bude pouZito pro operaci s danym objektem, poskytuji
nasledujici ¢tyfi abstraktni metody, které musi byt u vSech potomki tfidy BMSDataObject
prekryty konkrétni implementaci.

abstract public String getlnsertQuery();
abstract public String getDeleteQuery();
abstract public void getUpdateData();

abstract public void getlnsertData();

Metody pro komunikaci s grafickymi formulari
Pro ptfedavani dat mezi grafickym formulafem a datovou ttidou slouzi nasledujici

dvé metody.
public void setData(ArrayList allData);

public ArrayList getAllFormData();

Jedna metoda zpracovava kontejner dat, druhd ho poskytuje. Konkrétni
implementace metody daného objektu musi znat poradi, v jakém jsou data v kontejneru
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uloZzena, a dle tohoto potadi je nastavuje jednotlivym atributim tiidy. Schematické
znazornéni vyuziti téchto metod je uvedeno na obrazku 11.

( ArrayList allData
- String jmeno = "Karel"

\
tring jmeno = "Karel"

ArrayList getAllF ormData(); setData( ArrayList allData)
String prijmeni = NcwakJ
T S P
da Datova tfida Y o Graficky formulaf Y
String jmeno ‘ " Karel ‘ Jméno ‘ Karel ‘
String prijmeni ‘ Novak ‘ Piijmeni = Novak
~ ‘.\\_ ” /),
ArmaylList allData
setData(ArrayList allData) s ArrayList getAllIF ormData();

\'Stn'ng prijmeni = "Novak" -
< J

Obrézek 11 - Schéma komunikace datovych tfid a grafickych formulafa

10.1.2 BMSComponent

Zakladnim stavebnim prvkem pouzitym ve vSech formulafich, které jsou propojeny
s datovymi tfidami, je objekt BMSComponent. VSechny tyto komponenty jsou nasledné
zapouzdieny grafickou tfidou BMSGUIForm, kter4 je potomkem tfidy JPanel.

UML diagram generické tfidy BMSComponent je uveden na obrazku 12. Ttida
BMSComponent zobeciiuje pouziti Swing komponent dostupnych v knihovné. Predevsim
zajistuje konverzi mezi typem String, ktery je ziskdn z pole formuldfe pomoci metody
getText(), na konkrétni poZadovany datovy typ a opacné. Dale samoziejmé zajistuje
sjednoceni nastaveni hodnoty pro jakoukoli komponentu (JRadioButton, JTextField,
JComboBox). Ttida rovnéz dokaze nacist model komponenty JComboBox podle predem
ur¢eného SQL query. Tato funkce je hojné vyuzivana u Ciselnikl, které nabizeji pouze
hodnoty obsaZzené v databazi.

Dalsi sluzba tiidy BMSComponent je validovani udaji zadanych do jednotlivych
poli. Pokud je u pole formulafe vyzadovana validace zadaného udaje, sta¢i dané
komponenté nastavit ptislusny objekt validatoru, ktery se automaticky postara o kontrolu
aV pfipad¢, Zze se zadana data neshoduji, vygeneruje chybové hlaseni. K této funkci je
pouZivano sluzeb tiidy Validator. Validator umoziiuje nize uvedené nastaveni.

e Povinny/nepovinny Udaj.

e Nutné shoda s regularnim vyrazem.

e Kontrola, zda vyplnény tidaj, ktery se stane cizim kli¢em tabulky v databazi,
je obsazen jako primarni kli¢ v jiné tabulce.
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Shoda hodnoty pole s regularnim vyrazem je feSena pomoci enum tiidy, ktera nabizi
preddefinované regularni vyrazy pro e-mail, ¢islo, text a datum.

Abributes
private Cornponent component
private T valueOfComponent
private String loadSgl

Operations
public BMSComponent{ Component cormponent, Yalidator validator )
public BMSComponent{ Component component, T valueOfComponent, “Walidator validator )
public EMSComponent] Component component, Yalidator validator, String load=gl )
public hoolean isvalid( )
public String getError )
public T getComponentvaluel )
private T converti String text, T type )
private T convert( boalean b, T valueOfCompaonent )
public ¥oid setComponentaluel Object value )
public void loadFromDatabase] )
private Yector getStringvector] )
public void setSelectedlter( String item )
public String getLoad3gli )
public void setloadSgll String load3gl )

Obrézek 12 - UML diagram tfidy BMSComponent

10.1.3 BMSGUIForm arozhrani IBMSGUIForm

Ttida BMSGUIForm je predkem vSech grafickych formulait, které nésledné
poskytuji, nebo zobrazuji informace datovych tiid. Diky pouziti jednotného predka vsech
grafickych formulafi doslo k usnadnéni celé implementace, jelikoz velka ¢ast operaci je
pro vSechny grafické formulafe shodna. Kazdy graficky formulai musi implementovat
rozhrani IBMSGUIForm, které sjednocuje vefejné metody dostupné pro tento typ objektd.
UML diagram této tiidy a jejiho rozhrani je uveden v piilohach (pfiloha B).

Privatni atributy kazdé tiidy grafického formulafe je mozné rozdélit na nékolik
Casti uvedenych nize.

e Atributy jednotlivych grafickych komponent formulate, které tvoti zakladni
komponenty knihovny Swing.

e Kontejner potomkil tiidy grafického formuléie, ktery obsahuje potomky tiidy
BMSGUIForm implementujici rozhrani IBMSGUIForm.

e Privatni fetézec obsahujici chybové hlaseni, ktery je generovan ttidami validatoru
v zavislosti na nastaveni konkrétnich BMSComponent.

e Objekt zajist'ujici pristup k akcim v zavislosti na nastavenych uZivatelskych
pravech.

Kazda tfida grafického formulafe mize mit své potomky (obdobné jako u tiidy
datové), kteti jsou ukladani do generického kontejneru ArrayL ist<IBMSGUIForm>.
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KaZda téida grafického formulafe musi umoziovat nasledujici operace:
public IBMSDataObject makeSourceObject();

public void updateSourceObject();

public void reload();

public void saveOrUpdate();

vvvvvv

zajisti rekurzivni vytvotreni konkrétni datové tfidy a vSech jejich potomkd. Metoda tedy
musi byt u vSech potomku ttidy BMSGUIForm piekryta vlastni implementaci. Po stisknuti
tlacitka UloZit je tato metoda rekurzivné zavolana. Vysledkem prace metody je kompletni
datovy objekt tfidy, ktery je nasledné¢ ulozen do databaze. Ulozeni opét probchne
rekurzivné pro vSechny potomky. NiZe je uveden zdrojovy kdd této metody.

public IBMSDataObject makeSourceObject() {
sourceObject = makeSourceObject(getAllFormData());

it (children == null) {
return sourceObject;

} else if (children.isEmpty(Q)) {
return sourceObject;

}

Iterator<IBMSGUIForm> it = children.iterator();
whille (it.hasNext()) {
IBMSGUIForm child = it.next();
IBMSDataObject dataObject = child.makeSourceObject();
if (dataObject != null) {
sourceObject.addChildren(dataObject);
¥

}

return sourceObject;

Metoda updateSourceObject() je volana v piipad¢, Ze je upravovan jiz existujici
formulat. Po stisknuti tla¢itka Upravit nastavi tato metoda spravné hodnoty privatnich
atributi zdrojového objektu. Nésledné je nad zdrojovym objektem zavolana metoda
updatelnDatabase().

Metoda reload() zajistuje opétovné nacteni Udaju formulafe z databaze. Je
pouzita napiiklad po ulozeni objektu k ziskani data vlozeni formulare. Metoda opét musi
zajistit rekurzivni nacteni vSech svych potomkai.

Metoda saveOrUpdate() vola v zavislosti na stisknutém tlacitku ptisluSnou
metodu napojené datové tiidy (savelnDatabase(), updatelnDatabase()). Tato metoda
je implementovana proto, Ze muze nastat situace, kdy rodi¢ovska tfida obsahuje nékolik
potomkd, z nichz je ¢ast jiz uloZena a ¢ast teprve uloZena bude. Metoda se tedy u kazdého
potomka sama rozhodne, zda je nutné ho uloZzit, nebo upravit.
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Na obrazku 13 je zjednodusené znazornéna komunikace mezi grafickym
formulafem a jeho komponentami. V praxi jsou jednotlivé komponenty uloZeny
v kontejneru ArrayList<BMSComponent> allComponents. Nad timto kontejnerem jsou
nasledné provadény akce typu save, update a reload.

Validator Validator Validator
JComponent JComponent JComponent
(JTextField) (JRadioButton) (JTextArea)

LoadQuery LoadQuery LoadQuery

ArrayList allData
inti=5
boolean b = true
String s = "abc"

Obrézek 13 - Znazornéni funkce grafického formulare

10.1.4 BMSTableModel, BMSTablePanel a rozhrani IBMSTablePanel
Ttida BMSTableModel je potomkem abstraktni tiidy AbstractTableModel,
Kterou rozsituje o metody popsané v nasledujicich odstavcich.

public BMSTableModel (ResultSet tableData, int countOfRows) — tento
konstruktor zajisti vytvofeni tabulky (dvojrozmérného pole dat) na zakladé vysledku
databazového dotazu predaného ve formé objektu ResultSet.

public void addColumn(String columnName, int position) — metoda
zajist'uje pridani nového sloupce tabulky na zadanou pozici.

public void addColumnData(int column, Object value) — metoda umoziuje
naplnit nové ptidany sloupce libovolnou hodnotou dat.

Vsechny dalsi t¥idy tabulek jsou vytvofeny nad datovym modelem BMSTableModel
a vyuzivaji jeho sluzeb. Nize je pro ukazku uveden konstruktor metody a metoda
addColumnData().
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Konstruktor tridy BMSTableModel

public BMSTableModel (ResultSet tableData, int countOfRows) throws
SQLException, ClassNotFoundException {
editableCells = new ArraylList<Integer>();
int rowlndex = 0;
ResultSetMetaData rsmd;
rsmd = (ResultSetMetaData) tableData.getMetaData();
this.columnNames = new String[rsmd.getColumnCount()];
this.data = new Object[countOfRows][rsmd.getColumnCount()];
whille (tableData.next()) {
for (int i = 0; i < rsmd.getColumnCount(); i++) {
this.data[rowlndex][i] = tableData.getObject(i + 1);

rowlndex++;

b
Metoda addColumnData

public void addColumnData(int column, Object value) {
Object[][] newData = new Object[getRowCount()][getColumnCount()];
boolean paste = false;
for (int i = 0; i < getRowCount(); i++) {
paste = false;
for (int j = 0; j < getColumnCount() - 1 + 1; j++) {
it G == column) {
newData[i][J] = value;
paste = true;
} else if (paste) {

newData[i][j] this.data[i][jJ - 1]1;
} else {
newData[i][j] = this.data[i][j];

3
¥
}
this.setData(nhewData);

Ttidy BMSTableModel a BMSTablePanel slouzi pro univerzalni zobrazovani
tabulkovych dat. UML diagram téchto tfid a jejich rozhrani je uveden v piilohach
(ptiloha C). VSechny panely tabulek musi implementovat rozhrani IBMSTablePanel
a nasledujici metody.

public void setTableModel();
public void loadTable()
protected String getLoadQuery()

public void reloadTableWithConstraint(String TfilterConstraint,
ArrayList constraintContainer, boolean changeLimits);

public void setColumnNames(String columnNames[]);
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Metoda public void setTableModel() umoziuje napojeni nového datového
modelu.

Metoda public void loadTable() provede SQL query, které bude vraceno
prekrytou metodou getLoadQuery() potomka tiidy BMSTablePanel a vysledny ResultSet
zobrazi jako tabulku.

Konkrétni metoda getLoadQuery() s jednim ze slozitéjSich databazovych dotazu
je uvedena nize. Jedna se o databazovy dotaz, ktery zajisti nacteni tabulky uzivatelt.

@Ooverride

protected String getLoadQuery() {

String sql = " select * from (select user_id,
first_name,surname,user_name, email, activ, competence.competence_name
from users left join competence on users.competence_id =
competence.competence_id where users.competence_id in (select
competence_id from competence where competence value <= (select
competence_value from users left join competence on users.competence_id =
competence.competence_id where user_id="+

super.getSystemObjects() .getLoginManager () .getLoggedUserID() + ""))"

+ "™ union

(select user_id, first_name,surname, user_name, email, activ,
competence.competence _name from users left join competence on
users.competence_id = competence.competence_id where users.user_id=" +
super .getSystemObjects() .getLoginManager () .getLoggedUserID() +

")) as myTab";

return sql;

}

public void setColumnNames(String columnNames[]) — tato metoda nastavi
nazvy sloupcti v hlavicce tabulky dle fetézch uvedenych v poli, které¢ je predano jako
argument funkce.

public void reloadTableWithConstraint(String TfilterConstraint,
ArrayList constraintContainer, boolean changeLimits) — tato metoda je volana
panelem filtru tabulky. V ptipad¢, ze do filtru byla zadana néktera omezeni, bude k SQL
query pfipojena klauzule where a vysledek nového dotazu bude opét zobrazen. Pokud
ve filtru nejsou Zadnd omezeni, bude zavolana metoda loadTable() a timto zplisobem
znovu nactena aktualni data tabulky.

40



Schéma funkc¢nosti filtru tabulky a metody reloadTablewithConstraint(String
filterConstraint, ArrayList constraintContainer, boolean changeLimits)

je uvedeno na obrazku 14.

L TableEiterPanel >~ ArrayList constraintContainer
( P (Integer) 23
ID |23 -‘ (String) "Novak"
Name |Novék — | _)-.[ /5triing filterConstraint = "where ID=? AND ‘
g | Name like ?"
\ | Nacti | J
S

reloadTableWithConstraint(String filterConstraint, ' :h L
ArrayList constraintContainer, boolean changeLimits) -

i
BMSTable UZivatelé

executeQuery(loadSql + filterConstraint, AmayList
constraintContainer)

=]

String loadSql = select * from users

Obrazek 14 - Znazornéni funkce tabulek a jejich filtri

public void setTableFilter(IBMSTableFilter tableFilter) — metoda
umoziuje tabulce pfipojit panel s konkretnim filtrem, ktery implementuje jednotné
rozhrani IBMSTADbleFilter.

public void setColumnNames (String columnNames[ ]) — metoda nastavi
nova jména sloupct do hlavicky tabulky.

public void makeTableFromArray (IBMSWatchObject[ ] [ 1) — metoda
vytvoii tabulku na zékladé€ dat ptedanych ve dvojrozmérném poli.

public void reloadTableFromArray (1BMSWatchObject[ ] [ 1) — metoda
provede aktualizaci dat tabulky na zaklad¢ pole novych hodnot.

Vzhledem k tomu, Ze se v tabulkach objevuji tlacitka, check boxy a combo boxy,
které¢ standardn€¢ komponenta JTable nepodporuje, bylo tieba vytvofit nasledujici tfidy,
které zajist'uji spravné vykreslovani téchto komponent do bunky tabulky.

ButtonEditor.java — tfida umoziiuje editovat buitku pomoci kliknuti tlacitka.
ButtonRenderer . java — tfida zajiStuje vykresleni bunky jako tlacitka.
CheckBoxEditor . java — tiida vykresli buiiku tabulky jako JComboBox.
CheckBoxRenderer . java — tfida vykresli burnku tabulky jako check box.

ComboBoxEditor.java — tfida umozni editaci butiky pomoci JComboBoxu.
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GTDComboBox.java — specialné¢ upravena komponenta JComboBox, kterd
umoznuje zobrazeni a vybér obrazkid. Komponenta je pouzita pro uzivatelské nastaveni
priorit v modulu ukoly a ukoly ke zpracovani.

StandardCelIRenderer.java — tato tiida zajiStuje zakladni format tabulek.
Na kazdou bunku tabulky je pfi vytvofeni aplikovano pravidlo popsané ve tfidé
StandardCel IRenderer. Jedna se naptiklad o podbarveni fadku, zarovnani textu, odsazeni
a podobn¢.

Pouziti vySe uvedenych tiid je znazornéno na obrazku 15.

24 BM System [E=E)

Soubor Zobrazit Mastroje Mastaveni Nipovida

Tl uadDl++~#48

petr zsieny v [NEuzavteny - [ matudan |
1D kol Miizay Reditel Stay Cislo rakinky
Akce 1D ukelu  Prierita Stav Prifazen Nazev Vytvore... Vyreditde  Priorita
[r— 3 I Hormdini f Vyfeeni | petratleny N | dar-pro.cz -loddovini grafiy | 2110411 : 2110425 | Detsulin
: Upeait | 4 Normaini Wyfedeny petr.zeleany 7 darpro.cz - mplementace CM... | 201104-11 | 2011404-23 O Defaultd
upeait | § | Normdini ’ Vyfeseny | petr. zeleny J{ | dar-pro.cz - testovinl | 0110411 | WI0503 O Defaultn’

|6 Mocmdins Vifadeny petr. pelary b | 2110411 | 211405-24 () Defaulnd

dar-pro.ez - pfevod v/

dar-pro.c - plndg .ddrr.ﬂdi 2011-04-12 20010424

\GTDCUmboB 0x

.

Obrazek 15 - Vyuziti tfid typu "Renderer"

10.1.5 DatabaseManager

Tiida DatabaseManager zajiStuje navazovani spojeni a veSkerou komunikaci
s databazi. Pro samotnou komunikaci s databazi je vyuzivano rozhrani JDBC, které
s MySQL databazi komunikuje pomoci ovladace mysqgl-connector-java-5.1.15-bin.

Ttida umoziiuje vytvofeni PreparedStatement ze zadanych parametru, vykonani
konkrétnich SQL query a vykonani SQL skriptd.
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Na obrazku 16 je uveden UML diagram tiidy DatabaseManager a dale jsou zde
struén¢ popsany dulezité metody této tiidy.

E patabaseManager

Attributes
private Connection connection
private Statement staternent
private PreparedStatement preparedStatement
private ResultSet resultSet
private String dbURL
private String password
private String account

Dperations
public DatabaseManager( )
public DatabaseiManager( String dbURL, String password, String account )
public ResultSet executeQuery( String query, ArrayList parameters )
public int executeUpdateQuery( String query, ArayList parameters
public String executeSglScript( InputStream resourceAsStream )
private PreparedStatement prepareStatmentFromQuery( String query, Arraylist parameters )
public void disconnect( )
public void connect( )
public Connection getConnection( )
public void setConnection{ Connection connection )
public PreparedStatement getPreparedStaterent( )
public void setPreparedStatement( PreparedStaternent preparedStaternent )
public Result3et getResultSet] )
public void setResultSet{ ResultSet resultSet )
public Statement getStatement( )
public void setStatermment Statement statement )
private byte[0..*] getCharField( String string )
public String getAccountl )
public void setAccount( String account
public String getDBURLL )
public void setDbURL{ String dbURL )
public String getPassword( )
public void setPassword( String password )
private void loadparameters( )

Obréazek 16 - UML diagram tfidy DatabaseManager

public int executeUpdateQuery(String query, ArraylList
parameters) — metoda slouzi pro provadéni SQL ptikazt, které nevraci zadny vysledek
(napft. insert a update). Navratovou hodnotou je pocet fadka tabulky, kterych se ptikaz
tykal.

public String executeSqlScript(InputStream resourceAsStream) -—
metoda provede SQL skript, ktery je pifedan ve formé& vstupniho proudu ze souboru.
Néavratovou hodnotou je seznam chyb, které nastaly pfi zpracovani skriptu.

public ResultSet executeQuery(String query, ArraylList parameters)—
metoda slouzi pro provadéni SQL piikazi, které vraci néjaky vysledek (ptikazy typu
select). Navratovou hodnotou metody je objekt ResultSet, ktery obsahuje vybrané fadky
tabulky.
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Pro ilustraci je niZze uvedena privatni metoda private PreparedStatement
prepareStatmentFromQuery, ktera zajisti zpracovani fetézce databazového dotazu,
do kterého doplni parametry dotazu piedané v kontejneru parameters. Objekt
PreparedStatment je vyuZivan jako ochrana proti SQL injection.

private PreparedStatement prepareStatmentFromQuery(String query,
ArrayList parameters) throws SQLException {
PreparedStatement ps;
Object parameter;
int index = 0;
ps = connection.prepareStatement(query);
Iterator it;
if (parameters == null) {
return ps;
}
it = parameters.iterator();
whille (it.hasNext()) {
index++;
parameter = it.next();
ifT (parameter == null) {
ps.setNull(index, 1);
} else if (parameter instanceof Integer) {
ps.setint(index, (Integer) parameter);
} else if (parameter instanceof Double) {
ps.setDouble(index, (Double) parameter);
} else if (parameter instanceof String) {
ps-setString(index, (String) parameter);
} else if (parameter instanceof InputStream) {
ps-setBinaryStream(index, (InputStream) parameter);
} else if (parameter instanceof Object) {
ps.setObject(index, parameter);
}

}

return ps;

}
10.2 Ostatni bali¢ky a tridy aplikace

V piedchozi kapitole bylo stru¢né popsano jadro aplikace, které je z velké cCasti
tvofeno univerzalnimi (Casto abstraktnimi) metodami ptedkl, od kterych jsou nasledné
tvofeny jiz konkrétni implementace potomkad.

Pro kazdy modul jsou ve zdrojovych koédech vytvofeny tfi samostatné balicky
napiiklad assigments, gui.assigments a gui.assigments.resources. V balicku assigments
jsou umistény datové tiidy modulu tykajiciho se ukold, v balicku gui.assigments jsou
umistény tiidy, které se staraji o konkrétni vykreslovani grafické podoby dat. Posledni
bali¢ek gui.assigments.resources obsahuje zdrojové informace ke komponentam, které
tvori grafiku. Kompletni seznam balickti je zdavodu velikosti uveden v pfilohach
(ptiloha D).

Vzhledem Kk tomu, ze cely program je tvofen pfiblizné 150 tfidami, nebudou zde
vSechny popisovany. Popis jednotlivych tiid je mozné ziskat z dokumentace ptilozené
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na CD. Vétsina tfid, které zde nebyly popsany, jsou potomky jedné z rodiCovskych tiid
uvedenych vyse. Jejich implementace se tedy liSi pouze v konkrétnich parametrech
pro dany modul.
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11 Instalace aplikace

Vzhledem ktomu, ze aplikace potfebuje pro svoji funkci spravné vytvofenou
MySQL databazi a rovnéZ konkrétni adresafovou strukturu na pevném disku uZivatele, je
tieba pied prvnim pouZitim provést kratkou instalaci. Instalaci provadi osoba, ktera bude
pusobit jako administrator aplikace (béhem instalace bude vytvoien i administratorsky
ucet).

Po spusténi program prohledd uzivatelské adresafe a pokusi se nalézt soubor
obsahujici informace o umisténi databaze. Pokud neni tento soubor nalezen, nepodaii
se piipojit databazi a uzivateli je zobrazeno nasledujici okno s popisem této situace.
Informac¢ni okno je uvedeno na obrazku 17.

|£:| Nastaveni spojeni Iil_lﬂ—h]

Systém se nemiZe pfipojit k databdzi. Pokud program nové instalujete,
pokracujte kliknutim na tladitko wyivofit databazi. Pokud jste jiZ databazi
wytvofili, kliknéte na tladitko zadat lidaje a pfipojte se na wivofeny Géet.

Zadat pfistupové udaje | ‘ Vytvofit novou databazi ‘ | Storno ‘

Obrazek 17 - Informace o ztraté piipojeni

V této chvili m4 uzivatel dvé moznosti. Pokud vi, ze je databaze jiz vytvoiena
a systém pouze z n¢jakého divodu databazi nedokazal piipojit (mozna zména hesla uctu
databaze, nebo poruseni adresafové struktury na disku), staci zadat adresu databéaze
a pristupové udaje K jejimu ptipojeni (tlacitko Zadat pristupové udaje). Pokud je program
instalovan poprvé, je tieba databazi celou vytvofit (tladitko Vytvorit novou databazi).

11.1 Zadani pristupovych udajt

Po kliknuti na tla¢itko Zadat pristupové udaje se zobrazi okno uvedené na dalSim
obrazku (obr. 18). Vzhledem k tomu, ze databaze i ptistupovy ucet jsou jiz vytvoreny, staci
systému tyto informace nastavit.

Jméno uctu — identifikujici nazev Gctu, ke kterému se bude uzivatel piihlasovat.
V ptihlaSovacim okné se tento nazev objevi ve vybéru ucti dostupnych pro ptihlaseni.

Adresa databéze — konkrétni adresa, na ktereé je databaze dostupna.
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Ucdet — jméno uétu, ktery byl vytvofen instaldtorem pro piistup programu
do databaze s patfiécnym opravnénim. Nedoporucuje se zadavat administratorsky ucet
se viemi pravy.

| £ Nastaveni pfipojeni k databazi E‘_‘éj

Systém se nemdze pripojit k databazi. Zadejte prosim
spravné pristupové ldaje.

Iméno Udtu MNowy udet

Adresa databdze: | fflocalhost

Uget: bmsucet
Heslo: [T

Obréazek 18 - Nastaveni spojeni s databazi

Po kliknuti na tla¢itko OK systém otestuje, zda se piipoji k databazi a v pfipadé,
Ze ano, bude vytvofena adresafova struktura na disku. Nasledné je program automaticky
spustén. V piipadé, Ze se k databazi nepodafi pfipojit, je opét uzivatel vyzvan k zadani
spravnych udaju (obr. 17).

11.2 Nova instalace

Pokud je aplikace instalovana poprvé, je nutné vytvofit pomoci instalatoru novou
databazi. Po kliknuti na tlacitko Vytvorit novou databazi bude spusténa instalace databaze.
UzZivatel je vyzvan kzadani administratorského piistupu k databazi. Okno stimto
nastavenim je uvedeno na obrazku 19.

Zadany administratorsky G¢et musi mit pfidélena prava pro vytvaieni tabulek
a uzivatelskych uctl. Prostfednictvim tohoto administratorského Uc¢tu dojde k vytvoreni
nové databdze snazvem bms. Instalaéni skript dale vytvori vSechny potiebné tabulky
a pristupovy ucet.
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Popisovana instalace se tyka pouze prvniho pouziti administratorem. Ostatni
uzivatelé jiz nemusi aplikaci instalovat. V jejich pfipadé sta¢i pouze nastavit spravné
pristupové udaje k databazi (kapitola 11.1).

|£:| Instalace krok 1 Iil_léJ

Vyplfite adresu databdze a Udaje o administrétorském Oétu,
Tento ucet bude pouiit pro vytvoreni noveého uZivatelského
Uctu a pro vytvofeni samotné databaze

Adresa databaze: [Nocalhast
Administratorsky Gfet:  |root

Heslo: renn

[ Storno ][ Dalsi = ]

Obréazek 19 - Instalace krok 1

Po stisku tlacitka DalSi systém otestuje, zda se dokaze k databazi pripojit. Pokud je
piipojeni v poradku, nésleduje dalSi krok instalace, kde je tieba vyplnit udaje
0 uzivatelském Uc¢tu (doporucuje se nepouzivat diakritiku), ktery bude nové vytvoren
pro piistup programu k databazi. Tento ucet bude na rozdil od G¢tu administratorského
vyuzivan pro veSkerou préci sdatabdzi. Uvedeny nazev Gétu a heslo je tieba
si zapamatovat. Druhy krok instalace je uveden niZe na obrazku 20.

| £:| Instalace krok 2 Ii‘_lé,l

Vyplite ndzev a heslo k Octu, ktery systém v databazi
wytvori. Po stisknuti tadtka vytvofit bude vytvoren novy
ucet a samotna databaze

Jmeno Gctu: Movy Gcet
Mazewv Gitu: bmsucet
Heslo k Gftu: I
[ Storno ] [ Daléi= ]

—

Obrazek 20 - Instalace krok 2

V poslednim kroku (obr. 21) je tfeba vyplnit pfihlaSovaci idaje administratorského
uctu aplikace (slouzi pro ptihlaSeni administratora do systému). Prostfednictvim tohoto
uctu se bude mozno ptihlasit do aplikace a zalozit dal$i uzivatele. Administratorsky ucet by
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nemél byt pouzivan pro béznou praci se systémem, ale pouze pro vytvareni novych
uzivatelil, upravu globalniho nastaveni a modifikaci Ciselniki.

|£| Instalace krok 3 Iil_lé,l

Vyplfite ndzev a heslo k administratorskému 0étu,
Prostfednictvim tohoto G&tu bude moZny piistup do aplikace

Username:  |admin

Heslo: T
Email: admin @admin, cz|
[ Storno ][ Wytvarit ]

—
Obrazek 21 - Instalace krok 3

Po kliknuti na tlacitko Vytvorit bude spustén instalator, ktery zpracuje SQL skript
a vytvoii novou databazi s nazvem bms. Déle v databazi vytvoii novy piistupovy ucet
S ptisluSnymi pravy pro tuto databazi.

Pokud instalace probehne v poradku, je instaldtor ukoncen a spusténa aplikace
vyzadujici pfihlaseni pomoci zadaného uctu z kroku 3.

Pokud se instalace z néjakého divodu nezdati, budou zmény odrolovany a databaze
tudiz nebude vytvorena.
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12 Uzivatelska prirucka
12.1 Prihlaseni

Pro veSkerée operace sprogramem je vyzadovano piihlaSeni do systému.
Po spusténi aplikace je tedy uzivatel automaticky vyzvan k zadani pfihlasovacich udaji.
Ptihlasovaci okno je rovnéZ mozné vyvolat kliknutim na ikonu zelené ,fajtky*,
nebo pomoci klavesové zkratky Ctrl + L.

Pomoci roletkového vybéru ucth, si uzivatel mize zvolit konkrétni ticet databaze,
ke kterému se chce ptihlasit. Po stisknuti tlacitka Prikldsit porovna systém hodnoty hashe
hesla (hesla jsou v databazi uloZena hashovan¢) a Vv piipad¢ shody uzivatele piihlasi.
PtihlaSovaci obrazovka je uvedena na obrazku 22.

&2 BM System = = P

Soubor Zobrazit Mastroje MNastaveni Mapovéda

Ma ~ m P
1 FiLL I Er
(&) Pihlizent do systému (o=l

Usivatelské jméno: | admin

Heslo: XTI

Uet: BMS GEet -

storno | | Priniasit |

e ———

BM System

Obrazek 22 - Uvodni okno aplikace s p¥ihlaSenim
Po piihlaSeni se ve status baru okna (fadek v zapati) zobrazi informace
0 prihlaSeném uzivateli, jeho opravnéni a uctu databaze, ke kterému se uzivatel piipojil.
V zavislosti na opravnéni daného uzivatele a na nastaveni uZivatelskych prav v systému
dojde ke zviditelnéni jednotlivych ikon ovladaciho panelu a polozek menu.
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Pokud se uzivatel uspéSn¢ piihlasil, je jiz mozné se systémem plnohodnotné
pracovat. Popis jednotlivych ¢€asti programu je uveden niZze na obrazku 23. Pokud
se piihlaseni z néjakého duvodu nezdafilo (chybné heslo, nebo uZivatelské jméno),
je uzivateli tato informace zobrazena pfimo v piihlasovacim okné.

( Nowikel ) [ Novafima ) Qcajkatemnel (@RCHAEm, (" Priniagen )
\ J / zakdzek \_ dokument / /
N L SN — S N S —
. A N T~ ——— ~ .
’ \ /- . / P \ / PR, N / \
/ R / . ) / / / _—
( Now uZivatel ) (\ Nové zakdzka | ( Nuvy;év(':y:az ) ( Na\ﬁs\:‘ynp;atm ) [ Odhlaseni )
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Obrazek 23 - Zakladni popis aplikace
12.2 Nastaveni programu

Program umoziuje velké mnozstvi nastaveni. Nastaveni je mozné rozdélit
na globalni a lokalni. Globalni nastaveni zahrnuje soubor pravidel, ktera jsou spole¢na
pro vSechny uZivatele programu. Globalni nastaveni administruje administrator a ostatni
uZivatelé si toto nastaveni stahuji z databaze.

Lokalni nastaveni umozinuje kazdému uzivateli individudlni nastaveni vzhledu
awatch dogu. Pokud uZivatel nevyplni své lokalni nastaveni, je nastaveni piebrano
z globalniho nastaveni programu.

12.2.1 Globalni nastaveni
Okno globalniho nastaveni je dostupné z menu Nastaveni — Vlastnosti —Globalni

nastaveni (obr. 24). NiZe je uveden popis jednotlivych karet nastaveni.

Pripojeni — tato karta umoziuje upravit informace tykajici se pfipojeni programu
k databazi. Nastaveni je mozné vyuZzit v pfipadé, Ze administrator bude chtit ru¢né
(prosttednictvim vlastni administrace databaze) zmeénit uZivatelsky Ucet pro pfistup
k databazi. Po piipojeni uzivateli dojde ke stazeni aktualniho nastaveni, a to bude dale
pouZzivano.

Kompetence — na této karté je mozné pro kazdy modul nastavit minimalni hodnotu
opravnéni (Cteni, zapis, zména). Pokud tedy administrator nastavi u modulu Ukoly
minimalni opravnéni pro zapis na Vedouci pracovnik, budou moci nové ukoly vytvaret
osoby, které maji opravnéni Vedouci pracovnik, nebo vyssi.

o1



Vzhled — tato karta umoznhuje ménit visualni podobu aplikace. Je zde mozné
nastavit pocet fadkd, které se budou zobrazovat na jedné strance tabulky, barevnost
tabulek, barevnost formulaid a zplisob zobrazovani formulafi po kliknuti levym tlacitkem.
Oba zplisoby zobrazovani jsou nize popsany.

e Zobrazovani Nové okno — po kliknuti levym tlac¢itkem bude formulaf
zobrazen jako samostatné okno. Po kliknuti pravym tlad¢itkem bude
formulat zobrazen jako dalsi zalozka hlavniho okna.

e Zobrazovani Nova zalozka — funkce zobrazovéni bude piesné opacna,
nez u nastaveni Nové okno.

Nastaveni emailii — tato karta (obr. 24) slouZi pro nastaveni emailové sluzby, ktera
zajist'uje zasilani informacnich emailtt o zménach jednotlivych tkold. Pro korektni funkci
této sluzby je nutné spravné vyplnit ptipojeni k SMTP serveru, ktery dana spolecnost
pouZiva.

|£| Globalni nastaveni @_Ié]

| Piipojeni I Kompetence | vzhled | Nastaveni emaild

Adresa SMTP serveru: smtp.omegaplus.cz
Heslo SMTP serveru: saBBsEBIES
Emailové adresa odesilatele:  |bms.admin@seznam.cz

Adresa kopie: bms.admin@seznam.cz
Emaily odesilat:

() Zadavateli
() Zadavateli a fediteli
(@ Viem ziastnénym

() Meposilat

[ Ulogit H Storng

Obréazek 24 - Globalni nastaveni systému

e Pole adresa a heslo SMTP serveru jsou udaje potiebné k pripojeni na SMTP
server. Pokud server nepozaduje heslo, ziistane pole prazdné.

e Emailova adresa odesilatele — jedna se o emailovou adresu, kterd bude
uvedena jako adresa odesilatele u odesilanych emaili.

e Emailova adresa kopie — pokud je tato adresa vyplnéna, budou vsechny
emaily odesilany do kopie i na tuto adresu.
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Dalsi cast panelu umoziuje nastavit pravidla samotného odesilani. Emaily
zachycujici stav ukolu pfed zménou a po zméné jsou odesilany na emaily jednotlivych
uzivatelt dle nésledujiciho nastaveni.

e Zadavateli — emaily jsou zasilany pouze uzivateli, ktery ukol vytvofil.

e Zadavateli a resiteli — informacni emaily jsou zasilany uzivateli, ktery ukol
vytvofil a uzivateli, kterému byl tikol aktualné ptifazen.

o Viem zucastnénym — informacni emaily jsou zasilany vSem uzivatelim,
ktefi na ukol vykézali praci, nebo piidali poznamku.

e Neposilat — informa¢ni emaily nebudou viibec odesilany.

12.2.2 Lokalni nastaveni

Okno lokalniho nastaveni je dostupné z menu Nastaveni — Viastnosti — Lokdlni
nastaveni (obr. 25). Pomoci tohoto okna je na karté Vzhled mozné nastavit visualni podobu
programu. Vyznam jednotlivych poloZzek nastaveni je totozny s globalnim nastavenim
aplikace.

Na dalsi kart¢ Watch dog je mozné nastavit hlidani nov¢ piitazenych tukolu.

e Interval kontroly — pokud je vyplnénd hodnota intervalu kontroly
v minutach a zaSkrtnuty radio button Kontrolovat, bude systém periodicky
kontrolovat, zda uZzivateli nebyly pfifazeny nové ukoly k vyfeSeni. Pokud
systém zjisti nov¢é piifazené ukoly, zobrazi je automaticky v piehledné

tabulce.
| %] Lokélni nastaveni I-i‘_‘_s‘v_hj | £| Lokalni nastaveni I. = &J
Vzhled | watch dog Vzhled | Watch dog |
Pocet radkd tabulky (20 Interval kontorly (min): |5
Barva tabulek: () Nekontrolovat
Barva formulard:
Zobrazeni formulaFt: No ]
’ UloZit ] l Storno [ Ulozit l [ Storno
“ e ——

Obrazek 25 - Lokalni nastaveni systému



12.3 Moduly programu

VSechny moduly programu jsou dostupné z nabidky menu Zobrazit. Po kliknuti
na dany modul, bude zobrazena tabulka s vypisem informaci zvoleného modulu. Moduly
je také mozné vyvolat pomoci klavesovych zkratek, které budou uvedeny v dalSim popisu.

12.3.1 Modul uzivatelé

Tento modul obsahuje vypis vSech uzivateld zavedenych do systému. Modul
je mozne vyvolat z menu Zobrazit — UZivatele, nebo pomoci klavesové zkratky Alt + P.
Kazdy zaznam v tabulce je opét mozné pomoci tla¢itka Upravit libovolné editovat.

Formulaf editace uzivatele (obr. 26) obsahuje kartu s podrobnymi Gdaji o uZivateli,
kartu s aktualné ptifazenymi tkoly a kartu se statistikou prace.

Pfidani nového uzivatele do systému je mozné pomoci ikony ,,0s0by* v ovladacim
panelu aplikace, nebo pomoci klavesove zkratky Ctrl + P. Aby bylo uZivatele mozné
vytvofit, je nutné vyplnit pole E-mail, Username a Heslo. Pro spravnou funkci systému
musi mit uzivatel vyplnéno pole Hodinova sazba. Pokud by byla sazba nulovd, bude tento
uzivatel vytvaret nulové naklady (toto nastaveni muze byt ve specifickych situacich
pouZito). Pomoci roletky Nadrizeny je mozné nastavit nadiizeného vkladané osoby.
Nadfizeny vidi ve vypisu uzivatell sebe a své podfizené. Svym podiizenym miiZze rovnéz
upravit hodinovou sazbu.

p
|| Usivatel ¢ 32 = ot S
tidaje | statistiky | Ukoly|
Iméno Petr Pijmeni Zeleny
E-mail bms.petr.zeleny @seznam.cz Telefon
Datum narozeni 1989-04-19
Ulice Smetanova Mésto Chrudim
sl 53701
Username petr.zeleny Hesla e A T L S T
Madfizeny = Hodinova sazba 230.0
Kompetence :Manaier ,: @ Aktivni () Meaktivni
\

Obrazek 26 - Formulaf uZivatele systému

12.3.2 Modul ukoly
Na obrazku 27 je uvedeno zobrazeni vypisu modulu tikold. Tento modul je jednim

vvvvvvvvvvvv
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Zobrazit — Ukoly, nebo pomoci klavesové zkratky Alt + U. Samotny vypis tukoli je velmi
intuitivni, proto zde bude popsan pouze sloupec Akce a Priorita.

Tlac¢itko Upravit ve sloupci Akce otevie konkrétni ukol, ktery je nasledné mozné
upravit. Vzhledem k velikosti je vzhled formulétfe uveden v ptilohach (ptiloha E).

Sloupec Priorita umoznuje pouzivat metodu GTD pro fizeni manazerského Casu.
Pokud je u Ukolu nastavena jina priorita, nez defaultni (prazdné kolecko), bude ukol
automaticky zafazen do zobrazeni Ukoly pro zpracovani (dostupné z menu
Zobrazit — Ukoly ke zpracovani). Pokud bude u tGkolu nastavena priorita Defaultni, bude
tikol opét ze sekce Ukoly pro zpracovani odebran. Tato funkce je obdobna jako funkce
nastavovani priorit v programu Microsoft Outlook.

.
% BM System B e
Soubor Zobrazit Méstroje Mastaveni Mapovéda
B M -
r e = v =
:peh'.ze\eny - :NEuzavFEny" - Matti data
ID kolu Nazev fesitel Stav Cislo zakazky
Akce ID dkolu  Priorita Stav Prifazen Nazev Vytvore... Vyresitdo Priorita
Upravit 11 MNormalni Moy petr.zeleny Vyroba elekironického obchodu pr... | 2011-04-04 ‘ 2011-06-29 . Wysoka
Upravit 15 Mormaini Ffifazeny petr.zeleny dar-pro.cz - testovani 2011-04-04 2011-06-16 Stfedni
Upravit : orma Pifazer petr.zele dar-pro.cz - zpracovani business p 011-04-04 0110 IO -
Zobrazitstrénku & ;1 .
Ukaly ﬁ
Ptihlasen uZivatel: petr.zeleny | Kompetence uZivatele: ManaZer | Piipoj k aétu: b

Obrézek 27 - Uzivatelské Fizeni priorit

Novy tkol je mozné pfidat kliknutim na ikonu ,,tabulky s plusem®, nebo pomoci
Klavesove zkratky Ctrl + U. Formulaf tikolu se sklada ze dvou karet.

Zadani — na této karté¢ je uveden konkrétni text ukolu, je zde mozné nastavit
prioritu, fesitele a dalsi parametry ukolu. Aby bylo mozné kol vytvofit, je tieba, aby mél
vyplnéné pole Nazev Ukolu.

Statistiky — tato karta obsahuje dvé grafické statistiky. Prvni statistika zobrazuje
vyuziti Casového fondu ukolu. Sloupcovy graf porovnava piedpokladanou nérocnost
s aktudlné odpracovanym casem ukolu a zobrazuje jejich rozdil. Druhd statistika ukazuje
V kolaCovém grafu rozdéleni prace na ukolu seskupené dle jednotlivych pracovniki.
Rodicovsky tikol agreguje data vSech svych potomkd.

12.3.3 Modul firmy

Modul firmy obsahuje vypis vSech firem (zakaznik). Aby bylo mozné vytvofit
novou zakazku a ukol, je tfeba napojit zakazku na existujici firmu. Zobrazeni tohoto
modulu je moZné z menu Zobrazit — Firmy, nebo pomoci klavesové zkratky Alt + F.
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Novou firmu je mozné ptidat pomoci ikony ,,domu*, nebo pouzitim klavesové
zkratky Ctrl + F. Pro ptidani firmy je nutné ve formulafi vyplnit jeji ndzev.

12.3.4 Modul kategorie zakazek

Aby bylo mozné lépe organizovat jednotlivé zakazky spolecnosti, je pomoci
modulu kategorie zakdzek mozné vytvaret ke kazdé spolecnosti libovolny pocet kategorii,
do kterych jsou nasledné ukladany konkrétni zakazky. Vypis zaloZenych kategorii
je mozne zobrazit z menu Zobrazit — Kategorie zakazek, nebo pomoci klavesové zkratky
Alt + K.

Novou kategorii je mozné ptidat pomoci kliknuti na ikonu ,,slozky“, nebo pouZitim
klavesové kombinace Ctrl + K. Ve formulafi nasledné stac¢i vybrat v roletkovem menu
piislusnou firmu a do pole Nazev kategorie doplnit poZadovany nazev. Bez zaloZeni
kategorie zakazek neni mozné dale na firmu napojit jednotlivé zakazky.

12.3.5 Modul zakazky

Modul zakazky obsahuje seznam vSech zakdzek napojenych na konkrétni
spole¢nost (kategorii zakazek vytvofenou pro tuto spole¢nost). Zobrazeni modulu je mozné
Z menu Zobrazit — Zakazky, nebo pomoci klavesové zkratky Alt + Z,

Novou zakdzku je mozné piidat kliknutim na ikonu ,desek®, nebo pomoci
klavesové zkratky Ctrl + Z. Kazda zakazka se sklada ze tii karet.

Zakazka — tato karta obsahuje zakladni informace o zakazce (datum vytvofeni,
spolecnost, kategorii zakdzek apod.) a také panely pfijmt a naklada.

P7ijmy jsou tvofeny manudlné manazerem pomoci tlacitka Pridat profit. Piijem
je typicky pfidavan po uzavieni obchodu se zakaznikem a je ve vysi fakturované Castky
za zbozi ¢i sluzby.

Néklady mohou byt rovnéz vytvofeny manazerem pomoci tlacitka Pridat ndklad.
V tomto piipadé se nejCastéji jedna o takzvany externi ndklad, ktery vznikd spolec¢nosti
v disledku ndkupu sluzeb od externich dodavateld.

Néklady jsou dale tvofeny automaticky po uloZeni vykazu prace. Timto zptisobem
se promita prace pracovnikui do nakladi spole¢nosti. Tyto naklady maji v poli Typ uvedeno
Vykaz prace. Tento typ nakladu rovnéz zobrazuje informaci o ¢isle vykazu a zaclenéni
vykazu do vyplatni listiny. Kliknutim na ¢islo vykazu se automaticky zobrazi formulaf
s danym pracovnim vykazem. Pokud byl vykaz prace zaclenén do vyplatni listiny, bude
ve sloupci Zaplaceno uvedeno slovo Ano. Po kliknuti na toto slovo se zobrazi formulaf
ptislusné vyplatni listiny. Tyto moduly jsou tedy spolu tizce provazany. Formulat zakazky
S vypisem piijmu a nakladl je z divodu velikosti uveden v piiloze (ptiloha F).

Ukoly — na této kart& je zobrazen vypis nevyiesenych ukolil, které jsou navazany
na zakazku. Nastaveni filtru ukol je samoziejmé mozné zmenit, tudiz si UZivatel muze
zobrazit napiiklad veskeré tkoly, které jiz byly na zakazce odvedeny.
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Statistiky — tato karta obsahuje podrobné statistiky vynost, nakladid a rozdéleni
vykazané prace pracovnikil. Statistiky je mozné rozdélit do Ctyt casti.

Sumarizacni tabulka — obsahuje informace v Ciselné formé, které jsou piehledné
usporadany do tabulky. Z tabulky je mozné vycist celkové ndklady, celkové ndklady
na praci, hruby ptijem, podil vyrobnich nakladii v procentech a podobné.

Statistika kumulativnich vynosu a nakladii — tento graf prehledné zobrazuje vyvoj
vynost a nakladt zakazky v ¢ase. Graf je zobrazovan pouze za dobu platnosti zakéazky.
Na ose x je tedy rozmezi od data zahajeni po datum ukonceni.

Rozdéleni prace pracovnikii na zakdzce — tento kolacovy graf zobrazuje jednotlivé
podily ¢asového fondu pracovnik, kteti na zakazce pracovali.

Statistika odpracovanych hodin — tento graf zobrazuje objem praci vSech
pracovnikli, zobrazeny v zavislosti na ¢ase. Graf je opét zobrazovan pouze v rozsahu
platnosti ptislusné zakazky. Konkrétni graficke statistiky jsou uvedeny nize na obrazku 28.
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Obrazek 28 - Statistiky zakazky

12.3.6 Modul firemni dokumenty

Tento modul obsahuje vypis zaznami zvanych firemni dokumenty. Zobrazeni
modulu je moZné z menu Zobrazit — Dokumenty, nebo pomoci klavesové zkratky Alt + D.
Pomoci tla¢itka Upravit je mozné vstoupit do editace dokumentu. Firemni dokumenty
jerovnéz mozné ze systému vymazat pomoci tlatitka Odstranit, které je dostupné
ve vypisu modulu. Pokud budou dokumenty odstranovany, dojde k naruSeni konzistence
¢iselné fady jednotlivych dokumentt.
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Novy firemni dokument je mozné ptidat pomoci ikony ,listu s tuzkou“, nebo
pouZitim klavesové zkratky Ctrl + D. Kazdy zdznam obsahuje kategorii dokumentu, cestu
k danému souboru a informace o jeho platnosti. Zobrazeni formulafe modulu firemni
dokumenty je uvedeno na nasledujicim obrdzku 29. Pokud je uvedena cesta k souboru
spravna, muze uzivatel pomoci tlacitka Otevrit soubor jednoduSe spustit dany soubor
V defaultné¢ nastaveném programu operac¢niho systému. Kategorie dokumentii je mozné
uzivatelsky rozsitit prostiednictvim administratorského uctu.

i =

|£| Dokument £, 1 o) |
Dokument &, 1
VioZeno: 2011-04-11
VloZil PetrZeleny

MNazev dokumentu: | Dokument PDF|

Kategorie Marizeni -
Platné od: 2011-04-11
Cesta: Cr\Jsershwizard\Documents\firemni dokument. pdf
@ Platny ) Neplatny
OtevFit soubor J [ Uprawit

Obréazek 29 - Formula¥ firemniho dokumentu

12.3.7 Modul vyplatni listiny

Modul vyplatni listiny umoziuje jednoduse vygenerovat seznam odpracovanych
ukoli, jejich celkovou ¢asovou naro¢nost a prislusnou financni odmeénu, ktera z téchto
ukoli plyne. Samoziejmosti je i moznost vytisknuti vytvofené vyplatni listiny. Tento
modul je dostupny z menu Zobrazit — Vyplatnice, nebo pomoci klavesove zkratky
Alt+ W.

Novou vyplatni listinu je mozné vytvotit pomoci ikony , listu s plusem®,
nebo pouzitim klavesové zkratky Ctrl + W.

Pomoci pole Pracovnik vybere uzivatel pfislusnou osobu, které chce vyplatni
listinu vygenerovat. Nasledné je tfeba zadat do ptisluSnych poli ¢asovy interval, pro ktery
je vyplatni listina generovana. Po stisku tlacitka Vygenerovat budou nacteny vSechny
odpracované ukoly spadajici do zadaneho obdobi. VSechny ukoly budou pomoci
zaSkrtdvaciho pole ve sloupci Zaclenéno automaticky pfidany do vyplatni listiny.
V ptipadé, Zze néktery ukol nechceme pracovnikovi proplatit, staci tuto polozku tabulky
odstranit z vypisu odskrtnutim zminéného pole Zaclenéno.
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Nezaclenéné tkoly mohou byt opét piidany do vyplatni listiny pomoci sekce
Nezaclenené ukoly. Tato sekce vyhledd vSechny nezaclenéné ukoly v zadaném casovém
intervalu a stejnym zplUsobem, tedy zaskrtnutim pole Zaclenéno, je umozni ptidat
do vyplatni listiny. Formulat vyplatni listiny je uveden nize na obrazku 30.

'[é[ Nova vjplatnice B
Jména pracovika: =
Pracovnik [ frantisek.havicek + [ Vygenerovat |
Chdobi od: |2011-0401 dos 20110430

() Zaplaceno @ Nezaplaceno
Cebeem:
Vystavil:
Zadlenéné dkoly
Cislo vykazu Zacatek prace Konec prace Ody ano hod. P i Zakazk; Zacleneno
16 11.04. 2011~ 11:48 | 11.04.2011-13:30 | 170 frantisek havicek Tvorba elekironicksho obchodu pro doménu dar-pro.cz
18 1404 2011-12:12 | 1404, 2011- 16:12 | 400 frantisek. haviicek Flnzni elektronického obchodu daty
0 15.04, 2011-08:13 | 15.04,2011- 1230 | 4.28 frantisek.haviicek PInéni elektronického obchodu daty =
21 16,04, 2011-12:13 | 16,04, 2011-16:25 | 4.20 frantisek. haviicek Pinzni elektronického obchodu daty
2 17,04 2011-12:15 | 17.04, 2011- 1935 | 2.33 fr ni s ho obchodu daty
23 18.04. 2011-15:15 | 18.04.2011-18:15 | 3.00 frantisek havicek Pinzni elektronického obchodu daty
19.04, 2011-16:19 | 19.04,2011-16:48 | 0.50 frantisek. haviicek Plnéni elekironického obchodu daty
27 26.04. 2011-07:29 | 26.04.2011-08:59 | 1.50 frantisek. havlicek Tvorba elektranického obchodu pro doménu dar-pra.cz
Zobrazitstranku & @ 1
Nezadlengné ckoly
Obdobi od: do:

Obréazek 30 - Formula¥ vyplatni listiny

Stisknutim tlac¢itka UloZit dojde k za¢lenéni vSech zaSkrtnutych polozek, jsou
spocitany celkové sumy ukold a finanéni odmény. Pokud je vyplatni listina uspésné
ulozena, je mozné pomoci tlacitka Tisk spustit tiskové okno a vyplatni listinu libovolnym
zpusobem vytisknout (obr. 31).

Celkem: 8 Ukold 21.52 hodin 2366.83 KE

Vystavil: Petr Zeleny

) Print [

Zadenéne dkoly

General | Page Setup | Appearance T
Cislo vykazu Zacatek p e —— Zakazk:
1 L 2 Mame: iPrmaPDF = Properties... Tvorba ele
18 14.04, 2011 Status: Plnéni elek
20 15.04. 20114 | Type: Plnéni elek
Microsoft Office Document Image Writer
21 16.04. 2011 Infa:  |HP psc 2350 series [ Print To File Pinéni elek
Fax
17.04. 2011 l 1.patro - administrativa Plnéni elek
PrintRangly, patro - chodba .
23 18.04, 2011 Plnéni elek
19.04, 2011 l @ Al MNumber of copies: 1 Plnéni elek
27 26.04, 2011 © Pages [1 o1 Collate Tvarba ele

Mezadenéné dkaly

Obrézek 31 - Tisk vyplatni listiny
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12.3.8 Modul vykazy prace

Pomoci modulu vykazy prace jsou evidovany veSkeré pracovni aktivity
na zadanych Ukolech ¢i zakazkach. Kazdy vykaz tedy musi byt vykézany na existujici dkol
nebo zakézku. V piipad¢, ze zakazka nema vytvoieny zadné Ukoly, je mozné préci vykazat
piimo na ¢islo zakazky. Formulaf vykazu prace je uveden na obrazku 32.

i n
| £ Vykaz prace & 13 = o £ e
Vykaz & 13
Wlozil: petr.zeleny

VloZeno dne: 2011-04-12

Cas zahdjeni: | 15:34:40| () Cas ukongeni 16:06:40 @
Datum zahdjeni | 2011-04-08 Datum ukonéeni | 2011-04-08
Cislo tkolu 3

MNazev dkolu; dar-pro.cz - kédovani grafiky
Cizlo zakazky: 1
Mazev zakazky: |Tworba elektronického obchodu pro doménu dar-pro.cz

Typ dinnosti: Rizeni - |

Kontrola kédovani, zadani apravy chyb.

m

Popis dinnosti:

Obréazek 32 - Formulaf vykazu prace

Ve formulafi je do poli zahajeni a ukonceni automaticky vyplnéno aktualni datum
a aktualIni ¢as. Pomoci kliknuti na ikonu hodin bude pole Cas zahdjeni nebo Cas ukonceni
aktualizovano.

Pokud je prace vykazovana na konkrétni tukol, sta¢i vyplnit pole Cislo ikolu
a stisknout klavesu enter. Nasledné budou automaticky naétena pole Nazev tkolu, Cislo
zakazky a Nazev zakézky. Pokud je prace vykazovana pouze na zakazku, sta¢i uvedeny
postup zopakovat pro pole Cislo zakdzky.

Pole Typ cinnosti slouzi pro rozliSeni jednotlivych druhti prace, a jeho polozky je
mozné editovat pomoci ¢iselniku.

Pole Popis cinnosti obsahuje konkrétni popis prace, ktera byla odvedena.

Po stisknuti tla¢itka UloZit dojde k ulozeni vykazu prace a paralelné bude k dané
zakazce ptidana jedna nakladova polozka s hodnotou nékladu, kterd je shodna s cenou
vykazané prace. Timto zpusobem jsou néklady prace ptenaseny do nakladovych polozek
kazdé zakazky.
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12.4 Nastroje programu

Jak jiz bylo dfive zminéno, systém obsahuje né€kolik nastroji ulehcujicich
manazerskou praci. V dalSich kapitolach budou tyto nastroje popsany.

12.4.1 Automaticka kontrola nové prifrazenych ukolt

Aby byl manazer v€as informovan o noveé vzniklé povinnosti feSit tkol, ma
moznost nastavit v systému automatickou kontrolu nové pftifazenych ukold. Nastaveni
se provadi v menu Nastaveni — Vlastnosti — Lokdlni nastaveni. Na kart¢ Watch dog je
mozné nastavit interval kontroly v minutaich a samotné kontrolovani spustit. Nasledné
systém v databazi periodicky kontroluje, zda byly uzivateli pfifazeny nové ukoly.
V piipadé, Ze ano, bude po cCasovém intervalu zobrazena piehlednd tabulka nové
pfifazenych ukolu, se kterymi je ihned mozné znamym postupem.

Vzhledem k tomu, Ze kontrola béZi na pozadi ve vlastnim vlakné, neni systém timto
nastrojem pfili§ zatéZovan a jeho rychlost neni sniZena.

12.4.2 Pripominani ukolu
JelikoZ je tfeba nékteré tikoly zalit fesit v piesny Cas, systém umoziuje nastaveni
ptipominani ukolt v konkrétnim case.

Nastaveni pfipominani se provadi v menu Nastroje — Pripomindni kol
(klavesova zkratka Ctrl + G). Formulai pfipominani tkolu je zobrazen na nasledujicim
obrdzku 33 spolu s panclem kalendare, ktery se zobrazi po kliknuti do pole Datum.
Néslednym kliknutim na konkrétni den je automaticky vloZeno datum do ptislusného pole.

i B

|£] Vybér data = B = |£| Pfipomenaut dkal =NNCN X
jDuben v: 2011 A Pfipomenout Gkol

[po Jlur Jlst |l e [ Pl s0 [ ne | e

L e b e Jie s e b

e s e ool Jra]| | o

’ = " = l[ = ]’ = " i ” i ” i ] Cas: Hod: |15 Min: |30

ElENENENENEREN

[ 25 |[ 28 |[ 2z [ 8 || 22 | ;0 | ] Oteviitikol | |  Uloiit

[ [ D [

Obréazek 33 - Nastroj pro pfipominani ukoli

Po stisknuti tlacitka UloZit bude udalost pfipomenuti tkolu uloZena do kalendare
udalosti a rovnéz bude naplanovano jeji pfipomenuti. Ve spravny Cas zobrazi systém
automaticky formulaf pfipominani v ¢ervené barvé. Pomoci tlaitka Otevrit ukol je pak
nasledné mozné piejit na editaci pfipominaného ukolu. RovnéZ je mozné upravit cas
a datum pfipominani. Timto zpusobem dojde k posunuti feSeni daného tkolu. VSechny
sledované akce je mozné prohlizet a upravovat prostiednictvim modulu dostupného
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zmenu Zobrazit — Sledované akce (Klavesovad zkratka Alt + S). Akci je mozné
standardnim zplisobem editovat. Na obrdzku 34 je uveden zobrazeny formulaf
S pfipomenutim ukolu.

’
|£| Plipomenout dkol E@g
2011-04-13

Obrézek 34 - Automatické okno s pfipomenutim ukolu

12.4.3 Pfipominani udalosti

Pfipominani udélosti funguje na obdobném principu jako pfipomindni tkold. Tento
nastroj vSak slouzi K pfipominani textovych poznamek, které si uzivatel sam vytvofi.
Modul je dostupny z menu Nastroje — Pripominani udalosti (Klavesova zkratka Ctrl + A).
Formulaf pro piipominani udalosti je uveden na obrazku 35.

- Y
| £ Piipomenout udalost E@g

Pfipomenout udalost

Datum udalosti: | 2011-04-13

Cas uddlost: Hod: |12 Min: |30

Nazev udalosti: | Komunikace DarPro.s.r.o

Text

Zavolat panu Novakaovi.
(Odsouhlasit si cenu feSeni.

—

Obrazek 35 - Formula¥ pro pripominani udalosti
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12.4.4 Rizeni vlastnich priorit v souladu s metodou GTD

Vzhledem k tomu, ze naro¢nost ukolu, které se danému manazerovi nashromazdi,
muze znacné presdhnout jeho ¢asové moznosti, umoziuje systém individualni nastaveni
priorit tkolt. VSechny ukoly, které maji uZivatelsky nastavenou prioritu vyssi,
nez Defaultni, jsou piesunuty do sekce Ukoly ke zpracovani. Tato sekce je dostupna
z menu Zobrazit — Ukoly ke zpracovani.

ManaZer se nasledn¢ muze veénovat pouze feSeni prioritnich Ukoll a neni
rozptylovan ukoly s nizkou prioritou. Po vyfeSeni tkolu a nastaveni jeho priority opét
na Defaultni bude Ukol automaticky odstranén ze sekce Ukoly ke zpracovani.

Na obrazku 36 je uvedeno zobrazeni modulti Ukoly a Ukoly ke zpracovani
pii vyuziti nastroje fizeni vlastnich priorit.

& BM System [REEE==|
e N e |
] . = B [

e _reieny = [HEwnden; - [ Hatncass
0 ey Mdpry Sefitel Stae Cislo sy ) i
Akce ID Gkelu  Pricrita Stav Prirazen MNazev Vytvore.. Vyteditdo  Priorita
. i L
[re—— |u—n.r |m.|=.ﬁ | pew.ocieny [m—-ﬂ-m. |h‘.||.'Hn-:|.l |mm |.-m~.;
r ;.‘m; m 2 | Lingesyiey Wy'eleny peb_peieny dar pro.ce - wybvodend graficetho m,. | 20ELOM-13 0110417 Hma
Lpraat ¥ | Pormdind J Wfeleny I petrpeieny [ﬂ'm*mm | 2WELDE1R J 110425 |@ Sefedni
f |4 e mfin ‘yfeleny petr.prieny dir -pre.c2 - implemeriace O myie,. | 001041 423 o efmani
‘-; 3 | Frormdiri | Wfeleni Ennm | dar pro.cz - testovind | WE04-1L | JWI4E03 |O Defairi
& Piormdini weleleny et peleny daw -pro.cz - phevod na $y web WILH1L | A1105-24 O Defairi
7. dar Qo - pledl deironicdha ... 0010412
Tobrantarisud. ¢ L
oy ) | Dholy ke mracovinl
Piihlaben ubivatel: petr.zeleny | Kompetence ubivatele: Manaber | Piipojeno k bitu: brmsucet
(2= BM System e

Soubor Zobrazit Mistroje Mastiveni Napovids

ama - r
+ e & . . [:-Lj J + o ﬁ

| petr. Peieny » HEawdeny - [ hsta data
1D ok Nizey Eebel Stav Eiio sy

Akce D dkelu  Prierita Stav Piifazen Mazav Wytvete... Vybeditdo Pricrita

[ e [ | N |w l"""'" [wmmm | PEITr T 'lmus-w @ v

I Uprat | 3 Mormain Wyledeny Pt ey o -pno.c - iebdavanl grafiy 411 | 10425 @ Sthedn

| e |2 [t |ty | gy | doorma-vitvlengatiabarn.. | Bitoets | Bioss ik

Iobraztstréniu &0 1
Oy € | iy ke mwmcovind 9
| Plihldden ulivatel: potr zeleny | Komp udivatele: Manaber | Piipojeno k itw: bmsucet

Obrazek 36 - Uzivatelské Fizeni priorit

63



13 Zaver

Cilem této prace bylo vyvinout funk¢ni aplikaci, ktera umoziuje fizeni a evidenci
prace ve firm¢. Systém mél v zavislosti na provedené analyze dostupnych feSeni vynikat
piedevsim jednoduchym ovladanim, modernim uzivatelskym vzhledem a rychlosti.

Vyvinuta aplikace obsahuje vSechny moduly, které byly stanoveny v zadani.
Systém rovnéz splituje zadany cil, tedy umoznéni plnohodnotného tizeni a evidence préace.
Aplikace je navic rozsifena o nastroje, které podporuji efektivni fizeni manazerského casu.
Vzhledem k rozsahu problematiky tykajici se manaZerského tizeni je stale velky prostor
pro vylepSovani funkci. Jedna se piedev§im o vylepSeni manaZerskych nastroji v souladu
s metodou GTD, vylepSeni modulu tkolt, zakomponovani vice ekonomickych ukazatelt
a vytvoreni exportniho mistku pro ucetni programy.

Pii porovnani vzniklé aplikace s dostupnymi nastroji na trhu si troufam fici,
Ze aplikace je konkurenceschopna a nabizi i nastroje, kterymi ostatni aplikace nedisponuji.
Samotnému nasazeni do ostrého provozu by mélo piredchazet dikladné otestovani,
které zatim nebylo mozné realizovat kvili omezené dobé vyvoje aplikace.

Diky vyvoji aplikace jsem se podrobné zabyval oblastmi programovaciho jazyka
Java, se kterymi jsem se béhem studia nesetkal. Tim se zna¢né rozsitily moje odborné
znalosti tohoto programovaciho jazyka. Dale jsem hloubg&ji pronikl do Sirokého spektra
implementaci systému dle zéasad objektové orientovaného programovani a tvorbu
dokumentace.
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Priloha A — ER diagram databaze
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Elemscuirorm
Attributes
private AmrayList allData
private String formEnors
private Integer noUpdateData[0..%]
private String formMame
Operations

public BMSGUIForm( SystemObjects systemObjects, Sting formblame )

public BMSGUIFomi( IEMSDataObject sourceCbject, SystemObjects systemObjects, Stiing fo
public BMSGUIFom( int sourceObjectiD, SystemObjects systemObjects, String formiMame )
protected boolean checkValidity( )

protected boolean checkCompetence( )

public AmrayList getAlFormDatal )

protected void setAllFormDatal )

private void removeMloUpdateData( AmayList allFormData )

protected void buttonAction] boolean save, boolean showDialog )

private void saveSourceForm( boolean showDialog )

private void updateSourceForm( boolean showDialog )

public BMSComponent[0..*] getAllComponents( )

public void setAllComponents{ EMSComponent allComponents[D..*] )

public Stiing getFormErmars( )

public void setFormEmars( Stiing formEnors )

public Integer[0..*] getMoUpdateData( )

public void setMoUpdateData( Integer noUpdateData[0..*] )

public void setSourceChject( IEMSDataGbject sourceCOhject )

pubiic IBMSDataObject makeSowrceObect! Arayiist aiData )

public SystemObjects getSystemObjects( )

public void updatelll{ ) "
public Sting getTimeStingFromCalendar( Calendar date ) k
public Stiing getStringFromCalendai| Calendar creationDate )
private void customlnit{ )

public vaid keyPressed( keyEvent evt)

! i String getioadCs Query( )

private void loadCompetence( )

protected boolean checkWritingCompetence( )

boolean checkChangingComy )
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] T :
EdBMscomponent """ [
Attributes
private Component component
private T valueGfComponent
private String loadSql
Operations

public BMSComponent( Component component, Validator validator )

public BMSComponent( Component component, T valueOfComponent, Yalidator validator )
public BMSCompenent( Component compenent, Validator validator, String loadSql )
public boolean isValid( )

public String getErorn| )

public T getComponentValue( )

private T convert( String text, T type )

private T convert( boolean b, T valueCfComponent )

public void setComponentValue{ Gbject value )

public void loadFromDatabase( )

private Vector getStringVector( )

public void setSelectediter( String item )

public String getLoadSql{ )

public void setLoadSql( String loadSgl )

<ginterfaces>»
k- iBMSGUIForm

Aliributes

Dperations
fic void setChitdren( {BMSGUIFom chidrenf0 *1)
lic IBMSDataObject makeSouceObject{ )
public voild wocateSourceObject( )
public vold refoadf )
biic IBMSDataObject getSourceObject( )
pubiic void saveOrlipdate( )




Priloha C — UML diagram tfid tabulek

= BMSTableModel

=l BmsTabiePanel
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public EMSTablebodel] ResultSet tableData, int countOfRows )
public EMSTablelodel IEMS3WatchObject al[0..7] )
package BM3TableModel( )
public int getRowCount( )
public int getColurmnCountt )
public Object getWalueAt( int rowindex, int columnlndex )
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Afribites
private JTahle EMStable
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private int maxLlimit
private String filterConstraint
private ArrayList constraintContainer
private JPanel limitPanel
private int selectedLabel
private int limit

ke

Operations
public EMSTablePanel{ SystemOhjects systemChjects )
public void setTableModel] EMSTableModel tableMadel )
public void reloadTablel )
public void addColumnDatal int column, Ohbject value )
public void addColumn( String columnMame, int position )
piatected String getiosdQuerd )
protected Sting  getCountOfRowsQueny )
protected vold custormini )
public int getLoggedUserdD( )
public JTable getTable( )
public void setTable( JTable tahle )
private void addLimitPanel( int totalCountOfRows )
private void changelLimits( int page )
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z<interfaces=x»
k. IBMSTablePanel

Altributes

puble vold
public vl
pubiic viold
BBl vold
BBl ol
pubiic vold
pubiic void
BBl vold

Dpevations
set Tabielodel TabielMode! tabielode )
loadTablal )
redoad TabieWithConstraints( String fliterConstraint,
reload TabieWithConstraints{ )
set TableFiterf IBMETablaFiter tableFlitar )
setColumnNames( String columnNames[0..7T)
makeTabieFromarad IBUMEWatchObject af0."T)
reload TabieFrormArad) IBMEWatchObject 0. )

public Systermlbjects getSystermObjects )




Pfriloha D — znazornéni struktury balicka aplikace
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Priloha E — formular ukolu

Vioil: petr.zeleny

Datum vytworeni:  2011-04-11

Kategorie [Vy'mha - ]

Zakizka Easové néronost |4o.n |Vyr'a§4tdn |zn11«as—so ‘

Priorita Stav [vyregeny -] Resite [tomas.kozel -]

Nézev tkolu ‘dar—pro.cz - vyroba elektronického obchodu

Obchodnik: Petr Zeleny

Prosim o vytvofeni elektronického obchodu pro doménu dar-pro.cz.

Veskeré podklady v umisténi d:\firmy\darpro\dar-proipodklady.

Jedna se o dileZitého zakaznika, proto prosim o dodrZeni terminu a co nejrychlejsi vyhotoveni.
Veskeré podrobnosti mozno kdykoli konzultovat se mnou!

Dékuji.

Poznamka

Akce Akce Typ relace  ID dkolu Priorita Nazev Datum

Upravit Odstranit

Upravit Odstranit dar-pro.cz - kédovan grafiky 2011-04-11

Upravit Odstranit

Upravit Odstranit _ dar-pro.cz - testovani 2011-04-11

Upravit Odstranit

Zobrazitstranku & : 1

Poznamky

Pozndmka £. 25
WloZena: 2011-04-12 13:52:28.0
Uiivatelem: frantisekhavlicek

Funkénost otestovana - v pofadku

Pozndmka £ 30
VloZena: 2011-04-12 14:22:20.0
Utivatelem: petrzeleny

Obchod naplnén daty. Pfeddvam k pfevodu na Zivy web.

Poznamka €. 33
WloZena: 2011-04-12 14:27:01.0
Uzivatelem: pavel.kozel

Pfevedeno na live.

Pozndmka £. 36
WloZena: 2011-04-12 14:30:28.0
Uzivatelem: frantisek havlicek

Otestovano na live - v pofadku

Pozndmka £ 37
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Priloha F — formular zakazky

[
(2] Zakazka &. 3 =8 =)
Zakazka'| statistiky | Ukaly|
Zadzka 3
Zalogena: 20110412
Splednost [DarPro, s, -
Kategorie zakézek  Tvorba elekironického obchodu dar-pro.cz -]
Nazev |Pinni elektronického obchodu daty |
p—
D Viotil Datum Hazev poloiky Pofet  Jednotka  Cena DPH Celkovicena  Typ
3 petr.zeleny 110412 lektronického obchadu daty ks~ +| Dzfichovka 1D vydana Odstranit
Pfidatnakiad
D Viokil Datum nazev poloiky lednotka  Cena DPH Celkovicena  Typ Vikaz &
18 tomas kozel 20110414 [viroba ] Hod v Vjkazprice v | 18 Ne Upravit Odstranit
19 frantisekhavicek 20110414 |viroba | |hod | 19 Ne
2 frantisek havicek 20110415 [vroba | Hod ] Vikazprace | 20 Ne Upravit Odstranit
21 frantisek, havlicek 20110416 [viroba ] Hod v Vjkazprace v | 21 Ano Upravit Odstranit
frantisek, havlicek 2011-04-17 |viroba | |hod | » Ano
2 frantisckhaviicsk 20110418 |viroba | Hod ¥ Vikazprice | 23 a0 Uprauit Odstranit
24 petr.zeleny 2011-04-19 ] Hod v Vjkazprace v | 24 Ne Upravit Odstranit
25 frantsek haviicek 0110819 | |hod | 25 ano Odstranit
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