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Anotace

Tato prace se zabyva problematikou nabidky a poptavky sluzeb z oblasti copywritingu.
Teoreticka ¢ast pojednava predevSim o obecnych informacich, které se tykaji pravé této
problematiky. Prakticka ¢ast obsahuje postup pii realizaci aplikace, jez je primarné urcena
pro navazani kontaktu mezi lidmi poptavajicimi copywritingové sluzby a copywritery,
kteti prave je nabizeji.

Kli¢ova slova
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MySQL

Title

Aplication for administration offers and inquiries in copywriting sphere.

Annotation

This work handles the issue of offering and inquiring for services in copywriting sphere.
Theoretical part discuss about general informations, which have been referring this issue in
main. Practical part contains the procedure of application realization, which is mainly
designed for linking contacts between people, who offer copywriting services and
copywriters, who serves them.

Keywords
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Uvod

Bakalafskou praci na toto téma jsem zvolil predev§im kvili faktu, Ze mé tvorba
internetovych stranek a aplikaci bavi a v budoucnu bych se ji chtél vénovat naplno.

Podl¢ mého priizkumu se na Ceském Internetu v soucasné dobé nevyskytuje Zadna
aplikace, ktera by byla jednoduse pfistupnd a primarné feSila problematiku nabidky
a poptavky copywritingovych sluzeb. Pravé tato skute¢nost mé inspirovala k tvorbé této
prace.

Na zacatku této prace jsem shrnul zédkladni pojmy pojednavajici o copywritingu a jak jsou
aktualné¢ feSeny tvorby textl copywritery pies celosvétovou sit’ Internet. Dale pak
nasleduje postup pti realizaci webové aplikace, ktera bude onu problematiku fesit v co
nejsnadnéjsi formé pro koncové uzivatele. Pii tvorbé aplikace je tak kladen mimo jiné
diiraz na jednoduché uzivatelské rozhrani.

V zavéru se zminim o tom ¢emu jsem se hlavné piiucil pti tvorbé této prace.
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1 Copywriting a jeho vliv na SEO

Tato ¢ast bakalarské prace nejprve seznami se zdkladnimi pojmy v oblasti copywritingu.
Nasledné pak poukaze, jak probihd prace lidi, ktefi se jim Zivi, a na co se musi soustfedit.
V dalsi ¢asti této kapitoly je popsan postup realizace copywritingovych zakéazek. Celou
kapitolu uzavird optimalizace pro vyhledédvace ve spojitosti s copywritingem.

1.1 Copywriting

Pod pojmem copywriting je mozné si vylozit napt. kreativni psani, texty které¢ prodavaji,
Ctivé texty, ale 1 vymysleni nazvl produkt nebo jenom nadpis néjakého ¢lanku. Jednoduse
feceno zabyva se vytvarenim texti v riznych podobach.

Jednou z vhodnych definic je naptiklad: ,,Copywriting je tvirci cinnost, pri které se
vytvareji ctivé a poutavé texty, které prodavaji produkty a sluzby*'. Slovni spojeni
prodavaji produkty a sluzby se musi brat s uréitym nadhledem, nebot’ texty v rtiznych
formach spiSe napomadhaji k dosazeni pozadovaného efektu nebo cile pro ktery jsou
urceny. Mezi cile mohou napiiklad patfit pravé vySe zminované prodeje produkti nebo
sluzeb.

el

Aby slova prodéavala, musi byt vhodné posklddana do véty nebo souvéti, kterd se budou
piijemné Cist a tenafe tak neodradi.

1.2 Kdo je to copywriter

Lidem, ktefi se zabyvaji copywritingem, se fika copywritefi, coz by se dalo volné ptelozit
jako pisalci nebo spisovatelé. Copywriterem se muze stat kazdy, kdo ma trpélivost a bavi
ho vytvaret nové texty, at’ uz psacim perem na papir nebo do elektronického, textového
dokumentu pomoci klavesnice. Jako dalsi potiebuji vhodné prostfedi pro vykonavani
prace, aby nebyli ruseni okolim a mohli se soustiedit.

vvvvvv

dale. Nutna je pak také vyborna znalost pravopisu jazyka, ve kterém bude copywriter psat.
Text obsahujici pravopisné chyby, nejen Ze nesplni sviij ucel, ale mize naptiklad udélat
$patné jméno firmée, které se pak pripadné dostane do hlubsiho povédomi ostatnich lidi.

ZkuSenosti copywriteti ziskavaji psanim svych vlastnich textl nebo také ¢tenim knih,
Casopisl, internetovych ¢lankd a podobné. VSechny vSak nejsou prvotiidni, coz je vlastné
k dobru, protoze pak spisovatel ziskd schopnost pohlizet na texty z riznych thli pohledu.
Pii zacatcich jim také pomaha déavat své prace precist nékomu jinému diiv, nez bude néco
zvetejnéno. Musi také byt sebekritiCti, ne vzdy jsou totiz texty kvalitni hned napoprvé.

1 HORNAKOVA, M. Copywriting : Prakticky priivodce tvorbou textii, které prodavaji, s. 11.
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Faktorem ovlivitujicim kvalitu vysledné prace je mimo jiné i kreativni mysleni, pfi kterém
zapojuji fantazii, zajimavé napady nebo také humor, ten je vSak potieba brat s ur€itymi
hranicemi, nebot’ ne vSe je vtipné i pro Ctenaie.

Pii psani textd pro spolecnosti prodavajici zbozi na Internetu prostiednictvim
internetovych obchodll by se copywriter mél umét vtelit do role zédkaznikti. Déle si pak
promyslet, co by pro né¢ mohlo byt zajimavé, ¢im upoutat a preménit tak navstévnika
eshopu v zakaznika. Tim samoziejmé neni naznacovano, ze pouze popis vyrobku prodava,
zalezi totizZ 1 na ostatnich detailech produktu jako je naptiklad dobie zpracovana fotka
a jinych, coz je nad ramec této prace. [1]

Dobrym copywriterem se tedy muze stat s urCitou pili témet kazdy.
1.3 Jak u ¢tenare vyvolat zajem

Copywritefi mohou napsat sebelepsi Clanek, nicméné ctenafe daného textu nemusi
zaujmout. Vyvolat zajem je tedy dalsi véc, na kterou se nesmi zapominat.

Text se musi dobfe Cist, nesmi byt nudny, aby neodradil hned na prvnich téadcich.
Hodnotnym se stane tak, ze musi ¢tendfim poskytnout néjaké informace, které jsou
pfizplsobené nejlépe prave pro né. Zajimavy muize také byt diky lehké davce emoci, coz je
znamé predevsim u reklam. Déle pak originalitou ziska text na své zajimavosti, kazdy si
totiz rad precte néco nového.

Vlastnosti, které by mél nebo mohl spliiovat zajimavy text:
® Ctivy,
® informativni,
® cileny,
® cmotivni,
® originalni,
® vtipny.

VySe uvedené vlastnosti musi byt vyuzity spravn€, mohlo by se totiz stat, Zze
pii nevhodném pouziti by naopak text ztratil nez ziskal na kvalité. [1]

1.4 Zasadni chyby pfi tvorbé textu

Jednou z nejvétSich chyb, kterych se copywriter mize dopustit, jsou pravopisné chyby.
Znalost pravopisu musi tedy byt zakladni vlastnosti vSech copywritert. D4 se jednoduse
fici, ze pro hrubky v textu neni misto. Copywriter by m¢l tedy znat vyjmenovana slova,
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pravidla ur€end pro koncovky sloves, psani malych a velkych pocate¢nich pismen a také
spravné psani piedlozek a ptredpon.

Dalsi castou chybou je vytvofeni textu, ktery byl piivodné urcen pro néjakou cilovou
skupinu, nicméné vysledek se stane bohuzel opakem. Pfikladem muiZe byt reklamni text
o mobilnim telefonu uréeném pro seniory, ktery by mél obsahovat pouze zdkladni
informace, nebot’ starsi lidé ptehnanému mnoZstvi technickych specifikaci ani neporozumi.

Text reklamnich materiadli by nemél piimo tlacit ctenafe naptiklad ke koupi néjakého
vyrobku, nemél by byt vtiravy. Mohlo by to tak mit dopad na jméno spole¢nosti.

Copywriteti by se neméli dopoustét doslovného kopirovani textli. Na siti Internet je znacna
vétSina obsahu webovych stranek chranéna autorskymi zakony, tudiz by tak mohly nastat
i problémy, pokud by néktera spolecnost zjistila, Ze doSlo ke zkopirovani jejich textd.
Konkurenéni texty by tedy mély slouzit pouze pro inspiraci. [1]

1.5 Souéasny stav v Ceské republice

V prostiedi Ceského Internetu se v soucasné dobé nenachazi sluzba, ktera by piimo
spojovala lidi v oblasti copywritingu. Na jedné strané je nabidka copywritingovych sluzeb,
coz jsou jiz zminéni copywritefi a na stran¢ druhé jsou to lidé nebo spolecnosti, ktefi tyto
sluzby poptavaji, potiebuji vytvoftit text v n¢jaké podobé.

1.5.1 Aktualni weby s nabidkou a poptavkou
V dnesni dob¢ nabidka a poptavka copywritingovych sluzeb probihd bud’ prostfednictvim
diskuznich portalti nebo webii s nabidkou prace.

Mezi nejznaméjsi diskuzni portél, jez se soustfedi na oblast informacnich technologii je
naptiklad Webtrh.cz. Tento web slouzi pfedevSim programatortim, grafikiim, copywriterim
a dalSim na volné noze k ziskani néjaké financné ohodnocené prace. Diky velké skupiné
poptavajicich se na Webtrhu nachazi hodné pracovnich pfilezitosti, at’ uz se jedna
o jednorazovou vypomoc nebo stdlou spolupraci. Pokud je vSak né€kdo v urcité Cinnosti
zdatnéjsi, vystaci si sdm a potiebuje pouze nasmérovat, mize vyuzit dalsi funkci tohoto
portalu, kterou je poradna.

Na Internetu dale pak existuje také mnoho webovych stranek s nabidkou praci, které
vyuzivaji pfedevSim firmy. Mezi tyto weby patii naptiklad:

® jobs.cz,
@® sprace.cz,
® prace.cz,

® a dalsi podobné.
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Ty se vSak orientuji na nabidku a poptavku praci z SirSiho hlediska a proto na nich nelze
nalézt zadny mechanismus, ktery by mél ulehéit spojeni copywriteri s lidmi, ktefi
poptavaji sluzby z oblasti copywritingu.

1.5.2 Realizace zakazek

Tato podkapitola pojednava o tom, jak probiha zadavani a nasledné vytvareni textti, pokud
je brano v tvahu, Ze text musi mit vlastnosti uvedené v ptedchozich kapitolach a Ze musi
byt také optimalizovany pro vyhledavace, tzv. SEO friendly. O SEO pojednava nasledujici
kapitola, nicméné kvuli velké spojitosti s vytvarenim textd budou nékteré véci zminény jiz
v této kapitole. Realizaci zakazek popisu pro konkrétni typ textd, kterym je psany obsah
na webovych strankach.

Nejprve vznikne potieba majitele webu po néjakém novém, psaném obsahu a pokud si ho
nedokéaze vytvorit sam, musi vyuzit sluzeb copywritert ve spojeni se SEO konzultanty®.

Zadavatel si ptipravi podplirné materialy, popfemysli, co by dany text mél obsahovat,
a v nekterych ptipadech miize i pfipravit odkazy na n¢jaké konkrétni ¢lanky na jinych
internetovych strankach, které pak daji copywriterim spravny smér, aby splnili ocekdvani
zadavateld.

V moment¢, kdy zadavatel ma jasno, o ¢em text ma pojednavat, pfichazi na fadu SEO
konzultanti. To jsou lidé, ktefi se zabyvaji optimalizaci textl ale i internetovych stranek
jako celku. Ti na zdklad¢ pozadavkl a podplirnych materidlii vytvoii seznam klicovych
slov, ktera by mél text obsahovat, aby byl co nejvice libivy internetovym vyhledavactim.

Velkou roli v tomto celém procesu sehraje vybér vhodného copywritera. Ten by mél mit
nejlépe k tématu obsahu co nejblize. Konkrétnim piikladem je napiiklad psani recenze
o n¢jakém pocitacovém programu. Je tak nanejvys vhodné vybrat spravného copywritera,
ktery ma s danou aplikaci alespoii minimalni zkuSenosti.

Po vybéru copywritera se dostava na fadu tvorba textu. Pisalek ma nyni k dispozici nejen
pozadavky a podpirné materialy od zadavatele, ale i klicova slova, které by méla byt
v ¢lanku v ur€ité mife pouzita. Copywriter se tak muze pustit do tvorby.

Zhotovenou praci odeSle zadavateli, ktery si text pfete a zdali vzniknou né&jaké
pfipominky, musi jej copywriter pfedélat, dokud neni ¢lanek schvélen jako finalni podoba.

Clanek, ktery je jiz ve finalni podobé, se pak dale dostava pod ruce SEO konzultantim a ti
v této fazi maji na starosti vloZeni zpétnych odkazl, vyznaceni klicovych slov, nadpisi
a dalsich. Cilem je tak dosahnout vysSich pozic pii vysledcich vyhledavani
ve vyhledavacich.

2 SEO konzultant — ¢lovek, ktery se zabyva optimalizaci webt pro vyhledavace.
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Zadavatelem schvéaleny a SEO konzultantem optimalizovany ¢lanek je jiz mozné zvefejnit
na webové strance.

Postup realizace ¢lanku do webové stranky:
1. potieba n¢jakého psan¢ho obsahu,
2. ptiprava podptirnych materiali, weby pro inspiraci,
3. klicova slova, na ktera se zaméfit,
4. vybér vhodného copywritera,
5. tvorba textu,
6. schvaleni textu,
7. optimalizace ¢lanku pro vyhledavace,
8. zvefejnéni.
1.6 Optimalizace textu pro vyhledavaée (SEO)

Problematika SEO neni pln€ naplni této prace, ale je s copywritingem vét$i mirou spojena,
proto pro ptehled budou zminény pouze o zékladni vlastnosti.

SEO je =zkratka pro Search Engine Optimization neboli v CeStiné optimalizace
pro internetové vyhledavace. Optimalizovat se bude pravé textovy obsah internetovych
stranek. Text je poté tedy psdn nejen pro Ctenafe, ale i pro pocitacové roboty vyhleddvaci,
ktefi s timto obsahem pracuji.

1.6.1 Internetové vyhledavace

Internetovy vyhledévac slouzi k nalezeni pozadovanych informaci na Internetu. Nejprve je
nutné do vybraného vstupniho policka zadat klicova slova, na zaklad¢ kterych se
prohledava databaze konkrétniho vyhledavace. Tato databaze se tvoii automaticky pomoci,
jiz zminénych robotl. Opakem jsou internetové katalogy, které si ji udrzuji manudlné.
Vyhledéavace chtéji podat co nejrelevantnéjsi odkazy na internetové stranky, na kterych se
nachdzeji pozadované informace. K tomu jim dopomdh4d mimo jiné pribézné hodnotit
webové stranky, toto ohodnoceni nebo také vaha stranek spolecnost Google pojmenovala
PageRank.

Vyhledéavace potitebuji vysoky vykon a k tomu jim dopomdha az statisice pocitaci. Jeho
kvalitu urcuje spravné ,,odpovidani na dotaz”, coz znamena odpovédét co nejlepSimi
odkazy na stranky, kde by se mohla vyhledavana informace nachéazet. Odpovédi jsou
odkazy, které jsou fazené tak, Ze pravdépodobné co nejvice odpovidajici jsou na prvnich
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pozicich. Aby vyhleddvace splnily rostouci pozadavky navstévnikd, musi stale
zdokonalovat své metody.

Co vyhledavace predevsim na konkrétni webové strance zajima:
@ titulek uvedeny v hlavicce HTML dokumentu, pouziva se tag <title>,
® nadpisy, predevSim nadpis uvedeny jako <h1>,
® unikatni obsah,

® aktualizace — aktualizované weby jsou pro vyhledavace piijemnéjs$i neZ stranky
neménné,

® kolik ma navstévniku.
Toto byl vycet né€kolika atributi zohlediiujicich stranky pfi zobrazovani vysledk.
Na zéklad¢ nejen vyse uvedenych pak vyhledavace vytvaii ohodnoceni webu.
Fungovani internetovych vyhledavact ve tiech krocich:

1. nejprve roboti mapuji webové stranky,

2. ze zmapovaného webu je vytvofena databaze vyskytu slov,

3. anakonec se provede indexovani.

Mapovani webu probiha diky hypertextovym odkazim, proto vétSina stranek obsahuje takeé
mapu stranky, tzv. sitemap, aby nebylo zapomenuto na nékteré Casti webu, na které
nevedou zadné odkazy v jinych ¢astech webové prezentace.

Po zmapovani probéhne zkoumani slov, ktera text na internetové strance obsahuje a ty jsou
ukladany do databaze. Nacteni z této databaze by poté trvalo nepiipustné dlouho a proto
nasleduje dalsi krok a tim je indexace.

Indexace, indexovani ¢i vytvareni indexti napomaha k rychlejSimu vyhledavani
pozadovanych slov z databaze. Webova stranka by méla byt optimalizovdna na slova
klicova, anglicky keywords. Jsou magickym prvkem zohledniujicim pfi vyhledavani. Jejich
spravnym vybérem se pak web dostane i1 pfed konkuren¢ni, zaméfené na podobnou
tématiku.

Nyni jiz mohou vyhledavace odpovidat navstévnikim na dotazy, které jsou zadavany
do jednoduchého vstupniho formulare. [2]
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Pro uplnost jsou zde uvedeny nékteré popularni vyhledavace, kterymi jsou:
® Google.com,
® Seznam.cz,
® Jyxo.cz,
® Bing.com.

1.6.2 SEO copywriting

Timto souslovim je mySlena tvorba textového obsahu s ohledem na vybrana klicova slova,
na které se musi copywriter zaméfit pii psani. Toto je zakladni rozdil od normalniho
copywritingu. Texty optimalizované na urcita klicova slova pro webové stranky se projevi
v efektivité¢ ve vysledcich internetovych vyhledavact. U texth tiSténych nema moc hlubsi
vyznam optimalizovat keywords, ptestoze je to mozné.

Ona kli¢ova slova je tieba vlozit na webu predevsim na mista dilezitd a viditelna. Jelikoz
jsou vyhledavace chytré, nabizi se i moznost pouzivat synonyma k danym sloviim, tim také
web ziska na atraktivite.

Mista kam ptredevsim vlozit kli¢ova slova:
® adresa URL,
® titulek,
® meta-tag description,
® nadpisy,
® obsah konkrétni stranky,
® popisky.

Aby adresa URL byla pro vyhledavace libiva, tzv. SEO friendly, tak by méla byt naptiklad
ve tvaru http://www.nazevfirmy.cz/pocitace/software/windows-7.html.

Titulky se v internetovych vyhledavacich jevi jako nadpis konkrétniho webu. M¢l by tedy
obsahovat mimo klicova slova i slova spojend s obsahem stranky. Maximalni délka titulku
je okolo 50 znakd.

Meta tag description ve vyhledavaci informuje potencionalniho navstévnika o obsahu
stranky kratkym popisem. Optimalni délka je ptiblizn€ 150 znakd, delsi popis stranky totiz
nemusi vyhledavace ani zobrazit celé.
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Nadpisy, které se v dokumentu znac¢i pomoci tagu h#, kde # je ¢islo od 1 do 6, seznamuji
vyhledavace o ¢em dana stranka pojednava. Obsah by mél byt ¢lenity naptiklad pomoci
odstavcu, seznamu a dalSich.

Ve vétSin€ piipadl nejvic prace copywriterovi zabere vytvofeni unikatniho obsahu.
Kli¢ova slova by vsak neméla ptekrocCit hranici 10 % z celkového obsahu oné stranky
a také by se méla vyskytovat od sebe s néjakym rozestupem. Dilraz je kladen také na fakt,
ze duplicitni obsah, tzn. zkopirovany z jiné webové stranky, neni vhodné pouzivat, nebot’
vyhledavaciim se tato metoda nelibi a n¢kdy se také stane, Ze stranku s timto obsahem
uplné ignoruji.

Dale je doporuceno pouzivat klicova slova v popiskach obrazkl a odkazii.

1.6.3 Pro¢ nepodcenovat SEO
Optimalizace textu na webu je klicovym faktorem k ziskani navstévnikd. Bez ni by totiz
nckteré stranky nesly dobfe dohledat a n¢které uz viibec.

Pak se samoziejmé nabizi také placena reklama, nicméné¢ to neznamend, ze by web nemé¢l
byt viibec optimalizovan. Mnoho uzivateli Internetu totiz v dneSni dobé pouziva
blokovani reklam integrované v internetovych prohlizecich.

Pfedevsim internetové obchody by nemély podcenovat tuto techniku. Spravné aplikovani
SEO jim totiz mlze piivést navstévniky, z kterych se mohou nésledné stat zdkaznici a tim
tak zvysi piijem firmy.

v ow

1.6.4 Dalsi ¢innosti spojené s optimalizaci

V predchozi kapitole byly uvedeny pievazné techniky on page SEO, tedy optimalizaci
stranek probihajici v ramci dané webové stranky. Na druhé stran€ je tu pak off page SEO,
které je pouze ve stru¢nosti rozebrano v nasledujicim odstaveci.

Off page SEO, voln¢ ptelozeno jako mimo strankova optimalizace je technika, pfi které se
napiiklad vyuzivaji zpétné odkazy, tzv. backlinks. Tyto odkazy jsou umistény na cizich
webech a odkazuji na onu webovou stranku. Ziskavaji se bud’ vyménou, zaplacenim
nékteré reklamni spole¢nosti nebo pokud mame dostate¢né atraktivni obsah, mize na nas
n€kdo odkazovat sam od sebe.
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2 Navrh a vyvoj webové aplikace
2.1 Webova aplikace

Webové aplikace jsou vlastné aplikace, které bézi na néjakém webovém serveru. Mezi
webservery patii napiiklad Apache od Apache Foundation, IIS od Microsoftu nebo velmi
uznavany nginx od Igora Sysoeva.

Aplikace mohou byt naprogramovany v nékterém z jazykl pro n¢ uréenym jako jsou PHP,
JSP, ASP a dalsi. PHP je podporovano snad vSemi poskytovateli hostingti, coz se o ASP a
JSP ftict bohuzel neda.

Uzivatelim téchto aplikaci postaci pouze prohlize¢ internetovych stranek, mezi které patii
Mozilla Firefox, Google Chrome, MS Internet Explorer nebo Safari od firmy Apple.

2.2 Struktura aplikace

2.2.1 Architektura MVC
Tato bakalarskd prace je postavena na softwarové architektuie MVC, nebot’ pouzity
framework Nette je k tomu uzptsoben.

Aplikace zaloZena na architektuie MVC obsahuje:

* Model — modely maji na na starosti aplikacni logiku, konkrétné napiiklad prace
s databazovymi daty nebo kontrola vstupnich dat,

* View — jde o rozhrani mezi koncovymi uzivateli a aplikaci,

* Controller — tadice, které obsluhuji pozadavky vytvorené v ¢asti View a zaroven
ptipravuji data, kterd jsou na tuto ¢ast zpatky odesilana.

2.2.2 Modely

Modely maji na starosti aplika¢ni logiku. Pod timto pojmem si lze pfedstavit naptiklad
oveéfeni prihlasovacich udaji nebo mazéani, vkladdni ¢i Cteni databazovych dat.
Pro ulehéeni prace nabizi Nette registraci modell jako sluzby. To se provadi v souboru
config.neon, coz je hlavni konfigura¢ni soubor. Sluzby je pak mozné pouzivat v ramci
celého kontextu spusténé aplikace.

Sthis->context->service name->service function();
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V této praci existuji modely:

® Authenticator — ovéfuje prihlasovaci Udaje odeslané z formuldii a také ma
mechanismus pro Sifrovani hesel pii ptihlaSovani nebo registraci uzivateli,

® Categories — model, jehoz hlavni ¢innosti je komunikace s databazi a prace
s tabulkami, které souvisi s kategoriemi,

® Inquiry — obsahuje metody pro ¢teni, vkladani, mazani nabidek a poptavek,
® Mailer — slouZzi pro odesilani informacnich e-maili,

® Users — vkladani uzivatelti nebo vypis uzivatelskych informaci ma na starosti tento
model.

2.2.3 Presentery

V ramci Nette jsou controllery nazyvany presentery. Ty obsahuji hlavné metody, kterym se
tikd akce. Pro jednotlivé akce musi byt vytvofeny odpovidajici zobrazeni — Views nesouci
stejny nazev, kterd budou po zavolani metody render vykresleny. Pokud tedy bude
presenter tvofeny pro praci s uzivatelskymi daty a bude naptiklad umoznovat zobrazeni
detaili konkrétniho uzivatele, tak bude vypadat presenter nasledovné:

class UserPresenter {
public function actionProfile($id) {..}

public function renderProfile($id) {..}

Pro zobrazeni detailu uzivatele bude typicky mit adresa v prohlize¢i nasledujici podobu:
www.doména.cz/user/profile/45.

Presentery také mohou mit metody zvané handlery, ty se mohou vyuzit pokud by byla
vyzadovana néjakd funkce v aplikaci pro vice akci. Napiiklad je-li potieba mit funkci
pro mazani néjaké polozky v akci vypis a zaroven detail polozky bude handler tou pravou
volbou. Pro lepsi ptehlednost viz. zdrojovy kod:

public function actionShowAllItems () {// vypis v8ech poloZek}

public function actionShowItem($id) {// vypis konkrétni polozky}

public function handleDeleteIltem($id) {// obsluha mazani poloZky }
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V aplikaci pro spravu nabidek a poptdvek z oblasti copywritingu byl pouzit strom
presenterii (Viz. obrazek na predchozi stran¢).

Presentery jsou rozdéleny do dvou skupin, tzv. moduli:
* Admin — ureny pro administratory systému,
* Front — ur¢eny pro koncové uzivatele systému.
Tyto moduly jsou na sobé€ nezavislé a tudiz se nabizi moznost je pouZit i v jiné aplikaci.

Popis pouzitych presentert

Base — od tohoto dédi vSichni potomci, obsahuje metody pro vytvoieni ptihlasovaciho
formuléte, ktery je potfeba v ramci celé aplikace.

1. FrontBase — hlavni presenter pro fungovani uzivatelské ¢asti aplikace.
1.1. Category — vypis kategorii a jednotlivych poptavek,
1.2. Default — pro domovskou stranku,
1.3. Inquiry — nabizi funkce pro praci s vytvaienim poptavek a nabidek,
1.4.  Tool — pro zobrazeni nastroje ke kontrole plagiatorstvi,

1.5. User — poskytuje funkce pro registraci a zobrazovani detailii jednotlivych
uzivateli.

2. AdminBase — abstraktni presenter ve funkci rodice vSech potomki, které jsou
urceny pro praci s administraci systému.

2.1. Category — Uprava a mazani kategorii,

2.2. Default — domovska stranka administracni ¢asti,

2.3. Inquiry — presenter pro odstraniovani nezadoucich poptavek a nabidek,
2.4. User — vypis a mazani uzivateld.

2.3 Databaze

Pro ukladéani dat aplikace byla vyuzita databaze MySQL kvili jednoduchému zprovoznéni
a snadnému pouzivani.
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2.3.1 E-R diagram

Ll
¢ id_user INT(11)
! role_id_role INT{11)

Indexes

id_user INT(11)
< email VARCHAR(30)
“»usemamea VARCHAR[45)
. password VARCHAR(256)
< newsletter TINYINT(1)

o active TINYINT(1)

o reg_date DATE

< firstname VARCHAR[32)
> lastname VARCHAR(32)
> birthday DATE

> facebook VARCHAR(45)
< twitter VARCHAR [45)
“web VARCHAR[45)

snote TEXT
Inde xes

m

* id_offer INT[11}

1 id_user INT(11)

¢ id_inguiry INT{11)
o price FLOAT

< duration INT{11)

m
¢ id_role INT(11)

< name VARCHAR(45)
Indexes

i

m
© id_user INT{11)
¥ id_inguiry INT(11)

Indexes

+ id_inguiry INT{11)

V id_category INT(11)
o title VARCHAR(45)
< description TEXT
< id_parent INT(11)
< friendly_ud VARCHAR{BD) [=]—
 keywords TEXT

il

+ id_inguiry INT{11)
! id_category INT(11)

Indexes

& fitle VARCHAR(45)

> description TEXT

¢ id_inguiry INT(11)
©id_offer INT{11)
 points INT(11}

o rating TEXT

il

¢ id_inguiry INT{11)
/' id_purpose INT(11)

Indexes

1 id_purpose INT(11)
o name VARCHAR|45)
Indexes

Obrazek 2.2 - E-R diagram (zdroj: vlastni)
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2.3.2 Popis databazovych objektu
Tabulka user

Tato tabulka ma na starosti uchovavat informace o uZivatelich vyuZivajicich systém.
Mezi ty patfi piihlaSovaci udaje, kontakt a dalsi. Hesla v tabulce jsou ukladéna
v zaSifrované formée, které bylo dosazeno pouzitim hashovaci funkce SHA-512.

Tabulka role

Aplikace ma nadefinované dv¢ zakladni uzivatelské role, kterymi jsou administrator admin
a bézny uzivatel user. Ty jsou ulozeny v tabulce s nazvem role.

Tabulka user_has_role

Jelikoz aplikace pocitd s budoucim rozSifenim, tak je zavedena tabulka user has role,
kde jsou ulozeny vSechny role, které uzivatel systému ma.

Tabulka inquiry

Vkladané poptavky jsou ulozeny v této tabulce. Ukladdanymi informaci jsou titulek
a detailni popis poptavky.

Tabulka user_creates_inquiries

Uzivatel miize vytvofit vicero poptavek a k tomu slouzi prave tato vazebni tabulka. Pouzita
vazba je tedy typu M:N.

Tabulka category

Pro lepsi piehlednost aplikace jsou zavedeny kategorie, do kterych jsou poptavky vkladany
a tak je pro copywritery jednodussi vyhledat poptavku, kterd jim je danou tématikou
nejblizsi. Ty jsou ulozeny v tabulce category.

Tabulka inquiry_is_in_categories

Jednad se o vazebni tabulku mezi poptavkami a kategoriemi. Poptavky tak mohou byt
v jedné nebo vice kategoriich zaroven.

Tabulka purpose

Poptavka mize mit néjaky specificky ucel. K uchovavani vSech téchto ucell je urcena
tabulka purpose.

Tabulka inquiry_has_purpose

Vazebni tabulka, kterd obsahuje vazby mezi poptavkami a ucely, pro které maji byt
vysledné prace urceny.
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Tabulka offer

Pokud se nékterym copywriteriim poptavka zalibila mohou k ni vytvofit nabidku. To
obstarava tabulka offer, kterd obsahuje klice identifikujici poptavku, ke které byla vloZena
nabidka, a copywritera, ktery nabidku vlozil. Dale pak uchovava informace o cené a dobé
potiebnou ke zhotoveni pozadované prace.

Tabulka inquiry_chosen_offer

Jde o vazebni tabulku mezi poptavkou a nabidkou, ktera k urcité poptavce byla vybrana.
Na zakladé této vazby jsou pak dale udélovany body a uZzivatelské hodnoceni.

2.4 Technologie

v

Pti tvorbé této prace bylo pouzito mnoho technologii a ty nejhlavnéjsi jsou v této kapitole
popsany.

Programétor by mé¢l vyuzivat jemu dostupnych technologii, nebot’ n€které z nich radikalné
snizi dobu, za kterou je vysledny produkt zhotoven.

241 HTML

HTML je zkratka pro HyperText Markup Language. Jak jiz anglicky nazev napovida jedna
se o znackovaci jazyk, pouzivany k tvorbé HTML dokumentli prezentovanych
na Internetu, popisuje jejich strukturu znackami neboli tagy. Pro jejich interpretaci se
pouzivaji prohlizeCe webovych stranek jakymi jsou napf. Internet Explorer, Firefox,
Chrome nebo Safari. Pivodné vychézi z jazyka SGML a byl v pocatcich nejvice ovlivnén
vyvojem webovych prohlizecl. V nasledujici tabulce uvedu nékteré objekty, kterymi lze
vyjadrit obsahova ¢ast stranky.

Tabulka 2.1 - Zakladni objekty HTML tvorici obsah (zdroj: vlastni)

Objekt Pouzivané tagy
oddil div, span
odstavec p
tabulka table, tbody, tr, td, thead, th, tfoot
formular form, input, select, option, textarea
obrazek img
odkaz a
seznam ul, ol, dl, li
nadpisy hl - h6
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Mrv e

nez definovat standardy HTML. Cela historie nebude podrobn¢ rozvadéna, jelikoz to neni
prednostné tématem této prace. Rozebrana bude pouze nova verze 5, kterd byla
pii vytvareni aplikace pouZita.

Standard HTML 5 byl navrhnut spolecnosti Opera Software. V soucasné dob¢ je stile
ve vyvoji, ale 1 pfesto dneSnim, modernim prohlizeciim nedéld problém. Za hlavni ukol si
stavi podporu pro nejnovéjsi multimédia pii zanechani jednoduse Citelného kodu pro lidi
1 pocitaCe. Programatoriim poskytuje jednoduché rozhrani pro tvorbu webovych aplikaci
a je zhavym kandidatem na pouziti i v mobilnich aplikacich.

HTML

Obrazek 2.3 - Logo HTML S
(zdroj: [3]).

Pouzivany standard se uvadi do hlavicky dokumentu naptiklad pravé pro HTML 5 je to:

<!DOCTYPE html>

Pro zptehlednéni struktury dokumentu byly zavedeny tagy:
® section — slouzi pro oznaceni sekce,
® article — oznacuje jednotlivé ¢lanky,
® header — znaci zdhlavi obsahu stranky,
® nav — oznacuje navigaci webu.

Prohlize¢e nebo roboti vyhledavact tak budou mit vétsi piehled o dané strance.
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HTML 5 piinasi také nové tagy uréené pro multimédia, kterymi jsou:
® video — tcelem je poskytnout navstévnikovi moznost prehrat video nebo film,
® audio — pro prehravani a zdznam zvuku,

® canvas — kreslici platno, na které je mozné vykreslovat 2D objekty nebo bitmapové
obrazky

Pfijemnou vlastnosti 5. verze je podpora offline prohlizeni. Znamena to, Ze stranky se
nactou do vyrovnavaci paméti prohlizeCe, z které se pak dalSi casti webu nacitaji
a zobrazuji, pfestoze by uz nebylo dostupné piipojeni k Internetu. [3]

Pro ptfenos hypertextovych dokument se pouziva protokol HTTP (HyperText Transfer
Protocol). Pro zabezpeceny pienos pak existuje nadstavba HTTPS, kde posledni pismenko
znamena secured.

242 CSS

Cascading Style Sheets (CSS) je nazvem pro jazyk, ktery vznikl v roce 1996 pro potieby
oddélit vizualni cast od obsahové. Uplatni se ve spojeni se znackovacimi jazyky,
reprezentujicimi obsah, v prevazné vétsiné s HTML.

CSS umozije napiiklad ménit rozlozeni, barvu nebo pouzité fonty jednotlivych elementti

24

celé webové prezentace. Pro lepsi predstavu radéji uvedu kratky ptiklad:

hl { font-size: 18pt }

Nyni vSechny nadpisy hl budou mit velikost 18 bodli na celém webu. Zformatovanim
pomoci HTML by vypadalo nasledovné:

<hl><font size="18">Nadpis</font></hl>

Tento zapis je zastaraly, nepouzivany a neefektivni, protoze by bylo nutné provést upravu
na vSech podstrankach, kde se vyskytuje nadpis hl. Byla tak demonstrovana jedna
z mnoha vyhod CSS.

Stejné jako je tomu u HTML, tak u CSS existuje n¢kolik dostupnych standardii, které ma
na starosti W3C konsorcium. Pfestoze je jim stidle doporuCovana verze 2, tak v soucasné
dobé¢ je na vzestupu CSS 3. Bohuzel tato verze jesté¢ neni kompletné dokoncena, planovany
rok vydani je stanoven na 2015. Nicméné prohlizeCe se predhanéji a zveiejnéné novinky
tohoto jazyka se snazi ihned implementovat, aby byly v naskoku pted konkurenci.
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Nekteré nové, zajimavé vlastnosti dostupné v CSS3:

® Kulaté rohy (border-radius) — uSetti Cas pfi praci s grafickym editorem, pfi potiebé
zménit velikost objektu se zakulacenymi rohy bude pomoci CSS 3 otazkou par
vtefin,

® Stin (box-shadow) — stinovani bloktl je dalsi oblibenou grafickou vlastnosti,
® Stin textu (fext-shadow) — stin zobrazujici se za textem,

® Presun, zvétSeni, rotace objekti (transform) — velmi ocekdvana funkce, ktera
v predchozich verzich nebyla dostupni a byla tak nahrazovdna vyuzitim jazyka
JavaScript,

® Priihlednost (opacity) — nastaveni prithlednosti elementd,
® Vlastni fonty (font-face) — jednoduchy import soubort s pismy.
S vytvatenim stylit pomoci CSS 3 hodné pomohou automatické generatory.
Na zakulacené rohy existuje dobie zpracovana webova stranka http://border-radius.com.

Pro vytvofeni barevnych piechodli mize kodér vyuzit efektivniho néstroje na strance
http://gradients.glrzad.com/.

Pro ulehceni préace s pismy urcit¢ pomiize Font-face Generator, ktery se nachazi na strance
http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator.

Déle zde pak existuje komer¢ni aplikace pro tvorbu stylti pod ndzvem Style Master, kterou
1ze dohledat na webu http://westciv.com/style master/.

CSS tedy pomaha ke graficky pfijemnému a snadno ovladatelnému prostredi pro vSechny
uzivatele webové aplikace. [4]

2.4.3 PHP

PHP: Hypertext Preprocessor, zkracen¢ PHP, puvodné Personal Home Page, je jazyk,
ktery umoziuje psani skripti. Tyto skripty jsou vykondvany na serveru a ke klientovi se
dostane az zpracovany vysledek. Diky PHP mohou webové stranky ziskat na dynamice.

Jazyk PHP vznikl v roce 1995. Zapis skriptli miize pfipominat jazyky C, Perl nebo Java. Je
platformé nezavisly, takze skripty nemusi byt pfi pfenaSeni na jiny systém upravovany.
V soucasné dob¢ je nejrozsirenéjSim jazykem pro tvorbu dynamickych webovych stranek.

PHP jde s dobou a tudizZ obsahuje funkce pro préci s riznymi knihovnami nebo systémy.
VétSina vyvojari asi nejvice ocenuje podporu databdzovych systémi jako jsou
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napt. MySQL, Oracle, PostrgreSQL. Podporované jsou také internetové protokoly HTTP,
SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP a dalsi.

Pro psani skripth staci klidné¢ bézny textovy editor. Pro interpretaci je vSak nutné mit
server, ktery je bude zpracovavat. Na obrazku niZe je vidét webserver, ktery obsahuje
sluzbu pro zpracovani PHP skriptt.

? File System

— W\
MySsolL
+— Database

i

Webserver Mailserver

Obrazek 2.4 - PHP Interpreter (zdroj: [6])

Ve verzi 5 byla vylepSena podpora pro objektové orientované programovani. Dale pak
doslo k inovacim vedoucim ke zjednoduSeni prace s vyjimkami, podpora jmennych
prostoril a dalsi. [5]

Vyhody:
® piizplsobené pouze na webové stranky,
® obrovské mnozstvi funkci uz v zakladu,
® multiplatformnost,
® podpora databazovych systému,
® podpora u hostingovych spole¢nosti,
® podrobna dokumentace,

® komunita.
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Nevyhody:
® ncjednotné poradi parametri,
® chybi debugger ve standardni distribuci,
® ncudrZzovany kontext aplikace.
V jazyce PHP bylo vyvinuto mnoho velmi GspéSnych projekti:
1. phpBB - balik pro béh diskuzniho webového fora,
2. WordPress — blogovaci systém,
3. phpMyAdmin — systém pro administraci databaze MySQL,
4. Adminer — konkurence phpMyAdmin,
5. Nette Framework — framework pro tvorbu webovych aplikaci,
6. adalsi.

2.4.4 Javascript

JavaScript je jednodusSe feCeno skriptovaci jazyk webu. Je soucasti internetovych
prohlizect. Uplatiiovan je predevSim pii kontrole formulafi, odesilani pozadavkl
od klienta na server nebo v nékterych piipadech i pro tvorbu her.

Skripty se obvykle provadéji na strané klienta, ty interpretuje praveé prohlize¢, na rozdil
od PHP, kde se posila klientovi az skriptem vyprodukovany vysledny kod. [7]

2.4.5 jQuery
jQuery je knihovna naprogramovana v jazyce JavaScript. Odd€luje chovani stranky
od struktury HTML. Naptiklad kdyz navstévnik internetového obchodu klikne na tla¢itko

pfidat do koS$iku, tak je vhodné, aby se mu bez aktualizovani stranky pfidalo zbozi
do kosiku.

Mezi hlavni funkce jQuery patfi:
* udalosti,
* manipulace s CSS,

* efekty a animace,

AJAX.

jQuery knihovnu lze ziskat jako jeden javascriptovy soubor, ktery se poté v dokumentu
musi naimportovat. [8]
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2.4.6 Nette

Nette je ceskym frameworkem s velmi rozsifenou komunitou, kterd si navzajem pomaha
na tamnim diskuznim féru. Usnadiiuje praci pii tvorbé webovych aplikaci, nebot’ nabizi
mnoho technologickych inovaci a programatorovi Setii Cas.

Framework ma svou rozsahlou dokumentaci, kterd popisuje témet kazdicky detail. K volbé
Nette mimojiné pfim¢je také skuteCnost, Ze je vyuzivan zndmymi, ¢eskymi, webovymi
portaly a weby, mezi jez patii Root.cz, stranky prezidenta Vaclava Klause na doméné
Klaus.cz, Ceskoslovenska filmova databaze csfd.cz, Slevomat.cz a dalsi.

Framework je bezpec¢ny, protoze pouzivd metody, které zabranuji Utokiim jako jsou
napiiklad XSS, CSREF, session hijacking, session fixation a dalsi.

Pro rychlej$i odhaleni chyb obsahuje tzv. ladénku, coz je néstroj, ktery velmi ptehledné
zobrazuje vzniklé chyby a programatorovi se snazi co nejpodrobnéji popsat, kde se
nedostatky nachazi.

Nette patii mezi jedny z nejrychlejsSich PHP frameworka a tim proto ziskava na své kvalit¢.

Pro mirné pokrocilé programatory v PHP a s drobnou znalosti objektové orientovaného
programovani bude seznameni s frameworkem velmi snadné.

Pfi programovani komer¢nich aplikaci neni problém Nette vyuzit, nebot” je volné dostupny
pod licenci BSD.

Dalsi skvélou vlastnosti je velmi piehledny a oddéleny kod, coZ nejvice oceni vétsi tymy
slozené z kodérti vzhledl a programatorti jadra aplikace.

Pomoci Nette programator mimo jiné pouziva komponenty a udalostmi fizené¢ modelovani.
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Framework je moderni, protoze pouziva dostupné technologie jako jsou:
o AJAX,
® Dependacy Injection,
® SEO,
e DRY,
® KISS,
e MVC.

Velmi Siroka komunita podporujici vyvoj nabizi mnoho doplitkki a jiz hotovych feSeni,
kter¢ je pak snadné implementovat a pouzit ve své vlastni aplikaci. [9]

2.4.7 Latte

Latte je Sablonovaci néstroj, ktery Setfi a zpfijemiiuje praci s webovymi aplikacemi.
PouZiva se ve spojeni s jazykem PHP a HTML. Jednou z pfednosti Sablonovacich systému
je zpiehlednéni struktury aplikace, kterym se dosdhne oddéleni prace programatorii
aplikace a kodérti vzhledu aplikace. Efektivnim se stava nejvice pfi vyuziti s né¢jakym PHP
frameworkem jako je naptiklad Nette.

Soubory Sablon maji pfiponu .latte. Jednotlivé prvky Sablon se zapisuji do slozenych
zévorek napf.

‘{$text} ‘

Pro zépis prvki Sablon se pouzivaji tzv. makra. Mohou jimi byt naptiklad cyklus foreach

‘{foreach Sarr as S$item} .. {/foreach}

nebo podminka

‘{if Scond} .. {elseif Scond} .. {else} .. {/if}

Jednou z vyhod Latte je tzv. escapovani znakl, diky kterému je aplikace chranéna
pied utoc¢niky vyuzivajicimi XSS. PHP zépis

‘echo htmlSpecialChars ($item->title)) ;

lze v Latte zapsat jednoduse jako

‘{$item—>title}
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Kratka ukazka vypisu pole obsahujici né¢jaké polozky do seznamu:

<ul n:if="S$items">

{foreach S$items as S$item}

<1li id="item-{$iterator->counter}">{S$item|capitalize}</11i>
{/foreach}

</ul>

Konkurenci Latte je hojn¢ vyuzivany Sablonovaci nastroj Smarty, ktery je robustnéjsi
a nabizi vice moznosti, ale s Latte si ¢loveék bohaté vystaci.

24.8 MysQL

MySQL je nazev databazového systému, jez byl vytvofen firmou MySQL AB. Tento
systém je vydavan zdarma pro nekomercni pouziti pod licenci GPL nebo pro komer¢ni
projekty, které jsou vydavany jako “krabicové verze” a nejsou k dispozici jejich zdrojové
kody. [10]

Oblibenym se stal ptedevsim diky své multiplatformnosti, vysokému vykonu a hlavné diky

v

podpora formou jiz hotovych funkei, mezi které naptiklad patii ptipojeni k databazi:

mysgl connect (servername, username, password) ;
2.5 Vyvojové nastroje

V této Casti bakalaiské prace jsou ve struc¢nosti popsany aplikace, které ulehcuji praci
pti vyvoji. Internet obsahuje nespocet rliznych nastroji umoziujicich urychlit a usnadnit
vyvoj aplikaci. Piesto v dneSni dob€ se najdou 1 taci, ktefi preferuji psani programi v
textovych editorech, které ani nezvyraziuji syntaxi.

2.5.1 NetBeans

NetBeans jako celek je Open Source projekt, ktery byl zalozen v 1ét¢ 2000 firmou
Sun Microsystems, kterou vSak v roce 2010 koupila spolecnost Oracle. Projekt je fundovan
v soucasnosti touto rostouci firmou, ktera je znama hlavné diky svym feSenim
databazovych systému.

V dnesni dobé¢ existuji dva produkty spadajici pod tento projekt, kterymi jsou:
® NetBeans IDE,

® NetBeans Platform.
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Ptfi tvofeni této bakalaiské prace bylo vyuzito NetBeans IDE, coz je vyvojové prostiedi
naprogramované v jazyce Java, diky kterému ziskaji programatofi kontrolu nad kodem.
Java je platformé nezavisly jazyk a tak NetBeans mohou pouzivat uzivatelé operac¢nich
systémli od Windows, pfes rizné distribuce Linuxu az po Mac OS X, pokud maji
nainstalovany knihovny JVM — Java Virtual Machine a JDK — Java Development Kit.

Oblibu si ziskalo hlavné u programatori tvoticich webové stranky pomoci PHP, HTML,
CSS, JSP nebo desktopové aplikace v jazyce Java. Nejvice potési svymi funkcemi,
mezi které patii zvyraziiovani syntaxe, oznamovani o chybach v koédu ihned pii psani,
debugging, automatické zarovnavani kodu a refactoring.

Diky své modularnosti se NetBeans IDE stalo popularni také pro tvorbu doplik, které tak
roz$ifuji moznosti tohoto nastroje. Pro pohodlngjsi praci s frameworkem Nette je dostupny
plugin na strdnkdch NetBeans. Pomoci né& pak lze vytvaret ptfedpiipravené objekty
reprezentujici modely, pohledy nebo presentery. Pii praci pomiize predevsim plugin GIT,
ktery dovoluje verzovat cely projekt. Nastroj GIT bude zminén pozd¢ji. [11]

Byl by hfich nevyuZzit moZnosti, které nabizeji NetBeans nebo podobné IDE.
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Obrazek 2.5 - Ukazka prostiedi NetBeans (zdroj: vlastni)

2.5.2 MySQL Workbench

MySQL Workbench je ndzvem pro software, ktery je uréen databdzovym architektim
a vyvojairim. Poskytuje nastroje pro nastaveni serveru, administraci uzivateli apod. Je
dostupny jak pro rizné distribuce Linuxu, tak pro opera¢ni systém Windows i Mac OS X.
Vydavan je jako open-source pod licenci GPL nebo existuje licence pro komeréni pouziti,
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kterou vyuziji naptiklad poskytovatel¢ internetovych a hostingovych sluzeb.
Mezi hlavni pfednosti MySQL Workbench patii:

* tvorba databazového navrhu,

* administrace databaze,

* tvorba SQL dotazii,

* prace s vice databazemi.
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Obrazek 2.6 - Ukazka aplikace MySQL Workbench (zdroj: vlastni)

U MySQL Workbench predevS§im poté€si funkce pro snadny navrh celé databaze
v propracovaném, grafickém rozhrani, ktery je mozné poté jednoduse vyexportovat jako
sled SQL piikazi nebo okamzité¢ ulozit model na server. Na opacné stran¢ lze zase z jiz
hotové databaze vytvofit graficky ndvrh, tzv. reverzni generovani modelu. Dalsi ptijemnou
vlastnosti je pfidavani dat pfimo v aplikaci, coz poslouzi hlavné pii testovani webové
aplikace. [12]

2.5.3 XAMPP

XAMPP je volné Sifitelny balik nastrojii slouZici programatorim webovych aplikaci.
V soucasné verzi 1.7.7 je k dispozici pro vétSinu dostupnych operacnich systémil a je
zdarma 1 pro komer¢ni Gcely. Nazev XAMPP je zkratkou a jednotlivd pismena znamenaji
Apache, MySQL, PHP, Perl, prvni pismenko X si lze ptedstavit jako kiiz, anglicky cross,
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s

coz mifi ke skutecnosti, Ze se jednd o cross-platform, tedy multiplatformni balicek
nastrojt.
XAMPP jiz v zakladu obsahuje:

* webovy server Apache,

* PHP interpreter,

* knihovnu pro préci s Perl,

* databazi MySQL a phpMyAdmin pro jeji administraci,

*  ProFTPD server,

e adalsi

Vyvojar se tak nemusi starat o konfiguraci jednotlivych nastrojii a mize se ihned vrhnout
do prace. Hlavni vyhodou, kterou diky XAMPP Ize ziskat, je moZnost prace na svém
vlastnim pocita¢i a nebyt tak nucen ke koupi né¢jakého hostingového feseni na Internetu.

254 GIMP

GNU Image Manipulation Program, zkracené¢ GIMP graficky editor na Gpravu fotografii,
vytvafeni obrazkd uréenych nejen pro webové stranky a dalsi. Na rozdil od komeréni
aplikace Adobe Photoshop je GIMP volné¢ Sifitelny, je zdarma a funguje na témer vSech
operacnich systémech.

Svymi moznostmi se snazi produktu od firmy Adobe nejen konkurovat, ale také poskytuje
podporu pro praci se soubory ve formatu PSD. Ta vSak neni uplnd, ale pro obcasné pouziti
je dostacujici. Kompatibilitu pak GIMP dohani zdsuvnymi moduly, kterych je na Internetu
velmi mnoho. Jeden z popularnich plugini nese jméno GIMP Batch a slouzi
pro hromadnou upravu fotografii.

- r TR
C] k3l ax v|| 333% v Pozadi (63.4 MB) 1208 x €]

Obrazek 2.7 - Ukazka aplikace GIMP (zdroj: vlastni)
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255 GIT

GIT je silnym SCM’® néstrojem uréenym pro vSechny, ktefi cht&ji mit pod kontrolou
veskeré zmény svého kddu nebo né¢jakého textového obsahu. Jeho ohromnou silu reflektuje
stale se zvétsujici pocet projektd, které ho vyuzivaji.

Na rozdil od ostatnich verzovacich systému je oteviengjsi a tak neni nutné fesit ptistupova
prava, rozliSovat vyvojafe apod. Upravy mize vytvafet kazdy, ale pouze vlastnik,
tzv. maintainer pak rozhoduje, jaké zmény budou aplikovany.

Piijemnou vlastnosti GIT a né€kterych ostatnich SCM je rozdéleni verzovani projektu
na vétve, tzv. branches. Nejvétsi efektivitu ziskavaji pfi vytvareni novych inovaci. Hlavni
vétev se obvykle nazyva master. Systém je podporovan v NetBeans jako zdsuvny modul,
takZe neni potieba znat prikazy, které jsou pouzivany, vSe je mozné naklikat. [13]

GIT pouziva repositat, ve kterém si ukldda data o provedenych zménach. Typicky je
adresaf pojmenovan .git a obsahuje:

® working directory — pracovni adresar, kde se provadi zmény,

® index — slouzi jako vyrovnavaci pamét mezi databazovymi objekty a pracovnim
adresarem,

® object DB - vlastni data.
Objekty se rozlisuji celkem tfi:
® blob - obsahuje data souboru,
® tree - blob seznam,
® commit - obsahuje informace o potvrzeni provedené zmény.

Verzovaci nastroj GIT se stal v dnes$ni dobé velmi popularnim a u nékterych firem je 1 jeho
znalost pozadovanym kritériem pro piijeti nového zaméstnance.

3 Source Control Management — sprava a fizeni verzi libovolného obsahu
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Zaver

V prvni ¢asti prace byla rozebrana problematika copywritingu a také jak probiha soucasna
nabidka a poptavka na eském Internetu. Ctenaf tak bude sezndmen s danym tématem
a bude se v ném lépe orientovat.

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvofit webovou aplikaci pro jednoduchou spravu
nabidek a poptavek v oblasti copywritingu, ¢ehoZz bylo dosazeno. Aplikace by méla byt
v budoucnu vefejné dostupnd a proto je potieba promyslet a nasledné obohatit o dalsi
funkcionality, aby se tak stala popularni.

Jako nejvétsi prinos pro mé povazuji seznameni s PHP frameworkem Nette, s kterym bylo
velmi piijemné pracovat. Tim jsem tak obohatil zkuSenosti s objektové orientovanym
programovanim v jazyce PHP. Pfi tvorbé grafického rozhrani mé nadchly moznosti, které

nabizi kaskadové styly CSS3 a pevné vétim, Ze je pouziji i v budoucich projektech.
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