Oponentsky posudek na diplomovou praci Jana Pe¢eného

Diplomova prace Virtualni realita Bc. Jana PeCeného se vénuje tématu nad miru
zajimavému a atraktivnimu. Komunita a jeji kazdodenni Zzivot v online svétech,
prilezitost snadno ménit identity, prostfedi her nebo Sifeji, transformace Zivota,
technologie a kultury, pfedstavuji, nejen z metodologického hlediska, skvélé téma
vyzkumu. Prace se sklada ze dvou Casti, z Casti vizualni o délce v trvani 26:00 minut
a textové casti. Text sestava z deviti kapitol, v€etné Gvodu a snad az pfilis

skromného zdroje literatury. Prace ma celkem ¢tyficet stran.

Vizualni Cast je ukazkou usilovné prace studenta a dobré spoluprace s jeho
Skolitelem. Remeslna uroveri je zdafila, autor prokazal schopnost vyjadfovat se
pomoci audiovizualniho materialu. Mensi technické nedokonalosti Ci lehké obrazové
vady (jez mohly byt zplsobeny exportem - Spatna kopie) jsou zcela v normé. Dobré
napady pfi praci s grafikou dokazal autor realizovat presvédcCivym zplsobem.
Za zvazeni by stély nékteré dramaturgické upravy - napfiklad zbyte¢né mnoho
ukazek z pocitaCovych her. Doporucil bych je omezit na Ukor stopaze nebo na ukor

materialu z vlastniho vyzkumného terénu. Tolik k technické a filmarské praci.

Textova Cast vykazuje nedostateéné poznani antropologické literatury, vztahujici se
ke zvolenému tématu. Pokud by byl autor seznamen se soudobou diskuzi
nad konceptem virtualni reality, jisté by vyslySel hlas( kliCovych mysliteld smérem
k metodologickym specifikim vyzkumu a snad by se pokusil promyslet a popsat
napfiklad svét hry War of Warcraft, kterou zmifiuje jako "obrovsky fenomén", kterému

se vénovala "velka ¢ast respondent(" (25). Bohuzel se tak nestalo.

Problém neznalosti literatury a tudiz sou¢asnych diskuzi kolem uzitych konceptdl je
patrny jak na teoretickém, tak na metodologickém ukotveni. Napfiklad v souvislosti
s virtualni realitou aplikuje autor koncept snéni, o kterém pisSe, Ze "je jistym druhem
virtualni reality" (14). Jelikoz se jedna o kliCovy koncept pro celou praci, autor by mél
ukazat, Ze si je védom soucasné diskuze, jez koncept imaginace obklopuje na poli

socialni antropologie. Je tfeba zdlraznit, Ze imaginace patfi v socialni antropologii



mezi malo studované koncepty a proto je to napad originalni. Bohuzel, autor
antropologickou diskuzi zcela miji. Byl by si jinak védom, Ze po vlivu mySlenek
Andersona a jeho Imagined Communities, Crapanzanovych Imagiative Horizons Ci
Appaduraiovych Imagined Worlds jsme se dostali do slepé ulicky. Jak argumentuji
Sneath, Holbraad & Pederson (2009) imaginaci, podobné jako kulturu, je tfeba

studovat prostfednicvim etnografie.

Dobra etnografie by méla zachytit socialni svét v urCitém cCasovém obdobi. Ne
nadarmo od dob Malinowského odchazi antropologové do svych terénu, aby se
aktivné GcCastnili zivota a svétl, jez studuji. Smyslem etnografie, s jeji intenzivni
metodou zuCastnéného pozorovani, neni fada pofizenych interview, nybrz ucCast
na studovanych svétech a snaha o poznani a popsani kazdodenni socialni dynamiky
jejich aktéru. Prfedni soudobéa socialni antropolozka Scheper-Hughes radi svym
studentlim, aby minimalné prvniho pll roku v terénu interview nedélali vibec.
K dobrému antropologickému vyzkumu je nutné osvojit si schopnost pozorovani a
aktivni participace na zkoumaném svété. Toto se v pfedkladané praci ne zcela zdafilo
a proto nam autor nenabizi pfilezitost nahlédnout do svéta virtualni reality €i do svéta
"hracd" s jejich socialni dynamikou a pnutim, ale je postavena na nékolika
rozhovorech. Pro¢ véfit, Ze nadm informanti fikaji pravdu? Pro¢ si myslet, Ze jsou
informanti racionalni aktéfi, ktefi hluboce reflektuji své jednani, aby mohli na nase

dotazy vlbec odpovédét?

Pfikladem vyznamné antropologie virtualni reality je Boellstorffuv (2010) vyzkum 2nd
Life. Boellstorffovo zajimavé zvolené metodologické ukotveni zaroven ukazuje
modernistické predstavy vzdalenych, "exotickych terénd" a vyzkumu "jinych" jako
neudrzitelné. Boellstorff uskute€nil cely svlj vyzkum online za klavesnici svého
pocitace. Jeho terénem se stal samotny svét 2nd Life. Na zdkladé svého vyzkumu
argumentuje, ze:"actual world sociality cannot explain virtual world sociality" (63), a
Ze vhodnou metodou pro studium spole¢nosti, ktera existuje pouze online, je vyzkum
uskute¢nény pouze online. "Meeting residents in the actual world is perfectly

legitimate, but addresses a different set of questions" (61).



DalSi problém, na ktery bych chtél autora upozornit je prace s literaturou a jejich
citace. Autor v textu prfedklada myslenky, u kterych neni zfejmé, zda jsou to jeho
vlastni mysSlenky nebo mysSlenky jinych. Domnivdm se, Ze souasna podoba textu
nesplriuje naroky na odbornou praci. Pokud jsou to vlastni myslenky autora, potom
zcela absentuje prehled dosavadniho poznani. V pfipadé, Z2e by se jednalo

o mysSlenky jinych autort, mohl by se text pohybovat az na hranici plagiatorstvi.

Pokud je smyslem diplomové prace studentova pfilezitost pfedvést to nejlepsi, co se
za dobu studia naucil, potom bych rad poukazal na dobfe odvedenou praci
s kamerou a nasledné zpracovani ve stfizné. Zaroven bych doporucil dostudovat
zakladni antropologickou literaturu k uzivanym konceptam, lépe promyslet uzitou
metodologii a peclivéjSi praci s citacemi. Praci doporu€uji k obhajobé a navrhuji

znamku 3.
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