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Cil prace: Cilem prace je provést resersi v oblasti hernich enginll a vyvoje

pocitacovych her, vC. analyzy vyuky hernich engintd v zahranici. Dale mél student za ukol, pod
vedenim, vypracovat teoreticka a praktickd témata, ktera by reflektovala moderni trendy ve vyuce
pocitacovych her.
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Vyuzitelnost vysledku prace v teorii (v praxi)

Celkové posouzeni prace a zdlivodnéni vysledného hodnoceni:

Student predloZil praci o celkové délce 71 stran, pricemz text prace je v anglickém jazyce. Zaroven
student predlozil pfilohy o celkové délce 123 stran, pficemz vyznamnou soucasti vlastnich pfiloh je
preklad plvodni prace do jazyka ¢eského a veskeré didaktické pripravy.

Kromé toho, Ze je prace velmi obsahld, vznikly na jejim zdkladé védecké publikace indexované také
v mezindrodnich databazich, v¢. databaze Scopus. Prace obsahuje subjektivni pozitivni hodnoceni
nékolika studentl a pozitivni hodnoceni jazykové a terminologické urovné rodilym mluvéim Paulem
Charlesem Hooperem.
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Vlastni prace je svym zamérenim pro fakultu ponékud nestandardni. Téma bylo pfidéleno v dobé, kdy
(za predchoziho vedouciho pracovisté) dochazelo k hledani sméru VaV Cinnosti. Zadani tématu bylo
radné recenzovdno a pfijato. Proto se v rdmci tohoto posudku k vhodnosti tématu nelze vyjadfovat.

Student téma splnil v plném rozsahu. Vlastni reSersni Cinnosti je velmi obsahlad. ReserSe je
dlvéryhodna a odkazuje na rfadu kvalitnich zdroja.

Vlastni pochopeni didaktickych princip(, principl pfipravy predmétu a naplné pfedmétu je ze strany
studenta na velmi vysoké urovni. Praktickymi vystupy (didaktickymi pfipravami, kédy, programy,
prehledem v oblasti assetll) student prokazal, Ze je schopen klicové technologie vhodné metodicky
implementovat. Celkem tak vznikly didaktické podklady pro sedm teoretickych a tfinact praktickych
témat.

Jazykova a terminologicka uUroven je velmi vysokda. PGvodni jazyk prace je anglicky. Prace tak ziskava
mezinarodni presah.

Vytky je tfeba vést predevsim k aktudlnosti tématu — prezentované podklady jsou spustitelné pouze
ve starsich verzich vyvojovych prostfedi. Déle se prace nevhodné/nedostatec¢né vymezuje k vlastnimu
podilu autora na ¢innostech, které jsou skryty za didaktickou pfipravou — tj. k faktické pripravé témat,
program, atp. Na prvni pohled se tak mlZe zdat, Ze vlastni studentsky pfinos je ponékud vétsi, nez
doopravdy je. Avsak samotné vymezeni by bylo velmi obtizné, nebo je prakticky nemozné.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji klasifikacni stupenn A. Pokud by se komise pfriklonila ke
klasifikaci A, apeluji zaroven, aby komise zvazila navrzeni prace na Cenu dékana.

Otazky k obhajobé:
1. MuZete vysvétlit divody, proc jsou stdle ¢astéji vyuCovany herni enginy?
2. Provedte prosim kratkou ukazku (nebo video) nejméné jednoho praktického tématu.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzené vysledné hodnoceni: A

V Pardubicich, dne 15. kvétna 2018
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