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Cil prace: Bakalarska prace "Python jako skriptovaci jazyk pro Autodesk

Maya" poskytuje prehled o jazyce Python a jeho pouziti v Autodesk Maya. Tato prace
se zabyva zaklady Pythonu a jeho aplikaci v Maye. Poskytuje také kratky avod do API
Autodesk Maya, nez se ponofi do specifik pouzivani Pythonu v Maya. Nakonec se
prace zabyva vyuzitim Pythonu jako skriptovaciho jazyka v Autodesk Maya.
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Vyuzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Diléi pfipominky a naméty:

V teoretické casti bakalarské prace a implementacni Casti prace se nachazi nékolik nepresnosti a
zkomolenin, zvlasté v ukazkach zdrojovych kad, které je ucini nefunkénimi. Dale by bylo vhodné pro
prehlednost v textu pouzivat typografickou konvenci a rozliSovat napfiklad kurzivou operatory, ptikazy
atd. V kapitole 3.8. Zasuvné moduly by bylo potfeba pro uUplnost uvést velmi jednoduchy pfiklad
souboru zasuvného modulu, kde musi byt implementovany dvé specifické funkce
initializePlugin () auninitializePlugin ().Pokud néktera z téchto funkci chybi, plug-
in se nenacte.
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Celkové posouzeni prace a zdlivodnéni vysledné znamky:

Prace je zpracovdna prehledné, obsahuje vSechny potfebné nalezitosti a je v poZzadovaném rozsahu.
Bakalaiska prace bude slouZit hlavné pro vyvojare v jazyce Python. Aplikaci hlavné oceni zacinajici
vyvojafi, kterym poskytuje praktické ukazky skriptovani pro Autodesk Maya.

Ve zdrojovych kédech mam vyhradu k vyzvam ptikazového fadku >>>, kde nestastnym zplisobem se
naznacuje dlleZitost odsazeni v jazyce Python. (Nejlepsi je misto znakd >>> pouZivat tabulator nebo
Ctyfi mezery.) Timto zvolenym zplsobem nejsou zdrojové kdédy prehledné (viz Zdrojovy kod 43
Vytvoreni dialogového okna s vice kartami), ale hlavné pfi zkopirovani a vloZeni do vyvojového
prostiedi znaky >>> udini fragment zdrojového kédu nefunkéni.

Studentka pracovala samostatné, konzultovala problémy spojené s vypracovanim této bakalarské
prace. Nékteré nepresnosti a nékolik drobnosti u praktickych ukdzek se podepsaly na této vysledné
znamce.

Vysledek bakalarské prace je dostupny na adrese: https://kurz.s-weby.cz/.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Mira plagiatorstvi u dané prace je menSi nez 5%.

Otazky k obhajobé:

V bakalaFské préci jste vypracovala webové stranky, které slouZi jako prehledny vyukovy materidl dané
problematiky. UkaZzte a opravte webové stranky tak, aby zdrojové kédy v Lekci 9 a 10 byli funkéni po
vloZeni do skriptovaciho editoru v aplikaci Autodesk Maya.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: C

V Pardubicich, dne 26. kvétna 2023
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