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Bakalářská práce Jiřího Linharta se věnuje problematice hraní počítačové hry League of Legends. Autor ve své práci poukazuje především na fenomén sociálních a osobnostních (až psychologických) změn, ke kterým může u hráčů při dlouhodobém hraní docházet. Přestože se může zdát, že toto tematické zakotvení je až příliš ambiciózní a překračující oblast antropologického výzkumu, student se s ním vyrovnává velice dobře a daří se mu danou oblast zajímavě popsat a konstruktivně analyzovat. 
Student je dlouhodobým hráčem dané hry, bakalářská práce je tedy psaná i v rovině autoetnografické.  Tato skutečnost výrazným způsobem ovlivňuje (v pozitivním smyslu) konečnou podobu závěrečných výstupů, tedy text bakalářské práce i etnografický film. 
Autor prokazuje velice dobrou aktérskou znalost nejen samotného výzkumného pole, ale také konstruktivně pracuje s odbornými zdroji, které dané téma reflektují. Text bakalářské práce je tedy velice dobře teoreticky zakotven. Autor nad terénním výzkumem i nad vlastním textem práce konstruktivně přemýšlí a daří se mu vhodně propojovat empirická data s teoretickými koncepty (především z oblasti digitální antropologie). 
Text bakalářské práce považuji za zdařilý, zajímavě koncipovaný a v mnoha ohledech podnětný. Text neobsahuje zásadní pochybení, na které by bylo potřeba upozornit. Osobně bych však několik oblastí uspořádal trochu jinak. Nyní se však jedná se spíše o doporučení, nikoliv o kritiku textu. Je na zvážení, zda kapitolu 2 Metodologie a 3 Výzkumné otázky (a klidně i 1 a 4) nespojit do jedné větší metodologické kapitoly. Tyto zmiňované pasáže jsou kratšího rozsahu, a navíc spolu výrazně souvisejí. Také bych doporučil podrobněji (v dané metodologické kapitole) rozpracovat etickou rovinu výzkumu.  U kapitoly 4 Literární rešerše, bych zvážil, zda je tento název výstižný. Student literární rešerši realizoval a se zdroji aktivně pracoval, ale kapitola 4 spíše než literární rešerši (tedy kritické zhodnocení dostupných zdrojů) obsahuje popis, jak student zdroje vyhledával a o jednotlivých publikacích příliš nepojednává. Osobně bych se také pokusil navýšit počet realizovaných polostrukturovaných rozhovorů. Jak jsem však uvedl výše, nejedná se o zásadní pochybení, které by výrazně ovlivnily výslednou kvalitu práce. 
Součástí bakalářské práce je i etnografický film „Když už to není jen hra“. Tento snímek představuje velice zajímavou sondu do herního prostředí a vhodně doplňuje text bakalářské práce. U obou typů výzkumů je patrné silné autorské zaujetí, dobrá orientace v terénu a schopnost analyticky přemýšlet nad danými tématy.      


Bakalářskou práci Jiřího Linharta považuji za zdařilou a navrhuji ji hodnotit známkou B.    


Doplňující otázky: 
1) Které výzkumné zjištění považujete ve svém terénním výzkumu za nejdůležitější. Popřípadě, který aspekt analyzované problematiky Vás nejvíce překvapil.

2) Zamyslete se nad tím, jakou roli hraje v popisované komunitě hráčů gender. Jaký je přibližně podíl hráček v dané komunitě? Je možné v daném tématu vysledovat nějaké gendrové rozdíly (například týkající se motivace ke hře atd.)?      
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