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ANOTACE

Tato bakalafska prace se zaméfuje na navrh a vyvoj mobilni aplikace pro vyhleddvani a spravu
kulturnich a spolecenskych udalosti. Aplikace je postavena na multiplatformnim frameworku
Apache Cordova, ktery umoziiuje vyvoj pomoci webovych technologii jako HTML, CSS a
JavaScript. Backend je feSen pomoci PHP a databaze MySQL.
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TITLE

Mobile Application for Cultural Events

ANNOTATION

This bachelor thesis focuses on the design and development of a mobile application for searching
and managing cultural and social events. The application is built on the multiplatform framework
Apache Cordova, which enables development using web technologies such as HTML, CSS, and

JavaScript. The backend is implemented using PHP and a MySQL database.
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SEZNAM ZKRATEK A ZNACEK
AJAX — Asynchronous JavaScript and XML

API — Application Programming Interface
Cordova — Apache Cordova (multiplatformni framework)
CSS — Cascading Style Sheets

DOM — Document Object Model

ERD — Entity-Relationship Diagram

FTP — File Transfer Protocol

HTML — HyperText Markup Language

HTTP — Hypertext Transfer Protocol

HTTPS — Hypertext Transfer Protocol Secure

ID — Identifikator

JS — JavaScript

MVC — Model-View—Controller

MySQL — Open source relac¢ni databazovy systém
PDO — PHP Data Objects

PHP — Hypertext Preprocessor

REST — Representational State Transfer

SQL — Structured Query Language

UI/UX — User Interface / User Experience

XSS - Cross-Site Scripting



UvoD

V soucasné dobé hraji mobilni aplikace klicovou roli v kazdodennim zivoté. Tato prace se
zaméfuje na navrh a vyvoj mobilni aplikace, kterda uzivatelim umozni snadné vyhledavani
vetejnych udalosti. Aplikace je urcena Siroké vetejnosti, ktera se zajima o kulturni, sportovni ¢i
spolecenské akce. Vybér tohoto tématu byl motivovan snahou vytvofit nastroj, jenz zlepsi
dostupnost informaci o kulturnich udélostech, sportovnich akcich i1 dalSich spolecenskych

aktivitach.

Vyvoj nativnich aplikaci pro jednotlivé platformy, jako je Android, miize byt ¢asove i financné
naro¢ny. Alternativnim feSenim je vyuziti multiplatformnich néstroji, jako je Apache Cordova,
které umoziuji vyvoj aplikaci pomoci béZnych webovych technologii, jako jsou HTML, CSS a

JavaScript.

Cilem této préace je navrh a vyvoj mobilni aplikace zaméfené na spravu osobnich udaji uzivateld
a zobrazeni piehledu dostupnych udalosti. Aplikace je navrzena tak, aby byla uzivatelsky privétiva
a snadno rozsititelnd o dalsi funkce. Pro zajisténi ukladani a spravu dat byla pouzita technologie

PHP a rela¢ni databaze MySQL, coz zajist'uje stabilitu a flexibilitu celého systému.

Préace popisuje pouzité technologie a jejich vyhody pii vyvoji mobilnich aplikaci. Dale zahrnuje
navrh, implementaci a testovani aplikace, pfi¢emz jsou podrobné popsany jednotlivé faze vyvoje.

V zéavéru je zhodnoceno vysledné feseni a jeho pfinos.
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1 ReSerse

V soucasnosti existuje fada mobilnich aplikaci zaméfenych na spravu uzivatelskych udaji a
organizaci udalosti. N&které aplikace jsou obecné a slouzi pro spravu kalendéiti, zatimco jiné jsou
specializované a umoznuji registraci a spravu uzivateli pro specifické¢ akce. Mezi nejzndméjsi

aplikace patii Google Calendar, Eventbrite, Facebook Events a Simple Calendar.

1.1 Google Calendar

Google Calendar patii mezi nejpouzivanéjsi digitalni kalendate soucasnosti. Uzivatelim umoziuje
snadno vytvafet a spravovat udalosti s moZnosti nastaveni piipominek, opakovani a sdileni
kalendare s ostatnimi. Diky integraci s dalSimi sluZbami Google a moZnosti synchronizace naptic¢
zafizenimi se jedna o velmi prakticky nastroj jak pro osobni, tak pracovni vyuziti. Pfestoze nabizi
Siroké spektrum funkci, chybi mu pokrocila sprava uzivatelskych ucti ptimo v rdmci aplikace, coz

muze byt omezenim zejména pii tymovém nasazeni [1].

= | Calendar Today < » February 2022 aQ @ $ womn
I— Fat
[ -1y i sy 1]
Fobruary 20332 < »
4] " [ ]
M I
e -
s Sett d

Om dai
B e (LR 1] ]
. eV ORe ' "

LAl -2
e Iy

Obréazek 1: Google Calendar, zdroj: [1]
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1.2 Eventbrite

Eventbrite je popularni platforma urcend k organizaci jak vefejnych, tak soukromych udélosti,
pricemz klade diiraz zejména na spravu ucastnikd a prodej vstupenek. Organizatorim poskytuje
nastroje pro tvorbu detailnich popisi akci, jednoduchou spravu registraci i ptehledné rozhrani pro
komunikaci s ptihlasenymi. Systém rovnéz nabizi analytické funkce, které pomahaji sledovat
navstévnost, ispésnost marketingovych kampani a celkovy zajem o akci v redlném case. Omezenim
muze byt skute¢nost, Ze Gprava osobnich tdaji uzivateli je mozna pouze v ramci konkrétni udalosti

a neni feSena na urovni celého uzivatelského profilu [2].

[l
SMALL BRAND

rove coucnoN asour | v CONTACT woe

June2014 > =)

Obréazek 2: Eventbrite, zdroj: [2]
1.3 Facebook Events
Facebook Events pifedstavuji integrovanou soucast této socialni sité, ktera umoziuje uzivatelim
snadno vytvaiet a spravovat udalosti s moznosti pozvani pratel a sdileni informaci v ramci vlastni
komunity. Hlavni diiraz je kladen na socialni interakci — ti¢astnici mohou udélosti komentovat, sdilet
je dale a dostavat automatickd upozornéni na bliZici se terminy. Vyhodou je rychld distribuce

informaci v rdmci existujici sit€¢ kontaktil, nevyhodou pak urcitd omezenost pro organizatory, ktefi

facebook o » ‘
f  Events L
|2 | o Event Espresso Webinar
2 vowtwens
& Dethaen © e 7 o
A B sscaton e oreg & st
o a 1 53 vite with emad
u - v with S8
Your Upcoming Events 0 ofy Q
S Evect by Bvent Seprasse J Paaseroon

% @

- He) reeabiars unGentand wht the
Evet Expresso Webinas @ Trivete - Dy peaple who e ivited 2 >

Obrézek 3: Facebook Events, zdroj: [3]
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jsou plné zavisli na funkcionalité a pravidlech samotné platformy Facebooku, bez moznosti vétsi

vlastni pfizptisobitelnosti [3].

1.4 Simple Calendar

Tato minimalisticka kalendarova aplikace je navrzena pro uzivatele, kteti preferuji jednoduchost a
funkcnost bez zbytecnych komplikaci. Nabizi ptfehledné a intuitivni rozhrani, které umoziuje
vytvaret a spravovat udalosti i bez nutnosti pfipojeni k internetu nebo propojeni s u¢tem Google.
Pravé absence zavislosti na externich sluzbach mize byt pro n¢které uzivatele klicovou vyhodou,
zejména v piipadé pozadavku na vét§i miru soukromi. Na druhou stranu aplikace neobsahuje
pokrocilé funkce jako je synchronizace mezi zatizenimi ¢i moznost sdileni udalosti s ostatnimi, coZ

ji ¢ini vhodnéjsi spiSe pro individualni pouziti [4].

< MAY 2016

ue i
Fresh Jazz Monday Techno Tuesday
Show
B
17 18 19 20
Techno Tuesday Symphonic Band Colfee House Blues Romck Mayherm
Wind Symphany

Obréazek 4: Simple Calendar, zdroj: [4]

1.5 OdliSnosti navrhované aplikace

Navrzena aplikace se od vySe zminénych feSeni odliSuje piedevSim svou zaméfenosti na
jednoduchou spravu osobnich tdaju a piehledné zobrazeni udalosti. Zatimco existujici aplikace
Casto integruji Siroké mnoZzstvi funkei, tato aplikace se soustiedi na specifické potieby uzivateld s

diirazem na administrativni kontrolu a uzivatelsky ptivétivé prostiedi.
Hlavni rozdily oproti existujicim aplikacim:

* Spréva uzivatelskych uctl — uzivatelé mohou registrovat, upravovat a spravovat své osobni

udaje ptimo v aplikaci.

* Administrativni pfistup — spravci mohou pfimo upravovat obsah aplikace, kontrolovat

uzivatelské Ucty a spravovat udalosti.

» Prehledné zobrazeni udalosti — jednoduchy systém pro strukturované zobrazovani a

vyhledavani informaci o udalostech.
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Nezavislost na externich sluzbach — aplikace funguje jako samostatné feseni, nevyzaduje

integraci se socidlnimi sit€émi nebo jinymi platformami.

Diky témto vlastnostem aplikace cili na riizné typy uzivatell, zejména na ucastniky akci, kteti

hledaji jednoduché a efektivni feSeni pro spravu osobnich udaji a informaci o udalostech, bez

nutnosti vyuzivat rozséhlé a komplexni platformy, které mohou byt pro nékteré ticely nadbytecné .

1.6 Funkéni a nefunk¢ni pozadavky

1.6.1 Funkéni pozadavky

Mobilni aplikace poskytuje uzivatelim moznost prohlizet a vyhledavat udalosti, spravovat sviij

uzivatelsky profil a interagovat se systémem v bezpe¢ném a uzivatelsky privétivém prostiedi.

Registrace a sprava uzivatelského profilu

V réamci aplikace je uzivatelim umoznéno vytvofit vlastni ucet prostiednictvim
jednoduchého registracniho formulafe, kde se zadavaji zakladni osobni udaje, jako je

jméno, telefonni ¢islo a datum narozeni.

Béhem registrace systém automaticky vygeneruje unikatni identifika¢ni ¢islo (promo).

Jedna se o ndhodné unikatni ¢islo, které muize pti registraci pouzit jiny novy uzivatel.

Pfi registraci je mozné vlozit promo ¢islo jiného uZzivatele. Tomu se automaticky

piipo¢itaji hvézdy. Informace o provazani uzivatelt je uloZena v databazi.
Pti registraci uzivatel zaroven ziskava jeden event kod.

Uzivatel ma moznost kdykoliv upravovat a aktualizovat své osobni tidaje v ramci

uzivatelského profilu.

Spréava udalosti

Ptihlaseny uzivatel se muze prohlize¢ rtizné udalosti v systému a filtrovat a tiidit je podle

raznych kritérii jako jsou kategorie, misto a datum konani.

U kazdé udalosti si uzivatel mize zobrazit detailni informace véetné popisu, odkazu na

zakoupeni vstupenek, mapy mista konani a kontaktnich udajt.

Uzivatel se mlize na akci registrovat. V jeden okamzik miize byt registrovany na vice

akcich najednou.
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Event kod
e Bé&hem registrace na akci uzivatel mize vyuzit event kod.
e Po pouziti je event kdd zneplatnén.

e Dalsi event kod je mozné ziskat jako bonus za ucast na udalostech, za pozvani novych

uzivatell prostiednictvim referencniho systému nebo ruéné — dle uvazeni administratora.
Bodovy systém (stars)

e Soucasti profilu je sledovani aktudlniho stavu bodového systému (,,stars®), kde uzivatel

sbira body naptiklad za ucast na akcich

e Body se ptipisuji automaticky po skonceni udalosti, pokud byl uZzivatel na udalost
registrovan, nebo pokud se na ni zaregistroval né¢kdo prosttednictvim jeho referen¢niho

systému.
Administrativni funkce

e Administrator ma v systému moznost vytvaret nové udalosti, editovat jejich obsah jako

napiiklad zménu data, mista konani ¢i popisu, pfipadné je mazat.

e Administrator disponuje moznostmi vyhledavani uzivateli, spravy a aktualizace jejich

udaju.
e Administrator muze ru¢né uzivatelim ptidavat hvézdy do bodového systému.
e Administrator mize ru¢né uzivatelim pridélovat dalsi event kody.
e Administrator spravuje seznam kategorii akce.

e Diéle systém umoziuje zobrazovani statistik tykajicich se registraci a aktivity uzivateli za
ucelem efektivnéjsi spravy aplikace (napiiklad pohledy na seznam registrovanych uzivateli

na akci, seznam uzivateli, ktefi pouzili na akci event kod atd.)

e Soucasti funkcionality je 1 moZnost automatického importu udalosti z externich zdroju

pomoci technik parsovani webovych stranek.

e Systém podporuje integraci externich API podle specifickych pozadavki.
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1.6.2 Nefunkéni pozadavky

Vykonnost

Aplikace je optimalizovana, aby doba odezvy jednotlivych akci byla do 1 sekundy.

Uzivatelska privétivost (UI/UX)

Uzivatelské rozhrani je navrzeno s diirazem na intuitivni ovladani a piehlednost.

Design aplikace je minimalisticky a je pfizptsoben riznym velikostem obrazovek vcetné
zatizeni s niz§im vykonem. Design aplikace je minimalizovany a pfizptsoben riznym
velikostem obrazovek, véetné mobilnich telefont, tabletli a béznych pocitact. Optimalizace

je zohlednéna 1 pro zafizeni s niz§im vypocetnim vykonem.

Bezpecnost a komunikace

Pro vyménu dat mezi klientskou a serverovou casti systému je vyuzivano rozhrani REST

API s datovym formatem JSON.
Bezpecnost pienosu dat je zajiSténa prostfednictvim Sifrovaného protokolu HTTPS.

Nacitani dat probiha asynchronné (vyuzitim technologii AJAX/Fetch API), coz piispiva k

plynulému uzivatelskému zazitku.

Veskera vstupni data podléhaji validaci za G¢elem prevence bezpe€nostnich hrozeb, jako

jsou utoky typu SQL injection ¢i XSS.
Osobni udaje uzivateli jsou v systému ukladany v zaSifrované podobé.

Ptistup k API je omezen na divéryhodné zdroje pomoci CORS politiky. CORS (Cross-
Origin Resource Sharing) je bezpe¢nostni mechanismus, ktery definuje, jaké domény maji
povoleny pfistup k API. Server na zakladé hlavicky Origin ur€uje, zda pozadavek z
externiho piivodu (napf. z jiné domény nebo portu) miize byt obslouzen. Tim je zabranéno
neopravnénému piistupu k citlivym udajim ze Skodlivych aplikaci. CORS hlavicky se

nastavuji na strané serveru, typicky pomoci Access-Control-Allow-Origin.

Podporovana platforma

Aplikace je pIn¢ kompatibilni s opera¢nim systémem Android.
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Dalsi funkcionality

e Aplikace podporuje offline rezim, ktery umoziiuje prohlizeni diive nactenych udélosti i bez
aktivniho pfipojeni k internetu. Po obnoveni piipojeni dochazi k automatické synchronizaci

dat.
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2 Analyza

2.1 Use case

Registrace v aplikaci PrihiaSeni do systému
Vytvareni nové udalosti

Editace udalosti (datum, misto, popis)

Mazani udalosti

Uprava profilu

ProhliZeni ID profilu

Uplatnéni event kodu pfi registraci na
udalost

B —— i o /o 23 i ar
i ProhliZeni seznamu udalosti
UZivat

Filtrovani udalosti (mésto, datum,
kategorie)

A

ministrator

Piidélovani hvézd uZivatelim

ProhliZeni detailu udalosti
Piifazeni event kodu uZivateli

iy

Registrace na udalost
Sprava kategorii udalosti

Ziskani dalsiho event kodu
i statistik a { reg y
uzivateld

Zobrazeni stavu bodového Gctu (stars)

JH0tge

Import udalosti z externich zdroji

Obrazek 5: Scénaie pouziti (Use Cases), zdroj: vlastni zpracovani
Use Case diagram popisuje interakci uzivateli s mobilni aplikaci. Aplikace slouzi ke spravé

uzivatelskych ucti, prohlizeni a filtrovani udalosti a administrativni spraveé obsahu. Kazdy uzivatel

muze provadét rizné akce, které odpovidaji jeho roli v systému.
V systému jsou definovany dva hlavni typy uzivateli:

e B¢&Zny uzivatel (User) — miliZze se registrovat, piihlasovat, prohlizet obsah a spravovat své

osobni udaje.

e Administrator (Admin) — ma opravnéni pro spravu udalosti, kategorii, statistik a zakladnich

udajii uzivatelskych ucti.
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2.2 Datovy model
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Obréazek 6: Databazovy model (ERD diagram) , zdroj: vlastni zpracovani
Databazovy model aplikace je zaloZen na relacnim modelu a obsahuje sedm hlavnich tabulek, které

definuji spravu uzivateld, ptispévku a kategorii [17, 18].

Tabulka account

Tato tabulka slouzi k autentizaci uzivatelti pti ptihlaSovani do systému:
e login — pfihlasovaci jméno

e pass — heslo ulozené pomoci algoritmus berypt, ktery je specialné navrzen pro hashovani

hesel. Tento algoritmus:
« automaticky ptidava kryptografickou stl ke kazdému hashi
* umoziuje nastaveni vypocetni naro¢nosti (cost)
« generuje hashe pevné délky bez ohledu na délku hesla

Tabulka categories

Slouzi ke kategorizaci udalosti (akce) v systému:

e name — nazev kategorie, napi. "Music Events", "Educational Events", "Outdoor and

Adventure", apod.

Kazd4 akce patii do jedné kategorie.
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Tabulka statuses

Tabulka slouzi k evidenci zakladniho stavu uzivatele na udalosti. Napiiklad mize oznaovat, zda je

uzivatel registrovan, zda se ukonéené akce zacastnil apod.

name — nazev stavu (napf. registred, completed, ...)

Tabulka users

Hlavni tabulka uchovévajici podrobné informace o uzivatelich systému:

name, surname, age, phone — zakladni osobni tdaje o uZivateli
stars — aktualni pocet bodu, které uzivatel vlastni (sou¢ast bodového systému)

promo — referen¢ni kod jiného uzivatele, ktery uzivatel zada pfti registraci a tim mu pfidéli

bonusové body (referral systém)
invited_id — id uzivatele v tabulce users na uzivatele, ktery tohoto uzivatele pozval

bonus — specialni ,,event™ kod pro piihlaseni na akci, diky kterému uzivatel mize ziskat

vyhody nebo ptistup

registered — datum a Cas registrace uzivatele do systému

Tabulka event

Tato tabulka uchovava informace o jednotlivych akcich (udalostech), které jsou zvefejnény v

systému:

title — nazev udalosti

img — obrazek udalosti (ulozeny jako base64 string)

url — odkaz na stranku s vice informacemi

map — soufadnice nebo mapa mista konani (napt. Google Maps)
phone — kontaktni telefon na poradatele

text — podrobny popis udalosti (miiZe obsahovat HTML)

place — misto konani udalosti

date — datum konani

cat_id — cizi kli¢ na tabulku categories, urcujici do jaké kategorie udalost patii
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Tabulka je jadrem systému pro spravu a zobrazovani udalosti. Uzivatelé se na tyto udalosti registruji

prostfednictvim tabulky user event.

Tabulka stars

Tato tabulka slouzi k sledovani historie zmén bodového konta jednotlivych uzivateli:
e sSum — hodnota zmény (kladna nebo zaporna)
e bef— pocet bodu pted zménou
e after — pocet bodl po zméné
e users_id — cizi kli¢ odkazujici na tabulku users
o date — datum a ¢as provedené zmény
KaZzdy zaznam pfedstavuje jednu zménu ve stavu bodi dan¢ho uZivatele.

Tabulka user_akce

Tato tabulka slouzi k uchovani informaci o registraci uzivateli na jednotlivé udalosti:
e user_id — cizi kli¢ na tabulku users, oznacujici, kdo se registroval
e akce_id — cizi kli¢ na tabulku akce, oznacujici, na jakou akci

e promoted_by — identifikator uzivatele, ktery jiného uZzivatele zaregistroval nebo pozval na

udalost pti vlastni registraci ztistavd NULL (odkazuje na tabulku users)
e status_id — cizi kli¢ na tabulku statuses, oznacujici stav registrace
e registered_at — datum a Cas registrace na akci

Kazdy zaznam reprezentuje vztah mezi uzivatelem a udalosti, na kterou se registroval.
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3 Implementace
3.1 Architektura

3.1.1 Uzivatelska a administrativni ¢ast

Aplikace byla navrzena jako modularni systém, ktery je rozdélen do dvou hlavnich ¢asti —
uzivatelské a administrativni. Toto ¢lenéni umoziuje oddélit bézné ¢innosti koncovych uzivatelt

od spravy obsahu a systémovych funkci.

Uzivatelska cast

UZivatelska ¢ast slouZi k interakci navstévnik s aplikaci. Jejim cilem je umoZnit snadny ptistup k
informacim o vefejnych kulturnich, sportovnich a spoleCenskych uddlostech. UZzivatelim je
umoznéno registrovat se prostiednictvim jednoduchého vicekrokového formulafe, kde jsou

zadavany zékladni osobni tidaje. Po registraci je vygenerovan unikatni identifikator, ktery maze byt

dale vyuzit v referen¢nim systému.

Po uspésném piihlaSeni ma uzivatel ptistup ke svému profilu, ve kterém mtize upravovat své udaje,
sledovat stav bodového systému (,,stars*) a ziskavat prehled o vlastni aktivité v ramci aplikace.
Soucasti profilu je také moznost vyuzit event kody k registraci na konkrétni akce. Uzivateli je rovnéz
nabidnuto filtrovani a vyhledavani udalosti podle kategorii, lokality nebo data konani. Z kazdé
udalosti je moZzné zobrazit detailni informace a provést registraci. Systém umoziuje registraci na

vice akci soucasné a nasledné sleduje Gc¢ast na zakladé zadaného statusu.
Administrativni ¢ast

Administrativni rozhrani je ureno pro spravce systému, kterému poskytuje nastroje pro fizeni
obsahu a dohled nad uZivatelskou aktivitou. Sprdvce ma moznost vytvafet a upravovat udalosti,
ménit jejich vlastnosti, jako je ndzev, datum, misto kondni nebo popis, a v piipad¢ potieby je zcela

odstranit.

V ramci administrace miize spravce spravovat jednotlivé uzivatelské ucty, véetné vyhledavani
uzivatelll, aktualizace jejich udajii a ruéniho ptidélovani bonusovych bodi ¢i event kodii. Rovnéz
méa k dispozici spravu seznamu kategorii udalosti a monitoring registraci. Aplikace poskytuje
prehledné statistiky o aktivité uzivatelli, véetn€ poctu registraci na konkrétni akce nebo vyuziti

referencniho systému.

Soucasti administrativni ¢asti je také mechanismus pro importovani udalosti z externich zdroja.

Tento proces probihd automaticky pomoci interniho parseru, ktery extrahuje potfebna data, provadi
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jejich transformaci do pozadovaného formatu a vkladd je do databaze. Systém zajistuje, ze

duplicitni udalosti nejsou zobrazeny, a rovnéz provadi ¢isténi a validaci importovaného obsahu [15].

Administrativni prostfedi je navrzeno s dirazem na ptehlednost, snadné ovladani a efektivni spravu

systému, ¢imZ je zaji$téna vysoka Groven kontroly nad celym chodem aplikace.
3.1.2 Backend, frontend

Struktura aplikace byla navrzena jako oddé€leny systém skladajici se z klientské (frontendové) a

serverove (backendove) Casti.
Frontendova ¢ast

Frontendova ¢ast piedstavuje vrstvu, se kterou piimo interaguje uzivatel. Zajistuje vizualni rozhrani
aplikace, umoziuje zadavani vstupnich udaji a zprostfedkovava piistup ke vSem dostupnym
funkcim systému. Rozhrani bylo navrZzeno s dirazem na ptehlednost, intuitivni navigaci a
kompatibilitu s riznymi typy zafizeni. DlleZitym prvkem navrhu bylo ptizplsobeni aplikace pro

pouziti na mobilnich telefonech, tabletech i zatizenich s omezenym vykonem.

Uzivatelské rozhrani je rozd€leno do vice sekci, které zahrnuji registraci a piihlaseni, hlavni stranku
s prehledem udalosti, profil uzivatele, spravu osobnich udaji a zobrazovani event kodi. Zvlastni
pozornost byla vénovadna moznosti filtrovani udélosti podle kategorii, mista konani a ¢asového

obdobi.
Backendova ¢ast

Backendova ¢ast zajistuje zpracovani veskerych pozadavka, spravu dat, fizeni aplikacni logiky a
komunikaci s databdzovym systémem. Systém byl navrzen podle architektonického vzoru, ktery
odd¢luje datovou vrstvu od prezentacni a tidici logiky, coz vyrazné zjednoduSuje spravu kodu a

budouci rozsifovani funkcionality.

Databdzova vrstva zahrnuje tabulky pro spravu uzivateld, udalosti, kategorii, registraci, stavu a
bodového systému. Tyto tabulky jsou propojeny pies vazby a referencni klice, které umoziuji
sledovani historie, propojeni mezi uzivateli a jejich akcemi, evidenci ziskanych bodii a uplatnéni

referen¢nich nebo bonusovych koda.

Na strané serveru je implementovana kompletni logika pro autentizaci uZivatell, zpracovani
formulait, spravu profild, filtrovani udélosti, zdznam registraci, kontrolu stavu ucasti a pridélovani
bodovych odmén. Zajisténa je rovnéz sprava obsahu ze strany administratora, véetné importu
udalosti z externich zdroji. Tento import probihd automatizovanég, pti¢emz systém analyzuje externi

obsah, identifikuje relevantni Gdaje, filtruje duplicity a aktualizuje databazi.
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Backend je navrzen jako rozsititelny systém s moznosti piidani novych funkci, jako jsou dalsi filtry,

export dat, rozsifena analyza aktivity uzivatelli nebo podpora vice jazykovych mutaci.

3.2 Volba technologii

Pfi vyvoji mobilni aplikace byl kladen duraz na volbu technologii, které zajisti multiplatformni
kompatibilitu, snadnou udrzbu a efektivni komunikaci mezi klientskou a serverovou ¢asti. Systém
byl zamérné rozdélen na dvé hlavni casti: uzivatelskou (klientskd mobilni aplikace) a

administratorskou (serverové aplikace s databazi), pro které byly zvoleny specifické technologie.
3.2.1 Uzivatelska ¢ast

Pro vyvoj klientské, uzivatelsky orientované cCasti aplikace byla zvolena technologie Apache
Cordova [5]. Jedna se o open-source framework, jehoz primarnim cilem je umozZnit vyvojairim
vytvaret multiplatformni mobilni aplikace s vyuzitim jejich stavajicich znalosti standardnich
webovych technologii. Konkrétné se pro definovani zdkladni struktury a sémantiky prvka
uzivatelského rozhrani pouzivd jazyk HTML, pro vizudlni stylizaci, rozloZeni a zajiSténi
responzivniho designu CSS [11] a veskera aplika¢ni logika, interaktivita a komunikace se serverem
je implementovana v jazyce JavaScript [9]. Cordova funguje jako most (bridge), ktery propojuje

webovou cCast aplikace s nativnimi funkcemi mobilniho zafizeni prostfednictvim systému plugind.

Architektura klientské Casti je tedy pln€ postavena na tomto frameworku. Ten umoZiuje provozovat
takto vytvofenou webovou aplikaci uvnité nativniho kontejneru, ktery je specificky pro cilovy
operacni systém, v tomto piipadé¢ Android. Jadrem tohoto pfistupu je systémova komponenta
WebView, coz je v podstaté vestavény prohlize¢ bez viditelnych ovladacich prvka, ktery muaze
aplikace vyuzit k vykreslovani webového obsahu. Pro vytvofeni samotné stranky, kterd je v
komponenté WebView zobrazena, a pro implementaci jeji logiky jsou pouzity pravé zminéné
technologie HTML, CSS a JavaScript [11, 12]. Tato komponenta je tak plné zodpovédna za
vykresleni veSkerého uzivatelského rozhrani a spusténi aplikacni logiky pfimo na zafizeni. Cela
aplikace je tak ve své podstaté webova stranka ,,zabalend* do nativniho rdmce, coz bylo motivovano

predevs§im snahou o zefektivnéni a zrychleni vyvojového procesu.
Tento hybridni pfistup pfinasi fadu vyznamnych vyhod, ale také urcitd omezeni, ktera byla pti volbé
technologie zvaZena.
e Vyhody: Kli¢ovou piednosti je multiplatformni kompatibilita, kterd umoZziuje spravovat
jednotnou kédovou zdkladnu pro vice operacnich systémi (Android, i0S). To vede k
vyrazné rychlej$imu vyvoji a niz§im ndkladim, jelikoZ neni nutné vyvijet a udrzovat

oddélené verze pro kazdou platformu ani se ucit specifické programovaci jazyky jako Swift
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¢i Kotlin. Dal§im pozitivem je snadna rozsititelnost pomoci Sirokého ekosystému plugint,
které poskytuji JavaScriptové API pro pristup k nativnim funkcim zatizeni, jako je
souborovy systém, sitové informace nebo systémova schranka, coz bylo v rdmci tohoto

projektu vyuzito.

e Omezeni: Hlavnim kompromisem je potencialné nizsi vykon ve srovnani s pIné nativnimi
aplikacemi. Komunikace mezi JavaScriptem a nativni vrstvou pies zminény most
predstavuje urcitou rezii a vykreslovani v WebView nemusi byt tak plynulé jako u nativnich
UI komponent. Dal§im omezenim je zdvislost na verzi WebView, ktera je soucasti
operacniho systému. Na starSich zafizenich s neaktualizovanou komponentou WebView se
muze aplikace chovat odlisné nebo nemusi podporovat moderni webové standardy, coz

muze vést k nekonzistentnimu zobrazeni a funk¢nosti.
3.2.2 Administratorska ¢ast

Administrativni rozhrani bylo realizovano jako rozSifena webova ¢ast systému, pristupna
opravnénym uZivatelim (administratorim) prostfednictvim standardniho webového prohlizece.
Stejné jako uzivatelské rozhrani byla i tato ¢ast vytvoiena pomoci HTML, CSS a JavaScriptu [11,
12], avsak s dirazem na spravu dat a pfistup ke komplexnéjSim funkcim. Pro administrativni ¢ast

jsem framework Apache Cordova nepouzil.
V rédmci administra¢niho panelu je umoznéna:
e sprava uzivatelskych uctt (editace udaji, pridélovani bodt a kodu),
e vytvafeni a aprava udalosti,
e sprava kategorii,
e import udélosti z externich webovych zdroji pomoci vlastniho parseru.

Administrativni rozhrani komunikuje s backendem prosttednictvim REST API [19], piiCemz
prenasena data jsou ve formatu JSON. Diky tomuto rozhrani 1ze data ziskavat i aktualizovat bez
nutnosti opakovaného nacitani celé stranky, cozZ zajist'uje rychlejsi odezvu systému a pohodIné;jsi

uzivatelskou zkuSenost.
3.2.3 Databazové reSeni

Databazova vrstva byla postavena na relacnim databdzovém systému MySQL, ktery zajistuje

spolehlivé ulozeni, integritu a rychly pfistup k datim. Pro komunikaci s databazi na serverové strané
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byl pouzit jazyk PHP, pficemz datovd vrstva byla zprostfedkovana pomoci ORM knihovny
RedBeanPHP [14].

Pouziti RedBeanPHP umoznilo automatické generovani tabulek, snadnou manipulaci s daty bez

nutnosti pfimého psani SQL dotazi a podporu pokrocilych databazovych operaci.
3.2.4 Zabezpeceni a komunikace API

Klicovou soucasti systému je spolehlivd a bezpecna komunikace mezi klientskymi aplikacemi a
serverovym backendem. Veskera komunikace probiha ptes rozhrani API, pfi¢emz byl kladen diraz

na zavedeni standardnich bezpe¢nostnich opatieni:

« Sifrovany pienos: Pro ochranu pienasenych dat pred odposlechem je veskera komunikace

vedena vyhradné pies Sifrovany protokol HTTPS [20].

e Validace vstupnich dat: VSechna data pfichdzejici od uZzivatele jsou na stran¢ serveru
dasledné validovana a oSetfena (sanitizovana). Tento krok je zdsadni pro ochranu proti
béZnym zranitelnostem, jako jsou utoky typu SQL Injection (vklddani Skodlivého SQL
kodu) a Cross-Site Scripting (XSS) (vkladani Skodlivych skripta do webové stranky) [20].

o Rizeni ptistupu (CORS): Pistup k API je fizen pomoci politiky CORS (Cross-Origin
Resource Sharing). Tento mechanismus zajiStuje, ze k serverovému rozhrani mohou
piistupovat pouze diaveéryhodné klientské aplikace z povolenych domén, ¢imz se brani

neopravnénému vyuziti API [8].

Diky tomuto kombinovanému ptistupu bylo dosazeno vysoké urovné bezpecnosti, tak 1 flexibility

a Skalovatelnosti celého systému.

3.3 Modularni architektura aplikaéni logiky
Pro zajisténi piehlednosti, snadné udrzby a budouciho rozsiteni byla aplika¢ni logika v JavaScriptu
navrzena jako modularni. Kazdy modul mé jasné definovanou zodpovédnost a specializuje se na

konkrétni oblast funkcionality, coz odd€luje jednotlivé ¢asti systému a piispiva k Cistoté kodu.
3.3.1 Mechanismus importu udalosti z externich zdroji

Jednou z klicovych funkci administrativniho rozhrani je moZnost automatizovaného importu
udalosti z externich webovych stranek. Cilem této funkcionality je minimalizovat manualni praci
administratora, zrychlit proces pfidavani nového obsahu a zajistit aktualnost dat v aplikaci. Tento
proces je realizovan pomoci vlastniho parseru implementovaného na strané serveru v jazyce PHP

[16].
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Cely proces importu probiha v nékolika navazujicich krocich:
Ziskani HTML obsahu

Proces je iniciovan administratorem, ktery v administrativnim rozhrani zadd URL adresu externi
webové stranky obsahujici seznam nebo detail udélosti. Serverova aplikace nasledn¢ pomoci PHP

funkce (napf. file_get contents nebo knihovny cURL) stahne kompletni HTML obsah dané stranky.
Parsovani a extrakce dat (Web Scraping)

Po ziskdni HTML kodu nastupuje samotny parser. Ten vyuzivd PHP knihovny pro praci s DOM
(Document Object Model), jako jsou DOMDocument a DOMXPath. Parser je naprogramovan tak,
aby prochazel HTML strukturu a na zdklad¢ predem definovanych selektorti (napi. ndzvit HTML
znacek, tfid nebo ID) vyhledaval a extrahoval konkrétni data [11]:

Nazev udalosti: Typicky z nadpist <hl1> nebo <h2>.
o Popis udalosti: Z odstavct <p> nebo specifickych <div> kontejnerti.
e Datum a misto konani: Z tabulek <table> nebo ze strukturovanych seznamii <ul>.
e Obrazek: Znacka <img> s relevantnim atributem src.
e Odkaz na web: Znacka <a> s atributem href.
Transformace a ¢iSténi dat

Data ziskana v surové podobé¢ jsou nésledné zpracovana a prevedena do pozadovaného formatu.

Tento krok zahrnuje naptiklad:

e Pfevod textového data (napt. "9. srpen 2025") na standardni databazovy format (YYYY-
MM-DD).

e Odstranéni nezddoucich HTML znacek, stylii a skriptl z textu popisu, aby se zabranilo

naruseni vzhledu aplikace.
e Pievod relativnich URL adres obrazkt nebo odkazu na absolutni.
Kontrola duplicit

Pfed ulozenim nové udalosti do databaze systém provede kontrolu, aby se zabranilo duplicitnim
zaznamum. Porovna extrahovany ndzev a datum udalosti s jiz existujicimi zdznamy v tabulce event

[19]. Pokud je nalezena shoda, proces importu pro danou polozku se zastavi.
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Validace a uloZeni do databaze

Ocisténa a zkontrolovana data jsou nakonec validovana (napi. kontrola, zda neni ndzev prazdny).
Pokud jsou vSechna data v poradku, jsou prostiednictvim ORM knihovny RedBeanPHP uloZena
jako novy zédznam do tabulky event v databdzi MySQL [15, 13].

Tento automatizovany proces vyrazné zefektiviiuje spravu obsahu a umoziuje snadno rozsirovat

databazi udalosti bez nutnosti zdlouhavého manualniho zadavani.
3.3.2 Prehled modulii a jejich odpovédnosti

Struktura JavaScriptového kodu je rozdélena do nekolika klicovych soubort, které vzajemné

spolupracuji na zajisténi plynulého chodu aplikace [12]:

e app.js: Tento soubor ptedstavuje hlavni vstupni bod aplikace. Jeho primarni roli je
inicializace frameworku Cordova a sprava zivotniho cyklu aplikace. Nasloucha klicové
udalosti deviceready, ktera signalizuje, ze vSechny nativni komponenty a pluginy jsou
piipraveny k pouziti. Dale zpracovava systémové udalosti jako pause (minimalizace
aplikace) a resume (navrat do poptedi), coZ umoznuje aplikaci spravné reagovat na zmeény

stavu.

e main.js: Funguje jako centralni koordinator aplikaéni logiky. Po Gispésné inicializaci v app.js
piebird fizeni a vola ostatni moduly podle aktualni potteby. Zajistuje orchestraci procesu,

jako je zobrazeni spravné obrazovky nebo spusténi akci na zaklad¢ interakce uzivatele.

e dom.js: Tento modul je pln€ zodpovédny za veskerou manipulaci s prvky DOM (Document
Object Model). Jeho tkolem je dynamicky aktualizovat uzivatelské rozhrani, vykreslovat
data ziskand ze serveru a registrovat posluchace udalosti (napt. kliknuti na tlacitka, odeslani

formulait). Tim oddé€luje prezentacni vrstvu od aplikaéni logiky [13].

o data.js: Tento modul ma na starosti spravu dat. ZajiStuje komunikaci se serverovym REST
API prostiednictvim asynchronnich HTTP pozadavkl pro nacitdni a ukladani dat. Dale
spravuje lokalni ulozisté (localStorage) pro podporu offline reZimu, kdy jsou dfive nactena

data dostupna i1 bez ptipojeni k internetu.

e reg.js: Specializovany modul, ktery obsahuje veskerou funkcionalitu spojenou s registraci a
autorizaci uZivateld. Zpracovava a validuje data z registracnich formulafd a komunikuje s

modulem data.js za ucelem jejich bezpecného uloZeni na server.
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3.3.3 Schéma interakce mezi moduly

Spoluprace mezi jednotlivymi moduly probiha podle piesné definovaného schématu, které zajistuje

efektivni zpracovani uzivatelskych pozadavk:

Spusténi aplikace: Po startu aplikace soubor app.js inicializuje prostiedi Cordova. Jakmile
je zarizeni pfipraveno, je spusténa udalost deviceready, na kterou app.js zareaguje a preda

fizeni hlavnimu modulu main.js.

Zobrazeni a interakce: Modul main.js nasledné instruuje dom.js, aby vykreslil vychozi
uzivatelské rozhrani. Modul dom.js zdroven nastavi posluchace udélosti na interaktivni
prvky. KdyzZ uzivatel provede akci (napt. kliknuti na tlacitko), dom.js tuto udalost zachyti a

pteda ji main.js ke zpracovani.

Zpracovani dat: Na zdklad¢ provedené akce main.js rozhodne, jaky dalsi krok je potieba.
Pokud je nutné pracovat s daty (napi. nacist seznam udalosti), zavola ptislusnou funkci v

modulu data.js.

Komunikace se serverem a offline rezim: Modul data.js nejprve zkontroluje stav sitového
piipojeni. Je-li zafizeni online, odesle HTTP pozadavek na server. V ptipad¢ offline rezimu

se pokusi nacist data z lokaIniho lozisté localStorage.

Aktualizace rozhrani probiha nasledovné. Po obdrzeni dat (at uz ze serveru nebo z lokalniho

ulozisté) data.js vrati vysledek modulu main.js. Ten nasledné znovu zavola dom.js, aby aktualizoval

uzivatelské rozhrani a zobrazil nova data uzivateli.

3.4 Architektura a kli¢ové nativni komponenty frameworku Cordova

JavaScriptovy kod aplikace, popsany v predchozi kapitole, je spoustén v ramci specifického

prostiedi, které zajisStuje framework Apache Cordova. Jeho architektura umoziuje, aby byla

aplikace, vyvinutd pomoci standardnich webovych technologii, spusténa uvnitf nativniho

aplikacniho rdmce a mohla ptistupovat k funkcim a prostfedkim hostitelského operac¢niho systému

[5].
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3.4.1 Vrstveny model architektury

Architektura frameworku je tvofena ¢tyfmi hlavnimi, vzajemné provazanymi komponentami, které

spole¢né tvoii funk¢ni celek [1].

Cordova Application

Web App Cordova Plugins

config.xml Accelerometer Geolocation

RasOurces Camera Media

Device Network

Contacts Storage

HTML Rendering
Engine(WebView)

Custom Plugins

Obrazek 7: Popis diagramu, zdroj: [5]

e Web App: Piedstavuje jadro aplikace z pohledu vyvojare. Obsahuje veskeré soubory, které
definuji uzivatelské rozhrani a logiku (HTML, CSS, JavaScript)[11, 12] a konfigura¢ni

soubor config.xml.

e WebView: Klicova systémova komponenta, ktera je zodpovédna za vykresleni obsahu z

vrstvy Web App a spousténi JavaScriptovych skripti [7, 12].

e Cordova Plugins: Moduly nativniho kodu, které funguji jako most mezi webovou a nativni

vrstvou [6].

e Mobile OS: Nejnizsi vrstva predstavujici samotny operacni systém (v tomto ptipadé
Android).
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3.4.2 Hlavni nativni tfidy a sprava Zivotniho cyklu

© Cordova

o initialize{config: Config)

o exec(service: String, action: String, args: JSONAmay, calibackid: String)

o 3ddPiugin(plugin: Plugin)

© getActivity(): Activity

o getConfig(): Config

Uses “manages plugins \@ets configuration checks platform
« . e i
© wieview © Pugin © contig (© Piatform

o loadUri{url: String) ~m = § o getString(key: String): String » IsAndroid(): boolean
» executefs(script: String) » initialize(cordova: Cordovainterface, webView: CordovaWebView) o getBoolean(key: String): boolean © isI0S(): boolean

o execute(action: String, args: JSONArray, calibackContext: CallbackContext): booiean

o evaluatejavascript(script: String, caliback: Function) o getint(key: String): int © getPlatformVersion(): String

Kalls native code

.
© native

o invokeNativeMethod(method: String, args: Object)

Obrazek 8: Class diargam aplikace, zdroj: [6]
Cely tento balicek je hostovan v minimalni nativni aplikaci, jejimZ jadrem je na platformé Android
tfida CordovaActivity. Ta slouzi jako hlavni vstupni bod a orchestrator celé aplikace. Jeji vztah k

ostatnim kli¢ovym tfidam nativni vrstvy je znazornén na diagramu niZze.

Jak diagram ukazuje, CordovaActivity spravuje instanci WebViewEngine, ktera je zodpovédna za
nacteni webového obsahu do komponenty WebView. Klicovou odpovédnosti CordovaActivity je

sprava zivotniho cyklu aplikace prostiednictvim metod, které reaguji na systémové udalosti [7]:

e onCreate(): Volana pfi prvnim vytvofeni aplikace, inicializuje kliC¢ové komponenty a nacita

WebView.

e onResume(): Spusténa, kdyz se aplikace vraci do poptedi. Aplikace v JavaScriptu obdrzi

udalost resume.
o onPause(): Reaguje na minimalizaci aplikace. Do WebView je vyslana udalost pause.
e onDestroy(): Volana pfi uplném ukonceni aplikace, uvoliuje systémové prostredky.

Ttida CordovaActivity rovnéz hraje roli dispecera — kdyZ JavaScriptovy kod zavola funkci pluginu,
metoda exec() v CordovaActivity tento pozadavek pfijme a pieda ho ke zpracovani spravné instanci

ttidy Plugin. Tim je pfeklenuta technologickd mezera mezi webovym a nativnim svétem.

3.5 Sprava a vyuziti plugini v aplikaci

Zésadni vyhodou frameworku Cordova [6] je jeho schopnost propojit webovou ¢ast aplikace s
nativnimi funkcemi zatizeni. Toto propojeni je realizovano prostiednictvim systému rozsitujicich
plugind. Pluginy jsou samostatné moduly nativniho kédu, které funguji jako most mezi
JavaScriptovym kodem bézicim ve WebView a nativnimi API opera¢niho systému. Tim umoZiiuji

aplikaci vyuzivat funkce, které jsou pro standardni webové stranky nedostupné.
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3.5.1 Role PluginManageru a Zivotni cyklus pluginu

Spréavu celého ekosystému plugini zajist'uje centralni tfida PluginManager. Pii spusténi aplikace je
jednou z jejich iloh nacist vSechny pluginy definované v konfiguracnim souboru config.xml. Kdyz
nasledné JavaScriptovy kod pozaduje provedeni nativni akce, PluginManager je zodpovédny za

nalezeni spravné instance pluginu a spusténi jeho hlavni metody execute() [6].

Pluginy v ekosystému Cordova navic nemusi fungovat pouze jako pasivni nastroje. Mohou byt
aktivnimi komponentami, které jsou pfimo napojeny na nativni Zivotni cyklus aplikace. To je

realizovano tak, Ze zékladni tfida Plugin implementuje rozhrani LifecycleListener.

@ CordovaActivity

o onCreate(savedinstanceState: Bundle)
o onStart()

o onResume()

o onPause()

o onStop()

o onDestroy()

o loadConfig(): void

calls \manages WebView

©LifecycleListener © WebViewEngine

o init(activity: CordovaActivity)
o loadUrl(ur: String)

o stopLoading()
o clearCache()

o onPause()
o onResume()
o onDestroy()

implements

© Plugin

o onPause()
o onResume()
o onDestroy()

Obrazek 9: Zivotni cyklus aplikace, zdroj: [6]
Diky tomuto navrhu jsou pluginy informovany o zménéch stavu aplikace. Mohou tak reagovat na
jeji minimalizaci (v metod¢ onPause()), naptiklad pozastavenim probihajicich operaci, nebo na jeji

navrat do poptedi (v metodé onResume()), a efektivné tak hospodatit se systémovymi prostiedky.
3.5.2 Prehled implementovanych plugint a jejich funkce

Pro zajisténi pozadované funkcionality byly v aplikaci implementovany nasledujici ¢tyfi klicové

pluginy:

e cordova-plugin-network-information: Tento plugin je nezbytny pro robustni implementaci

offline rezimu. Aktivné monitoruje stav sitového ptipojeni a umoziuje aplikaci detekovat,
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zda je zatizeni online. Na zaklad¢ této informace se modul data.js dynamicky rozhoduje, zda

ma data nacitat ze serveru, nebo z lokalni cache [9].

e cordova-plugin-advanced-http: Veskera komunikace se serverovym API je realizovana
prostfednictvim tohoto pluginu. Zajistuje bezpecny pienos dat diky nativnhimu zpracovani
HTTPS a pokrocilé spravé SSL certifikat, ¢imz zaroven obchazi problémy spojené s

politikou CORS [21].

o cordova-plugin-file: Pro podporu offline rezimu a optimalizaci vykonu byl vyuzit plugin pro
praci se souborovym systémem. Umoznuje aplikaci ukladat, ¢ist a mazat soubory na

zatizeni, coz je vyuzivano piedevsim pro ucely cacheovani dat naétenych ze serveru [10].

e cordova-clipboard-plugin: Pro zlepseni uzivatelského komfortu byl integrovan plugin pro
praci se systémovou schrankou. Uzivatelé tak mohou snadno zkopirovat své unikatni ID

(referral kod) a sdilet ho, aniz by ho museli ru¢né opisovat.

3.6 Komunikace se serverovym rozhranim (API)
Pro zajisténi dynamické funkénosti, jako je registrace uzivateli nebo nacitani aktualnich dat, je
nezbytna spolehlivd komunikace mezi klientskou aplikaci a serverovym backendem. Tato interakce

je realizovana prostfednictvim rozhrani REST API [19].
3.6.1 Principy a zvolena technologie

Veskera datova komunikace probiha ptes zabezpeceny protokol HTTPS[20] a jako datovy format
pro vyménu informaci je pouzit JSON. Pro realizaci samotnych HTTP pozadavki byl
implementovan plugin cordova-plugin-advanced-http, ktery piesouva zpracovani pozadavkit na
nativni Groven operacniho systému. Tento piistup nabizi n¢kolik kli¢ovych vyhod, jako je zvySena
bezpe¢nost, obchazeni omezeni CORS [21] a vysSi spolehlivost, protoZze operace neblokuji

uzivatelské rozhrani.
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3.6.2 Mechanismus volani pluginu

© PluginManager © Exec
© loadPlugin{name: String) A
exeqs(service: String, action: String, args: JSONArmay, successCallback: Function, errorCaliback: Function)
o execute{service: String, action: String, args: JSONArray, callbackid: String): boolean o execNative(service: String, action: String, args: JSONAray, callbackid: String)

o getPlugin{service: String): Plugin .
\, g ‘

‘\mmm _—Cls Ipasses resukts
X >

4 & Y
© Plugin © CalibackContext
° ordova: Cords face, webView: C ) o success{result: Object)
o execute(action: String, args: JSONArray, calibackContext: CalibackContext): boolean o error{errorMessage: String)

interacts with Cordova APY

Y
© Cordovalnterface

o getActivity(): Activity
o getContext{): Context
o getThreadPool(): ExecutorService

manages WebView

Y
© CordovaWebView

o loadUri(url: String)
© postMessage(message: String, data: Object)

Obrazek 10: Ptiklad HTTP pozadavku pomoci Cordova pluginu, zdroj: [6]
Proces komunikace zac¢ina v JavaScriptové ¢asti aplikace. KdyZ je potieba provést nativni akci, kod
zavola prislusnou funkci pluginu. Tento pozadavek je interné predan tfidé Exec, ktera komunikuje
s PluginManagerem. PluginManager identifikuje spravny plugin a spusti jeho metodu execute(),

¢imz se fizeni dostane na nativni roven. Tento obecny mechanismus je zndzornén na obrazku nize
[8].
3.6.3 Priklad HTTP pozadavku

cordova.plugin.http.get(

"https://server.site/user/data”,

1l
L)

1

1)

function(response) {
console.log("0OK:", response.data);

}s

function(error) {
console.error(“Error:", error);

}
)5

Obrézek 11: Cordova plugin pfedava pozadavek na nativni urovet,
zdroj: vlastni zpracovani

Volani pluginu vyuziva asynchronni model s callback funkcemi. Tento pfistup zajist'uje, ze aplikace
béhem ¢ekani na odpoveéd’ ze serveru nezamrzne. Piiklad konkrétniho volani GET pozadavku pro
ziskani uzivatelskych dat pomoci pluginu cordova-plugin-advanced-http je vidét na nasledujicim
obrazku [9].
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Jak je z ukédzky kodu patrné, volani obsahuje cilovou URL adresu a dvé anonymni funkce. Prvni je

voldna v ptipade uspésného prijeti odpovedi (response), druhd v pripadé chyby (error).

3.6.4 Zpracovani odpovédi ze serveru

[
L

"id": 123,
"name”: "Jon",
"email”: "Jon@example.com"”

1
J

Obrazek 12: Ukazka JSON odpovédi ze serveru,
zdroj: vlastni zpracovani

Po Gspésném zpracovani pozadavku vraci serverovy backend odpovéd’, kterd obsahuje pozadovana

data ve formatu JSON, jak ilustruje nasledujici ptiklad.

Tento textovy fetézec je na strané klienta pfeveden (parsovan) na nativni JavaScriptovy objekt.
Datovy modul data.js ndsledné ptfeda tento objekt fidicimu modulu main.js, ktery zajisti aktualizaci

uzivatelského rozhrani prostiednictvim modulu dom.js [12].

3.7 Implementace offline rezimu

Kli¢ovou vlastnosti moderni mobilni aplikace je schopnost poskytovat alespon zédkladni funk¢nost
i bez aktivniho pfipojeni k internetu. V ramci tohoto projektu byla implementovana strategie pro
offline rezim, kterd zajistuje, ze uzivatel ma pristup k diive natenym datim a aplikace ziistava

pouzitelna [5].

Tato funkcionalita je postavena na synergii nckolika komponent popsanych v ptedchozich

kapitolach. Zakladnim principem je dynamicka reakce na aktualni stav sitového piipojeni.

e Detekce stavu sité: Pfed kazdym pokusem o nacteni dat z externiho zdroje vyuziva modul
data.js plugin cordova-plugin-network-information. Tento plugin poskytuje informaci, zda

je zafizeni aktualné ptipojeno k internetu [9].

e Strategie nacitani dat: Na zaklad¢ zjisténého stavu se aplikace rozhoduje podle nésledujici

logiky:

* Online rezim: Pokud je zatizeni pfipojeno, aplikace odesle standardni poZadavek na
server prostfednictvim pluginu cordova-plugin-advanced-http. Po Gspé$ném piijeti
jsou novéa data nejen zobrazena uzivateli, ale zaroven jsou ulozena do lokalni cache

pro budouci pouziti [11].
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* Offline rezim: Pokud zafizeni neni pfipojeno k internetu, aplikace se nepokousi
kontaktovat server. Misto toho se obréati na lokalni Gilozisté a naéte data, ktera byla

ulozena béhem posledni uspésné synchronizace.

e Mechanismy pro ukladani dat: Pro docasné ulozeni dat na zafizeni jsou vyuzivany dvé
metody. Pro mensi objemy dat, jako jsou uzivatelska nastaveni nebo textové informace, je
pouzito localStorage. Pro ucely robustnéjsitho keSovani, napiiklad pro docasné ukladani
soubori nebo vétsich datovych sad, je vyuzivan plugin cordova-plugin-file, ktery umoziuje

piimou praci se souborovym systémem zatizeni [10].

Timto zplGsobem je zajisténo, ze aplikace poskytuje plynuly uzivatelsky zazitek a minimalizuje

dopady doc¢asné nedostupnosti sité.

3.8 Architektura serverové Casti

Serverova ¢ast aplikace, implementovana v jazyce PHP s vyuzitim databaze MySQL [13], nebyla
vytvorena jako €ista implementace bez struktury. Pro zajiSténi piehlednosti kodu, snadné udrzby a
budouci Skalovatelnosti byla pro ni navrzena architektura podle osvéd¢ené¢ho navrhového vzoru
MVC (Model-View-Controller). Tento pfistup striktné odd€luje datovou vrstvu (Model),

prezentacni vrstvu (View) a aplikacni logiku (Controller) a plni dvé klicové role:
e Poskytuje REST API pro komunikaci s mobilni klientskou aplikaci.
e Zobrazuje webové administracni rozhrani pro spravu obsahu a uzivateld.

Pro zajisténi ptfehlednosti kodu, snadné udrzby a budouci Skalovatelnosti byla jeji architektura
navrzena podle osvéd¢eného navrhového vzoru MVC (Model-View-Controller). Tento pfistup
striktné oddéluje datovou vrstvu (Model), prezentacni vrstvu (View) a aplikacni logiku (Controller)

[13].
Komponenty MVC

Architektura byla implementovana prostiednictvim ¢tyf hlavnich, vzajemné spolupracujicich

komponent:

e Model: Tato komponenta zapouzdiuje veskerou praci s daty a komunikaci s databazi. Pro
zjednoduseni a zrychleni vyvoje byla vyuzita knihovna RedBeanPHP, ktera funguje jako
ORM (Obiject-Relational Mapping). Diky tomu nebylo nutné psat komplexni SQL dotazy
ruéné; ORM se stard o vytvafeni, nalitani, aktualizaci a mazani datovych zéznamu

prostiednictvim objektové orientovaného rozhrani [15, 14].
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e View (Zobrazeni): Komponenta View je zodpovédna za generovani finalniho vystupu pro
uzivatele, typicky ve formé HTML stranek pro administracni rozhrani. Umoziiuje nacitani
soubori Sablon, pfedavani dynamickych dat z kontroléru a vyuziti hlavniho layoutu pro
zajisténi konzistentniho vzhledu napti¢ celou administraci. KliCovou vlastnosti je moznost
vypnout tento hlavni layout, coz se vyuziva pti obsluze AJAXovych pozadavkl z mobilni
aplikace, kdy je potfeba vratit pouze Cista data ve formatu JSON, nikoliv celou HTML
stranku [21].

e Controller (Kontrolér): Kontrolér funguje jako prostiednik, ktery zpracovava ptichozi HTTP
pozadavky. Komunikuje s Modelem pro ziskani nebo uloZeni dat a nasledné predava tato
data komponenté¢ View k zobrazeni. VSechny kontroléry v aplikaci dédi od spolecné
abstraktni tfidy Controller, kterda centralizuje opakujici se logiku, jako je inicializace

databazového ptipojeni nebo kontrola ptihlaSeni administratora.

e Router (Smérovac): Jednd se o centrdlni prvek, ktery analyzuje URL adresu kazdého
piichoziho pozadavku a na zaklad¢ preddefinovanych pravidel rozhoduje, ktery Controller
a kterd jeho metoda (akce) ma byt spusSténa. Tim je zajiSténo, ze naptiklad URL adresa
.../user/profile je spravné nasmérovana na metodu profileAction() uvniti tiidy

UserController.
Frontovy kontroler a inicializace systému

Cely systém vyuziva navrhovy vzor Front Controller, coZ znamena, ze veskeré pozadavky na server
jsou smérovany na jediny vstupni bod — soubor index.php. Tento soubor je zodpovédny za

inicializaci celého prostiedi aplikace:
e Spusténi relace (session): Pro spravu pfihlaSeni administratora je inicializovana session.

e Definovani konstant: Jsou zde definovany globalni konstanty (napt. ROOT pro kofenovy

adresat nebo URL pro zdkladni adresu), coZ usnadiiuje konfiguraci a psani pfenositelného

kodu.

e Automatické nacitani tfid: Pomoci funkce spl_autoload_register() je nastaveno automatické
nacitani souborti s definicemi tfid. To eliminuje potfebu manudlniho vkladani soubort

pomoci require nebo include a zptehlednuje kod.

e Inicializace smérovace: Nakonec je vytvofena instance Routeru a je mu predano fizeni, aby

zpracoval aktudlni poZadavek.
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Cesta pozadavku: Inicializace a smérovani

Kazdy HTTP pozadavek na server je nejprve zpracovan podle ndvrhového vzoru Front Controller.
Vsechny pozadavky bez vyjimky smétuji na jediny vstupni bod — soubor index.php. Zde probéhne

inicializace celého aplika¢niho prostiedi [15]:
e Je spusténa relace (session) pro spravu stavu ptihlaseného administratora.

e Jsou definovany systémové konstanty pro centralizovanou konfiguraci (napf. cesty k

soubortim).

e Je aktivovan mechanismus pro automatické nacitani tfid (spl autoload register), ktery

zjednodusuje spravu kodu.

Po dokonceni inicializace je fizeni piedano komponenté Router (smérovac). Ukolem smérovace je
analyzovat URL adresu ptichoziho pozadavku, porovnat ji se sadou pieddefinovanych tras pomoci

regularnich vyrazl a na zékladé shody urcit, ktery

Controller a ktera jeho metoda (akce) ma byt pro zpracovani pozadavku spusténa. Napiiklad
pozadavek na example.com/user/profile je nasmérovan na metodu profileAction() v ramci

UserController.
Provedeni logiky: Role Kontroléru a Modelu

Jakmile smérovac urci cil, je spusténa piislusSna metoda v daném Kontroléru. Kontrolér funguje jako
koordinator — nepfistupuje pfimo k databazi ani negeneruje HTML kod, ale deleguje tyto ukoly na
specializované komponenty. Jeho tkolem je pfijmout pozadavek, vyzadat si potfebna data od

Modelu a piedat je View k zobrazeni [16].

Veskeré databazové operace jsou zapouzdieny v komponenté Model. Pro interakci s databazi byla
zvolena ORM (Object-Relational Mapping) knihovna RedBeanPHP. Tato volba vyrazné
zjednodusila praci s daty, jelikoZ abstrahuje psani slozitych SQL dotazli a umoZiuje pracovat s

databazovymi zaznamy jako s objekty [14, 16].
Generovani odpovédi: Flexibilita vrstvy View

Po ziskani dat z Modelu predava Kontrolér fizeni komponenté View, ktera je zodpovédna za finalni

prezentaci. Vrstva View je navrZena flexibiln¢, aby mohla obsluhovat oba typy klientt:

e Pro webové administra¢ni rozhrani generuje kompletni HTML stranku s vyuZzitim systému

Sablon a hlavniho layoutu, ktery zajiSt'uje jednotny vzhled.

41



e Pro REST API (pozadavky z mobilni aplikace) je generovani hlavniho layoutu vypnuto a

View vraci pouze ¢ista data, typicky ve formatu JSON.

Timto zplsobem je zajisténo, Ze stejnd logika v Kontroléru a Modelu mtize slouzit pro rizné typy

vystuptl, coz je klicovy prvek pro efektivni a udrzitelny kod.
Zabezpeceni aplikace
Bezpecnostni aspekty byly feseny na nekolika Grovnich:

e Rizeni pfistupu a autorizace: Ptistup do administra¢niho rozhrani je chranén ptihlaSovacim

systémem, ktery vyuziva PHP sessions pro ovéfeni identity a autorizaci administratora.

e Ochrana proti pfimému piistupu: Diky ndvrhovému vzoru Front Controller, kde vSechny
pozadavky prochazeji pfes index.php, je zabrdnéno pifimému piistupu k souborim s

aplika¢ni logikou z webu.

e Ochrana proti béZnym zranitelnostem: Veskera data pfichazejici od uZivatele podléhaji
validaci a oSetfeni (sanitizaci), aby se predeslo utokum typu SQL Injection a Cross-Site
Scripting (XSS).

e Zabezpeceny pienos dat: Komunikace mezi mobilni aplikaci a serverem probiha vyhradné

pies Sifrovany protokol HTTPS [20].

Zpracovani chyb

public static function dispatch($url){
$url = self::removeQueryString($url);
if (self::matchRoute($url)) {
$controller = ‘controllers\\' . self::$route[ 'prefix’'] . self::$route[ ' controller’] . 'Controller’;
if (class exists($controller)) {
$cObj = new $controller(self::$route);
$action = self::lowerCamelCase(self::$route[ action']) . 'Action’;
it (method exists($cObj, $action)) {
$cobj-»$action();
$cobj-rgetview();
} else {
echo "Miss <b>%controller::%$action</b>";
}
T else {
echo "Miss <b>$controller</b>";
b
} else {
http response code(494);
include '4@4.html’;

(S

Obrézek 13: Funkce zpracovani adresy zadosti, zdroj: vlastni zpracovani

Aplikace obsahuje mechanismus pro elegantni zpracovani chyb, zejména téch, které souvisi s
nespravnym smérovanim pozadavki.
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Jak je vidét na ukdzce kodu z ttidy Router, systém je navrzen tak, aby neodpovidal neosetienou

chybou.
o Pokud je nalezena odpovidajici trasa, ale neexistuje dany kontrolér nebo jeho metoda, je

vypsana pouze informativni hlaska pro ucely ladéni.

e V pripad¢, ze pro danou URL adresu neexistuje zadna definovana trasa, aplikace vrati
standardni chybovy stav HTTP 404 Not Found a zobrazi uzivatelsky pfivétivou chybovou
stranku 404.html. Tento pfistup zajiSt'uje robustnost a profesiondlni chovani aplikace 1 v

ptipadé nevalidniho poZadavku.
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4 Popis uzivatelského rozhrani

4.1 Uzivatelska ¢ast

4.1.1 Registrac¢ni formular

NAME SURNAME

Pavel Novak

= e

Obrézek 14: Registra¢ni formulaf — zadani jména a piijmeni, zdroj: vlastni zpracovani

Po uvodni obrazovce je uzivatel, ktery dosud nema ucet, pfesmérovan na registrani proces. V
souladu s funkénimi pozadavky je pro vytvofeni G¢tu nutné zadat zakladni osobni Udaje. Tento
proces byl navrzen jako vicekrokovy formulaf, aby bylo jeho vyplnéni pro uzivatele co

nejjednodussi a nejprehlednéjsi.

Prvnimi kroky registrace jsou zadéni jména (NAME) a piijmeni (SURNAME). Kazdy 0daj se
zadava samostatné do piislusného pole. Po vypInéni kazdého tidaje uZivatel stiskne tlacitko ,,Next*
pro piechod k dal§imu kroku. Tento postupny piistup minimalizuje mnoZstvi informaci zobrazenych

najednou a vede uzivatele intuitivné celym procesem registrace.
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4.1.2 Dokonceni registrace

PHONE 23 1992

2% 1993

+420601234567 25 1 1994

26 2 1995

27 3 1996

28 4 1997

- Next - 29 = 1998

Obrazek 15: Registra¢ni formulat — zadani telefonu a data narozeni, zdroj: vlastni zpracovani
Po zadani jména a pfijmeni pokracuje vicekrokovy registracni proces zadanim telefonniho cisla
(PHONE) a data narozeni (Birthday). Uzivatel nejprve vyplni své kontaktni telefonni ¢islo a potvrdi

jej stisknutim tlac¢itka ,,Next*.

Nésledné je zobrazeno rozhrani pro vybér data narozeni. Pro zajiSt€éni maximalni uZivatelské
ptivétivosti byl implementovan piehledny roletkovy kalendat, ktery umoZiuje snadny vybér dne,
mésice a roku bez nutnosti ru¢niho vypisovani. Po nastaveni spravného data uZivatel potvrdi volbu
tlacitkem ,,OK*, ¢imzZ je registracni proces dokoncen. Veskeré zadané tidaje jsou poté odeslany na

server, kde dojde k vytvofeni nového uzivatelského tctu v databazi.
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4.1.3 Hlavni menu a profil

PROFILLE

R \\\\‘&

PROFILE

PERSONAL ID

PERSONAL ID

EVENT CODE 111118

EVENT LLIST NAME
Pavel

CONTALT US
SURNAME

Novak

PHONE

420601239658
INVITE FRIENDS!

BIRTHDAY

1995-02-26

Get bonuses
v users of the appl

Obréazek 16: Hlavni menu a obrazovka pro upravu profilu, zdroj: vlastni
zpracovani

Po uspésné registraci nebo piihlaSeni je uzivatel presmérovan na hlavni obrazovku, ktera slouzi jako
centralni navigacni bod aplikace. V horni ¢asti je umisténo jméno aplikace a hlavni menu, které
poskytuje ptistup ke kliCovym funkcim: PROFILE (tiprava osobnich udaji), PERSONAL ID
(zobrazeni unikétniho referencniho kédu), EVENT CODE (sprava bonusovych koda pro akce),
EVENT LIST (ptehled registrovanych udélosti) a CONTACT US (kontaktni informace). Pod menu
se nachazi sekce ,,INVITE FRIENDS!, ktera motivuje uzivatele k vyuzivani referen¢niho systému

pro ziskani bonust, jak je definovano ve funkénich pozadavcich.

Zvolenim moznosti PROFILE v menu je uzivateli zobrazena obrazovka pro spravu jeho osobnich
udaji. Formulai automaticky nacte a zobrazi stavajici data z databaze. Pole PERSONAL ID je
zobrazeno pouze pro informaci a nelze jej ménit, jelikoz se jedna o unikatni identifikator v systému.
Ostatni udaje, jako jsou NAME (jméno), SURNAME (pfijmeni), PHONE (telefon) a BIRTHDAY
(datum narozeni), mize uzivatel libovoln¢ upravit. Provedené zmény se do databaze uloZzi po

stisknuti tlacitka ,,Save®.
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4.1.4 Osobni ID a Event kod

INVITE FRIENDS GET BONUS

Your ID Event code

111118 31760

It is necessary that a friend should indicate Use the promo code when registering for the
your |ID during registration

Obrazek 17: Zobrazeni osobniho ID a bonusového kédu, zdroj: viastni zpracovani

Aplikace implementuje referenéni a bonusovy systém, jak je specifikovano ve funkénich
poZadavcich. Pro interakci s témito systémy jsou uZivateli k dispozici dvé specializované

obrazovky.

Prvni obrazovka, ptistupnad z menu pod volbou PERSONAL ID, zobrazuje unikatni referen¢ni kod
uzivatele (,,Your ID®). Tento koéd slouzi k pozvani novych uzivateli do aplikace. Pokud novy
uzivatel zada tento kod pii své registraci, ptivodnimu uZzivateli se pfictou bonusové body (,,stars).
Pro usnadnéni sdileni je pod kodem umisténo tlacitko ,,Copy®, které pomoci pluginu cordova-

clipboard-plugin zkopiruje ID do systémové schranky zatizeni.

Druh& obrazovka, nazvana ,,GET BONUS®, zobrazuje specialni ,,Event code”. Tento kod miize
uzivatel ziskat za aktivitu v aplikaci nebo od administratora a pouZzit jej pfi registraci na konkrétni
udalost pro ziskani definovanych vyhod. Stejné jako u osobniho ID, i zde je k dispozici tladitko

,,Copy* pro snadné zkopirovani kodu.
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4.1.5 Registraci na udalosti a kontakt

MY EVENT REGISTRATIONS X

CONTALCT US

We always welcome your suggestions,
ideas and questions! If you have any
questions or would like to collaborate,
please do not hesitate to write to us.

Obrazek 18: Seznam registraci na udalosti a kontaktni obrazovka, zdroj: vlastni
zpracovani

Pro kompletni spravu uZivatelské aktivity a zajisténi zpétné vazby byly implementovany obrazovky

pro piehled registraci a ptimy kontakt na spravce aplikace.

Obrazovka ,MY EVENT REGISTRATIONS®, pfistupna z hlavniho menu, poskytuje uZivateli
centralizovany piehled vSech udalosti, na které je aktualné registrovan. Seznam je strukturovan do
tabulky, kterd zobrazuje klicové informace: nazev uddlosti (Name), datum konani (Date) a misto
(Place). Kazdy zaznam je doplnén o ikonu pro zruSeni registrace, coz uZivateli umoznuje flexibilné
spravovat svou Ucast na akcich. Tato funkcionalita je pfimo napojena na tabulku user event V

databazi.

Sekce ,,CONTACT US* slouzi jako pfimy komunikacni kanal mezi uzivatelem a tymem aplikace.
Obsahuje dvé hlavni interaktivni tlacitka: ,,Call* pro zahajeni telefonniho hovoru s podporou a

,»Site* pro pfesmérovani na oficidlni webové stranky. Pod tlacitky se nachazi vyzva pro uZivatele,
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aby zasilali své napady a dotazy, ¢imz aplikace podporuje komunitni zpétnou vazbu pro svij dalsi

rozvoj.

4.1.6 Popis referen¢niho systému ,,Invite Friends*

o

&

=)

INVITE FRIENDS!

Invite your friends and help develop our
app!

Your recommendations are the most
valuable way to support our project and
make it even better. Invite your friends to
join our app, and together we will create
a powerful user commmunity that will drive
development forward!

How does it work?

Step 1: Share the unique link with your
friends.

Step 2. When your friend registers and
starts using the app, you will get points.
Step 3. Accumulated points can be
exchanged for cash rewards or nice in-
app bonuses.

What do you get for each friend you
refer?

Points for registering a friend: The more
friends, the more points.

Additional bonuses: If a friend actively
uses the application, you receive
additional points.

Cash reward: When you reach a certain
level of points, you can exchange them
for real money or gift certificates.

Why is this important?

Each new user helps us improve the
service, add new features and offer you
even more interesting opportunities. By
inviting your friends, you not only get
rewards, but also help develop our app
and make it better for all users.

Obrézek 19: Referen¢ny systém ,,Invite
Friends®, zdroj: vlastni zpracovani
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Kli¢ovou soucasti strategie pro rast uzivatelské zdkladny a komunity je implementovany referencni
systém, ktery je uzivateli prezentovan na obrazovce ,,Invite Friends®. Tato sekce detailn¢ vysvétluje

mechaniku a vyhody pozvani novych uzivateli do aplikace.

Systém funguje na principu sdileni unikatniho osobniho ID. Stavajici uzivatel sdili sviij kod s
prateli, a pokud jej novy uzivatel zada pii registraci, oba ziskaji definované bonusy. Obrazovka
prehledné popisuje cely proces a motivuje k zapojeni tim, ze specifikuje mozné odmeény, jako jsou
bonusové body (,,stars®), které lze pozdéji sménit za vécné ceny nebo darkové certifikaty.
Zduraznén je také komunitni aspekt — zapojenim pratel uzivatelé nejen ziskavaji odmeény, ale také

aktivné ptispivaji k rozvoji a vylepSovani celé sluzby.

4.1.7 Pi‘ehled kategorii udalosti

EDULCATIONAL EVENTS

INVITE FRIENDS!

OUTIDOOR AND ADVENTURE

Obrézek 20: Kategorie udalosti, zdroj: vlastni zpracovani

Hlavni obrazovka aplikace slouzi jako rozcestnik pro prochazeni dostupnych udalosti. Pro
maximalni prehlednost a intuitivni navigaci jsou veskeré akce rozttidény do tematickych kategorii,
které jsou uzivateli prezentovany ve formé vizualné oddélenych blokd. Kazda kategorie, jako

naptiklad EDUCATIONAL EVENTS, MUSIC EVENTS nebo OUTDOOR AND ADVENTURE,

je reprezentovana ndzvem a sadou dlazdic s konkrétnimi udalostmi.
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Tato struktura umoziuje uzivateliim rychle se zorientovat a zaméfit se na typ akci, které je zajimaji.
Kliknutim na nazev kategorie nebo na ikonu plus (+) se rozbali kompletni seznam udalosti v dané
sekci. Toto ¢lenéni odpovida datovému modelu, kde je kazda udalost v tabulce event propojena s
prislusnou kategorii z tabulky categories. V horni ¢asti obrazovky je rovnéz integrovan panel
LINVITE FRIENDS!®, ktery konzistentné napti¢ aplikaci motivuje k vyuzivani referencniho

systému.

4.1.8 Seznam udalosti a filtrovani

PARDUBILCE X

Pardubice 08.08.2025 10.08.2025

PARDUBIICE

Obrazek 21: Seznam udalosti s aktivnim filtrem, zdroj: vlastni zpracovani
Po vybéru konkrétni kategorie, v tomto piipadeé udalosti pro mésto Pardubice, je uzivateli zobrazen
pfehledny seznam relevantnich akci. Kazda udalost je prezentovana formou vizudlni dlazdice, ktera

obsahuje nazev a tematicky obrazek, coz usnadniuje rychlou orientaci.

V horni ¢asti obrazovky je umistén panel pro pokrocilé filtrovani, ktery umozniuje déle specifikovat
vybér. UZivatel miize omezit zobrazené udalosti podle lokality (vybérem mésta z roletového menu)
a podle ¢asového obdobi (nastavenim pocatecniho a koncového data pomoci kalendafovych ikon).

Tato funkcionalita je kli¢ova pro efektivni planovani a vyhledavani akci a odpovidd funkénim
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pozadavkiim na filtrovani a tfidéni udalosti podle rtiznych kritérii. Po nastaveni filtru se seznam

dynamicky aktualizuje a zobrazi pouze ty udalosti, které odpovidaji zadanym parametrim.

4.1.9 Detail a registrace na udélost

REGISTER FOR THE EVENT?

Weenrim sl
gastronomie

Pivni raj Na Radhosti - Jana Palacha 557 e event co
Pardubice

Hudebni vecer v Pivnim rdji! Prijdte si uzit - Back -
letni podvecer plny skvélé muziky, jidla

a pohody! Hraje: kapela Old Dogs - téste

se na rock, pop i country v jejich podani!

K jidlu: domaci bramboraky s kureci

smeési — Cerstvé a vonavé pfimo z panve

Vemte pratele a prijdte si uzit fajn vecer!

Tésime se na vas!

0.3 DOGS B BRAMBORACKY

egister to ev

Obrazek 22: Detail udalosti a proces registrace, zdroj: vlastni zpracovani

Po kliknuti na konkrétni udalost v seznamu je uzivateli zobrazena jeji detailni stranka. Tato
obrazovka poskytuje veskeré podstatné informace: ndzev akce, odkaz na webové stranky
organizatora (,,Site*), zafazeni do kategorie (napf. ,,gastronomie) a podrobny textovy popis. Ve
spodni ¢asti obrazovky se nachdzi tlaitko ,,Register to event®, které iniciuje proces registrace na

danou akci.

Po stisknuti tohoto tlacitka se zobrazi modalni okno s vyzvou ,,REGISTER FOR THE EVENT?*.
Uzivatel ma na vybér ze tii mozZnosti. Tlaéitko ,,Confirm registration” slouzi pro standardni
prihlaseni na akci. Volba ,,Use event code™ umoziiuje zadat specidlni bonusovy kod, jak je

definovano ve funkénich pozadavcich. Tlacitkem ,.Back® se lze vratit na detail udalosti bez
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provedeni registrace. Tento vicekrokovy proces zajistuje, ze registrace je provedena védome a

zaroven nabizi moznost uplatnéni bonust.

4.1.10 Zadani kodu a webova stranka

Kalendar akei

REGISTER FOR THE EVENT? -
Old Dogs & Bramboracky

Enter event code

@ Pivni raj Na Radhosti - Jana Palacha 557 Pardubice

6 9 6 2 2 \ gastronomie  hudba

£ Pas.8.202517:00

ZIVAHUDBA
OLD DOGS

BRAMBORACKY S KURECT SMESI
ZACATEK 17.00 /M

Pivni raj Na Radhosti

Jana Palacha 557, Pardubice 530 02

NOO

Popis akce

Hudebni vecer v Pivnim raji!

Obrazek 23: Zadani event kddu a zobrazeni webové stranky udalosti, zdroj:
vlastni zpracovani

Proces registrace na udalost nabizi pokro¢ilé moznosti, které zvysuji uzivatelsky komfort a propojuji
aplikaci s externimi zdroji. Pokud uzivatel v modalnim okné zvoli moznost ,,Use event code®,
rozhrani se dynamicky zméni a zobrazi pole pro zadani bonusového kodu. Po jeho vloZeni a
potvrzeni tla¢itkem ,,Confirm registration‘ systém ovéii platnost kodu a v ptipade uspéchu dokonci
registraci s prislusnymi vyhodami.

Dalsi klicovou funkci je pfimé propojeni na webové stranky organizatora (parsovani). Po kliknuti
na tlacitko ,,Site” na detailu udalosti aplikace plynule pfesméruje uzivatele na externi webovou

stranku, kde si miize prohlédnout dopliiujici informace, které nejsou soucasti mobilni aplikace, nebo

ptipadné zakoupit vstupenky. Toto propojeni zajiSt'uje, Ze uzivatel ma ptistup ke vSem relevantnim
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informacim na jednom misté, aniz by musel aplikaci opoustét a ru¢né vyhledavat stranku v

prohlizeci.

4.1.11 Vypis a detail udalosti

CULTURAL ROOTS FESTIVAL

A celebration of world cultures with
traditional dance performances, artisan
markets, and storytelling sessions. Guests
can enjoy authentic food and participate
in hands-on workshops on crafts and

Obréazek 24: Zadani event kddu a zobrazeni webové stranky udalosti, zdroj: vlastni
zpracovani

Po vybéru kategorie, napiiklad OUTDOOR AND ADVENTURE, je uzivateli zobrazen seznam
ptislusnych udalosti. Kliknutim na konkrétni akci, v tomto pifipadé ,,Cultural Roots Festival®, se

otevre jeji detailni obrazovka, ktera centralizuje veskeré potiebné informace pro uZivatele.

V horni ¢asti detailu dominuje tematicky obrazek, pod nimz jsou umisténa interaktivni tlacitka s
klicovymi funkcemi: ,,Call* pro pfimé telefonické spojeni s organizatorem, ,,Map* pro zobrazeni
mista konani v mapové aplikaci a ,,Site* pro pfesmérovani na oficialni web. Nize je uveden nazev
udalosti a jeji podrobny popis. Cela obrazovka je zakoncena tlacitkem ,,Register to event®, které

uzivatele provede procesem registrace na danou akci.
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4.2 Administracni ¢ast

4.2.1 PrihlaSeni do administrace

Login | |

Pass |

Obrazek 25: PtihlaSovaci formulaf do administrativniho
rozhrani, zdroj: vlastni zpracovani

Ptistup do administrativni ¢asti aplikace, ktera slouzi ke spravé obsahu a uzivatell, je zabezpecen

piihlaSovacim formulafem. Ma pfistup pouze opravnéna osoba (administrator).

Rozhrani je zamérn¢ minimalistické a obsahuje pouze dvé vstupni pole — pro zadani ptihlasovaciho
jména (Login) a hesla (Pass) — a tlacitko pro potvrzeni (Enter). Po odeslani formulafe jsou zadané
udaje zaslany na server, kde dojde k jejich ovéfeni. Systém porovnd zadané heslo s hashem
uloZzenym v databazové tabulce account. V piipadé shody je pro administratora vytvorena PHP
session, ktera ho autorizuje pro piistup do vSech ¢asti administrace. Pokud udaje nesouhlasi, ptistup

je odepten a uzivatel zstava na ptihlasovaci strance.
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4.2.2 Piehled novych uZzivateli

New users All users Registered Search New event All events Account Update® Exit

TODAY REGISTER

Registered Name Surname Birthday Phone

09-08-2025 Anna Muller 07-01-2000 4917612345678 pel
09-08-2025 Pavel Novak 26-02-1995 420601234567 pel
09-08-2025 Emily Johnson 11-03-2003 447845678912 pel
09-08-2025 Oliver Smith 18-12-1989 447912345678 pel
09-08-2025 Lukas Schneider 10-12-1995 420758123856 pel

Obrazek 26: Piehled nové registrovanych uzivatelt, zdroj: vlastni zpracovani

Po tspésném piihlaseni je administrator piesmérovan na hlavni panel administrativniho rozhrani. V
horni ¢asti se nachazi navigacni lista, kterd poskytuje rychly ptistup ke vSem klicovym moduliim

spravy: New users, All users, Search, New event, All events, Account, Update a Exit.

Vychozi zobrazenou sekcei je ,,TODAY REGISTER®, kterd poskytuje okamzity prehled o nove
registrovanych uzivatelich za aktudlni den. Data jsou prezentovdna v piehledné tabulce, ktera
obsahuje zékladni udaje o uzivateli: datum registrace (Registered), jméno (Name), piijmeni
(Surname), datum narozeni (Birthday) a telefonni ¢islo (Phone). Na pravé strané¢ kazdého tadku se
nachdzi ikona lupy, kterd slouzi k zobrazeni detailnich informaci o daném uzivateli, v€etné¢ moZznosti
spravy jeho uctu. Tento pfehled umoznuje administratorovi efektivné monitorovat aktivitu a rast

uzivatelské zakladny.

4.2.3 Seznam uzivatelu

New users ALl users Registered Search New event All events Account Update*® (3414

ALL USERS

Registered Name Surname Birthday Phone Stars

09-08-2025 Anna Muller 07-01-2000 4917612345678 i P
09-08-2025 Pavel Novak 26-02-1995 420601234567 30 Fol
09-08-2025 Emily Johnson 11-03-2003 447845678912 15 P
09-08-2025 Oliver Smith 18-12-1989 447912345678 20 Fo
09-08-2025 Pavel Novak 10-12-1995 420758123856 o] F

Obrézek 27: Seznam vSech uzivateld, zdroj: vlastni zpracovani

Kromé piehledu nové ptichozich uzivatelli poskytuje administrativni rozhrani také kompletni vypis
vSech uzivatelskych ucti v systému. Tato sekce, pfistupnd pies zalozku All users, je kli¢ovym

nastrojem pro celkovou spravu uZivatelské databaze.
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Tabulka zobrazuje nejen zakladni udaje jako datum registrace, jméno, pfijmeni, datum narozeni a
telefon, ale navic obsahuje i sloupec Stars. Tento sloupec vizualizuje aktuélni stav bodového konta
kazdého uzivatele, coz je piimé propojeni na bodovy systém popsany ve funkénich pozadavcich.
Administrator tak ma okamzity piehled o aktivité a nasbiranych bonusech jednotlivych uzivateli. I

zde je u kazdého zdznamu k dispozici ikona lupy pro piechod na detailni spravu konkrétniho uctu.
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4.2.4 Prehled registraci na udalosti

New users All users Registered Search New event All events Account Update* Exit

ALL EVENT REGISTRATIONS

Registered Name Surname Event Date Place Promo

09-08-2025 11:11 Anna Muller Merci 09-08-2025 Pardubice 0

09-08-2025 11:10 Anna Muller Letadla nad hradem 09-08-2025 Pardubice 0

09-08-2025 11:10 Anna Muller Barvam Neuteces$ 2025 - 09-08-2025 Pardubice 0
Pardubice

09-08-2025 11:10 Anna Muller Matefovsky turnaj v kopané  09-08-2025 Pardubice 0
muzi

09-08-2025 11:10 Anna Muller Stezka Viléma z Pernsdtejna 09-08-2025 Pardubice 0

09-08-2025 11:08 Anna Muller TechFuture Expo 22-08-2025 London 77451

09-08-2025 11:06 Anna Muller Global Music Jam 31-08-2025 Paris 0

09-08-2025 10:39 Emily Johnson Branny den v krytu 09-08-2025 Pardubice 87204

09-08-2025 10:38 Oliver Smith Branny den v krytu 09-08-2025 Pardubice 52627

Obrézek 28: Piehled vSech registraci na udalosti, zdroj: vlastni zpracovani
Administrativni rozhrani poskytuje v sekci Registered centralizovany piehled vSech registraci, které
uzivatelé provedli na jednotlivé udalosti. Tato funkcionalita je kliCcova pro monitorovani popularity

akci a sledovani aktivity uzivateli.

Zobrazena tabulka ,,ALL EVENT REGISTRATIONS* detailn¢ vypisuje kazdy zaznam o registraci.
Obsahuje sloupce s datem registrace (Registered), jménem a ptijmenim uzivatele (Name, Surname),
nazvem udalosti (Event), datem a mistem jejiho konani (Date, Place). Dale je zde sloupec Promo,
ktery eviduje, zda byl pti registraci pouzit specialni event kod. Tento piehled je ptfimou vizualizaci
dat z propojovaci tabulky user _event (v praci také oznacované jako user akce), kterd v databazi

uchovava vztahy mezi uZivateli a udalostmi.
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4.2.5 Vyhledavani uzivateli

New users All users Registered Search New event All events Account Update*®

SEARCH FOR USERS

Use name, surname, phone or ID

Enter phrase Anna
Cnucok
Registered MName Surname Birthday Phone
09-08-2025 Anna Muller 07-01-2000 4917612345678 fel

Obrazek 29: Vyhledavani uzivatelti v administrativnim rozhrani, zdroj: vlastni zpracovani

Pro efektivni praci s rozsédhlou databazi uzivateli je v administrativnim rozhrani implementovana
funkce vyhledavani, piistupna ptes zalozku Search. Tento nastroj umoziuje administratorovi rychle

I

lokalizovat konkrétni uzivatelské ¢ty bez nutnosti manuédlniho prochazeni kompletnich seznamt.

Rozhrani obsahuje jednoduché textové pole ,,Enter phrase®, do kterého mize administrator zadat
hledany vyraz. Jak napovida instrukce ,,Use name, surname, phone or ID*, systém je navrzen tak,
aby prohledaval databazi podle nékolika kli¢ovych atributi. Po zadani dotazu a stisknuti tla¢itka
»Show* provede aplikace dotaz na server, ktery vrati vSechny odpovidajici zdznamy. Vysledky jsou
nasledné zobrazeny v piehledné tabulce pod vyhledavacim formulafem, pticemz struktura tabulky

je konzistentni s ostatnimi pfehledy uzivateld.
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4.2.6 Detailni sprava uZivatelského tctu

New users All users Registered Search New event All events Account Update* Exit

ANNA MULLER

User

Registered Name Surname Birthday Invited D Bonus @
09-08-2025 Anna Muller 07-01-2000 15 111125 77451

Add bonus code

New code

Save

Add stars

New quantity

Save

Latest invited bonus changes

Date Quantity From To
+ 09-08-2025 11:45 15 0 15

Obrézek 30: Sprava uzivatelského uétu, zdroj: vlastni zpracovani
Po kliknuti na ikonu lupy v seznamu uzivatelll je administrator pfesmérovan na obrazovku detailni
spravy konkrétniho uzivatelského uctu. Tato sekce poskytuje komplexni nastroje pro spravu vSech
aspektii uzivatelského profilu, v souladu s administrativnimi funkcemi definovanymi v zadani

prace.

V horni ¢asti jsou zobrazeny souhrnné informace o uzivateli, véetné jeho ID, poctu pozvanych pratel
(Invited) a aktudlniho bonusového kodu (Bonus). Administrator zde ma moznost ucet zcela odstranit

pomoci tla¢itka Delete.
Nize se nachazeji moduly pro specifické akce:

e Add bonus code: Tento formulaf umoziuje administratorovi ruéné pridélit nebo zménit

specialni ,,event kod* uzivatele.

e Add stars: Zde miZe administrator manudlné upravovat stav bodového konta uzivatele,

naptiklad jako odménu za aktivitu nebo pro korekci.

Ve spodni ¢asti je umistén ptehled poslednich zmén v bodovém systému (,,Latest invited bonus

changes®), ktery pro transparentnost zobrazuje datum, mnozstvi a stav bodli pfed a po zméné.
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Tlacitko History pak vede na kompletni historii bodovych transakci dan¢ho uzivatele, coz je

vizualizace dat z tabulky stars.

4.2.7 Formular pro vytvoreni nové udalosti

New users All users Registered Search New event All events Account Update*® 314

ADD NEW EVENT

Category v
Headline
Picture | Choose File |No file chosen
Date mm/dd/yyyy
Place of the event
Website address
Map
Phone
About

B axep -] B ( Q L B 20 | D HOEOwa

B I US » | & L ” EE A E IWE = mEHOmZ @ N

. w A-B- ?

Obrazek 31: Formulaf pro vytvofeni nové udalosti, zdroj: vlastni zpracovani

Pro spravu obsahu aplikace je klicovou funkci administrace moznost ptidavat nové udalosti. K
tomuto ucelu slouzi formuldi ,,ADD NEW EVENT®, pfistupny z hlavni naviga¢ni liSty. Tento
formulaf umoziuje administratorovi zadat veskeré potfebné informace o nové akci, které se

nasledné zobrazi uzivatelim v mobilni aplikaci.
Formulaf je strukturovan do nékolika poli, kterd odpovidaji atributim v databazové tabulce event:

o Category: Roletové menu pro vybér kategorie, do které udalost spada. Seznam kategorii je

dynamicky nacitan z tabulky categories.
o Headline: Nazev udalosti.
o Picture: Moznost nahrat obrazek, ktery bude udélost vizualné reprezentovat.

o Date, Place of the event, Website address, Map, Phone: Pole pro zadani praktickych

informaci, jako je datum a misto konani, odkaz na web, mapu a kontaktni telefon.
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e About: Pro podrobny popis udalosti je implementovan WY SIWYG (What You See Is What
You Get) editor, ktery umoznuje formatovani textu, vkladani odkazi ¢i seznaml pro

vytvoreni ptehledného a strukturovaného obsahu.

Po vyplnéni vSech udaja a stisknuti tlac¢itka Save jsou data odeslana na server, kde prob&hne jejich

validace a nasledné ulozeni do databaze.

New users All users Registered Search New event All events Account

ALL POSTS
By categories
Navigation Main screen Film and Theater Music Events
Sports Events Educational Events Exhibitions and Art Shows Food and Drink Festivals
Business and Networking Charity and Fundraising Technology and Innovation Cultural and Heritage Events
Health and Wellness Activities Outdoor and Adventure
Latest additions
5 2 »-\ 5 » »\ s R Jednorazovy kurz v parku: Bav
1. Muz jménem Otto . Tom Bowling and His Strikes " B ) vy P :
[ [} 0t se imprem
View 2 View : !
(] Ao (] View
s Stanley Cup v Pardubicich ™ Vybéh s Love Them Runni C
by anley Cup v Pardubicich - Y s Love Them Runnin Yy
e Loy, ~ub T Y g 7 7, RUNQUEST x Trouba
0t Tomas Nosek ] S Club 0.
¥ ? View
1 i 9 View 4 i (] View c ﬁ ? ©

Obrézek 32: Piehled udalosti podle kategorii, zdroj: vlastni zpracovani

4.2.8 Sprava udalosti v administraci

V sekci All events ma administrator k dispozici souhrnny piehled vSech udalosti vlozenych do
systému. Rozhrani je navrzeno pro snadnou orientaci a rychlou spravu obsahu. V horni ¢asti je
zobrazen seznam vSech dostupnych kategorii, které jsou nacitany z databazové tabulky categories.

Kliknutim na nazev kategorie muize administrator filtrovat udalosti a zobrazit pouze ty relevantni.
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Pod seznamem kategorii se nachdzi sekce ,,Latest additions®, kterd zobrazuje nejnovéji pfidané
udalosti ve formé prehlednych dlazdic. U kazdé udalosti je uveden jeji ndzev a odkaz View pro

pfechod na detailni zobrazeni a Gpravu.

New users All users Registered Search New event All events Account Update* Exit
EDIT INFORMATION

SR

ey,
Category | v|
Headline | Muz jménem Otto |
Picture \ | Choose ?ilelNo file chosen |
Website address \ https://pardubice.eu/muz-jmenem-otto-31070 |
Map l |
Phone |
About

Baxepero | @ D B @ B E @& QNIF Y- EpoenOma i/

BI US©X¥|L|iE:= Bl R = =9 9E = mEmOomM=Oo0=8

Crans « | dopuar « | LWpugpr = | Poamip - | A-B-|38 & ?

kino - film

Pardubické letni kino Rebel - louka u Wonkova mostu Pardubice

Film, jehoz prediohou je celosv&tovy kniZni bestseller ,MuZ jménem Ove®, vyprévi pfibéh mrzouta Otia Andresona (Tom Hanks), kiery po ziréi& manZelky ziraif smysl Zivota. Otto je pfipraven viechno ukonCit, ale plany mu narusi
miadé Zivé rodina, kiera se nastéhuje do sousedniho domu. Otto se tak sezndmi s Marisol, kiera ho vyzve vidét vici jinak, a vznikne tak neolekdvané pfételstvi, kleré mu zméni Zivot. Dojemny a vtipny pfibh o ldsce, 2irété
azivoté ukazuje, Ze rodinu ze najit na nejnectekavangjsich mistech

Obrazek 33: Formulaf pro upravu existujici udalosti, zdroj: vlastni zpracovani
Po kliknuti na odkaz View u konkrétni udélosti je administrator pfesmeérovan na formulat ,,EDIT
INFORMATION*. Tento formulaf je vizualn¢ i funkéné shodny s formulafem pro piidani nové

udalosti, avSak s klicovym rozdilem: v§echna pole jsou jiz pfedvyplnéna aktualnimi daty z databaze.

Administrator zde mize upravit jakykoliv udaj o udalosti — od kategorie a nazvu, pies obrazek, az
po detailni popis v WYSIWYG editoru. Provedené zmény se ulozi do databéaze po stisknuti tlacitka
Save. V ptipad¢, ze je udalost jiz neaktualni nebo byla zadana chybné, je mozné ji ze systému trvale

odstranit pomoci vyrazné oznaceného tlacitka Delete.
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5 Testovani
Testovani predstavuje kli¢ovou fazi vyvojového cyklu, jejimz cilem je ovéteni funkénosti, stability,
bezpecnosti a celkové kvality aplikace ptfed jejim nasazenim. Pro zajisténi komplexniho pokryti

byla zvolena vicevrstva strategie testovani, ktera zahrnovala rtizné metody a techniky.

5.1 Jednotkové testovani

Jednotkové testy (Unit Testing) byly zaméfeny na ovéfeni funk&nosti nejmensich, izolovanych ¢asti
kodu — typicky jednotlivych funkci nebo metod v ramci téid. Cilem bylo zajistit, Ze kazda takova
jednotka funguje spravné a vraci ocekdvané vysledky pro rtzné vstupni hodnoty. V kontextu
serverove casti (backendu) byly testovany pfedev§sim metody v modelech, které jsou zodpovédné

za validaci dat a pfipravu dat pro uloZeni do databaze.

5.2 Integracni testovani

Po ovéfeni jednotlivych jednotek nasledovalo integracni testovani (Integration Testing), jehoz
ukolem bylo ovéfit spravnou spolupraci a komunikaci mezi rliznymi moduly systému.
Nejdulezitéjsi casti bylo testovani propojeni mezi klientskou mobilni aplikaci (frontend) a
serverovym rozhranim (backend API). Ovéfovaly se kompletni scénare, které vyzadovaly

souc¢innost vice komponent, napiiklad:

e Registrace uzivatele: Odeslani dat z registraéniho formulafe v mobilni aplikaci, jejich
spravné zpracovani na serveru, ulozeni do databaze MySQL a odeslani potvrzovaci

odpovédi zpét do aplikace.

e Vytvoreni udalosti administratorem: Odeslani dat z formulafe pro novou udalost v
administrativnim rozhrani, ulozeni do databaze a nasledné ovéfeni, Ze se nova udalost

spravn¢ zobrazi v seznamu udalosti v mobilni aplikaci pro bézného uzivatele.

o PfihlaSeni na udélost: Zpracovani pozadavku na registraci na udalost z mobilni aplikace,
vytvofeni spravného zaznamu v propojovaci tabulce user event a ovéfeni, Ze se tato

registrace projevi jak v profilu uzivatele, tak v ptehledech pro administratora.

o Aktualizace profilu: Odeslani upravenych udaji z profilu uZivatele, jejich aktualizace v

databazi a ovéfeni, Ze se po novém nacteni v aplikaci zobrazi jiZ nova data.

5.3 Uzivatelské akceptacni testovani
Tato faze testovani byla zaméfena na ovéfeni aplikace z pohledu koncového uZivatele (User

Acceptance Testing — UAT). Cilem nebylo testovat kod, ale ovétit, ze je aplikace intuitivni,

64



srozumitelnd a splituje vSechny funkéni pozadavky definované v zadani. Byly pfipraveny a

provedeny testovaci scénare, které simulovaly realné pouziti aplikace obéma typy roli.
Scénare pro béZzného uzivatele
« Uspé&sné vytvoieni nového uZivatelského uétu pies vicekrokovy formuléf.
o PrtihlaSeni do aplikace a nasledna uprava udaji ve vlastnim profilu.
e Zobrazeni a zkopirovani osobniho ID a event kodu.
e Prochézeni seznamu udalosti, jejich filtrovani podle mésta a data.
o Zobrazeni detailu konkrétni udalosti.
« Uspé&sna registrace na udélost (standardni i s pouZitim event kodu).
e ZruSeni registrace na udalost.
e Oveéfeni spravného zobrazeni vSech sekci (kontakty, pozvani pratel).
Scénare pro administratora
o Uspésné piihlageni do administrativniho rozhrani.
e Vytvofeni nové udalosti, v€etné nahrani obrazku a formatovani popisu.
« Uprava a nasledné smazani existujici udélosti.
e Vyhledani konkrétniho uzivatele podle jména, piijmeni a telefonu.
e Zobrazeni detailu uzivatele a kontrola historie jeho bonusovych bodu.
e Rucni ptidéleni bonusovych bodi ("stars") a event kodu konkrétnimu uzivateli.
e Kontrola ptehledt (novi uzivatelé, vSechny registrace na akce).

e Ov¢feni, Ze zmény provedené v administraci (napi. uprava nazvu udalosti) se okamzité a

spravné projevily v mobilni aplikaci pro béZného uzivatele.

5.4 Vykonnostni testovani

V ramci vykonnostnich testll byla ovéfovana odezva a stabilita aplikace, aby spliiovala stanovené
nefunkéni pozadavky. Byl méfen ¢as odezvy serverového API na klicové poZadavky (napf. nacteni
seznamu udalosti), aby se zajistilo, Ze nepiesahuje stanoveny limit jedné sekundy. Dale byla

sledovana plynulost a rychlost reakci uzivatelského rozhrani na mobilnich zatizenich.
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6 Nasazeni
Hosting

Aby byla webova aplikace dostupna uzivatelim pfes internet, je potieba ji nahrat na hosting. To
znamena, ze veskeré soubory projektu a databaze musi byt umistény na server, ktery je dostupny

24/7 a podporuje potiebné technologie (napi. PHP, MySQL atd.) [13].

Dnes existuje spousta typd hostingu — od jednoduchého sdileného hostingu, ptes VPS az po
vyhrazené servery. V naSem ptipadé byl pouzit klasicky sdileny (virtudlni) hosting s cPanelem, coz

je rozhrani, které vyrazné usnadnuje spravu webu.
Pomoci cPanelu je mozné:
e spravovat soubory pfes vestavény spravce nebo FTP,
e vytvafet a upravovat databaze (napi. ptes phpMyAdmin),
e pfipojit doménu a nastavit e-mailové adresy,
e nastavovat pfistupy, zalohovani a dalsi funkce — vSe bez potteby prace pres prikazovy fadek.

cPanel je mezi hostingovymi panely jeden z nejrozsitenéjSich a nejpiivétivéjSich. Diky svému

grafickému rozhrani umoziuje i méné technicky zdatnym uzivatelim bez problémil nasadit a

Tools
™ em General informat
c N <2 iy
) @ ® o
< ~ N
~ 7 —
(€ Y. ]

B A
L

pes Fr mas & o

— e o) Jupits

= = o

O] (e I‘:

Obrazek 34: Hlavni zobrazeni panelu cPanel, zdroj: vlastni zpracovani

Soucasti cPanelu je také integrovany spravce soubort, ktery umoziuje nahravat, mazat, ptesouvat
nebo upravovat soubory piimo pies webové rozhrani. Tento nastroj se hodi pfedevsim pro rychlé

upravy jednotlivych souborti nebo pro kontrolu struktury slozek pifimo na serveru.
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Pro nahrani vétSiho mnozstvi soubort (napt. celého projektu) je ale efektivnéjsi vyuzit FTP klienta
— naptiklad oblibeny WinSCP. Ten umoziuje pohodIné ptipojit se k serveru a hromadné pretahovat
soubory ¢i slozky z lokalniho disku do hostovaného prostoru. Tento zpiisob je rychlejsi a vhodnéjsi

pro plnohodnotné nasazeni aplikace.

Diky tomu lze snadno pienést cely projekt na server, nahrat databazi a zpfistupnit aplikaci

v e .
verejnosti.
= File == Folder & Unload
A Go & Reboot Select all
Collapse all I View cart
— == @/home/dmytr489) Size Last Modified Type Permissions
+ 0 apl.upce.space o
+Emetc 4 KB Dec 6, 2024, 6:03 PM httpd/unix-directory 0750
logs 4 KB Today, 07:34 httpd/unix-directory 0750
+imemail 4KB Today, 15:12 httpd/unix-directory 0700
+ 0 public_ftp
+0s public_htm 4 KB Nov 28, 2024, 10:54 PM email 0751
+0m SSL 4KB Nov 28, 2024, 11:05 publicftp 0750
+mtmp .
4 KB Dec 3, 2024, 7:00 PM publichtml 0750
4 KB Apr 4, 2025, 9:00 PM httpd/unix-directory 0755
4 KB Today, 13:47 httpd/unix-directory 0755
34 bytes Nov 28, 2024, 11:06 httpd/unix-directory 0777
11 bytes Nov 28, 2024, 11:05 publichtml 0777

Obréazek 35: Spravce souborti, zdroj: vlastni zpracovani

Kromé spravy soubori nabizi cPanel také jednoduché nastroje pro praci s databazemi. Hlavnim z
nich je phpMyAdmin — webova aplikace, ktera umoziuje pohodlnou spravu databazi typu MySQL

piimo z prohlizece [13].
Pomoci phpMyAdminu Ize napiiklad:
e vytvéfet a upravovat databazové tabulky,
e prohlizet a editovat jednotlivé zaznamy,
o spoustét vlastni SQL dotazy,
e importovat/exportovat databaze (napt. ve formatu .sql pfi nasazeni aplikace).

Vedle toho umoZiiuje cPanel i spravu samotnych databazi — novou databazi lze vytvofit pomoci
n€kolika kliknuti. Stejné snadno se pfidavaji i uZivatelé databaze, kterym lze nastavit rlizna prava

(napf. pouze ¢teni, nebo Uplna sprava) [19].
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To vSe se d4 udélat bez nutnosti psat jediny fadek kodu nebo pouzivat piikazovy rfadek, coz vyrazné
zjednoduSuje nasazeni a idrzbu aplikace.

rosting corn 2083 cpsmss 3658655517/ ScpartyphphyAsdminfindex ohp RS

php

Datsbases [/ SOL 4 Stats = Export = Import Settings Variables = Encodings Tabletypss % Plugins

dmytr489_db

7 amytr489_too

jon encoding comparison: g utfBmbA_unicode_ci v

information_schema

al settings

= Cansola

Obrézek 36: Rozhrani phpMyAdmin, zdroj: vlastni zpracovani

Diky rozhrani cPanel je prace s webem na hostingu vyrazné jednodussi. Vyvojar se tak mize

soustfedit na samotnou aplikaci, aniz by musel fesit slozité serverové piikazy nebo konfigurace.

Aby se predeslo zbyteCnym chybam, byl jesté pied nasazenim projektu sestaven piehledny pracovni

postup:
1. Vytvoteni FTP uctu v cPanelu
2. Nastaveni ptipojeni pies WinSCP
3. Nahrani soubort projektu na server
4. Vytvoreni databaze v cPanelu
5. Vytvofeni uzivatele databaze a ptifazeni opravnéni
6. Import databaze pomoci phpMyAdmin

7. Kontrola funk¢énosti webu a ptipadné opravy
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Vytvoreni FTP tctu v cPanelu

« @ % sTushosting.comua2083/

FTP accounts

Add and configure FTP accounts to quickly put your websites online. You can use an FTP client to manage your website's files. Learn more:

Add FTP account

Login

Password
Password (repeat)

Reliability @&

Very weak (0/100) Passwiord generator

Catalog

home/dmytr483,

Quota
2 MB

® Na restrictions

Obrazek 37: Formulaf pro vytvoieni uétu, zdroj: vlastni zpracovani

Postup vytvotreni FTP Gctu probihal nasledovné:
o PiihlaSeni do administrace cPanel
e Otevteni sekce ,,FTP Accounts* (nachazi se v bloku Files)
e Vyplnéni formulafe pro vytvoreni nového uctu:
e Login — uzivatelské jméno FTP Gctu
e Domain — vybér domény, pod kterou ma ucet fungovat
e Password — silné heslo pro ptistup

e Directory — vychozi slozka, ke které bude mit Gi¢et pfistup (napft. public_html/ftpuser,

s moznosti upravy)

¢« s ¢ sa mua20z icantendjjupitetpfaceounts b B %

al(@®
IR,

Reliability @

Passyiord generator

Create an FIP accaunt

FTP accounts

Login Way Using/ Quota Actions.

usr@upce space home/amytr49 v Acnange password  #change quota BRemove  Sconfigure FTP dlien

Special FTP accounts

Speciol FTP accounts are used to administer your hosting account.

Type Login
L ammsy 3 o
B dmyuass logs 185 s ™

Obrézek 38: Seznam G¢td, zdroj: vlastni zpracovani
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Po potvrzeni tlacitkem ,,Create FTP Account® byl ucet vytvoien a nasledné zobrazen v dolni ¢asti

stranky v seznamu existujicich FTP ucta.

Pomoci takto vytvofeného uctu bylo mozné se pohodIné¢ ptipojit k serveru prostfednictvim

programu WinSCP a nahréat cely projekt.

Nastaveni FTP pripojeni pomoci WinSCP

& |
Local Mark Files Commands Session Options Remote Help
& [ Queue ~ Transfer Settings Default - &
& New Session
[ My documents  ~ (2 & % S
au Login - x B
C:\Users\Admin\Documents [ New Site Session
= N & app File protocol: i i
Name Size Ty = Size Changed Rights
=R = » 9 9
Host name: Port number:
| I =5
User name: Password:
save  |w advanced... [w
Toos ¥ Menage ¥ Login Close Help
< >
0Bof58Bin0of 13 1 hidden

Not connected.

Obréazek 39: Nastaveni piistupu k ftp, zdroj: vlastni zpracovani
Po vytvoteni FTP Uctu v rozhrani cPanel bylo mozné navazat ptipojeni k serveru prostfednictvim
aplikace WinSCP, kterd nabizi ptehledné grafické rozhrani pro spravu souborti na vzdaleném

hostingu.
Postup konfigurace:
*  Spusténi programu WinSCP
Po otevieni aplikace bylo kliknuto na tla¢itko ,,New Site*, ¢imZ se vytvoftila nova relace pro
pfipojeni.
» Volba protokolu

v v

varianta FTP with TLS/SSL Explicit encryption, ktera zajiSt'uje Sifrovanou komunikaci mezi

klientem a serverem [35].
*  Vyplnéni ptistupovych udaji
Do pfislusnych poli byly zadany nasledujici tidaje:
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e Host name — doména nebo IP adresa serveru (napf. s7.uahosting.com.ua)
e Port number — ponechana vychozi hodnota 21

e User name — e-mailova adresa nebo nazev FTP uctu vytvofeného v cPanelu (napf.

user@upce.space)
e Password — heslo zadané pii vytvoreni Gctu
Pripojeni k serveru

Po zadani vSech tdajti bylo kliknuto na tlacitko ,,Login®. V ptipad¢ spravné konfigurace se zobrazila

adresafova struktura na serveru, coz znamenalo uspéSné navazani spojeni.
UloZeni relace ve WinSCP a nahrani webovych soubori

Aby se predeslo opakovanému zaddvani ptihlaSovacich udajt, byla relace ve WinSCP ulozena
pomoci tlacitka ,,Save®, pficemz ji byl pfifazen nazev a zaskrtnuta moznost ,,Save password*, ktera
zajistila uloZeni hesla. Néasledné bylo mozné relaci bud’ ithned pouzit kliknutim na ,,Login“, nebo ji
ulozit pro pozd¢jsi ptipojeni.

Pfi prvnim piipojeni zobrazil systém bezpecnostni upozornéni tykajici se certifikatu, které bylo
potvrzeno s cilem davefovat serveru. Po uspéSném ptihlaseni se otevielo hlavni rozhrani aplikace

WinSCP, kde:
e leva Cast zobrazuje soubory v mistnim pocitaci,
e prava Cast zobrazuje adresafovou strukturu na serveru.

V tomto rozhrani bylo mozné zacit pracovat se soubory webu — nahravat je, upravovat, mazat nebo

organizovat slozky.
Nahréani webovych soubori ptes WinSCP — postup:
e Po pripojeni k FTP:
e leva Cast — mistni pocitac
e prava Cast — soubory na serveru
e 'V pravé Casti byla oteviena slozka public_html, ktera slouZi jako kotfenova slozka webu
e Soubory webové aplikace byly pretazeny z levé strany (PC) do pravé (server)

e B¢hem pienosu aplikace WinSCP zobrazila pribeh a stav nahravani
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Vytvoreni databaze v cPanelu

Manage My Databases

Po dokonceni byly soubory ptipraveny k pouziti na serveru

Mar  the web easily. Databases are necessary to run mas
= mentation

Create a database
New darabase:

dmytr 283

Change databases

Check database

Restore database

Current databases

Database size

v Check database
v Restore database

Privileged users Actions

dmyrd483_db 259 MB

dmytr489_foo 3,59 B

= # gename
0

=

5 fool

Obrézek 40: Stranka prace s databazi, zdroj: vlastni zpracovani

Pro vytvofeni nové databaze byla v cPanelu oteviena sekce ,,MySQL Databases®. Do pole ,,Create

New Database‘ byl zaddn nazev databaze (naptiklad site db) a nasledné bylo kliknuto na tlacitko

,,Create Database*.

Systém automaticky ptidal pfedponu odpovidajici uzivatelskému jménu v cPanelu (napiiklad

dmytr489 ), takze vysledna databaze nesla nazev ve formatu dmytr489 site db.

Po vytvoteni databaze bylo kliknuto na ,,Go Back®, ¢imz se uzivatel vratil zpét na stranku s dalSim

nastavenim.

Dalsim krokem bylo vytvofeni samostatného uzivatele databaze a piifazeni ptistupu. Tento ukon

byl proveden na stejné strance v sekci ,,Add New User*.

Do pftislusnych poli bylo zadéno:

uzivatelské jméno (naptiklad dbuser),

heslo, které¢ bylo bud’ zadano ru¢né, nebo vygenerovano automaticky. V piipadée

automatického generovani bylo heslo zkopirovano a bezpe¢né uloZeno.

4

Po vyplnéni vSech udaji bylo kliknuto na tlacitko ,,Create User”, ¢imz doSlo k vytvofeni

databazového uzivatele.
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Database Users

Add new user
User name

dmytrags_

Password
Password (repeat)

Reliability @

Very weak (0/100) Password generator

Create user

Add user to database

User
dmytr489_db v

Database

dmytr489_db v

Add

Current users

Users Actions

dmytr489_db # Changepassword 4 Rename 1 Remove

Obrézek 41: Uzivatel databaze, zdroj: vlastni

zpracovani

Pro ptidéleni pfistupu nové vytvofenému uZivateli bylo na stejné strance v sekci ,,Add User to

Database‘ vybrano konkrétni jméno uzivatele a databaze. Nasledné bylo kliknuto na tlaitko ,,Add*.

Po tomto kroku se oteviela stranka pro nastaveni opravnéni. Ve vétsing piipada bylo dostacujici

zaSkrtnout moznost ,,ALL PRIVILEGES®, ktera zajist'uje plny ptistup k databazi.

Manage My Databases

Manage user rights

User: dmytrd89_y
Database: dmytr489_db

[J ALL RIGHTS RESERVED

[ ALTER [J ALTER ROUTINE
[] CREATE [J CREATE ROUTINE
[J CREATE TEMPORARY TABLES [ CREATE VIEW

[0 DELETE [ DROP

) EVENT () EXECUTE

[J INDEX [ INSERT

[ LOCKTABLES [J REFERENCES

[J SELECT O SHOW VIEW

[ TRIGGER O UPDATE

Make changes Cast

© Return

Obrézek 42: Udé€leni prav uzivateli databaze, zdroj: vlastni

zpracovani
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Zmény byly potvrzeny kliknutim na tlacitko ,,Make Changes®. Timto zpiisobem byl uzivateli

uspesné udélen plny piistup a tato ¢ast nastaveni byla timto dokonc¢ena.

7 Server: localhost:3306 » @ Database: dmyir489_db

Import into database "dmytr489_db"

Import file:

The file can be compressed into an archive (gzip, bzip2, zip) or uncompressed
The name of the compressed file must end in .[format].[compression] . Example
.sql.zip

Browse your computer: (Maximum size: 512Mi8)

Buibepute daiin daiin He BolDpaH

You can also simply drag and drop the file onto any page.
File encoding:

utf-8 v
Partial import:

@D Allow the script to break the import process when the time limit is approaching
May help with importing large files, but is not transaction safe

Skip the specified number of queries (for SQL), starting with the following:

0

Other parameters

@D Enable foreign key checking

Format

saL v

Format options:

SQL Compatibility Mode:

NONE ~

@ Do not use attribute AUTO_INCREMENTfor null values

Import

Obrazek 43: Formulai pro import databaze, zdroj: vlastni

zpracovani

Po dokonceni vytvofeni databdze a ptifazeni uzivatele bylo mozné prejit k importu jeji struktury
nebo obsahu. K tomu slouzi néstroj phpMyAdmin, ktery je dostupny pfimo z hlavni stranky

cPanelu.

V levé ¢asti rozhrani phpMyAdmin byla vyhledana a kliknutim vybrana pravé vytvofena databaze,
¢imz doslo k jejimu otevieni. Néasledné byla zvolena zéloZzka ,,Import®, kde se nachazi rozhrani pro

nahrani souboru s databazovym obsahem.

Pomoci tlacitka ,,.Browse* byl vybran soubor databaze ve formatu .sql nebo .sql.zip. VétSina

importnich parametrt zistala ve vychozim nastaveni — forméat SQL a kddovani utf-8.

Proces importu byl spustén kliknutim na tlacitko ,,Import* ve spodni ¢asti stranky. Po jeho

dokonceni byla databaze ptipravena k pouziti aplikaci.
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Po dokonceni importu se v phpMyAdmin zobrazilo hlaSeni ,Import has been successfully finished*
a v levém panelu se objevily tabulky obsazené v databazi. To znamend, Ze import prob&hl uspésne

a databaze je pfipravena k pouziti.

Poslednim krokem bylo ovéfeni dostupnosti webové stranky a samotné aplikace. Pokud byla
vSechna nastaveni provedena spravné, aplikace se po zadani domény nacetla bez chyb a veskera

funkcionalita byla dostupna v plném rozsahu.
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ZAVER

V ramci této bakalarské prace byla navrzena a vytvorena mobilni aplikace zaméfend na jednoduché
a intuitivni vyhledavani a spravu udalosti pro uZivatele. Aplikace byla realizovana pomoci moderni
multiplatformni technologie Apache Cordova, kterd umoziuje pouziti jednotného kodu pro
platformy Android a iOS, coz vedlo k vyraznému zkraceni ¢asu na vyvoj a usnadnéni budouci

udrzby aplikace.

Ptinosem této aplikace je pfedevSim snadnd dostupnost informaci o aktualnich udalostech, rychla
navigace mezi kategoriemi a moznost filtrovani dle mésta a data. Uzivatelé maji diky jednoduchému
uzivatelskému rozhrani okamzity pfistup k podrobnym informacim o akcich, v€etné lokalizace

mista konani a odkazu na zakoupeni vstupenek.

Dalsi vyhodou je pouziti béznych webovych technologii (HTML, CSS, JavaScript), které umoznily
vytvofit responzivni design vhodny pro Siroké spektrum zafizeni. Pouzita architektura MVC na
serveroveé Casti s vyuzitim PHP a databaze MySQL pftinesla flexibilni feSeni, schopné jednoduse

spravovat obsah a uzivatele, a zaroven zajiStovat vysokou troveil zabezpeceni a vykonu.

Béhem procesu vyvoje byly provedeny rozsahlé testy, véetné uzivatelského testovani, unit testl a
zékladnich bezpecnostnich kontrol. Vysledky téchto testl potvrdily stabilitu aplikace a ptfipravenost

k redlnému nasazeni.

V budoucnu je planovano rozsifeni funkcionality aplikace, napiiklad implementace pokrocilych
notifikaci o blizicich se udalostech ¢i integrace s externimi kalendaii a socialnimi sitémi, coz dale

zvysi uzivatelsky komfort a praktickou vyuzitelnost.

Celkové tato bakalai'ska prace dokazuje vhodnost pouzitych technologii pro rychly a efektivni vyvoj
multiplatformnich mobilnich aplikaci, které spliuji moderni pozadavky uzivateli na snadnou

obsluhu, dostupnost informaci a vysokou vykonnost.
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