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nad IP a budou popsény jejich vyhody a nevyhody pii pouziti v aplikacich,
kde je vyZzadovana nizka latence, jako jsou hry pro vice hract. Nasledovat
bude navrh aplikacniho protokolu vhodny pro tuto situaci, pfipadné i se
srovnanim s podobnymi dostupnymi protokoly pouzivanymi ve specifi-
kovanych aplikacich.

Prakticka ¢ast se bude zabyvat implementaci aplika¢niho protokolu v jazyce
C++. Vysledny protokol bude otestovan ve vhodné aplikaci.

1. Uplatnéni metod (prislusejicich navazujicimu magisterskému studiu)

Student vyuzil zejména znalosti znalosti ziskané v pfedmétech, které se vénuji programovani,
zejména pak programovani sitovych aplikaci. Téma nicméné piesahuje naplii vyucovanych
pfedméti a student musel zvladnout problematiku sitového programovani nad rdmec studia.

2. Produkt vytvoreny pri vypracovani DP

Prace se v prvni ¢asti (kap. 2) vénuje protokolu IP a jeho nadstavbam TCP a UDP, déle pak vy-
svétleni pojmu latence a jejimu vlivu na aplikace a nakonec moZnostem komunikace uzli (architek-
tury klient-server x peer-to-peer).

V dalsi casti (kap. 3 a 4) kratce zvazuje moznosti pouZiti protokolli a architektury komunikace
pro navrh feSeni a dale podrobné diskutuje mozné zpusoby feseni synchronizace jednotlivych uzla
(klientl) ve zvolené sitové hie. Zavérem pak kratce zminuje srovnéani s jinymi protokoly pouzi-
vanymi ve hrach s dostupnymi zdrojovymi kédy.

V kapitolach 5 a 6 se pak prace vénuje pouzité knihovné SDL, implementaci protokolu nad tou-
to knihovnou a nasazenim v testované aplikaci. Navrzeny a implementovany protokol byl ve hie
otestovan a jevi se jako vhodny.

3. Prokazani spravnosti navrZeného reSeni problému

Cela testovaci hra je stale ve vyvoji, a nelze ji tedy kompletné otestovat, nicmén¢ ta ani neni
pfedmétem zadani. Implementace protokolu vSak byla na alfa-verzich hry otestovana a vyhody a
nevyhody zvolené implementace jsou pak diskutovany v zadvéru prace. Bohtimzel vSak v textu prace
¢i v priloze chybi popis méteni latence v aplikaci (v teoretické ¢asti to popsano je), chybi tedy i vy-
hodnoceni namétfenych hodnot.

4. Naplnéni uloZenych cila

Cile byly splnény, n€které ¢asti naplnéni cilti v§ak nejsou doloZeny (naméfena latence).
5. Kvalita textu z hlediska jeho struktury, srozumitelnosti, jazykové

a typografické urovné

Prace je logicky clenéna do kapitol a je stylisticky v potadku, nicméné obsahuje nékolik chyb
(zejm. v interpunkci), na nékterych mistech by bylo vhodné;jsi text rozd€lit do vice odstavct.
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Bohtimzel je pouZivan jako pramen Wikipedia, coZ je pro odborné texty, mezi které diplomova
prace patii, nevhodné, byt se jedna jen o odkazy na zakladni pojmy.

Rovnéz doslovné citace nejsou spravné uvozeny dle citaéni normy (CSN ISO 690:2011), takze
neni zfejmé, co je autorsky text a co presné citace; nicméné alespon odkazy na zdroje jsou uvedeny.

6. Nejasnosti v DP a otazky k obhajobé

Objasnéte, jakym zplisobem byla v testované aplikaci méfena latence, a pokud mozno dolozte
namétfené hodnoty latence v implementovaném feSeni (nejlépe vSak pro vSechny v praxi implemen-
tované a testované navrhy fesent).

Doporuceni a navrhovana klasifikace: doporuceno k obhajobé, velmi dobie
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