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Téma prace: Soucasné moZnosti hernich engint pro imerzivni u¢eni

Bodové ohodnoceni prace na zakladé jednotlivych kritérii:

(max. 5)
aktivita, iniciativa 4
samostatnost, invence 5
schopnost zorganizovat si praci ke splnéni ¢asového rozvrhu 3
mnozstvi vykonané praktické prace, zrucnost, peclivost 3
schopnost aplikovat studiem ziskané poznatky 4
vyuziti odborné literatury vztahujici se k zadanému tématu 5
schopnost navrhnout experimentalni postupy k feSeni prace 4
zvladnuti experimentalnich metod, softwarovych aplikaci apod. 4
schopnost utfidit, zhodnotit a systematicky zpracovat ziskané vysledky 4
schopnost vyvodit zavery 4
logicka stavba prace, provazanost textu s obrazky, tabulkami apod. 5
citace literatury 5
jazykova uroven 5
graficka uprava a ptehlednost 5
prezentace dat 4
kvalita obrazka 4

Dil¢i hodnoceni: B
Slovni hodnoceni zaméfené na splnéni jednotlivych cild, pfinos prace a jeji celkovou uroven:

Predlozena bakalafska prace se vénuje pomérné novému a rychle se rozvijejicimu tématu vyuziti hernich enginti pii tvorbé
imerzivnich vzdélavacich prostredi zalozenych na technologiich virtualni a rozsifené reality. Prace je tematicky zamétena
zejména na moznosti aplikace téchto technologii v oblasti polygrafie.

Teoreticka ¢ast prace se vénuje zakladni terminologii imerzivniho u€eni a shrnuje principy a vyvojové etapy hernich enginti
Godot, Unity a Unreal Engine. Dale popisuje jejich klicové funkce relevantni pro vyvoj VR/AR aplikaci a uvadi piehled jejich
silnych i slabych stranek. Zaveérecné kapitoly se zaméfuji na praktickou konstrukci imerzivni scény, vcetné nastroji a navrhového
postupu, a nabizeji piiklady mozného vyuziti v oblasti vyuky.

Préce je prehledné strukturovana, autor se v problematice orientuje dobfe a dokéazal zpracovat pomérné rozsahlé mnozstvi
relevantnich informaci. Pozitivné hodnotim zpracovani piehledt jednotlivych enginti a jejich srovnani, stejné jako zafazeni
konkrétnich pfipadovych projekti. Slabsi strankou je nizka mira vlastni aplikacni ¢i experimentalni ¢innosti, ktera by jinak mohla
prinést hlubsi pohled na praktické aspekty dané problematiky. Tato skutecnost byla ovlivnéna i ¢asovymi moznostmi studenta
béhem semestru.

Po formalni strance je text zpracovan dobfe, s drobnymi nedostatky bez zasadniho vlivu na srozumitelnost. Pfedlozena prace je v
souladu se zadanim a muize slouzit jako vhodny vstupni podklad pro dalsi praktickou aplikaci tohoto tématu v polygrafické praxi,
pripadné jako zaklad pro navazujici praci s vét§im experimentalnim presahem.

Celkové hodnoceni:

Zavérecna prace Jana Chryczyka splituje zadani,

doporucuji ji k obhajobé a navrhuji klasifikovat stupném B.
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