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ANOTACE

Tato bakalafskd prace se zabyva seznamenim s knihovnou React, kterd slouzi pro tvorbu
webovych stranek. Vysledkem této prace je webova stranka, kterd predstavuje nastroj spravy
rybarské organizace. V teoretické Casti jsou postupné prestaveny zakladni nastroje knihovny
React spolecné s ptikladem vyuziti.
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TITLE

Tutorial for creating websites using the React.js library

ANNOTATION

This bachelor's thesis deals with introduction to the React library which is used for creating
websites. The result of this of this work is a website that can be use as a tool for fishing
organizations managing. In the theoretical part, the basic tools of the the React library are
gradually rebuilt together with an example of use.
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UvVOD

Existuje mnoho zpiisobll a néstrojit pro tvorbu webovych stranek. Neustale dochazi k jejich
vyvoji a snaze zlepsit postup samotné tvorby za pomoci novych metod. Jednim z téchto nastroja
je 1 knihovna React.js, ktera piedstavuje odlisny pohled na samotnou tvorbu stranek.

Cilem této bakaldiské prace je sezndmeni Ctendie s tvorbou webovych stranek pomoci
knihovny React. V préci je postupné vysvétlovana latka, u které dochdzi k uvedeni ptikladt
aplikace latky. Tyto ptiklady jsou bud’ moznosti prace ptimo s Reactem nebo demonstracni
ptiklady definované pomoci obrazkii. Samotné demonstracni ptiklady jsou obséhlejsi, zatimco
ptiklady pomoci obrazku jsou uvedeny u takovych casti latky, které jsou jednoduché. Piiklady,
které jsou uvedeny jako soucasti demonstracniho projektu umozni ¢tenafi vyzkousSet si praci
webova stranka, ktera vznikla na zaklad¢ znalosti z piedchozich kapitol samotného tutorilu.
Tato webova stranka bude slouzit pro spravu rybaiské organizace, kde bude mozné ziskat
informace o organizaci a nahlédnuti do rybaiského fadu. Dale zde bude mozné zobrazit si
seznam lovnych revirii a nasledné tvorba dochazky ¢lena organizace.
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1 Predpoklady pro praci s knihovnou React
1.1 HTML

Jedné se o znackovaci jazyk, ktery se pouziva pro definovani struktury obsahu na webové
strance. Pro vytvofeni struktury je mozné vyuzit z fady mnoha elementii. Pomoci elementi se
urcuje, jakym zpiisobem bude dany obsah zobrazen. [1]

Mezi dva zakladni kameny HTML se tadi jiz zminény element a nasledn¢ tag. Samotny element
se v zakladni podob¢ skldda z obsahu elementu a ptislusného tagu. Pojem tag piedstavuje
zpusob, jak prohlizeci fict, jakym zplisobem ma obsah zobrazit pro uzivatele. [1; 2]

Element je mozné nasledné doplnit o atributy. Ty se pouzivaji pro dodatecnou specifikaci
elementu. Mlze se jednat naptiklad o atribut class nebo id. [1]

Pro ziskani predstavy, jak mtize zakladni element vypadat, je zde k dispozici demonstracni
obrazek. [Obrazek 1] Na tomto obrazku je mozné vidét element demonstrujici odstavec textu.
Sklada se z oteviraciho a uzaviraciho tagu. Tyto tagy slouZi jako zplisob pro vymezeni hranice
elementu. Posledni ¢asti je uz pouze samotny obsah elementu, ktery bude zobrazen uzivateli.

Oteviraci tag Uzaviraci tag

<p>Predstavuji obsah elementui</p>

Obrazek 1 - Ukdzka zakladniho HTML elementu (zdroj viastni)

1.2 CSS

Kaskadové styly predstavuji jazyk, pomoci kterého je mozné snadné stylovani elementl
napsanych prostfednictvim znackovacich jazykt. Nejcasteji jsou spojovany s jazykem HTML,
a to pravé zdavodu absence piimého stylovani uvnitt HTML souboru. Pfed vznikem
kaskddovych stylt disponovalo HTML pouze specialnim tagem font, ktery slouzil pro
jednoduché stylovani. Ve chvili, kdy ovSem dochazelo k rozsdhlejSimu stylovani elementu,
stala se tato moZznost velmi neptehlednou. Z tohoto divodu vzniklo CSS. Samotny zapis
kaskadovych stylll je mozné provést tfemi zptisoby. Tyto zptisoby se nazyvaji Internal, External
a Inline. [3]

Prvnim zptsobem je External, tedy vytvoreni samostatného souboru, ktery obsahuje vSechna
definovana stylovani. Po vytvofeni tohoto souboru je nutné jeho pfidani k pfislusnému HTML
souboru, kterému stylovani nalezi. [3]

Druhy zpiisob se nazyva Internal. Zapsani tohoto stylu je uvniti samotného HTML souboru.
K tomu je potieba pouzit parovy tag style, ktery se pro zachovani pirehlednosti nejcastéji
pfidava do hlavnicky HTML souboru. Nevyhodou tohoto stylovani je skutecnost, ze ve chvili
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kdy dojde k obnoveni stranky, dojde k opétovnému nacteni styli, to miize zpusobit del§i dobu
nacitani samotné stranky. [3]

Posledni moznosti je Inline stylovani, kde se vyuziva atribut style u elementu, kterému bude
stylovani nalezet. Nevyhodou této moznosti je nutnost stylovani kazdého elementu samostatng.

[3]

Na obrazku [Obréazek 2] je mozné vidét jednoduchy zplisob uplatnéni stylovani na element, kdy
je samotna struktura v souboru HTML a styl se nachazi v souboru typu css. V ukazkovém
ptipad¢ bude pii kazdém vyuziti tagu hl néasledné konecny vystup ¢ervené barvy.

HTML
<h1>Predstavuji nadpis</h1>

CSS

h{ }

Obrazek 2 - Ukazka stylovani pomoci CSS (zdroj viastni)

Pomoci kaskddovych styli je mozné ménit barvu elementu, styl pisma, velikost elementa, ale
také vytvareni animaci, efekti a mnohem vice. [3] S rozvojem modernich zatizeni je také
nutné prizpisobovat webové stranky tak, aby vzdy doslo ke korektnimu zobrazeni na vSech
zafizenich. K tomu je v kaskadovych stylech mozné vyuzit media queries. Diky jejich pomoci
1ze velmi jednoduchym zpiisobem pfizpiisobit webovou stranku pro zobrazeni na vice
zafizenich tak, aby byly stranky vZdy zobrazeny korektn¢.

1.3 JavaScript

Jedna se o programovaci jazyk, ktery se pouZziva pro vytvareni dynamickych webovych stranek.
Tvircem tohoto jazyka je Brendan Eich, ktery ho vytvofil vroce 1995. Oproti jinym
programovacim jazykim se vyhradné vyuZiva v prohliZze¢i uzivatele, a ne na strané serveru,
nicméné samotné pouziti na stran€ serveru je také mozné. Spoleéné v kombinaci s jazyky
HTML a CSS predstavuji nejpouzivanéjsi jazyky na internetu.[4]

Oproti ostatnim programovacim jazykim je JavaScript spustitelny pfimo uvniti prohlizece a
pted jeho samotnym spusténim dochazi k prevodu na jednoduchy strojovy kéd. Dale podporuje
dynamické psani, to znamena uZivatel nemusi uvadét, jaky datovy typ urcitd proménna
pfedstavuje. Kompilator si tuto skute€nost sim odvodi a diky tomu dochazi k rychlejSimu
zapisu kodu. [4]

Pro praci je mozné si vytvofit samostatny soubor, ktery bude obsahovat naptiklad deklarovani
proménnych nebo funkei. Nésledné se tento soubor piipoji k danému souboru HTML. Druhou
moznosti, kterd se primarné vyuziva u psani kratSich jednodussich kodi je zapis JavaSriptu
ptimo uvnitt souboru HTML. K tomu je potieba pouzit pfislusny tag script. [4]
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1.4 Node.js a NPM

Node.js piedstavuje prostiedi, prostiednictvim kterého je mozné spoustét kod vytvoreny
pomoci JavaScriptu mimo webovy prohlize¢. Je mozné ho vyuzit pro tvorbu webovych
aplikaci. [5]

Pod pojmem NPM se skryva spravce pro balicky typu JavaScript. Za pomoci tohoto spravce
1ze jednoduchym zplisobem instalovat balicky a nasledné je i udrzovat. Samotny NPM spravce
je volné k dispozici a jeho instalace probihd soucasné s instalaci Node.js. React vyuzivd NPM
pro instalaci dodate¢nych knihoven. [5]

Samotna instalace je provedena spole¢né pii instalaci prostiedi Node.js. Pro ovéieni, zda je
NPM a Node.js k dispozici, 1ze pouzit piikazy z obrazku [Obrazek 3] napiiklad v terminalu
editoru.

Pfikaz pro ovéfeni fungovani Node.js Pfikaz pro ov&feni fungovani NPM
node npm

Obrazek 3 - Prikazy pro ovérent instalace Node.js a NPM (zdroj viastni)
1.5 Vyvojové prostiedi

Ackoli nutnost vyvojového prostiedi neni nezbytna, protoze je mozné psat samotny kod
v bézném textovém editoru, je diky spravnému vyvojovému prostiedi psani kodu mnohem
efektivnéj$i a mnohem jednodussi na praci. Existuje velké mnozstvi téchto prostfedi, mezi
nejznaméjsi lze uvést Microsoft Visual Studio Code, WebStorm nebo NetBeans. [6]

Microsoft Visual Studio Code je jeden znejvice oblibenych volné dostupnych textovych
editordi. Jeho spravu ma na starosti spolecnost Microsoft. UmoZiluje praci na opera¢nim
systému Windows, Linux 1 macOS. Mezi jeho pfednosti lze uvést jednoduchou instalaci a
nasledné pomérné¢ malou velikost samotného editoru. Dalsi vlastnosti editoru je podpora
roz$ifeni. RozSifeni predstavuje dodatecné funkce tfetich stran, které mohou byt do editoru
dodatecné ptidany. [7]

Jednim z velmi uzite¢nych rozSiteni pfi praci s Reactem je ES7+ React/Redux/React-Native
snippets. Toto rozsifeni se pouzZiva pro zrychleni samotného postupu pii tvorbé jednotlivych
¢asti aplikace. Jedna se o zkratky, pomoci kterych lze pfi zapsani pouze nékolika pismen fict
samotnému editoru, co ma vytvofit. [8] Naptiklad pokud dojde k zapisu rf je mozné si nechat

vygenerovat functional komponentu. Ptiklad pouziti je mozné vidét na obrazku [Obrazek 4]

1 r*-|1

2 |_| rfc reactFunctionalComponent
3 |_| rfce reactFunctional ExportComponent
4 |_| rfcp reactFunctionalComponentWithPropTypes
5 |_| rfcredux reactFunctionalComponentRedux
6 |_| rfcreduxp reactFunctionalComponentReduxPropTypes
7 |_| rafc reactArrowFunctionComponent
8 [ 1rafce reactArrowFunctionExportComponent

Obrazek 4 - Ukdzka prace s rozsitenim ES7+ React/Redux/React-Native snippets (zdroj viastni)
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2 Knihovna React

React predstavuje JavaScriptovou knihovnu, ur¢enou pro tvorbu uzivatelskych rozhrani nebo
jejich casti nazyvané jako komponenty. Byl vytvofen spolecnosti Facebook (v dnesni dobé
Meta) a celkové s pfichodem této knihovny zménil samotny pohled na tvorbu webovych
aplikaci. Vymyslel ho tehdejsi zaméstnanec Facebooku Jordan Walke. Sdm React ptedstavuje
jeden z nejoblibenéjSich néstrojii pro tvorbu modernich webovych aplikaci. Pro samotnou
tvorbu je mozné postupné samotnou React aplikaci rozSifovat o samostatné knihovny, které
ulehcuji vyvojarim praci. Napiiklad knihovna nesouci ndzev React Router umoziuje pohodiné
smérovani uvniti samotné aplikace. React je sloZen z jednotlivych komponent, kde kazda
komponenta ptfedstavuje urcitou ¢ast celku a ma na starosti vzdy jednu konkrétni ¢innost. Dalsi
odliSnosti od ostatnich nastroji je mozné nalézt ve vyuziti Virtual DOM, ktera umoziuje
rychlejsi a zaroven efektivnéjsi praci pii tvorbé aplikaci. Posledni vyhodou je samotnd prace
s Reactem, ktery pro zapis vyuziva jazyk JSX, ktery predstavuje kombinaci jazyka HTML a
JavaScript. To umoziiyje jednoduchym zplisobem vytvaret aplikace s dynamickym obsahem a
aktivnim reagovanim na uzivatelské pozadavky. [9]

2.1 Virtual DOM

Nejprve je nutné predstavit pojem DOM. Ten je mozné nalézt na kazdé webové strance a
pfedstavuje samotnou strukturu jednotlivych ¢asti HTML, které se na strance nachdzi. Tyto
¢asti jsou sestaveny do hierarchie, kde kazda predstavuje konkrétni uzel. Oproti tomu
predstavuje Virtual DOM unikatni koncept, ktery obsahuje kopii skutecné DOM. Tato kopie je
uloZena v paméti a jejim cilem je zrychlit proces promitini zmén. Tento proces probihd
nasledujicim zptisobem. React nejprve provede ptislusnou zménu v samotné Virtual DOM a
teprve az nasledné provede zménu ve skutecné DOM. Piesnéji feceno, ve skutecné DOM
nedochazi ke kompletni aktualizaci, ale pouze jen takovych ¢asti, které nejsou stejné s Virtual
DOM. Z diivodu, ze je Virtual DOM ulozena v paméti, je aktualizace mnohem rychlejsi, nez
kdyby dochazelo k opétovné aktualizaci celé skutecné DOM. Tento proces 1ze demonstrovat
na ptikladu, ve kterém dojde k pfidani nového elementu do samotného projektu. V tu chvili
nastane aktualizace celé Virtual DOM, do které je pfidan novy kotfenovy uzel s pfisluSnym
elementem. React ma néasledné za ukol porovnat virtudlni a skute¢nou DOM a v mistech kde se
nebudou shodovat, provede aktualizaci ve skutecné DOM. [6]

2.2 JSX

Pokud vyvojaf za¢ina s tvorbou webovych stranek, jako prvni se setka se zplisobem definovani
samotn¢ struktury strdnky pomoci jazyka HTML. Nasledné po vytvoreni struktury je mozné
vyuzit kaskddové styly pro vytvoieni vzhledu pro dané elementy. V posledni fad¢ je mozné
umoznit webu reagovat na interakce nebo manipulaci s daty. K tomu lze vyuzit napiiklad
programovaci jazyk JavaScript. VSechny tyto zminéné nastroje jsou pro vétsi prehlednost od
sebe oddélené ve svych vlastnich souborech. V Reactu se ovSem pro zjednoduSeni a vétsi
prehlednost vyuziva kombinace jazykit HTML a JavaScript. Tato kombinace nese nazev JSX a
pfedstavuje rozSifeni jazyka JavaScript, ktery umoznuje zapis HTML uvniti JavaScript
souboru. [10]

Jak samotna prace s JSX probihd, je mozné demonstrovat na nasledujicim ptikladu, ve kterém
bude cilem vytvoftit paticku webové stranky, ktera je graficky zndzornéna na obrazku [Obrazek
5].
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Obrazek 5 - Demonstracni paticka webové stranky (zdroj viastni)

Samotny zdrojovy kod této komponenty je nasledné popsan na obrazku [Obrazek 6]. Postup
pro vytvoreni pati¢ky zacina definovanim komponenty. Déle je zde definovani stylu samotné
komponenty, ktery je ukladan do proménné s nazvem footerStyle. Tento styl je nasledné
pfifazen pfisluSnému elementu. Potom zde dochazi k vyuziti funkce pro ziskani aktudlniho
datumu. Nasleduje samotny element, ktery bude vystupem komponenty.

import React from 'react

function Footer() {
{/styl komponenty
const footerstyle ={
width: "1&a%x",
display: "flex",
justifyContent: “"center”,
backgroundColor: "var(--box-color-dark)”,
color: "white™,
marginTop: "auto”
/fJavaScript proménna pro ziskani aktudlniho roku
const currentYezar = new Date().getFullYear();
return |
<footer style={footersStyle}:»
{/*HTML wystup doplnény s hodnotou currentyear®/}
<p»@ {current¥ear} RYBARSKY ELEKTRONICKY SYSTEM</p>»
</footer:»

export default Footer

Obrdazek 6 - Postup prdce pro vytvoreni paticky (zdroj viastni)
2.3 Pravidla pro praci s JSX

Prace s JSX se muze zdat jednoducha, existuji vSak urcita pravidla, ktera je potieba dodrzovat.
Pokud by vyvojat bez védomi téchto pravidel do nové vytvofené komponenty, pouze vlozil
¢ist¢ HTML, setkal by se nésledné s mnoha chybami. NiZe je mozZné vidét zdkladni pravidla
pro praci s JSX.

2.3.1 Navratovy pouze jeden element

V piipadé vytvareni obsahlejSich komponent, které¢ budou tvofeny z vice elementd, je nutné
tyto elementy obalit jednim hlavnim elementem. Pokud by toto pravidlo nebylo dodrZeno,
nebylo by mozné komponentu vytvofit. Hlavnim diivodem, pro¢ nelze vracet vice neZ jeden
element, je spravna funk¢nost jiz diive zminéné Virtual DOM. Ve chvili, kdy komponenta vraci
vice nez jeden element, neni mozné ptidat do stromové struktury hlavni kofenovy uzel, protoze
neni mozné rozpoznat, ktery z elementti ma tento uzel reprezentovat. [11; 10]
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Pro obaleni vice elementl je mozné zvolit vice zplisobl. Jednim z nejbéznéjsich je provést
samotné obaleni pomoci tagu div. Déle je mozné vyuzit mnoho dalsi tagt, kterymi disponuje
HTML. Mezi dalsi ptiklady mizeme zatadit tag header, footer, section.

V nékterych ptipadech mize nastat situace, kdy uz dodate¢né obaleni do dalSiho elementu by
bylo zcela zbytecné. V takovém piipad¢ React disponuje dalSi moznosti pro obaleni vice
element. Tato moZnost se nazyva React Fragment. Ten piedstavuje moznost vraceni vice
elementl soucasné, bez nutnosti vytvareni dodate¢ného prvku v samotné DOM. Fragment

oproti tagu div efektivné Setii pamét’, protoze neobsahuje zadné dalsi dodatecné vlastnosti a
také vytvaii prehlednéjsi zapis samotného kodu. [12]

Obaleni pomoci Fragmentu Obaleni pomoci tagu Div Chybny zapis

<h1>Nadpis</h1> <h1>Nadpis</h1> <h1>Nadpis</h1>
<p>Vnitini text</p>  <p>Vnitfni text</p> = <p>Vnitini text</p>

Obrazek 7 - Ukazka moznosti obalent vice elementii (zdroj viastni)
2.3.2 Vyutziti className misto atributu class

Bézn¢ se v HTML vyuziva atribut class pii specifikovani tfidy pro konkrétni element. Diky
tomu, Ize naptiklad k danému element jednoduse pfifadit jeho stylovani. Problém nastane ve
chvili, kdy je slovo class pouZito uvnitf JSX. JavaScript ma totiZ class jako rezervované klicové
slovo, a protoZe je JSX rozSifenim JavaScriptu, pouziva se v Reactu className misto class.
[11; 10] Na prilozeném obrazku [Obrazek 8] je demonstrovan zplsob spravného pouziti
className a nésledné chybného pouziti class.

Spravny zapis pomoci className

<div className=" ">0bsah elementu</div>

Chybny zapis pomoci class

<div class=" ">Qbsah elementu</div>

Obrazek 8 - Ukazka spravného a nespravného zapisu className (zdroj viastni)

2.3.3 Uzavirani tagi

V jazyce HTML existuji tagy, které neni potieba na jejich konci uzavirat. Typickym pifipadem
je tag input. V JSX je nutné vzdy tagy uzavirat a nejjednodussim zpiisobem je zakoncit tag
lomitkem. Druhou a velmi uZite€nou vlastnosti je uzavirani tagu, pokud neobsahuje zadny
obsah. Pokud budeme pouZivat element, ktery se sklada z otviraciho a zaviraciho tagu, ale
nebude mit Zadny obsah. Neni nutné tento element uzavirat klasickym uzaviracim tagem. Misto
toho staci element zakoncit kombinaci znakl lomitka a znaku vétsitka. [10; 11]
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Ptiklad z&pisu je mozné vidét na obrazku [Obrazek 9].
Spravny zapis elementu bez obsahu

<img src=" " alt="Image" />

Obrazek 9 - Ukazka uzavirani tagu (zdroj viastni)
2.3.4 Zapis pomoci metody camelCase

Tato metoda pfedstavuje zplsob zapisu pro viceslovné fraze. JSX vyuziva tuto metodu na
pojmenovavani vseho. Zdakladni vyuziti nalezneme u pojmenovavani atributl, ndzvu
proménnych nebo pro nazvy obsluznych funkci. Ptiklad spravného pojmenovavani nalezneme
uz u samotného atributu className, kde je tato metoda uplatnéna. [10; 11]

2.3.5 Vyuziti slozenych zavorek pro zapis JavaScriptu

Ve chvili, kdy je potieba kromé statického obsahu zobrazovat i obsah dynamicky, je vhodny
davod pro vyuziti JavaSciptu, piesnéji o urcity vyraz. Tento vyraz mize byt vyuzit v mnoha
ptipadech. At uz se jednd o podminéné zobrazeni obsahu, interakci s uzivatelem nebo pro
vypocetni operace. Aby toto bylo moZzné je potieba v misté, kde se bude samotny vyraz
pouzivat obalit ho do slozenych zavorek. Pokud by se vyraz nenachazel uvnitt sloZzenych
zavorek, doslo by k béznému vypisu obsahu elementu. [10] Piiklad je mozné nalézt na obrazku
[Obrazek 10].

Spravny zapis s pouzitim {}
const nameFromVariable ="
<h1>{nameFromVariable}</h1>

mn,

Chybny zapis bez pouziti {}
<h1>nameFromVariable</h1>

Obrazek 10 - Ukazka zapisu JavaScriptu uvnitir JSX (zdroj viastni)

3 Tvorba a prace s React aplikaci

Pted vytvofenim nové aplikace v prostiedi React je nutné mit na svém zatizeni nainstalovany
Node.js spole¢n¢ s NPM. Déle vyvojoveé prostiedi, ve kterém bude samotnd aplikace postupné
vytvatrena. [13] VSechny potiebné postupy pro instalaci zminénych néstrojii je mozné nalézt
v ptislusnych kapitoléach.

Vytvoteni nového React projektu mize byt provedeno mnoha metodami. Jednou z nich je i
moznost, ktera nese ndzev Create React App. Jednd se oficidlni a zaroven podporovanou
moznost pro tvorbu nové aplikace. Jednim z hlavnich aspektii, pro¢ je tato moznost velmi
pouzivana, je schopnost vytvotfeni projektu bez nutnosti konfigurace. [14] K vytvotfeni nové
aplikace se pouziva piikaz, ktery je k dispozici na obrazku [Obrazek 12].

Druhou velmi ¢asto pouzivanou moznosti je tvoraba aplikace pomoci nésrtoje Vite. Oproti
pfedchozi moznosti je zde nutna vlastni konfigurace, kterd mize byt pro zacatecniky slozita.
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Na druhé stran¢ se z této varianty stala velmi oblibend zalezitost oproti Create React App,
hlavné kvili rychlejSimu vytvotreni nového projektu a jeji veétsi flexibilité. [14]

V této praci bude pro svou jednoduchost vyuzita moznost tvorby nové React aplikace pomoci
metody Create React App. Pro moznost vytvaiet aplikace pomoci této metody je nediive
nutna jeji instalace. Aby isntalace probéhla globaln¢ a nésledné bylo mozné vytvaiet nové
projekty v kterémkoliv adresari, musi byt pomoci terminalu editoru spustén piikaz z obrazku
[Obrazek 11]. [13]

Obrazek 11 - Prikaz pro instalaci Create React App (zdroj viastni)

Po Gspésné instalaci je mozné vytvotit novy projekt. Nejprve je nutné vytvotit novy adresar,
ve kterém se bude samotny projekt nachdzet. Nasledné po Gspé€Sném vytvoreni adresaie se
v otevieném editoru pomoci terminélu je nutné premistit do zminéného nového adresare.

V prisluseném adresafi staci uz nasledné pouze spustit pomoci terminalu piikaz z obrazku
[Obréazek 12] pro tvorbu React aplikace. Tato operace obvykle zabere delsi chvili. [13]

azev-projektu

rojektl
I

Obrazek 12 - Prikaz pro vytvoreni nového projektu

V okamziku kdy dojde k GispéSnému vytvoteni nového projektu, je uz pouze nutné spustit
vyvojovy server. K tomu je potieba se opét pfesunout do dalsiho adresare. Tentokrat se jedna
o samotny adresar nové vytvoreného projektu. V tomto adresafi je uz pouze potieba pomoci
terminalu spustit pfikaz pro spusténi serveru. Pro spusténi slouZi piikaz uvedeny na obrazku
[Obrazek 13]. [13]

Obrazek 13 - Prikaz pro spusténi vyvojového serveru (zdroj vlastni)

Po uspésném spusténi samotného serveru dojde k automatickému otevieni nové zalozky
uvniti webového prohlizece. Tato zalozka bude obsahovat ndhled samotné aplikace. [13]
Pokud by k tomuto nedoslo, je mozné nalézt spusSténou aplikaci na adrese, kterd je vidét na
obrazku [Obrazek 14].

Obrazek 14 - Ukazka adresy spustené aplikace (zdroj viastni)
3.1 Seznameni se strukturou projektu

Po vytvoteni nové aplikace pomoci metody Create React App, obsahuje samotny projekt uz
vétsi mnoZstvi vytvorenych soubort a adresati. Znat doslovny vyznam kazdého neni nutné, ale
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je vhodné védét zékladni informace, co predstavuji. Prvnim adresadfem je node modules, ve
kterém se nachazi vSechny potfebné zavislosti, které samotna aplikace po svém vytvoreni
pottebuje. Déle je zde soubor .gitcore. Tento souboru fika Gitu, které soubory maji byt
z pohledu Gitu ignorované. Nasleduje souboru package.json, ktery je velmi dilezity. Je mozné
v ném nalézt informace o tom, ktera rozsieni projekt vyuziva a pomaha pii nastaveni projektu
pfi pfenosu na jiné zafizeni. Zaroven se jedna o soubor, ktery je mozné vyuzit pro ovéieni, zda
byla samotna roz§ifeni pfidana uspésné. Déle soubor README.md obsahuje pokyny, jak se
samotnou aplikaci pracovat a které zékladni ptikazy vyuzivat. [15]

Ditlezitou roli ma adresaf s nazvem public. Ten obsahuje vSechny vetejné soubory jako
samotnou favi ikonu aplikace. Poté hlavni soubor index.html, ktery je podle potieby naplinovan
komponentami. Posledni je soubor manifest.json, ktery slouzi pro definici samotné aplikace.
[15]

Veskera prace je zaméfena na adresar s ndzvem src, ve kterém se nachézi a nasledné jsou do
tohoto adresare pridavané postupné vytvarené soubory, ze které se aplikace sklada. Ve chvili
samotného vytvoreni se uz v tomto adresari nachazi urcité soubory. Nejdulezitéjsi je index.js,
ktery predstavuje vstup do celého projektu. Poté App.js je prvni jednoduchd komponenta, kterd
pfedstavuje samotny koten cel¢ aplikace. Tento soubor je mozné nahradit vlastnim, ale v mnoha
piipadech se ponechava. V tomto souboru dochézi néasledné naptiklad k definovani cest pro
smérovani. Déle jsou zde soubory typu css, které obsahuji stylovani a soubor App.test.js, ktery
je pouzivan pro jednoduché testovani. [15]

React sam o sob¢ neurcuje podle jakého standardu by se méla struktura adresairti vytvaret. Ve
chvili, kdy dojde k vytvoteni nového projektu se vyvojar prevazné ¢asu nachazi v adresafi src.
Do této slozky bude postupné pridavat své vlastni komponenty, zdroje a mnoho dalsiho.
Samotny adresar je ovSem v zakladu velmi primitivni a ve chvili kdy bude obsahovat vice
soubort, stane se také velmi nepfehlednym. Existuje mnoho odlisSnych nadvodd na spravnou
podobu piehledné struktury souborl. Zalezi vSak na kazdém vyvojafi, ktery bude
uptednostnovat. Hlavni diivod tvorby této struktury je predev§im piehlednost pro samotného
vyvojare. Existuji ovSem adresare, které je mozné nalézt skoro ve vSech aplikacich. [16]

V kazdém projektu je mozné se setkat s adresafem obsahujici obrazky a samotné stylovani pro
jednotlivé komponenty. Tento adresadf nese nazev assets a je mozné ho dale rozdélit pro
prehlednost na adresare pro obrazky a styly. Poté adresaf, ve kterém se budou nachazet vS§echny
jednotlivé komponenty. Tento adresaf nese jednoduchy ndzev components. Posledni je adresar
pro samotné¢ stranky, které budou sloZeny z komponent. Tento adresat ponese nazev pages. [16]

4 Komponenta

Pojem komponenta ptedstavuje urcitou cast kodu, kterd definuje konkrétni ¢ast uZivatelského
rozhrani. Diky komponentam je moZzné rozdélit webovou stranku na jednotlivé mensi ¢asti. To
pomaha tomu, ze jsou jednotlivé prvky stranky oddé€lené od ostatnich a je mozné je samostatné
vyvijet, upravovat ¢i testovat. Velkou pifednosti komponent je moznost jednoduché
znuvupouzitelnosti v odlisSnych ¢astech webové aplikace a naslednd rychld odezva pfi
upravach. [17]

V celku jednoduchym zptisobem je mozné demonstrovat komponentu na ptikladu z realného
svéta. Béznym piikladem je jakakoliv détska stavebnice. Pokud z této stavebnice chceme
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postavit urcity objekt, bereme postupné jednotlivé dilky stavebnice a ddvame je dohromady.
Aby byl koncept této stavby co mozna nejvice efektivni, je potfeba rozdé€lit jej na jednotlivé
mensi Casti. Tyto ¢asti budou nasledné sestaveny zv1ast’ a nezavisle na ostatnich. Ve chvili, kdy
budou vsechny Casti hotové, je mozné je spojit dohromady a utvotit urcity celek. Pokud by po
urcité dob¢ kterakoliv ¢ast stavby nespliiovala nutné pozadavky a bylo by nutné ji upravit nebo
dokonce uplné odebrat, bude to velmi snadné a rychlé. [18]

Komponenta mﬁie mit na webové strance mnoho podob, pocinaje jednoduchYm tlaéitkem nebo

vvvvvv

stranky nebo samotna sekce. [18]

Na obrazku [Obrazek 15] je mozné vidét graficky navrh uvodni sekce webové aplikace.
V navrhu jsou zvyraznéné zakladni komponenty, které dand sekce obsahuje. Pfi pohledu na
zminény obrazek je mozné vidét jiz vyhodu prednosti komponent a tou je znovupouzitelnost.
Samotna navigacni komponenta je vytvofena pouze jednou a nasledné je do dalSich Casti
webové aplikace pouze pridavana. Pokud by v budoucnu mélo dojit na jakoukoliv zménu této
komponenty, bude pouze stacit uprava hlavniho souboru této komponenty a nasledné zmény se
promitnou do vSech mist, kde je tato komponenta pouzita.

DoMd nis KONTRKT PRIHLASITSE

N ELEKTRONICKY
AN RYBARSKY SYSTEM

SEZNAM [‘.LENSKA RYBARSKY
REVIRD DOCHAZKA RAD

Obrazek 15 - Demonstrace komponent na webové strance (zdroj vlastni)

V Reactu je mozné vytvaret dva druhy komponent. Tyto komponenty se nazyvaji functional a
class. Kazda z nich mé své urcité vyuziti a prednosti, které budou dale predstaveny.[18]

4.1.1 Functional komponenta

Tato varianta pfedstavuje nejjednodussi zpiisob pro definovani komponent v Reactu. Zapis této
komponenty pfipomind JavaScriptovou funkci. Diky jednoduchému zapisu je 1ze velmi snadno
¢ist. Oproti class komponenté nedokaze naptiklad pracovat se svym stavem nebo Zivotnim
cyklem. K tomu, aby tyto schopnosti byli dostupné, je nutné komponentu doplnit o ptislusné
rozsifeni v podobé React Hooks. Pro svoji jednoduchost a diky pfidani React Hooks je tento
typ komponenty nejpouzivanéjsi pii tvorbé aplikaci. [18]

Obrazek [Obrazek 16] demonstruje dva zpisoby zépisu functional komponenty.
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Bézny zapis functional komponenty Zkraceny zapis pomoci

function const =() =
<h1>0bsah</h1> <h1>0bsah</h1>
export default export default

Obrazek 16 - Ukazka zapisu Functional komponenty (zdroj viastni)

4.1.2 Class komponenta

Pted pfidanim React Hooks byla komponenta typu class jedinym zplisobem, jak uchovavat a
nasledné pracovat se stavem komponenty. Oproti functional komponentdm maji vice podrobny
svlj samotny zapis. V dnes$ni dob¢€ se diky jednoduchosti zapisu komponent typu functional
pouziva class komponenta pouze ve velmi komplexnich ptipadech. [18]Zptsob zéapisu class
komponenty je mozn¢é vidét na obrazku [Obrazek 17].

Zapis Class komponenty
React, { Component } 'react’
class extends
render()
(
<h1>0bsah</h1>
)

—~—

}

export default

Obrazek 17 - Ukazka zapisu Class komponenty (zdroj viastni)

4.2 Hierarchie komponent

V Reactu je samotna hierarchie komponent reprezentovana pomoci stromové struktury. Tato
struktura je organizovana do podoby rodi¢ a potomek. Datova struktura typu strom se sklada
z uzla, kde plati ze nejvyssi uzel je nazyvan kotenovy uzel. Tento uzel je vstupnim bodem do
celé struktury. Kazdy uzel mize mit svého potomka a kazdy potomek musi mit pouze jednoho
svého rodice. Vyjimku zde predstavuje kofenovy uzel, ten ovSem rodi¢e mit nemtize. V Reactu
jsou tyto uzly reprezentovany komponentami. Schopnost umét si predstavit samotnou strukturu,
muze byt pro vyvojafe velkou vyhodou. Hlavné v piipadech, kdy je potfeba premyslet o
pfedavani props nebo vyhledani potencionalnich nedostatkl a chyb. Je dulezité si uvédomit, Ze
ve chvili, kdy dojde k pfidani nové komponenty do aplikace, stavd se tato komponenta
automaticky novym uzlem ve stromové struktute. [19]

Jak takova hierarchie vznika uvnitt kodu je mozné vidét na obrazku [Obrazek 18]. Pti vytvoreni
rodicovské komponenty byl nasledné pomoci import zavolan potomek. Tim se zajistilo, ze
uvnitt rodiCovské komponenty, je mozné s dcefinou komponentou pracovat. Zaroven uvnitt
stromove struktury doSlo k pfidani dvou novych uzli, kde ParentKomponent je rodicem
ChildComponent.
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Rodi¢ovska komponenta Komponenta potomka
React 'react’ React 'react’
'/ChildComponent' function (){
function ({
<h1>Hello from child</h1>
<ChildComponent/>
}
} export default
export default

Obrazek 18 - Ukazka hierarchie komponent (zdroj vlastni)

4.3 Prace s komponentou

Pfi vytvafeni nové komponenty plati pravidlo pojmenovéni. Toto pravidlo udavé, ze kazda
komponenta zacind velkym pismenem. Pro vytvofeni nové komponenty je nutné vytvoreni
nového souboru, ktery ponese stejny nazev, jako samotnd komponenta. Nésleduje piipona,
kterou bude dany soubor disponovat. Existuje mnoho ptipon, které zde mohou byt uplatnény.
ProtoZe je soucasti této prace JSX, budou komponenty mit vZdy koncovku .jsx. V situaci, kdy
je soubor vytvofen, je potfeba definovat samotnou komponentu. Je nutné si tedy vybrat, zda se
bude pracovat s functional nebo class komponentou.

Ve chvili, kdy je samotnd komponenta vytvoiena a nejednd se o kofenovou komponentu je
potieba pfidani této komponenty do piislusné rodicovské komponenty. K provedeni takového
kroku je nutné v rodicovské komponenté vyuzit import pro ur¢itou komponentu. Aby mohl byt
samotny import komponenty uspé$ny, musi samotna komponenta mit definovany export.

Tvorbu komponenty je mozné demonstrovat vytvorenim demonstracni aplikace. V adresafi
slouzicim pro uchovani komponent vytvofit novy soubor s ndzvem InfoBox.jsx. V tomto
souboru je nasledné potieba definovat samotnou komponentu. Poté pro zobrazeni komponenty
na hlavni strdnce aplikace, jeji pfidani do souboru App.js. Vysledny kod by se mél podobat
obrazku [Obrazek 19].

> InfoBoxjsx U X v m - Appjs
demo-app > src » components » & InfoBoxjsx > . demo-app > src App.s
1 import React from 'react’ 1 import './App.css’;
2 2% import InfoBox from °./components/InfoBox’;
3 function InfoBox() { 3 function App() {
4 return ( 4 return (
5 <div className="infoBox'> 5 «div classhame="App">
6 <p>Text komponanty</p» 6 <InfoBox/>
7 <fdiv> 7 <InfoBox/>
8 )] 8 <InfoBox/>
9 13 9 <fdivy
18 18 }:
11 export default InfoBox 11 1
12 12
13 . 13 export default App;

Obrazek 19 - Kod pro vytvoreni komponenty (zdroj vlastni)
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5 Komponenta a jeji data

5.1.1 Props

Props predstavuji urcitou hodnotu, kterou je mozné predavat z rodicovské komponenty jejimu
potomkovi. Velmi Casto jsou pfirovnavany ke vstupnim parametrtim u metod v programovacich
jazycich. V ¢esting jsou Casto nazyvané jako vlastnosti. Pfi praci s vlastnostmi je mozné pouze
¢teni, a ne nasledné Upravy v komponenté potomka. Diky vlastnostem lze velmi jednoduchym
zpisobem opétovné pouzivat jeden typ komponenty. [20]

Nejjednodussim zplisobem pro praci s vlastnostmi, je ptidat v komponenté potomka parametr
props. Nasledné v potomkovi postupné dochazi ke specifikaci vlastnosti, které se budou
pouzivat. K tomu se vyuziva teckova anotace. V misté kde se bude s danou vlastnosti pracovat,
je nutné pouzit props.navezVlastnosti. V ptipad¢ kdy jsou vlastnosti vyuzivany uvniti class
komponent, pfistupuje se k nim pomoci anotace this.props. V situacich, kdy jsou vlastnosti
pouzivany pro vypis uvniti elementil, je nutné takové vlastnosti obalit slozenymi zédvorkami.
[20]

Praci s vlastnostmi je mozné vyzkouset v samotné demonstra¢ni aplikaci. Pro umoznéni
pracovat s vlastnostmi je nutné pfidat jako vstupni parametr komponenty klicové slovo props.
Nasledné¢ zménit zobrazovany text na urCitou vlastnost. V demonstraénim ptikladu je
vyuzivano spojeni props.text. V posledni fade je nutné vytvotit samotny obsah vlastnosti. Tento
krok se provadi pomoci definovani samotného obsahu vlastnosti v deklaraci rodiCovské
komponenty. V souboru App.js je tedy nutné ptidat tento obsah. Vysledny kod je mozné vidét
na obrazku [Obrazek 20].

nfoBox,js Appjs M X
demo-app > src > components > % InfoBox,sx demo-app » src App.js
1 import React from 'react’ 1% import InfoBox from './components/InfoBox';
2 2 function App() {
3 function InfoBox(props) { 3 return (
4 return ( 4 <div classHame="App">
5 <div classMame="infoBox'> 5 <InfoBox text={["seznam", <br></br>, “"revird"]}/ >
6 <p>{props.text}</p>» 6 <InfoBox text={["&lenska™, <br»</br>, "sprava"]}/ >
7 </div> 7 <InfoBox text={["rybdfsky", <br></br>, "Fad"]}/»
8 ) 8 </div>
9 T E )3
18 1@ 1

11 export default InfoBox

e
[

export default App;
Obrazek 20 - Kod pro praci s props (zdroj viastni)

5.1.2 State

Jedné se o urcity stav, ktery je mozny vytvofit pro komponentu a nasledné se s nim mize
pracovat. Stejn¢ jako u vlastnosti, je mozné stav ¢ist, ale je moznd i jeho nasledna modifikace.
Ve chvili, kdy dojde ke zméné stavu komponenty, dojde k znovunacteni komponenty. Pii praci
s class komponentou je mozné vytvofit stav pomoci anotace this.state. Pokud je potieba
pracovat se stavem uvnitt functional komponenty, je potieba vyuzit usaState Hook. [20]

5.2 Props Drilling

Jedné se o proces, ve kterém dochazi k ptredavani vlastnosti mezi komponentami. Ptesnéji
feCeno, jedna se o predavani skrze vice vrstev komponent, a to i v piipadé, ze urCitd vrstva
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danou vlastnost nevyuziva. Z béZzného pohledu se miize tento zptisob zdat velmi jednoduchy a
efektivni. Jsou zde ovSem negativa, kterd napiiklad mohou nastat ve chvili, kdy dojde
k odebrani jedné z prostfednich vrstev. Nasledné muize také nastat problém ve chvili, kdy se
projekt stane obsdhlejSim a samotnou vlastnost bude nutno ptedavat skrze mnoho vrstev.
Zpusobu, jak predejit tomuto procesu, je mnoho. Kazdy mé svoje urcité klady i zdpory. Velmi
efektivni zptisob ovSem piedstavuje useContext hook, ktery umoziiuje ptistupovat k uréitym
dattim z kterékoliv ¢asti projektu. [21]

6 Stylovani komponent

Zpusob stylovani uvnitt Reactu miize mit mnoho podob. Nejcastéji se vyuziva Kaskadovych
styli. Hlavnim divodem je pfevazné¢ schopnost pouziti atributu className na vytvoiené
elementy. V samotném Reactu je mozné pracovat s Kaskddovymi styly tfemi riznymi
variantami. Kazd4 z téchto variant ma svijj urcity zptsob zapisu a ndsledné i své klady a zapory.
Kromé¢ stylovani pomoci Kaskadovych stylt je zde jest¢ moznost vyuzit uz predptipravenych
komponent z volné dostupnych knihoven. Komponenty z takovych knihoven uz pievazné maji
své stylovani hotové, ale ve vétSin€ pripadll je mozné doplnit stylovani pomoci Kaskaddovych
stylt. [22]

6.1 CSS Soubor

Jedna se o jednoduchy zplsob stylovani s vyuzitim klasického soubor css. Aby mohla
komponenta se stylem pracovat, je nutné u dané komponenty, ke které se styl vztahuje ptidat
pomoci import cestu k souboru se stylem. Pti pouZiti tohoto zplisobu je nutné pfidat elementim
jejich ndzvy. Témto ndzviim bude nasledné v css souboru ptifazeno jejich stylovani. Vyhodou
této metody je moznost pouziti souboru se stylovanim na vice mistech. Nevyhodou je
skute¢nost, ze miize dojit k problému, kdy vice elementi ma stejny nazev. [23]

Pro vyzkousSeni préace s css souborem lze demonstracni aplikaci rozsifit o novy styl. Bude se
jednat o styl sekce, ktera ptedstavuje urcitou ¢ast aplikace. Je nutné vytvofit v adresafi pro
uchovani stylii novy soubor typu css. V tomto souboru dojde k definovani stylu pro tag section.
Nasledné je potieba tento styl ptidat do hlavniho souboru aplikace tedy App.js a zménit tag div
na section. Na obrazku [Obrazek 21] je mozné vidét, jak by mél vypadat kone¢ny kod.

Appjs M X % M - # SectionStyle.css U
SrC App.Js src » styles > # SectionStyle.css
1 import InfoBox from °./components/InfoBox’; 1 section{
2 import "./styles/SectionStyle.css’ 2 width: 1ee;
3 function App() { 3 min-height: 1@@vh;
4 return ( 4 background-color: Bdarkslategray;
5 <div classhame="App" > 5 display: flex;
6 <section style={heroSectionStylel}>» 6 flex-direction: row;
7 <InfoBox text={["seznam"”, <br»</br>, "revird”]}/» 7 justify-content: center;
8 <InfoBox text={["Elenskad", <br»</br>, "sprava"]}/> 3 align-items: center;
9 <InfoBox text={["rybdfsky", <br></br>, "Fdd"]1}/> 9 gap: 2rem;
18 </section> 18 T
11 </div> 11
12 | I 12
13} 13
14 14
15 export default App; 15

Obrazek 21 - Kod pro stylovani s CSS souborem (zdroj viastni)
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6.2 Inline

Tento zplsob vyuziva pfimého uplatnéni daného stylu na konkrétni element. Neni zde potieba
vytvareni nové souboru, ve kterém by se definovany styl nachazel. Vyhodou tohoto zptisobu je
skutecnost, Zze definovany styl se nachazi pfimo u komponenty, ke které je nasledné piifazen.
To pomaha zlepsit prehlednost a také se podili na uspote celkové velikosti projektu. Oproti
béznému zapisu pravidel, kdy se pouziva oddéleni vice slov pomoci pomlcky, je zde vyuzita
metoda camelCase. [24]

Mezi nevyhody je mozné zafadit absenci vyuziti pseudo-tiid, tedy neni mozné definovat
chovani naptiklad pomoci: hover, ktera se pouziva na reakci elementu ve chvili, kdy na ni
uzivatel presune kurzor. Neni také mozné zde definovat media queries. Zapis lze provést dvéma
zpusoby. Prvni pfedstavuje zapis stylu piimo do atributu style v daném elementu, druhy zptisob
pfedstavuje definovani stylu pomoci JavaScriptu, kde styl je pfidan do piislusné proménné a
nasledné pfifazen elementu. [24]

Je mozné vyzkouset si stylovani Inline zpisobem na demonstraéni aplikaci, doplnénim nové
sekce Contact. Tato sekce bude mit stylovani ur¢ena pomoci atributu pifimo u elementu section.
V posledni fad¢ je nutné pouze tuto komponentu pridat do hlavniho souboru. Vysledek je
mozné vidét na obrazku [Obrazek 22].

Appjs M X W m - % Contactjsx U
src Appjs src » pages > sections Contact,jsx
1 import InfoBox from °./components/InfoBox’; 1 import React from 'react’
2 import './styles/SectionStyle.css’ 2
3 import Contact from './pages/sections/Contact’; 3 function Contact() {
4 function App() { 4 return (
5 const heroSectionStyle = { 5 <section id="contact' style={{backgroundColor: ‘yellow'}}>
6 backgroundCelor: "brown” 6 <hi»Hello from contact</hix>
7 3 7 </section>
3 return ( 8 )
9 <div classHame="App" > 9 ¥
18 <section style={heroSectionStyle}>» 18
11 <InfoBox text={["seznam", <br:</br», "revird"]}/> 11 export default Contact
12 <InfoBox text={["clenska”, <br»</br>, "sprava"]}/» 12
13 <InfoBox text={["rybdrsky", <br></br», "Fad"]}/> 13
14 </section» = 14
15 <Contact/» 15
16 </div> 16
17 ) 17
18} 18
19 19
28 export default App; 28

Obrdazek 22 - Kod pro stylovani pomoci Inline metody (zdroj viastni)

6.3 CSS Module

Stylovani s vyuZzitim modult vyuziva bézny soubor typu css, ve kterém jsou styly definovany.
Zvlastnosti tohoto zpiisobu je definovani samotného stylu pro konkrétni elementy a nasledné
pfitazeni stylu ke kazdému elementu samostatné. Samotny identifikator, ktery bude v css
souboru definovan, bude nésledné automaticky doplnén o dalsi jedine¢ny nazev a diky tomu
bude mozné piedejit problémim, kdyby ndhodou byly pouzity dvé rizné komponenty se
stejnym nazvem. [24; 23]

Samotné stylovani s pomoci metody module je mozné si vyzkouset v demonstracni aplikaci.
Vysledek je mozné vidét na obrazku [Obrazek 23].

27



% InfoBoxjsx U X Tm - # InfoBox.module.css

demo-app » src » components ¥ InfoBox.js demo-app » src » styles > modules > # InfoBox.
1 import React from 'react’ 1 .infoBox{
2 import InfoBoxStyle from '../styles/modules/InfoBox.module.css’ 2 background-color: Bgreen;
3 function InfoBox(props) { 3 color: Owhite;
4 return ( 4 min-height: 198px;
5 <div className={InfoBoxStyle.infoBox}» 5 min-width: 2@6px;
6 <pr{props.text}</p> 6 border-radius: 5%;
7 <fdivy 7 font-size: 2rem;
8 )] 8 text-transform: uppercase;
9 I 9 display: flex;
18 —_ 18 align-items: center;
11 export default InfoBox 11 justify-content: center;
12 12 text-align: center;
13 13 }

Obrazek 23 - Kod pro stylovani pomoci metody Module (zdroj viastni)

6.4 Existujici knihovny

Neni vzdy nutné vytvaret vlastni stylovani komponent. Existuje poCetné mnozstvi volné
dostupnych predpiipravenych knihoven. Ty lze do projektii velmi jednoduchym zptisobem
pridat a nasledné s nimi pracovat. Prace s nimi je jednoduchéd a v mnoha ptipadech Ize prvky
knihoven dodatecné stylovat podle vlastni potieby.

6.4.1 MUI

Jedna se o open-source knihovnu pro React komponenty. Obsahuje kolekci pfedptipravenych
komponent, které je mozné okamzité pouzit po jejich pfidani do projektu. Komponenty lze
dodate¢né velmi jednoduchym zpusobem stylovat podle vlastnich potifeb. Ke stylovani je
mozné pouzit vlastni soubor s kaskadovymi styly nebo samotné komponenty lze stylovat
pomoci vlastnosti s nazvem sx. [25]

Obrazek 24 - Prikaz pro pridani knihovny MUI (zdroj viastni)

Pro ptidani MUI knihovny do vlastniho projektu je nutné spustit v termindlu ptikaz z obrazku
[Obrazek 24]. Ve chvili, kdy bude piikaz uspesné proveden je mozné vyuzivat vSechny
dostupné nastroje knihovny. Nasleduje zvoleni urcité komponenty, ktera ma byt ptidana do
projektu. Kazda komponenta, kterou MUI disponuje mé svou vlastni stranku, na které je
detailn¢ popsana funk¢nost a vyznam jednotlivych ¢asti, ze kterych se komponenta sklada.

6.4.2 Knihovna Lucide

Ptedstavuje volné dostupnou knihovnu ikon, které je mozné pouzit v React aplikaci. Knihovna
je zaméfena na jednoduché poskytnuti materidlti pro vyvojare, kteti mohou tyto materidly
vyuzivat. Samotné ikony funguji v prostfedi Reactu jako komponenty. To umoziuje, pomoci
vlastnosti, upravovat je pfimo v aplikaci. Mezi zékladni props patii size pro velikost, color pro
barvu. [26]

Pro ptidani knihovny je nutné spusténi piikazu z obrazku [Obrazek 25]. Nasledn¢ si na webové
strance Lucide vybrat potfebné ikony. Po vybrani ikony se u kazdé nachazi popis i s ukazkou,
jak zvolenou ikonu pfidat do vlastniho projektu.
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Obrazek 25 - Obrazek 25 - Prikaz pro pridani knihovny Lucide (zdroj viastni)

7 HOOKS

Predstavuji moznost pracovat se stavem komponenty a mnoho dal$iho, bez nutnosti pouzit class
komponentu. Do pfichodu Reactu verze 16.8 bylo mozné pracovat se stavem nebo Zivotnim
cyklem komponenty pouze s vyuzitim komponenty typu class. Prave s jejich pfichodem nastala
moznost vyuzivat i tyto funkce uvniti functional komponent a umoznit tak vyvojafi vyuZzivat
vyhody Reactu. Dulezitym pravidlem je pouzivani Hooks pouze s functional komponentou. Pti
praci s kazdym typek Hooks je nejdiive nutny jeho samotny import na zac¢atku komponenty.
Samotnych Hooks je mozné vyuzit spousty a kazdd ma své vyuziti. V nasledujici ¢asti budou
prestaveny nejcastéji pouzivané.[27]

U kazdého ptikladu je také uveden piiklad pro jednoduchou demonstraci. Pokud je potteba, je
mozné si tyto ptiklady vyzkousSet uvnitt demonstra¢ni aplikace.

7.1 wuseld

Pouziva se pro generovani unikétnich identifikatort, které je nasledn€ mozné pouzit pro
samotné HTML elementy a zamezit tak moZnosti vzniku konfliktu, kdy by vice elementii mélo
stejny identifikator. Je dllezité si pamatovat, Ze pokud dochazi k vygenerovani identifikatoru
pomoci useld v jedné komponenté, bude tento identifikator po celou dobu totozny. Jednim
z moznych feSeni je generovat nékolik identifikator pro vice elementi, ale mnohem vice se
pouziva metoda, kdy dojde k vygenerovani pouze jednoho identifikatoru, ktery je nasledné
doplnén o dodate¢ny popis. Pokud ovsem dojde k opetovnému pouziti dané¢ komponenty, ve
které je vyuzivéan useld, identifikatory se shodovat nebudou. [28]

Prace s useld

React, { useld | 'react
function (4
const ic

<h1>{id}</h1>

export default
Obrazek 26 - Priklad prace s useld (zdroj viastni)

7.2 useState

UmoZiluje vytvafeni a naslednou kontrolu nad stavem uvnitf functional komponenty. Pfi
vytvateni dochézi k nastaveni pocatecni hodnoty na urc¢itou vychozi hodnotu. Tato hodnota
muze byt i prazdny fetézec. Vystupy jsou nasledné dva. Jedna se o samotnou hodnotu stavu,
ktera je v ur€itou dobu nastavena a nasledné druhy vystup predstavuje funkci pro zménu stavu.
Tato funkce je volana ve chvili, kdy ma nastat zména stavu. [27; 29]
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Prace s useState

React, { useState } eact'
function
const [count, setCount] = useState(0)
<button onClick setCount()count >{count}</button>

éxpor‘. default

Obrazek 27 - Priklad prace s useState (zdroj viastni)

7.3 useEffect

Pouziva se pro provadéni vedlejsich efektil, jako naptiklad nacitani dat, pro praci se samotnou
DOM nebo pro vycisténi nepouzivanych komponent. Samotné pouziti useEffect nastava ve
chvili, kdy komponenta provede dokonceni svého vykresleni. Na konci se uvadi zavislosti, na
kterych samotnych efekt zalezi. Pokud dojde ke zméné zavislosti nastane znovuspusténi efektu.
[29]

Prace s useEffect

React, { useEffect, useState } eact'
const [fact, setFact] = useState("");
useEffect(() ={
fetch("https://catfact.ninja/fact")
then( = ()

.then( = setFact(data));

1;
consele.log(fact)

Obrazek 28 - Priklad prace s useEffect (zdroj viastni)

7.4 useMemo

Umoziuje zapamatovat si slozitéjsi vypocet a jeho hodnotu, ktery bude nésledné uchovan pro
znovupouZiti a nebude nutné ho provadét pii kazdém nacteni. Toto ovSem plati do chvile, dokud
nedojde ke zmén¢ naptiklad vstupnich parametrii. Poméha pro zlepSeni optimalizace a vykonu
komponenty pfi praci se sloZit&j$imi vypocty. [27; 29]

Prace s useMemo
React, { useMemo } eact'

const useMemol() = {

computeComplexvall

Obrazek 29 - Priklad prace s useMemo (zdroj viastni)

7.5 useRef

Pouziva se pro vytvoreni objekti, které mohou ménit sviij stav. Na rozdil od toho, kdy je stav
naptiklad kontrolovan pomoci useState, vytvari useRef referenci na dany objekt a ve chvili, kdy
dojde k opétovnému vykresleni komponenty, hodnota objektu bude stejna. [27]
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Prace s useRef
React, { useRef | 'react

const someRef = useRef();

const refValue = someRef.current;
console.log(refValue)

<p :‘:".: omeRe '}>Obsah<,-“p>

Obrazek 30 - Priklad prace s useRef (zdroj viastni)

7.6 useContext

Umoznuje piistup k datim, které se nachazi mimo danou komponentu. Velmi jednoduchym a
efektivnim zptisobem lze s jeho vyuzitim piedejit zbytecnému piedavani dat pies vice vrstev
komponent a také je to efektivni zplisob, jak se vyvarovat Props Drilling. [29]

Postup prace suseContext je nasledujici. Nejdiive je nutné definovat samotny context
s hodnotou, ktera ma byt predavana. Nasledné je nutné obalit rodi¢ovskou komponentu v ¢asti,
kde ma byt context pouzit. Nejcastéji dochazi k obaleni komponenty App, aby byl pfistup
mozny odkudkoliv. Poslednim krokem je zavolani samotného contextu uvnitt komponenty, kde
se s nim ma pracovat. [29]

Prace s useContext

React, { createContext } eact’
export const Mycontext = createContext("");
constdata=" ';
<Mycontext.Provider = {data}>
<App/>

<MyContext.Provider>
React, { useContext } react’
{ ] ..[App
const dataFromContext = useContext( )
alert(dataFromContext)

Obrazek 31 - Priklad prace s useContext (zdroj vlastni)
8 Prace s formuliafem a zpracovani udalosti

8.1 Zpracovani udalosti

Pii vytvareni modernich webovych aplikaci je v mnoha piipadech nutné umoznit uzivateli
moznost interagovat se samotnou aplikaci. Diky tomu je mozné od uZivatele ziskat potfebna
data, pomoci kterych mize byt nasledné samotné aplikace doplnéna nebo jen v€asné reagovat
na jeho pozadavky. Udalosti je moZzné v Reactu vyvolat napiiklad kliknutim na tlac¢itko ¢i
samotnou komponentu nebo pifi odesilani formulare. K tomu, aby mohla byt urcitd udalost
zpracovana, je potfeba vytvofit samotnou funkci, ktera bude definovana podle zadanych
pozadavkd, které maji byt vykonany. React se proti ostatnim odliSuje tim, ze pfi samotném
vyvolani udélosti dojde k vytvareni specialniho objektu, ktery v sobé obsahuje informace o
dané udalosti. V tomto objektu je mozné nalézt, o jaky typ udalosti se jednd nebo ktery element
udalost vyvolal. Tento objekt je nasledné pfedan samotné funkci a muze se s nim dale pracovat.
[30]

Stejné jako pfi praci s udalostmi v jazyce HTML je nutné k pfislusnému elementu, ktery ma
vyvolat danou udélost, ptifadit, o jakou udélost se jedna. Na rozdil od HTML se v Reactu
nepfedava nazev funkce jako fetézec, ale je pfedan samotny nézev funkce. Déle je nutné si
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pamatovat, ze se v Reactu udava pouze nazev funkce, a to bez zavorek. Pokud by se tak stalo,
tak by doslo k vyvolani samotné funkce. [31]

Zapis Eventu v HTML

<button onclick=" ">0bsah</button>

Zapis Eventu v Reactu

<button onClick={ }>0bsah</button>

Obrazek 32 - Ukdzka spravného a nespravného zapisu uddlosti (zdroj viastni)

Nasledujici samotné definice funkce mozné zapsat dvéma zplisoby. V prvnim je pouZzito
klicové slovo function, nasledn¢ doplnéno nazvem funkce a samotnym télem. Druhy zptisob
vyuziva zkraceny zapis, ktery Setfi misto a je jednodussi na zapis. [30] Oba zapisy je mozné
vidét na obrazku [Obrazek 33].

BéZny zapis funkce Zkraceny zapis funkce
function const =() =
"Hello"); "Hello");

Obrazek 33 - Ukazka zapisu funkce (zdroj viastni)
8.2 Zakladni prace s formulafem

Formulafe ptedstavuji nedilnou soucdst webové stranky. Bez formuldii by operace typu
piihlaSovani nebo ziskdni dat od uzivatele byla slozita. Zakladni vytvofeni samotného
formulafe v Reactu je hodné podobna jako tvorba formulafe v bézném HMTL souboru. Pro
definovani formuléfe se vyuziva tag form, ktery nasledné obsahuje dalsi tagy typu input pro
definovani vstupil a nasledné i samotné tlacitko pro reakci formulafe. Rozdil je mozné nalézt
v samotném zpracovani dat. Jeden zplsob pfenechava zpracovani dat z formuldfe samotné
DOM v prohliZeci a druhy naopak vyuZziva stavu komponenty pro uchovani dat. [32]

Prvni zpiisob, ktery se pouziva nejcastéji se nazyva Controlled. Znamena, Ze samotné hodnoty,
které byly ziskany od uzivatele, jsou uchovany pomoci stavu komponenty. Pokud nésledné
dochazi ke zméné této hodnoty naptiklad, Ze by ji uzivatel ptepsal, bude tato zména okamzité
promitnuta do samotného stavu. Pro vytvofeni tohoto typu je nutné mit kromé¢ definovaného
stavu 1 funkeci, ktera bude hlidat a ménit zménu vstupnich hodnot od uzivatele. [32]

Druhym zptsobem je pienechani zpracovani dat samotné DOM v prohliZeci. Tento zpUsob se
nazyva Uncontrolled. Na rozdil od pfedchoziho zplisobu neni nutné vytvaret zadny stav, do
kterého by se hodnoty postupné ukladaly. Vse je totiz ukldddno do samotného prohlizece a
ziskat pfistup k témto datlim lze pomoci useRef. [32]

Pro naslednou praci s formuldiem je nutnd jeho definice pomoci tagu form. Tomu je nutné
prifadit pfislusnou udalost a funkci, kterd nastane ve chvili kdy ma byt formulat zpravovan.
Nejcastéji se jedna o udalost onSubmit, kterou vyvola tlacitko typu submit. V samotné funkeci,
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ktera rozhodne, co se s daty z formulafe stane, je nutné vyuzit jeste¢ jednu dilezitou funkei.
Jednéd o prevenDefault a je voldna pomoci udalosti. Tato funkce zamezi béznému chovani
formulafe, jako je napiiklad automatické znovunacteni stranky. Pokud by tento krok nebyl
proveden, data uloZzend pomoci stavl by byla ztracena.

< FormDemonstrationjsx U X

SIC s » 4 FormDemonstration,jsx

1 import React, {useState, useRef } from 'react’

2 function FormDemonstration() {

3

4 const[formData, setFormData] = useState({name: "", age: 8});
5 const selectRef = ussRef(null);

6

7 const handleChange = (event) =>{

3 const {name, wvaluel} = event.target;

g setFormData( (prevFormData) => ({...prevFormData, [name]: wvalue}))
1@ ]

11

12 const handleSubmit = (e) =>{

13 e.preventDefault();

14 console.log("Name: ", formData.name)

15 console.log("Age: ", formData.age)

16 console.log("Gender: ", selectRef.current.value)

17 )
18 return (
19 <form onSubmit={handleSubmit}>
28 <label htmlFor="nams">»></label>»
21 <input type="text" name="name" wvalue={formData.name} onChange={handleChange} />
22
23 <label htmlFor="age"»</label>
24 <input type="number"” name="age" value={formData.age} onChange={handleChange} />
25
26 ¢<select name="gender"” ref={selectRef}>»
27 <option value="man">MuZ</option>
28 <option value="woman">Zena</option>
29 «fsalect>
38
31 <button type="submit"»0deslat</button>
32 </form>»
33 )]
34 r
35

36 export default FormDemonstration

Obrazek 34 - Ukdzka tvorby formulare pomoci Controlled a Uncontrolled komponent (zdroj viastni)

Na obrazku [Obrazek 34] je mozné vidét vzorovy piiklad tvorby jednoduchého formuléte.
V tomto piikladu dochazi ke zpracovani dat formou, kdy jsou data ukladana do stavu i1 useRef.
Nasledné¢ je zde vytvorena funkce, ktera reaguje na zménu ve vstupu formulare. Pokud nastane
jakékoliv zména, bude automaticky promitnuta do stavu. Posledni ¢asti je funkce, kterd je
volana ve chvili odeslani formulafe. Pro zamezeni obnoveni stranky je zde vyuzita funkce
preventDefault.
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9 Vizualni zobrazeni dat

Pti tvorbé kazdé moderni webové stranky se velmi Casto 1ze setkat s velkou mnozinou dat,
kterou je ndsledné nutné v prehledné a funkéni formé zobrazit uzivateli. Znackovaci jazyk
HTML obsahuje samotné tagy pro reprezentaci v takovych ptipadech. Jedna se o tagy ul a
nasledné table. Prvni zminény tag se pouziva pro definici jednoduchého seznamu a druhy pro
tvorbu tabulky. V Reactu je mozné vyuzit oba tyto zptsoby, nicméné to nelze provést béznym
zpisobem tak jako v HTML.

9.1 Zobrazeni pomoci seznamu

Prvnim zplisobem je jiz zminéné zobrazeni pomoci jednoduchych listi. V Reactu se ¢asto tento
zpusob nazyva List and Keys. Pfedstavuji v Reactu urc¢itou kolekcei elementi, které je nasledné
mozné zobrazit pomoci JSX. Elementy, které se budou zobrazovat, musi byt stejného typu.
Samotné elementy se velmi Casto ukladaji do pole, ze kterého se nasledné s nimi pracuje. Pro
samotnou praci se vyuzivaji metody map() a filter(). [33]

Postup pro préci se seznamem je nasledujici. Nejdfive je nutné data ulozena uvnit pole pomoci
metody map() vlozit do nové proménné, ktera je nasledné pouzita pro zobrazeni seznamu. [33]

function ({
const numbers = [0, 1, 2, 3, 4];
const listltems = numbers. number = <li={number}</li>

<ul>{listitems}</ul>

export default
Obrazek 35 - Priklad pro praci se seznamem (zdroj viastni)
Funkece filter() poté slouZzi k jednoduchému fitrovani dat podle urcité vlastnosti. [33]

const numbersEven iumbers. number = number % 2 === 0
const listltems = numbersEven. number = <liz{number}</li>

Obrazek 36 - Ukazka filtrovani seznamu (zdroj vlastni)

Posledni nutnostni pii praci se seznamem je zarucit, aby kazda polozka v seznamu méla svij
unikatni kli¢. Ten miiZe mit podobu jednoduchého fetezce nebo Cisla, ale v samotném
seznamu se nemize vyskytovat vice polozek se stejnym kli¢em. Tento kli¢ je dilezity,
protoze umoziuje Reactu efektivné aktualizovat samotné prvky seznamu. [33]

const listltems = numbers. number =<l ={number}={number}</li=
Obrazek 37 - Ukazka uplatneni keys na prvky seznamu (zdroj vlastni)

Pro vyzkousSeni prace se seznamem je mozné implementovat piiklady z obrazki [Obrazek 35]
[Obrazek 36] [Obrazek 37], v libovolné ¢asti demonstracni aplikace.
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9.2 Knihovna React Table

Druhou moznosti pro vizualizaci je tabulka, ve které je mozné zobrazovat data piehlednéji a
nasledn¢ tabulku rozvijet o uzitecné funkce. Prvni moznosti pro tvorbu je vytvaret tabulku
tradicnim zptusobem. Vyuzit k tomu piislusné tagy, potom vytvofit ur¢ité stylovani a v posledni
fad¢ doplnit samotnou tabulku o funkce, které vyrazné zvysuji kvalitu prace s tabulkou. Toto
vSe ovsem bude casoveé narocné a zdlouhavé. Nastésti existuje jednodussi cesta, ktera se nazyva
React Table. Jedna se o jednu z nejpouzivanéjSich knihoven v Reactu, kterou vytvotil Tanner
Linsley. Je neustéle aktualizovana o nové funkce, pfitom je pomérné mala na ulozisté. [34]

Samotna React Table obsahuje funkce jako tfidéni, strankovani, vyhledavani a mnoho dalsiho.
Je vhodné ji tedy pouzivat v ptipadech, kdy je nutné zobrazovat obsahlejsi data a nasledné
s témito daty dale pracovat. Pokud by se pracovalo s malou sadou dat, staci jednoducha tabulka
vytvofena samotnym vyvojafem. [34]

Aby bylo mozné s React Table pracovat, je nutné do projektu pfidat novou knihovnu. K tomu
je tieba vyuzit ptikaz z obrazku [Obrazek 38].

Pti praci se vyuziva hook useTable, pomoci kterého dochéazi k vytvofeni instance samotné
tabulky. Tato instance vraci potfebné funkce a objekty, které se potom pouzivaji pro vykresleni
samotné tabulky. Prvni je getTableProps, ktery obsahuje vlastnosti, které je potieba pouzit na
samotny tag table. Dale getTableBodyProps, kde se nachéazi vlastnosti pro tag tbody. Dalsi je
headerGroups, to je pole reprezentujici samotnou hlavi¢ku tabulky. Obsahuje tedy samotné
hodnoty atributu Header, ktery se pouziva pii definovani sloupct. Posledni dvé jsou pole rows,
to reprezentuje samotné fadky tabulky a druhy je prepareRow, tedy funkce, ktera se stard o
vSechny potiebné styly a vlastnosti. [35]

Obrazek 38 - Prikaz pro instalaci React Table (zdroj vlastni)

Po pfidani knihovny a tvorbu samotné tabulky je nutné dodrZet postup, ktery zahrnuje ziskana
data pro tabulku, definovani sloupcii, pouziti dat a sloupcii pro vytvofeni instance tabulky,
definovani struktury tabulky pomoci HTML tagl a v posledni fad¢ pouZzit vytvofenou instanci
pro spojeni se samotnou strukturou. Aby byl postup co nejvice srozumitelny je rozdélen do péti
samostatnych bodu. [35; 34]

Prvni krok ptedstavuje ptipravu dat, které bude tabulka zobrazovat. Data je moZzné uchovavat
v mnoha podobéch, at’ uz v jednoduchych souborech ptilozenych k aplikaci, nebo v databézich.
V tomto jednoduchém ptipadé€ bude vyuzita prvni varianta, tedy soubor typu JSON.

Ve druhém kroku je potieba definovat sloupce tabulky. Tyto sloupce slouZi pro samotné
definovani tabulky a nésledné je bude mozné vidét v samotné vizualni podobé tabulky. Sloupce
se definuji do pole jako objekty. Kazdy objekt se sklada z atributd, kterych muze byt vice. Pti
vytvateni tohoto souboru zde vzdy musi byt pouzity dva atributy a to Header a Accessor. Prvni
atribut Header predstavuje samotnou hodnotu, které se bude nasledné zobrazovat v tabulce jako
nadpis pro sloupec. Druhy atribut Accessor predstavuje kli¢ pro pfistup k definovanym datim.
Tento kli¢ se nasledné pouziva pro spravné ptifazeni hodnot do spravného sloupce. Samotna
data je moZné definovat ve vlastnich souborech nebo pfimo jako proménnou uvnitt komponenty
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ve které tabulka vznika. [35; 34] Koneény soubor mlize mit podobu, kterou 1ze vidét na obrazku
[Obrazek 39].

columns,s U

SrC columns.js

1 export const COLUMNS =

2 {

3 Header: 'ID",

4 accessor: 'id',

5 },

6 {

7 Header: 'Cislo’,
8 accessor: 'number’,
9 }s
16 {
11 Header: 'Mazev',
12 accessor: ‘name’,
13 L
14 {
15 Header: 'Typ’,

6 accessor: 'type',
18 ]

Obrazek 39 - Ukazka definovani sloupcii pro React Table (zdroj viastni)

Tteti krok ptedstavuje pouziti Hooks. Prvnim je useTable, tedy hook, kterym disponuje
samotna knihovna. Diky nému Ize vytvofit instanci tabulky a nasledné ziskat pfistup
k pottebnych metodam. Z ptedeslych dvou krokt, ve kterych doslo k vytvofeni souboru
obsahujiho data a nasledné souboru, kde jsou definovany sloupce, je nyni potieba tyto soubory
pridat do samotné komponenty reprezentujici tabulku. K tomu se vyuzije import a nasledné
pomoci useMemo hook dojde k uloZeni téchto dat do ptisluSnych proménnych. Samotnych
useMemo se v tomto okamzZiku pouZiva k zamezeni znovu nacitani dat ve chvili, kdy by doslo
k obnoveni stranky. Nésledné se vyuziva hook useTable, ktery pfijima dva parametry. Sloupce,
které bude tabulka obsahovat a nasledn¢ samotna data. Po vytvoteni instance je potieba ziskat
jednotlivé ¢asti, ze kterych bude tabulka vykreslena. [34]

% SimpleTablejsx U X

src » components & SimpleTablejsx %S"‘p eTable » 0 headerGr allback > & headerGroup.headers map() callback
import React, {useMemo} from 'react’

import {COLUMNS} from '../columns’

import { useTable } from 'react-table’

import REVIRY_DATA from '../data.json’

function SimpleTable()
const data = useMemo( () =»> REVIRY_DATA, []);
const columns = useMemo(() => COLUMNS, []);

const tablelnstance = useTable({cclumns, data});
const { getTableProps, getTableBodyProps, headerGroups, rows, prepareRow } = tablelInstance;

[l L= T =+ TR I TR Wy B SR W [y N I )

=

Obrazek 40 - Ukazka aplikace dat pro React Table (zdroj viastni)
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Ve ctrtém kroku nastava situace, kdy je potfeba definovat samotou tabulku pomoci HTML
tagu table, thead, tbody, tr a th v kombinaci se ziskanymi daty od instance tabulky. [34] Zapis
je mozné vidét na obrazku [Obrazek 41].

<table {...getTableProps()}>
<thead>
{headerGroups.map( (headerGroup) =» (
<tr {...headerGroup.getHeaderGroupProps()}»
{headerGroup.headers.map((column) =>» (
<th {...column.getHeaderProps{)}>
{column.render( Header')}
</th>
)}
<ftrs
)3
</thead>
<tbody {...getTableBodyProps()}>
{rows.map((row) => {
prepareRow(row) ;
return (
<tr {...row.getRowProps()}»
{row.cells.map((cell) =» {
return
<td {...cell.getCellProps()}>
{cell.render( Cell")}
</td>

</thody>»
</table>

Obrazek 41 - Definovani tabulky (zdroj viastni)

Poslednim krokem je uz pouhé doplnéni vlastniho stylu, naptiklad jako na obrazku [Obrazek
42] a velmi jednoduché tabulka je hotova. Dale je zde moznost rozsifeni schopnosti, které
tabulka dokaze. Uz v samotném Uvodu bylo par zmin€no a sama tabulka disponuje mnoha
funkcemi. V nasledujici €asti budou popsany nejvice vyuZivané a to jsou strankovani a
filtrovani.

# TableStylecss U X

src » styles » # TableStyle.css
1 table
2 border-collapse: collapse;
3 width: 48%;
4 text-align: center;
5 1

& td, th{
border: 1px solid BMblack;

[

Obrazek 42 - Priklad stylovani tabulky (zdroj viastni)

Prvni rozsifeni je filtrovani, které predstavuje velmi efektivni nastroj ve chvili, kdy tabulka
obsahuje velké mnozstvi dat a uzitavel chce toto velké mnoZstvi dat zizit. V React Table je
mozné filtrovat dvéma zplisoby. Prvni predstavuje globalni filtrovani, které je aplikovano na
celou tabulku. Pokud uZzivatel zada urcitou hodnotu, podle které si pteje tabulku fitrovat, bude
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se tato hodnota hledat v kazdém sloupci tabulky. To mlze byt v mnoha ptipadech velmi
neefektivni a Casové naro¢né. Druhy zplisob ptfedstavuje filtrovani zaméfené na konkrétni
sloupec. To znamend, Ze pokud si uzivatel bude ptat tabulku filtrovat, bude mu feceno podle
jaké hodnoty filtrovani probihd. Tento zpiisob piedstavuje proti globalnimu filtrovani vyhodu
v uspote Casu pii filtrovani a také samotné vyssi prehlednosti. [35]

Nejdfive je potieba definovat pomoci useState stav, ve kterém se bude aktualni hodnota filtru
uchovavat. Nasledné vytvofit funkci, ktera bude voladna ve chvili, kdy ma dojit k filtrovani.
V této funkci bude pomoci vyvolané udalosti ziskana hodnota elementu a nasledné bude podle
zvolené hodnoty filtru ptitfazena pro filtrovani. Poté je potieba rozsitit samotnou tabulku o nové
rozsifeni useFilters a prevzit si od instance tabulky hook setFilter. Ve chvili kdy tyto kroky
budou provedeny, staci pouze piidat prislusny element pro zadani hodnoty filtru. [36] Nutné
ptikazy k rozsifeni je mozné vidét na obrazku [Obrazek 43].

const [filterInput, setFilterInput] = useState("");

const handleFilter = & =»{
const value = e.target.value || undefined
setFilter("number”, value)
setFilterInput{value)}

const tableInstance = useTable({columns, data}, useFilters);
const { getTableProps, getTableBodyProps, headerGroups, rows, prepareRow, setFilter, } = tablelnstance;

<input type="text" wvalue={filterInput} onChange={handleFilter}/>
Obrazek 43 - Ukazka rozsirent filtrovani React Table (zdroj viastni)

Poslednim rozsifenim, které bude demostrovéano je strankovani. Toto roz§ifeni umozni rozd¢lit
tabulku na vice ¢asti, kde v kazdé Casti bude vzdy deset zdznamtl a pomoci ptislusnych tlacitek
mezi témito ¢astmi prochazet. Samotné zavedeni této schopnosti je opravdu jednoduché. Staci
pouze proveést import usePagination a rozsifit s ni instanci tabulky, tak jako u filtrovani.
Nésledné v misté kde dochazi k ziskani dat z instance tabulky, smazat polozku rows a nahradit
jipoloZkou page. Posledni krok je 1 pfepsani polozky rows uvniti JSX, kde bude také nahrazeno
polozkou page. Aby bylo mozné mezi jednotlivymi ¢astmi prechdzet, je potfeba zavést tlacitka
s pfisluSnymi funkcemi. Proto instanci tabulky je nutné opét rozsitit o funkce nextPage a
previousPage. Poté uz pouze staci definovat dvé tlacitka a tyto funkce kazdému tlacitku priradit.
[37] Vysledné upravy je mozné vidét na obrazku [Obrazek 44].

const tableInstance = useTable({columns, data}, useFilters, usePagination);

const { getTableProps, getTableBodyProps, headerGroups, page, prepareRow, nextPage, previousPage, setFilter, } = tablelInstance;
<div>
<button onClick={() =»previousPage()}>Praedchozi</button>
<button onClick={() =»>nextPage()}>Dalsi</button>
</div>
[page.map((row) =» {

Obrazek 44 - Ukazka strankovani React Table (zdroj viastni)

10 JSON Server

Pti tvorbé aplikaci pomoci Reactu je velkd pravdépodobnost, Ze bude nutné pracovat s velkym
mnozstvim dat. Tyto data je nutné v ur¢itém misté uchovavat. Jako nejcastéjsi zptisob je mozné
vyuzit jednoduchy soubor, ve kterém budou data zapsdna a pti kazdém spusténi aplikace budou
data nactena. Nejvice pro svou jednoduchost je mozné pracovat se souborem typu JSON.
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Nicmén¢ pfi praci s béZznymi soubory je velmi ¢asto nutné vytvofit implementaci, ve které je
cely soubor potieba nacist a pti kazdé zméné ukladat. [38]

Samotny JSON Server predstavuje jednoduchy nastroj, ktery vytvaii prostiedek pro uchovani
dat. To umozni velmi jednoduchym a zaroven rychlym zptisobem ulozena data nacitat, mazat,
ale 1 upravovat. [38]

Obrazek 45 - Prikaz pro spusténi JSON server (zdroj viastni)

Samotné ptidani JSON Serveru do projektu je velmi jednoduché a sklada se ze dvou kroku.
V prvnim je nutné pomoci terminalu a ptikazu provést instalaci samotného serveru. Pied
samotnym spusténim piikazu je potfeba vytvofit JSON soubor, ktery bude ptedstavovat
databazi. Nazev tohoto souboru je mozné zvolit jakykoliv, v tomto piipad¢ ponese soubor nazev
db.json. V tomto souboru je nasledné dobré definovat si samotnéd data, ktera se zde budou
uchovévat. Kazd4 polozka v datech by méla mit sviij identifikator. Pokud by tento identifikator
nebyl urcen, bude vytvoien samotnym serverem. [38] Samotné struktura téchto dat muize
vypadat naptiklad jako na obrazku [Obrazek 46].

dbjson U X
c » data db.json

1 {

2 "members":

3 {

4 "id": 1,

g "name": "Karsl",
6 "age": 18

8 1

g "id": 2,

18 "name": "Honza",
11 "age": 26

12 }

13 1,

14 "wisits": []

15}

Obrazek 46 - Ukdzka definice dat uvniti- JSON Serveru (zdroj viastni)

Po vytvofeni souboru je mozné spustit ptikaz z obrazku [Obrazek 45]. Tento piikaz se sklada
z vice Casti. V prvni Casti se Zadd4 o samotnou instalaci JSON Severu, nasledné je zde piikaz
doplnén o samotnou cestu k souboru, kde se data nachazi. Posledni ¢asti je specifikace portu,
na kterém ma byt server spustén. Tento port je nutné mit nastaven na 8000, protoze vychozi
port je 3000 a ten uz vyuziva sam React. Je dulezité si ovS§em pamatovat, ze tento prikaz je
nutné spoustét pokazdé pti spusténi samotného projektu. [38]

Samotné prace se serverem je zaloZzena na HTTP Zadostech. Pro ziskani dat ze serveru je
vyuzivana zadost GET, pro pfidani nové polozky POST, pro aktualizaci polozky PUT a
v posledni fad¢ pro odebrani DELETE. Pro samotnou komunikaci se serverem je v Reactu
mozné vyuzit useEffect doplnén o fetch. Déale komunikace probiha na zéklad¢ samotné adresy,
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na které se data nachazi. Pfi spusténi serveru je uZivatel informovan o jednotlivych adresach,
kde je mozné data nalézt. Pokud je potieba pracovat pouze s jednim objektem z databéze, staci
pouze samotnou adresu na konci doplnit lomitkem a id objektu. [38]

Pro ziskani dat neni nutné specifikovat metodu. Pokud dojde k provedeni ptikazu z obrazku
[Obrazek 47], dojde k nacteni vSech dat z adresy.

useEffect(()=>{
fetch("http://localhost: 8688/ members")
.theni{response => response.json())
.then{members => console.log(members))

1
Obrazek 47 - Ukazka ziskani dat z JSON Serveru (zdroj viastni)

Pokud ovSem ma dojit k pfidani, odebrani nebo aktualizaci objektu, neni mozné pouzit
predchozi metodu. Server musi byt totiz informovan, o jaky typ metody se jednd. Spravny
postup pro aplikaci téchto ikontl je mozné nalézt na obrazku [Obrazek 48]. Staci pouze zméenit
metodu podle tkonu, ktery ma prob&hnout. V piipadé pfidani a aktualizaci objektu je nutné
pridat do téla samotny novy objekt. A v piipadé odebrani je potieba doplnit adresu od id
objektu. [38]

const[newMember, setlewdember] = useState({"id": 3, "name": "Jana", "age": 58})
useEffect(()=>{
fetch( 'http://localhost: 8688/ members’, {

method: "POST',
headers: |
"Content-Type': ‘"application/json”,
.
I

body: JSON.stringify(newMember),

.then{response =» response.json())
.then{user => console.log(user));

Obrazek 48 - Ukazka pridani objektu do JSON Serveru (zdroj vlastni)

11 Router

Nedilnou soucasti kazdé weboveé stranky je schopnost reagovat na aktivitu uzivatele a na
zaklad¢ této aktivity poskytnout uzivateli odpovidajici vysledek. Na kazdé webové strance
nalezneme naviga¢ni menu. Toto menu obsahuje odkazy na pfislusné stranky nebo sekce.
Pokud si uZivatel chce zobrazit danou stranku ¢i sekei, stac¢i mu pouze si ptislusny odkaz zvolit
a nésleduje presmérovani do zvoleného mista.

Smérovani na béznych webovych strankadch funguje nasledujicim zplsobem. Uzivatel se
nachazi na Gvodni strance celého webu. Pokud se chce podivat na jinou stranku, kliknutim na
pfislusny odkaz mu bude dand stranka zobrazena. Pro uZivatele se tento proces jevi velmi
jednoduse, nicméné pozadi tohoto konu vypadé néasledovné. Ve chvili, kdy uzivatel klikl na
dany odkaz doslo k zaslani pozadavku na server, ten zpét posle novou HTML stranku, kterou
si uzivatel pral a tato stranka se nasledn¢ vykresli. Nicmén¢ timto zpisobem React nefunguje,
v samotném Reactu odpadd nutnost pro poslani pozadavku na server. Sam React predstavuje
Sigle Page Application, zkracené¢ SPA. React je tvofen z komponent a ve chvili kdy dojde
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k vytvofeni nového projektu, se ve vefejném adresafi nachazi soubor s ndzvem index.html.
Vsechno napsané uvnitf komponenty App, kterd predstavuje kofenovou komponentu, bude
vykresleno ve zminéném index souboru. Z toho je potfeba si uvédomit, ze React vyuziva po
celou dobu pouze jednoho HTML souboru pro vykreslovani. To pomdha ptedevSim k
rychlejs§imu vykresleni samotné stranky a komponent na ni. [39]

Pro zptistupnéni smérovani uvnitt React existuje knihovna, ktera se nazyva React Router.
Pomoci této knihovny lze velmi efektivnim zplisobem umoznit React aplikaci smérovani. Pro
praci je potfeba znat nasledujici zakladni Casti, ze kterych se samotny router sklada. Prvni je
Routes, ktera piedstavuje rodi¢ovskou komponentu, ve které dochazi k definici samotnych cest.
[40]

Déle komponenta Route, ktera se pouziva pro definovani samotné cesty k cilové komponente¢.
Je doplnéna dvéma atributy. Prvni atribut je path, pomoci které¢ho se specifikuje, kterd cesta
bude slouzit k pfesmérovani na danou komponentu. Cesta, ktera bude v atributu path, zalezi
zcela na uzivateli. V ptipad¢, Zze bude dochézet k pfesmérovani na stranku s kontaktem, muize
byt v path zaspano /contact. Samotny Router uz ma k dispozici dvé preddefinované cesty. Prvni
cesta se zapisuje pouze pomoci zpétného lomitka a pouziva se k pfesmérovani na domovskou
stranku aplikace. Druhd cesta je doplnéna o pouhou hvézdicku a nastane ve chvili, kdy
pozadavek od uZzivatele na zobrazeni stranky nebude definovan. [39; 40]

Nasledné¢ komponenta Link, kterd umoziiuje navigovat na jinou stranku. Tento element
zptistupni tag a spolecné s adresou, na kterou se ma piejit pomoci ptesmérovani. To znamena,
ze pokud by se na prvek, ktery bude obalen pomoci Link, stisklo pravé tlacitko, nenastaly by
zadné problémy. [40]

Kromé samotného Link je moZzné vyuZit jest¢ komponentu NavLink, kterd ma stejné chovani,
ale je mozné ji velmi jednoduchym zplisobem stylovat. Nejcastéji se pouziva pii vytvafeni
naviga¢niho menu aplikace a pomoci atributu activeClassName ji 1ze nastavit naptiklad barvu
pro piipad jejiho pouZiti. [40]

HashLink m4 stejnou funkci jako komponenta Link s rozdilem, ze se nepouziva pro smérovani
na novou stranku, ale na konkrétni sekci na dané strance. Pokud bude stranka sloZena z vice
sekci, tak kazda jednotliva sekce musi mit svlij vlastni unikatni hash, ktery lze zapsat pomoci
HTML atributu id. Nésledné pfi pouZziti HashLink bude v atributu path samotna cesta doplnéna
o tento specidlni hash, aby router véd¢l, kde ma smérovani skoncit. [41]

Pro pfidani routeru do projektu je nutné spustit v terminalu piikaz z obrazku [Obrazek 49].

Obrazek 49 - Prikaz pro instalaci React Router (zdroj viastni)

11.1 Aktivace

Po spésé instalaci knihovny je nutné obalit hlavni kofenovou komponentu. Tuto komponentu
je mozné nalézt v souboru App.js. Komponenta App bude nasledné obalena komponentou
BrowserRouter, ktera je soucasti pfi staZzeni routeru. Ve chvili kdy je kofenova komponenta
obalena, je React router dostupny v celé aplikaci. Ukazku je mozné vidét na obrazku [Obrazek
50]
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{ BrowserRouter } react-router-dom
root.
<React.StrictMode>
<BrowserRouter>
<App />
</BrowserRouter>
</React.StrictMode>

Obrazek 50 - Ukazka aktivace React Router (zdroj viastni)

Nasleduje nutnost definovani samotnych cest. Tento bod je velmi dulezity. Pokud by nebyl
proveden, router by nedokéazal pfesmérovat uzivatele na pfislusnd mista. Tato definice probiha
uvniti komponenty App z ditvodu toho, ze se jedna o kofenovou komponentu. Zde je potieba
vyuzit komponenty samotného Routeru tedy Routes a Route. Samotna komponenta Route je
nasledné doplnéna o dva atributy path a element. [39]

Pro vyzkousSeni prace se samotnym Routerem je mozné rozsifit demonstracni aplikaci. Prvni
krok ptedstavuje definovani samotnych stranek v pfislusném adresafi. V demosntra¢nim
prikladu se jedna o stranky Home, Page404, Dashboard a Rules. Nasledné je nutné piidat
samotny Router do projektu pomoci ptikazu. Po Gispé$Sném pifidani Routeru je potieba provést
tfti kroky. V prvnim kroku dojde k obaleni celé komponenty App pomoci komponenty
BrowserRouter. Déle je potfeba v komponenté App definovat samotné cesty pomoci
komponenty Routes a Route. V poslednim kroku uz pouze stac¢i aplikovat komponentu Link na
objekt, ktery bude slouZit pro smérovani. Mozny vysledek tohoto pokusu je mozné vidét na

obrazku [Obrazek 51]

indexjs M Appjs M InfoBoxjsx U X
indexjs > .. Appjs src » components InfoBoxjsk > .

1 import React from 'react'; 1} dmport './styles/Ssctions 1 import React from 'react’

2 import ReactDOM from 'react-dom/client’; 2/ import Home from 2 import InfoBoxstyle from '../styles/modules/InfoBox.module.css’
import './index.css'; 3/ import Page4es from agedea” 3 dmport { Link } from 'react-router-dom’

4 import App from ./App’; 2] import Dashboard from '. Dashboard" 4

5 import reportkebVitals from './reportWebVitals’; 5/ import Records from './pages/Records’ 5 function InfoBox(props) {

6} import { BrowserRouter } from 'react-router-dom’; 6 dimport {Routes, Route} from ‘react-router-dom’ 6 return (
const root = ReactDOM.createRoot(document.getElementById( root’)); 7 function App() { 7 <Link to={props.url}>

8 root.render( ] return ( 8 <div className-{InfoBoxStyle. infoBox}>

9 <React.StrictMode> 9 <div classilame="App" > 9 <p>{props.text}</p>

18 <BrowserRouter> 10 <Routes> 18 </div»

1 <App /> 1 <Route path: ement={cHome/>}/> 1 </Link>
12 </BrowserRouter> - 12 <Route path nt={<Pagedd/>}/> 12 )
13 </React.Strictiode> 13 <Route path element={<Dashboard/>}/> 13}
4 ); 14 <Route path-'reviry’ element-{<Records/>}/> — 14
15, 15 </Routes> 15 export default InfoBox
16 reportulebvitals(); 16 </div> 16
1 17 % 17
18} 18
19 19
28 export default App; 20

Obrazek 51 - Vysledek demonstracniho prikladu s React Router (zdroj vlastni)

Mnoho webovych stranek mé pro jednotlivé obsahy vzdy vytvofenou stranku, na které je mozné
se presmérovat pomoci Link. Nicméné n¢kdy samotny obsah nemusi byt natolik obsahly a
tvorba samostatné nové stranky by byla neefektivni. Jednodussi zplisob piedstavuje slouceni
téchto méné obsahlejSich ¢asti do jedné stranky. Na tuto stranku bude mozné stale ptistupovat
pomoci odkazili, ale misto pfesmérovani na samotnou stranku bude uZzivatel pfesmérovan na
konkrétni ¢ast stranky. V téchto pfipadech neni mozné pro pfesmérovani vyuzivat komponentu
Link, protoZe by sice doslo k pfesmérovani, ale pouze na zacatek dané stranky. Proto je nutné
samotny router rozsifit o funkci hask-link pomoci pfikazu na obrazku [Obrazek 52]. Samotny
HashLink pfi pfesmérovani komunikuje s Routerem a ve chvili, kdy dojde k pfesmérovani na

pfislusnou stranku, je Router informovan, Ze obsah, ktery si uzivatel pteje zobrazit, se nachazi
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v urcité ¢asti stranky a Router se na danou ¢ast musi pfesunout. Toto rozSifeni umozni
pfesmérovani na stranky a nasledné na misto sekce odznacené pomoci atributu id. [41]

Obrazek 52 - Prikaz pro pridant rozsireni HashLink (zdroj viastni)

Pro samotnou praci s komponentou HashLink je stale potfeba mit vytvoienou pfislusnou Route
na danou stranku. V misté kde méa dochazet k pfesmérovani, bude namisto komponenty Link
vyuzita koponenta HashLink. Tato komponenta také disponuje vlastnoti pro definovani cesty
nicmén¢ zde bude samotna cesta doplnéna o hash samotné sekce. V uvedemém ptikladu na
obrazku [Obrazek 53] je mozné vidét pouziti HashLinku, ktery umozni pfesmerovani na hlavni
stranku aplikace k pfislusné sekci Contact. Pokud by se sekce nenachdzela na Givodni strance
musela by obsahovat i pfeddefinovanou Route.

Pouziti HansLink pro smérovani

<HashLink to=" ">Contact</HashLink>

Definice hash pro danou sekci
<div id=" '>Contact section</div>

Obrazek 53 - Ukazka prace s HashLink (zdroj viastni)

12 Podminéné zobrazeni

V Reactu podminéné zobrazeni predstavuje zpiisob, jak na zdklad¢ urcitych podminek zobrazit
odlisny obsah. Pfedstavuje klicovou roli pii tvorbé dynamickych webovych aplikaci. S jeho
pomoci lze vyrazné zvysit vykon a efektivitu samotné aplikace, protoze zabranuje vykreslovani
takovym prvklim, které nejsou v daném kontextu pottebné. Velmi ¢asto se pouziva se spojenim
zobrazeni urcité sady komponent nebo samotnych HTML elementti. React disponuje fadou
zpisobi, kterymi 1ze podminéné zobrazeni vykonavat. Mezi zakladni zptisoby se fadi vyuziti
if vyrazu, pouziti ternarniho operatoru, pouziti logického AND operatoru a v posledni fadé
vyuziti konstrukce switch. [42]

Prvni zplsob vyuziva vyrazu if. S jeho pomoci lze napiiklad ur€it, co bude prostiednictvim
komponenty vykresleno. Pfi splnéni podminky dojde k provedeni pfislusné operace. Tuto
metodu nelze kombinovat s JSX. Lze ji pouze zapisovat v ¢astech pfedstavujicich JavaScript.
[42]
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function
const isMember = true:
if(isMembe
<h1=You are member!</h1>
else
<h1=You are not a member!</h1>

export default
Obrazek 54 - Ukazka podminéného zobrazeni pomoci vyrazu if (zdroj viastni)

Druhou moznosti je vyuziti ternarnich operatorti. Pomoci téchto operatorti je mozné zapsat
podminku do efektivniho jednoho fadku uvniti JSX. Tento zépis se sklada ze tii operandu. Prvni
operand predstavuje samotnou podminku, podle které se ma ptikaz fidit. Zbylé dva operandy
predstavuji vyrazy, které maji byt vykresleny v urcitych ptipadech. Pokud je podminka vyrazu
splnéna, nasleduje vykresleni prvniho vyrazu a v opa¢ném piipadé dojde k vykresleni vyrazu
druhého. [42]

function .
const isMember = true:

J</h1>

export default

Obrazek 55 - Ukdzka podminéného zobrazeni pomoci ternarnich operatorii (zdroj viastni)

Ttetim zpiisobem je vyuziti logickych operatort AND a OR. Pokud je pouzit operator AND, je
nutné, aby byly splnény ob€ podminky. Pokud je vyuzit operator OR, staci, aby podminka byla
splnéna pouze jedna. Piikladem vyuZiti tohoto zpiisobu mizZe byt naptiklad situace, kdy je
potieba, aby uzivatel pfi vyplilovani formuléfe vyplnil jak své jméno tak heslo. [42]

Posledni ¢astou moznosti je podminéné zobrazeni pomoci nastroje switch. Tento zptisob je
velmi efektivni v situacich, kdy existuje vice podminek, které mohou vykreslovani ovlivnit.
Stejné jako u metody s vyrazem if nelze switch pouzivat uvnit JSX. Na rozdil od if vyrazu neni
potieba definovat samotné podminky, které musi byt splnény. Jako vstup pfijme switch
proménnou, kterd uréuje, jaka z definovanych ptipadi je ta spravna a nasledné dojde k jejimu
provedeni. Pokud ani jeden pfipad neodpovidd vstupni proménné, bude proveden vychozi
pfipad, ktery je pro tuto situaci definovan. [42]

13 O webové strance

Samotnd webova stranka pfedstavuje ndstroj pro spravu rybarské organizace. Umoziiuje
¢lenlim i nec¢lenlim organizace zobrazovat seznam lovnych revird a nasledné i jejich samotny

24

informace, které by mél kazdy rybar znat. Pro ¢leny organizace aplikace umoziiuje jednoduchou
evidenci, ve které je mozné vytvareni navstév samotnych revirt. Tato webova stranka vznikla
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jako demonstra¢ni ptiklad, ve kterém doslo k vyuziti jednotlivych kapitol bakalatrské prace.
Tento ptiklad nese ndzev elektronicky rybarsky systém. Pro jeho vytvoteni byl pouzit obrazek
dostupny z [43]a nasledné texty ze [44].

Nasledujici ¢ast je zamétena na popis jednotlivych stranek samotného rybarského systému.
Tyto stranky je mozné rozdélit do dvou skupin. V prvni skupinég je mozné nalézt takové stranky,
ke kterym nemusi uzivatel disponovat Zzadnym ovéfenim a muize k nim piistupovat kdokoliv.
Druhou skupinu predstavuji stranky, ke kterym je mozné ptistupovat pouze po prihlaseni do
samotného systému. Pokud by uzivatel chtél tyto stranky zobrazit musi byt clenem organizace
a musi mit nutné udaje pro ptihlaseni.

oMl ONAS KONTAKT

ELEKTRONICKY
RYBARSKY SYSTEM

SEZNAM RYBARSKY
REVIRD RAD

Obrizek 56 - Uvodni sekce rybdrského systému (zdroj viastni)

Samotna hlavni stranka eviden¢niho systému poskytuje zédkladni informace o dané organizaci,
ktera samotné webové stranky vyuziva. Hlavni stranka je rozd€lena do tii sekci. Hlavnim
ukolem prvni sekce je predevSim poskytnuti piehledného smérovani na piislusné ostatni stranky
s dal$im obsahem. Je mozZné zde nalézt navigatni menu a stylované boxy pro zminéné
smérovani. Samotny vzhled smérovani ma dvé podoby. Pokud je uZivatel na hlavni strance, je
mu zobrazeno smérovani z obrazku [Obréazek 56]. Pokud se ov§em nenachazi na hlavni strance,
jsou samotné smérovaci cesty z boxli pfidany do navigacniho menu. To zarucuje, Ze uzivatel
ma vzdy k dispozici vSechny potiebné cesty na pifisluSné stranky.
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Poskytujeme rybariim jednoduchou a hlavné spolehlivou evidenci jejich rybarskych vyprav.

Etiam egestas wisi a erat. Fusce dui len, imperdiet in, aliguam st amet, feugiat eu, orei. Suspendisse nisl. UL enim ad mirim ventam, quis noslrud exercitation ullamea laboris nisi ut aliquip ex ea commoda consequal
Maurs tincidunt sem sed arcu, Cras pede libero, dapibus nec. pretium sit amet, tempor quis. Phasellus et lorem id felis nonummy placerat. Pellentesque pretium lectus id turps.

S &

>
VSE NA JEDNOM MISTE VELKA PREHLEDNOST
Praesent vilae arcu Lempor neque lacinia pretium. Duis risus. Vivamus IPraesent vitae areu tempor neque lacinia pretium. Duis risus. Vivamus
parttitor turpis ac leo. Curabitur ligula sapien, pulvinar a vestibulum quis, portitor turpis ac lea. Curabitur ligula sapien, pulvinar 2 vestibulum quis,
facilisis vel sapien. Nulla est. Duis viverra diam non justo. In convallis. facilisis vel sapien. Nulla est. Duis viverra diam non justo. In convallis
Vestibulum fermentum tortor id mi Vestibulum fermentum tortor id mi.
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Obrazek 57 - Informacni sekce rybarského systému (zdroj vlastni)

Druha a tfeti sekce hlavni stranky je urena pro vyplnéni obsahu od samotné organizace, ktera
bude webové stranky vyuzivat. V obou sekcich dochazi k vyuZiti ikon z volné dostupné
knihovny Lucide. [26] Druha sekce ptedstavuje prostor, ktery mize byt vyuzit pro seznamovaci
cast s organizaci. V této Casti se zaroven nachazi dvé komponenty stylované do boxii pro
odd¢€leni informaci. Tteti sekce definuje prostor, ktery je uréeny pro predani kontaktu na danou
organizaci. Opét zde dochézi k vyuziti boxi pro uchovani informaci, nicmén¢ je potieba zminit,
ze se jedna o stejné boxy jako v predchozi sekci. Diky vyuziti props je mozné vyuzivat tyto
boxy v odliSnych mistech a podobach.
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SEZNAM REVIRU

Eislo revir Vée >

Eislo Nizer Tn Organizace Velikost
411035 KLEINARKA 2 Mimopstruhovi MO Gastay 08
1167 LABE 14 & Mimopsiruhovy 1O Welnik 1363
amss LABE 17 & Mimapstrubavy 1O Kostele:nad Labem 8
41069 LTAVKA 2 Vimapstrubavy 1O Hofovice 94
amat MLHSKY RYENK Vimapstrubavy 1O Slani 08
aman BAKOV 2 Vimapstruary 10 Bakov rad lizernu 23
oo BEROUNKA 3 Vimapstruary 140 Beroun 9%
4maz BEROUNKA 4 B Mimapstruhovy MO Nizhor 52
4amao BRODSKY Mimapstruhovy MO Kladruby u Viagimi 1
41141 EERNY LES Mimapstruhovy MO Benesov 16

Strana 122
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Obrazek 58 - Ukazka seznamu revirii z rybarského systému (zdroj viastni)

Druha stranka obsahuje tabulku se seznamem rybarskych revirl. Samotny seznam umoZiiuje
uzivateli filtrovani revirii podle jejich typu a ndsledné vyhledani konkrétniho reviru podle
samotného ¢isla reviru. V seznamu se zdroven nachazi pouze zékladni informace o reviru.
Pokud je to nutné, disponuje kazda polozka v seznamu odkazem na samostatnou stranku, kde
je mozné nalézt kompletni informace o daném reviru.

Povolené zpiisoby lovu, povolené technické prostFedky k lovu a zpiisob jejich uiiti pFi lovu v rybafském reviru.

1. Povolené zpisoby lovu ryb na udiei A

1. Povolené technickeé prostiedky k lovu @

1. Udice, klerd je tvoFena prutem, zpravidia naijdkem, Siirou nebo vlaseem a hatkem nebo umélou ndstrahou, poplipade: dalSimi dopliky.

2. Vibnitky, plavidta, plovouci nafukovaci rybaiské pomicky urtené k lovu ryb, echolaty, podbriky, Eefinky, vezirky, vyproStovate hagk(, méFidla, stojinky nebo dridky na udice, indikitory zabéru, splivky, ztele
nahazovaci praky a dafi typovE abdobn prostedky. Poufii téchta prostfedic mie specifikovat uivatel rybaFskeho reviru v bigSich podminkich vikanu rybdFekého préva

Obrazek 59 - Ukazka rybarské radu vytvoreného pomoci MUI (zdroj viastni)

Na dalsi volné dostupné strance je mozné nalézt rybaisky fad. Ten byl vypracovan na zakladé
pouziti knihovny MUI. S pomoci této knihovny bylo mozné vytvofit prehledny zplsob
zobrazeni diilezitych dat.
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PRIHLASENI DO SYSTEMU

Pro pritddSen do systému vyuGiite své pidiné identifikatai Eislo
spoledné s heslem.

() 2024 RYBARSKY ELEKTRONICKY SYSTEM
Obrazek 60 - Prihlasovaci stranka rybarského systému (zdroj viastni)

Posledni volné pfistupna stranka obsahuje ptihlasovaci formulat do rybaiského systému
organizace. Pokud uzivatel neni ¢lenem a nema ptidélené své ptihlasovaci idaje neni mozné,
aby se dostal na dalsi stranky systému. Pokud ovSem uzivatel ¢lenem je a ma své piihlasovaci
udaje, je mu umoznéno piihlaseni do samotného systému.

Dowd SETNAM REVIR( Rin DOCHAZKA DNAS KONTAKT m

UZIVATELSKA SPRAVA
€D

D len

1 Tobrazens data:
Jmioo [Reviry ~
Petr Gajdod
atum naruzei
2001-04-02 —
\iresa Bislh Wiy T Drganizace Velikast  Akee
nam. Gs. legil 565,530 02
Pardubice | 411193 DOKESKY RYBNIK Minopstrubovi WO Kladno 83 Pt
. ano RAVA 3 A i ! W
e 1019 DOUBRAVA 3 imopstrubavi 0 fleby 8 7w
ik 028 IERAT Mimapstrubovy WD Predmfics nad lzerou 2 P
Laplacena

‘ 413045 BERDUNKA 4P Ptruboy Stiedatesk{ izemni sz 3 7w
rigidy
S 413008 JANOVICKY POTOK 2 Pstrhuny MO Benesou ? 7w
walenka
Mistai 413002 BRINA1 Pstruhovy WO Sedléany 1 Z W

413011 IZERA 3 STRENIGK POTON Pstruhoy 1O Misdi Bolestan 4 VA

Strama 272| <

() 2024 RYBARSKY ELEKTRONICKY SYSTEM

Obrazek 61 - Uzivatelska stranka rybarského systému (zdroj viastni)
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Jakmile dojde k ispéSnému ptihlaseni, je uzivatel pfesmérovan na hlavni stranku uzivatelské
spravy. Zaroven dochéazi k zapamatovani samotného uzivatele. Pomoci useContext dojde
k ulozeni pfihlaSeného uzivatele a ten diky tomu miiZze nasledné bez nutnosti opétovného
ptihlaSeni prochézet stranky jak z vefejné skupiny, tak i ze zabezpecené. Ve chvili, kdy uz si
uzivatel nebude chtit nahlizet do samotné spravy, je mu umoznéno tlacitkem odhléseni se ze
systému odhlasit.

Nasledna uzivatelska stranka je rozd€lena do dvou variant. Prvni varianta je ur€ena pro vedeni
samotné organizace. Tato varianta umoznuje spravu revird i samotnych Clend. Je mozné
pridavat, odebirat a upravovat ¢leny a reviry. Pokud ovSem piihlaseny uZzivatel neni soucasti
vedeni organizace, je mu zobrazena varianta stranky, ve které mu neni umoznéna jakakoliv
uprava revirti nebo Clent. Je mu umoznéna pouze tvorba samotné dochazky nebo nahlizeni do
informaci o samotnych revirech. Kdyz by uzivatel byl ¢lenem organizace, ale nespliioval by
kterékoliv z pravidel pro ziskani povolenky k lovu, neni mu umoZznéno vytvafet samotnou
dochazku.

o SEZNAM REVIRD &iD DOCHAZKA ONAS KONTAKT m

[ —
DOCHAZKA

[

dd.mm.rrrr o

st eviru

0

P

[o v

0

Délka

0

0

Délka

0

{€) 2024 RYBARSKY ELEKTRONICKY SYSTEM

Obrazek 62 - Ukazka vytvoreni nové dochazky (zdroj viastni)

Posledni soucasti systému je moznost tvorby dochazky k ur¢itému reviru. K tomu je mozné
vyuzit formulaf s ptislusnymi vstupy. Po vytvoreni dojde k pfidani nové dochazky do databéze
a je nasledné mozné tuto dochazku upravit nebo smazat. BéZzny uzivatel ma moznost tvorby
pouze dochazky, nicméné uzivatel, ktery je soucasti vedeni organizace, mlize navic vytvaret
novy revir a ¢lena. Nasledné je mu umoznéno tyto dalsi predméty mazat nebo upravovat.
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ZAVER

Cilem této bakalatské prace bylo seznamit ¢tenaie se zakladnimi prvky knihovny React.js. U

vvvvv

demonstrovany samotnym kodem, ktery umoziuje ctenafi vyzkouset si jeho tvorbu.

Vysledkem této prace je webova stranka pro rybatskou organizaci. Na této strdnce najdeme
prostor urceny pro zakladni informace o organizaci. Nasledné umoziiuje zobrazovat seznam
rybafskych reviri a rybaisky tad. Pro samotné Cleny organizace obsahuje webova stranka
moznost spravy svych rybarskych dochazek. Samotné vedeni organizace ma také moznost
tvorby, mazani nebo Upravy ¢lent a revirt.
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