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ANOTACE

Cilem bakalafské prace je vytvofit internetové stranky(aplikaci) pro fan club
pfizniveld obytnych piivést a obytnych automobili. Aplikace zahrnuje vlastni
klubovy e-shop, galerie obrazka, hodnoceni a okomentovani piiveést, systém
registrace na sraz, rozdéleni uzivatelli podle roli... . Pro databazové schéma jsem
pouzil relacni databazi Oracle, nad kterou byla naprogramovéna aplikace v PHP.
Daéle v aplikaci je zahrnuta technologie JavaScript a CSS. Nedilnou soucasti bylo
vytvofeni vhodného grafického vzhledu aplikace. V teoretické ¢asti jsou piedstaveny

a zhodnoceny soucasné technologie slouzici k tvorbé webovych aplikaci.

KLICOVA SLOVA

karavan, PHP, Oracle, CSS, uZzivatel, srazy, evidence, sprava

TITLE

Making www applications using the relation database for the trailer fan club

ANNOTATION

The objective of this diploma thesis is to create a website (application) for
fan-club of house trailers and other mobile homes. The application consists of a fan-
club e-shop, a gallery of images, evaluation and comments on the trailers, a
application system for fan-club meetings, sorting of users according to their role in
the fan-club etc. For the database scheme I used the Oracle relation database with an
extension of a PHP application. Javascript and CSS technology were also involved.
An inseparable part of the work was also the graphical design of the application. The
theoretical part introduces and rates contemporary technology built to create web-

based applications.

KEY WORDS

trailer, PHP, Oracle, CSS, wuser, meetings, register, administration



Obsah:

Lo VOOt -13 -
2. PIVIE CAST.ciiiiiiii e e -14 -
2.1.  Technologie pro tvorbu webovych aplikaci ..........cccecvvevvieiniieeiieeee. -14 -
20100 PHP e - 14 -

0 N 1 1 TSR - 16 -
2,130 XHTML .o -17 -
2,14, XML e et - 18 -
2.1.5. JAVASCIIPL .eiiniiieiiieiiece et -20 -
2,106 JAVA..iiii e e -21-
2170 MYSQLaoiiee e -24 -

2. 1.8, OTACLE o -24 -
2.1.9. HTML oottt -25-
2.1.10.  ASPINET ..ot - 26 -

2.2.  Technologie pro tvorbu designu webovych aplikaci...........c.ccceevurenenn. -28 -
22,10 GIMP 206t -28 -
2.2.2.  Adobe Photoshop CS4 Professional ..........c.ccecevvenieneniicniencnnne -29 -
2.2.3. Corel Draw X4 .....ccuooiiieiieietee et -31-
2.2.4.  Adobe Flash CS4 Profissiondl ...........cccoeveeriiiiieniieniienieeieee -32-
2.2.5. Adobe FireWorks CS4 Professional ............ccceoeeviiinieniinnieenne -33-

2.3. Celkové zhodnoceni technologii pro tvorbu webovych aplikaci ........... -35-
3. DIURA CAST.uiiiiiiiieeiiee e et -37 -
3.1.  Databazovy model........ccccoiiiiiriiiiiiiiiiieeee e -37-
3.1.1.  DatabdzZovy SYSEML.....ccccuiiiiieiiieiieeie ettt -37-
3.1.2.  Relacni databaze...........cocueviiiiiiiiiniiiiiiciiceee e -37-
3,130 MAdAtabAZE .....eovveeniiiiiiiieieceeeteee e -38-
3.1.4.  Souhrn vSech tabulek ..........cccccooiniiiiiiiii -38-
3.1.5.  Jednotlivé tabulky (VIDEI).....cccvveiiiieiieeiieceeee e -39 -

3.2, WeboVE rOZNIant .......coveiiiiiiiiiiiieee e -41 -
3.2.1.  Weboveé rozhrani databdze ...........cccccooieiniiiiiiiiiiiiniiieicce -41 -

3.2.2. Verenad CASt WeDU ....cccviiiiiiiiiiececceeeeeee e -41 -



323, UZIVateISKA CASt WEDU ...eveeeeeeee e -42 -

3.2.4.  UZIvatelé SYStEMU ......coovieiiiieiieiieeieciee ettt -42 -
3.2.5.  Use Case diagram........ccceeeueeeiieeeiiieeiieeesieeeieeesreeesreeesreesenee e -43 -

3.3,  Ovladani weboveého rozhrani...........ccccoeoeeiiiiiiiiiiiiiieeeee -43 -
33,1, Prvni SPUSTENT..ccuviiii i -43 -
3.3.2. Informacni panel a informativni barvy rozhrani ..............c.ccue.e..... -44 -
3.3.3. Registrace a autorizovani uZivatelll ..........ccceeoveeevieercieeeerie e, -44 -
3314, NOVINKY . oiiiiiiiiiiiecie ettt e e e e -45 -
33,5, MOAELY oot - 46 -
3.3.6. UZIVALEIE ..ooiieiieieeeeeeeee ettt -47 -
3.3.7. KAIQVANY cueeeiiiiiiiiieeie ettt s -48 -
33,80 INZETCE c.eeiiiiieeeiieeee e e -49 -
3.3.9. M) PrOfil e e -50 -
3310, SIAZY ettt -52-
33010 ErSROP it -53-
3.3.12. Administracni CAst €-ShOPU ....c.eevvieriiieiierieeiieieeeee e -54 -
3.3.13.  Uzivatelsky ¢ast e-shopu (nakupujici Cast) ......cccveevrverreecrrennnnnne. -56 -

4. THEH CAS.eeniieiieiite ettt st -59 -
5. Zdroje INfOrmMACT.......ccecuiieiiiieeiie ettt -61 -

Seznam tabulek:

Tab. 1 — Seznam vSech tabulek .........cccocoiiiiiiiiiiiii, 38
Tab. 2 — tabulka “uzivatele’ ........c..ccccooviiriiiiiiiii 39
Tab. 3 — Tabulka popisujici 1€lace ........ccccevirviriiniiiiiiicceee e 39
Tab. 4 — Tabulka ‘Karavany’ .....c..cccccocerieriniinieneeeeeeeee e 39
Tab. 5 — Tabulka popisujici 1€lace ........cccovirviriiniiiiiiiciceecee 39
Tab. 6 — Tabulka ‘PICTUIE’ ......ccceeviiiiiiiiiiiieeeeee e 40
Tab. 7 — Tabulka popisujici 1€lace .........cccecviiieiiieeiiieeieeee e 40

Seznam priloh:

Pfiloha A — Instala¢ni manual
Ptiloha B — E-R diagram
Pfiloha C — Adresarova struktura



Seznam obrazku:

Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.
Obrazek.

1 — Gim a v ném otevieny 2 obrazKy........cccccecveeeiiieiviiieeciie e 29
2 — Adobe Photoshop CS4 ........oooeiiieeeeeeeeeeee e 31
3 - Corel Draw x4 (pfevzato z coreldraw.com) ...........cceeeeerveervrennnnne. 32
4 — Adobe Flash CS4 Professional ...........cccccoeeeeviiniiiniieniienieecie e, 33
5 — Adobe FireWorks CS4 Professional ..........cccccoeecvevieeviienieenieennnennn, 34
6 — Verejna CASt WEDU ...cc.eeviiiiiieiieiiecieee et 41
7 — Uzivatelska Cast WebU .......ccccvveviiiiiiiiciieeeee e 42
I D T Yo ¢ s o LSS 43
9 — Informacni panel .........c.coccvveeiiieeiiieeeeee e 44
10 — Registrace UZIVatelll .......cc.eeevuveeeiieeeiieceee e 44
11 — Autorizace UZIVALEIT ......ceeevvviieeiiieciie e e 45
12 = NOVINKY eviiiiieiiieieeeieeiteeee ettt ettt seae e e ssaeesaaesnne e 45
13 — Sekce MOACLY ..cocuvvieeiiieeiiieeeeee e 46
14 — Detaily modelu .........ccoeeeiieiiiiiiieiieceeeeee e 46
15 — Galerie U MOdelll ....c.ooovieeiieiiecieceececeee e 47
16 — Zobrazeni UZIVAEle ...........cccvvveeeiiiieeiieeeieeeee e 47
17 — Sekce Karavany ........cocceeeverieniiniiniinicieeeseeeeeee e 48
18 — Detail Karavanill ............cccveeeviieeeiiieeeiie et 48
19 — Hodnoceni Karavanu ...........ccceeevuveeeiieeniieeciie e e e 48
20 — Zobrazeni VYSIEdKT ........ccccveeviiiiiieiieeiiecieeeee e 49
21 — SEKCE INZEICE ...oeevvieerieiieciieeiieeieesiee ettt e eeeveesteeeaeeseneennaens 49
22 — Inzerdt v dané SEKCI ........cccveeriieeiieiiieeieerie ettt see e sene e 49
23 — Detall INZEICE ...ocouvvieiiieeiieeiee ettt e e 50
24 — MUj Profil c.eeoiiiiiiii s 51
25 - KOMENEATE ..eoouvieiiiiieiiieeiiee ettt st 51
26 — Objednavky €-Shopu .....cccocviriiniiiiiiiiiiee e 51
27 — ObJedNAVKA ...cceeiiiiiiiiiiee e 52
28 = STAZY .eeeeiieeieee ettt st st 52
29 — Detall STAZU ....veveiiiieiiie et 53
30 Prezentacni liStNG .......c.ceevvviieiiiieriieeiie e e 53
31 E-shop s adminiStraci ........cccceeeveeeriieeriieiiiie e 53
32 — AdMINISrace ZDOZI .....ccevvveeiieiiieeiieeeiee e 54
33 — Editace ZDOZI ...coouveeiieiiieiieeieeie et 54
34 stavy obJedNAVEK .....cc.ooiiviiiiiiiiiii e 55
35 - ObJEdNAVKY  coeeiiiiieie et 56
36 — Editace objednavKy ......cccccoeviiiiiiiiieieeee e 56
37 = E = SROD cttee et e 57
38 — Zb0Zi V € = SNOPU .eooeiiieiieee e 57
39 = KOSTK ittt e 58
40 — AATESY .evieeiiieeiiee et ettt et e e e ae et e e e e e e e enaeeeaaaeens 58



Seznam odbornych vyraza a vysvétleni zkratek

Apache — softwarovy webovy server (http server)

http (HyperText Transfer Protokol, tzv. Internetovy protokol)

HTML (HyperText Transfer Protokol)

PHP (Hypertext Preprocessor) skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamickych
internetovych stranek

CSS (Cascading Style Sheets, tabulka kaskadovych styll) kolekce metod pro
grafickou upravu internetovych stranek

SQL (Structured Query Language) standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro
praci s daty v relacnich databazich

JavaScript — objektove orientovany skriptovaci jazyk vyuzivany k upravé vzhledu
internetovych stranek (menu, animace)

PL/SQL (Procedure Language Standard Query Language) proceduralni jazyk
umoznujici vytvaret databdzové objekty jako procedury, funkce, triggery, pohledy
SGML (Standard Generalized Markup Language) je univerzalni znaCkovaci
metajazyk, ktery umoziuje definovat znackovaci jazyky jako své vlastni
podmnoziny

JSON (JavaScript Object Notation) (JavaScriptovy objektovy zapis, JSON) je
zpusob zéapisu dat (datovy format) nezavisly na pocitacové platformeé, uréeny pro
ptenos dat, kterd mohou byt organizovana v polich nebo agregovana objektech.
Slozitost takovéto hierarchie je pfitom teoreticky neomezena.

DTD (Document Type Definition, Cesky Definice typu dokumentu) je jazyk pro popis
struktury XML ptipadné¢ SGML dokumentu. Omezuje mnozinu piipustnych
dokumentii spadajicich do daného typu nebo tiidy. DTD tak naptiklad vymezuje
jazyky HTML a XHTML.

XSL (eXtensible Stylesheet Language, Cesky rozsititelny stylovy jazyk) je rodina
jazykl umoznujicich popsat jak se maji XML soubory formatovat a pievadéet

MDS5 (Message-Digest Algorithm) - je rozSifena rodina haSovacich funkci, ktera
vytvaii ze vstupnich dat vystup (otisk) fixni délky. Otisk je téz oznaovan jako
miniatura, kontrolni soucet (v zdsad¢ nespravné oznaceni), fingerprint, hash (Cesky
nékdy psén i jako has§). Jeho hlavni vlastnosti je, Ze mald zména na vstupu vede k
velké zméné na vystupu, tj. k vytvoreni zdsadné odlisného otisku.

IE (Internet Explorer) — prohliZe¢ internetovych stranek od spole¢nosti Microsoft
SHA-1 (Secure Hash Algorithm) - SHA se pouziva u n¢kolika riznych protokolid a
aplikaci, v€etn¢ TLS a SSL, PGP, SSH, S/MIME a IPsec, ale i pro kontrolu integrity
soubort nebo ukladani hesel. Je povaZzovéna za néastupce haSovaci funkce MDS.
LAMP —spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP nebo Perl

W3C(The World Wide Web Consortium) - je mezinarodni konsorcium, jehoz
¢lenové spolecné s vetejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Web
XHTML (extensible hypertext markup langure, ,rozsititelny hypertextovy
znackovaci jazyk®)

XML (Extensible Markup Language , Cesky rozsiritelny znackovaci jazyk)

XPath (XML Path Language) je jazyk, ktery umoZznuje adresovat jednotlive ¢asti
dokumentu.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Dotazovac%C3%AD_jazyk

XPointer (XML Pointer Language). Je rozsifenim XPath. Pouziva se k ur¢ovani
jednotlivych ¢asti dokumentu ve stylu: ,,zajima mé prvni odstavec tieti kapitoly*.
Neni nutné ty ¢asti dokumentu, na které chceme odkazovat, explicitné oznacovat
pomoci navésti jako v HTML.

XLink (XML Linking Language) je samotny jazyk pro tvorbu odkazt. Jednotlivé
dokumenty se urcuji pomoci jejich URL adresy, za kterou Ize uvést jest¢ XPointer
pro piesnéjsi urceni ¢asti dokumentu.

DOM parser (DOM = Document Object Model) vezme XML dokument a vyrobi z
n¢ho obraz (strom) v paméti.

SAX parser (SAX = Simple API for XML) postupné prochazi XML dokument a
vyvolava udalosti. Je na programatorovi, aby tyto udalosti zpracoval.

ECMA (Europen Computer Manufacturers Association)

ISO (International Organization for Standardization)

JVM (Java Virtual Machine)

DBMS (Oracle database management systém)

ASP (Active Server Pages)

JSP (Java Server



1.Uvod

V této bakalatské praci se zabyvam problematikou vyvoje webovych aplikaci.
Népad vytvoftit fan club ptiznivcl obytnych ptivést pochézi od mého spoluzaka ze
zakladni Skoly, ktery si koupil karavan a cely jej opravil. Od né&j pochdzeji mnohé

cenné naméty a pripominky, co vSe by aplikace mohla obsahovat.

Tato aplikace neni pouzitelnd jen pro jednoucelovou véc. Dala by se vyuzit
pro rizné druhy fan clubl (napf. razné druhy automobilli, motorek, cyklistickych

kol...), jen sta¢i poupravit na dany druh.

V prvni Casti (teoretické) predstavuji a na zavér této Casti také zhodnotim
soucasné¢ technologie (jako PHP, ASP, JAVASCRIPT, HTML, CSS a grafické
programy na Upravu grafiky pro internetové aplikace) slouZzici k tvorbé webovych
aplikaci.

Ve druhé c¢asti je do detailu popsana aplikace s vizudlnimi efekty.

Ve tfeti ¢asti (zaveru) jsem zhodnotil vytvofenou aplikaci a naznacil klady a
zapory. Déle jsem nastinil, o co by aplikace do budoucna mohla byt rozsifena a jaké

¢asti aplikace by mohly byt vylepseny.

- 13-



2.Prvni Cast
2.1. Technologie pro tvorbu webovych aplikaci

V této kapitole bych chtél uvést programovaci jazyky, které¢ se nejvice z mého
pohledu pozivaji pro tvorbu webovych aplikaci a jsou nejvice rozsifeny po celém

svete.
2.1.1. PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ur¢eny piedevsim pro programovani
dynamickych internetovych stranek. S PHP Ize ukladat a ménit data webovych
stranek. PHP plivodn€ znamenélo Personal Home Page a vzniklo v roce 1996, od té
doby proslo velkymi zménami a nyni tato zkratka znamena Hypertext Preprocesor.
Nejcastéji se PHP zaclenuje pifimo do struktury jazyka HTML ¢i XHTML, coz lze
vyuzit pii tvorbé webovych aplikaci. PHP lze pouzit i k tvorbé konzolovych a

desktopovych aplikaci [8]..

PHP neni nijak slozité a Ize ho snadno pochopit. Umi ukladat, ménit a mazat
data. Toto se odehrava na webovém serveru (kde jsou uloZeny zdrojové kody
aplikace, které maji nejcastéji pfiponu .php). PHP skript se provede nejprve na
serveru a potom odesle prohlize¢i pouze vysledek (rozdil oproti JavaScriptu, ktery se
provadi pfimo v prohlize€i). Zdrojovy koéd PHP nelze zobrazit na rozdil od

JavaScriptu nebo HTML [8§].

Pomoci PHP je mozZzné vytvofit diskusni féorum, knihu navstév, pocitadlo,
internetové obchody, anketu, graf ¢i redakéni systémy. Stranky vytvofené pomoci
PHP lIze snadno propojit s databazemi, jako je MySQL, Oracle, PostgreSQL a dalsi.
Syntaxe jazyka je inspirovdna nékolika programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a
Java). PHP je nezéavisly na platformé, skripty funguji bez vétSich uprav na mnoha
ruznych opera€nich systémech. Podporuje mnoho knihoven pro rtizné ucely - napf.
zpracovani textu, grafiky, praci se soubory, podporu celé fady internetovych

protokold (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP...) [8].

- 14 -



PHP se stalo velmi oblibenym ptedevsim diky jednoduchosti pouziti a takeé,

ze kombinuje vlastnosti vice programovacich jazykii a nechava tak vyvojari

¢asteénou svobodu

v syntaxi. V kombinaci s operatnim systémem Linux,

databazovym systémem (obvykle MySQL nebo PostgreSQL) a webovym serverem

Apache je Casto vyuzivan k tvorbé webovych aplikaci. Pro tuto kombinaci se vzila

zkratka LAMP [8].

2.1.1.1.

v

2.1.1.2.

Vyhody

PHP podporuje Sirokou fadu souvisejicich technologii, formata
a standardu [7]

je to otevieny projekt s rozsahlou podporou komunity [7]

daji se najit kvanta jiz hotového kodu k okamzitému pouziti
nebo funkéni PHP aplikace. Podstatna ¢ast z hotového kodu je
Sitena pod né&jakou svobodnou licenci a da se pouzit ve
vlastnich projektech [7]

PHP si dobie rozumi s webovym serverem Apache (sestersky
projekt spravovany Apache software foundation) [7]

PHP je multiplatformni a lze jej provozovat s vétSinou
webovych serveri a na vét§iné dnes existujicich operacnich
systémi [7]

PHP  podporuje = mnoho  existujicich  poskytovateli
webhostingovych sluzeb [7]

Nevyhody

PHP nema moc nevyhod. Pokud budeme chtit napsat dynamicky web, bude

PHP prakticky vzdy dobrou volbou. S nékterymi vécmi bychom ale presto méli pii

pouziti PHP pocitat.

v
v

PHP je interpretovany, ne kompilovany jazyk [7]

Kdokoli mé piimy pfistup k serveru, muze nahlédnout do
vaSich PHP skripti [7]

Podpora objektového programovani neni v PHP na moc dobré
urovni, ale ve verzi 5 se vylepsilo [7]

Protoze je PHP aktivné vyvijen, v budoucich verzich jazyka se
mohou nékteré funkce zménit nebo se mohou chovat jinak nez
dosud [7]

Vyznamné projekty implementované v PHP [7]

-15 -



V PHP bylo naprogramovéano mnoho internetovych aplikaci, zde bych chtél

podotknout ty nejvetsi.

e software MediaWiki - napt. Wikipedie

e phpBB - balik pro provoz webového fora

e WordPress - publikacni systém pro provoz blogli a podobnych aplikaci

e phpMyAdmin - oblibena webova aplikace pro spravu databazového systému

MySQL

2.1.2. CS

S

Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C, autorem prvniho navrhu

byl Hakon Wium Lie. Byly vydany dvé urovné specifikace CSS1 a CSS2, dokoncuje
se CSS 2.1 a pracuje se na verzi CSS3 [16].

CSS je jazyk pro popis zplsobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich

HTML, XHTML nebo XML [16].

Hlavnim smyslem CSS je umoznit navrhdiam odd¢lit vzhled dokumentu od

jeho struktury a obsahu. Pivodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dusledku

nedostate¢nych standardii a konkuren¢niho boje vyrobcti prohlizecl se vyvinul jinak.

Starsi verze HTML obsahuji celou fadu elementt, které nepopisuji obsah a strukturu

dokumentu, ale popisuji zptisob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentt a

vyhledavani informaci neni takovy vyvoj Zadouci [16].

2.1.2.1.

<\

DN NI N NN

Vyhody CSS

rozséahlej$i moznosti formatovani

vytvareni soubor stylu, ktery se pfipojuje k HTML dokumentu
(usnadni pfeformatovani celého webu, piepsdnim jednoho
souboru)

oddéleni struktury a stylu

dynamicka prace se styly

formatovani XML dokument

vétsi kompatibilita alternativnich webovych prohlizeci

krat$i doba nacitani stranky (CSS soubor se ukladd do mezi
paméti prohlizee a pokud neni zménén tak se nacitd pouze
jednou)

ruzné styly pro riizna vystupni zatizeni ( ur€eni jak dokument
bude vypadat na projekci ¢i PDA)

kod pro zrakove postizené ( styly pro hlasovy syntetizator nebo
hmatovou ¢tecku Braillova pisma)
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2.1.2.2.  Nevyhody CSS

Hlavni nevyhodou CSS je vzdy nedostatecna podpora v majoritnich
prohlize¢ich. Prohlize¢e obsahuji v implementaci CSS chyby a je nékdy nesnadné
napsat kod tak, aby se ve vSech prohlizecich stranka zobrazovala stejné. Situace se
posledni dobou zna¢né zlepsuje, opravami chyb v prohliZzeCich a novymi verzemi

Internet Exploreru.

2.1.3. XHTML

XHTML je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumenti v
prosttedi WWW vyvinuty W3C. Pivodné se pfedpokladalo, Ze se stane nastupcem
jazyka HTML, jehoz vyvoj byl verzi 4.01 ukoncen. V roce 2007 vSak doslo k
zalozeni pracovni skupiny, ktera ma za cil vytvotit novou verzi HTML, kterd ponese
oznaceni HTML 5 a jeji XML variantu XHTML 5. Vedle toho paralelné pokracuje i
vyvoj XHTML 2.0 [13].

2.1.3.1. Rozdily XHTML oproti HTML

v’ vSechny tagy musi byt ukonéené a to v&etné neparovych jako
jsou <meta>, <link>, <br>, <hr> nebo <img> (pro zépis bud’
pouzijeme klasické <img></img> nebo zkracené <img/> nebo
mirné upravené <img />) [13]

v vSechny tagy a jejich atributy musi byt zapsany malymi
pismeny a to z toho divodu, Ze jsou takto deklarované v
odkazované DTD (po deklaraci vlastntho DTD, mulZeme
pouzivat i velké pismena) [13]

v" v8echny hodnoty atributii musi byt uzavieny do uvozovek [13]

v" dokument musi za¢inat XML deklaraci (neni povinné, pokud
je dokument kdédovan v UTF-8 nebo pokud urcujeme
kodovani vyssi protokolem http protokolem) [13]

v" XHTML dokument by se mél zasilat s jinym MIME typem nez
klasické HTML dokumenty [13].

2.1.3.2. XHTML MIME typy

Klasické HTML stranky se zasilaly s MIME typem text/html, ktery
prohlizectim fekne, aby typ dokumentu zpracovaly jako HTML stranku. XHTML ma
odliSnd pravidla na zpracovani dokumentu, proto je vhodné zasilat XHTML
dokumenty s MIME typem application/xhtml+xml, které prohlizecim povi, Ze maji

tu cest s XHTML dokumentem [13].
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2.1.3.3.  Praktické zmény MIME typu

v’ zménou piipony souborii na .xhtml. VétSina serveri je
nakonfigurovéna tak, aby soubory s touto koncovkou poslaly
prohlizectim s typem application/xhtml+xml

v' zaslanim pozadované http hlavi¢ky (pf. pomoci php)

v pomoci souboru .htaccess se mize zménit vychozi MIME typ
pro jakoukoliv koncovku

2.1.4. XML

XML je obecny znackovaci jazyk (jazyk, jehoz zdrojovy text obsahuje
soucasné jak vlastni text, tak instrukce pro jeho zpracovani), ktery byl vyvinut a
standardizovan konsorciem W3C. Specifikace XML konsorcia W3C je zdarma
pfistupna vSem. Kazdy tak muize bez problémi do svych aplikaci implementovat
podporu XML. To je velky rozdil oproti firemnim formatim, k nimz neni k dispozici
zadna dokumentace a navic se jednd v porovnani s XML o velice slozité, ¢asto

binarni, formaty [14].

Vznikla tak potfeba vytvotit néjaky jednoduchy otevieny format, ktery neni
uzce svazan s né¢jakou platformou nebo proprietarni technologii. Tim mize byt praveé
XML, ktery je zalozen na jednoduchém textu a je zpracovatelny (v ptipad¢ potieby)
libovolnym textovym editorem. XML je tedy ur€en piedev§im pro vyménu dat mezi
aplikacemi a pro publikovani dokumentli, u kterych popisuje strukturu z hlediska
vécného obsahu jednotlivych casti, tudiz se nezabyva vzhledem. Prezentace
dokumentu muize byt definovana pomoci CSS a také pomoci jazykt XSL, ktery
dokument umoziuje upravovat a transformovat — vybirat ¢asti dokumentu nebo

generovat obsahy a rejstiiky) [14].

XML je zjednoduSend podoba starSiho jazyka SGML. Umoziluje snadné
vytvareni konkrétnich znackovacich jazykt (tzv. aplikaci) pro rGzné ucely a rtizné

typy dat. Zpracovani XML je podporovano fadou néstroji a programovacich jazyki.

Pomoci XML znacek (tagll) vyznacujeme v dokumentu vyznam jednotlivych
casti textu. Dokumenty tak obsahuji vice informaci, neZ kdyby se pouZivalo
znaCkovani zamétené na prezentaci (vzhled) — definice pisma, odsazeni a podobné¢.
XML dokumenty jsou informacné bohatsi. To lze samoziejmée s vyhodou vyuzit v
mnoha oblastech. Nejvétsi pfinos bude samoziejmé pro prohledavani, kdy mizeme

urcit 1 jaky vyznam ma mit hledany text [14].
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XML neobsahuje pieddefinované znacky (tagy), je tfeba definovat vlastni
znacky, které budeme pouzivat. Tyto znacky je mozné (nepovinn€) definovat v
souboru DTD. Potom je mozné automaticky kontrolovat, zda vytvafeny XML
dokument odpovida této definici. Program, ktery tyto kontroly provadi, se nazyva
parser (DOM, SAX). Pti vyvoji aplikaci miizeme parser pouzit, a ten za nas detekuje

vétSinu chyb v datech [14].

DTD neni jediny defini¢ni jazyk pro XML. Neobsahuje moznost kontrolovat
typy dat (Cisla, ménové udaje, idaje o datu a Case). To je vlastnost, kterd chybi pfi
zpracovani dat databazového charakteru. V soucasné dobé se pod nazvem XML
schémata pracuje na pude konsorcia W3C na vytvoreni jednotného standardu, ktery

tyto kontroly umozni [14].

XML stejné¢ jako HTML umoziuje vytvareni odkazii v ramci jednoho
dokumentu 1 mezi dokumenty. XML ma vSak vice moznosti. Mozno vytvafeni i
vicesmérnych odkazi, které spojuji vice dokumenti dohromady. Tvorba odkazu je

popsana ve tfech standardech — XLink, XPointer a XPath [14].

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!-- Poznamka je nutné pridat vice receptii. -->

—_n

<recept jméno="chleba" cas_pripravy=">5 minut

" x

Cas_vareni="3 hodiny">
<titulek>Jednoduchy chleba</titulek>

<prisada mnozstvi="3" jednotka="5alky">Mouka</prisada>

<prisada mnozstvi="0,25" jednotka="unce">Kvasnice</prisada>
<prisada mnozstvi="1,5" jednotka="salku">Horka voda</prisada>
<prisada mnozstvi="1" jednotka="kavova [zicka">Sil</prisada>
<instrukce>

<krok>Smichejte vSechny prisady dohromady a dobre prohnétte.</krok>
<krok>Zakryjte thkaninou a nechejte hodinu v teplé mistnosti.</krok>
<krok>Znovu prohnétte, umistéte na plech a pecte v troubé.</krok>
</instrukce>

</recept>
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2.1.5. JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektove orientovany skriptovaci jazyk, jehoz

autorem je Brendan Eich z tehdejsi spole¢nosti Netscape [15].

Nyni se zpravidla pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro
internetové stranky, casto vklddany piimo do HTML kodu internetové stranky.
JavaScriptem jsou obvykle ovladany rtizné interaktivni prvky GUI (tlacitka, textova

policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazka [15].

Syntaxe JavaScriptu patfi do rodiny jazykt C/C++/Java. Slovo Java je
soucasti jeho nazvu pouze z marketingovych diivodl a s programovacim jazykem
Java jej vedle nazvu spojuje jen podobna syntaxe. JavaScript byl v Cervenci 1997
standardizovan asociaci ECMA a v srpnu 1998 ISO. Standardizovana verze
JavaScriptu je pojmenovéna jako ECMAScript a z ni byly odvozeny i dalsi
implementace, jako je naptiklad ActionScript. JavaScript byl pivodné obchodni
nazev implementace spolecnosti Netscape, kde byl vyvijen nejprve pod nazvem
Mocha, pozdéji LiveScript, ohldSen byl spolecné se spolecnosti Sun Microsystems v
prosinci 1995 jako doplnék k jazykim HTML a Java. Pro verzi firmy Microsoft je
pouzit nazev JScript. JScript je podporovan platformou .NET [15].

Program v JavaScriptu se spousti aZ po staZeni internetové stranky z Internetu
(na klientské), na rozdil od ostatnich jinych interpretovanych programovacich jazyki
(napt. PHP a ASP), které se pousti na stran¢ serveru jesté pred stdhnutim z Internetu.
Z toho vyplyvaji bezpecnosti omezeni, JavaScript napf. nemtiize pracovat se soubory,

aby tim neohrozoval soukromi uzivatele [15].

JavaScript je moZzné pouzit 1 na strané¢ serveru. Prvni implementaci
JavaScriptu na strané serveru byl LiveWire firmy Netscape. Dnes existuje n€kolik
mozZnosti véetné opensource implementace Rhinola zalozena na Rhino, gcj a Apache

[15].

Kromé DHTML se JavaScript pouziva k psani rozsifeni pro mnohé aplikace,

napiiklad Adobe Acrobat [15]..

JavaScript je také mozno spustét v operacnich syst¢émech Windows pomoci

programu Windows Script Host [15].
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2.1.6. Java

Java je objektoveé orientovany programovaci jazyk, ktery vyvinula firma Sun
Microsystems v roce 1995. Od té doby jiz vzniklo nékolik verzi, oznacovanych
firmou Sun 1.0, 1.1, 1.2 a 1.3. Nejpodstatné€jsi rozdily jsou mezi verzemi 1.0 a 1.1,
verze 1.2 pfinesla pfedevsim rozsifeni knihoven. Java 1.2 byva také oznacovana jako
Java2 (pozor Java 1.3 je také Java2 ne 3). Dne 8. kvétna 2007 Sun uvolnil zdrojové
koédy Javy (cca 2,5 miliona fadkt kédu) a Java bude déle vyvijena jako open source

[2].

Java je navrzena jako pfenositelna mezi platformami jako je Windows, Linux,
Solaris, atd. Diky své pfenositelnosti mize pracovat na riznych systémech pocinaje
¢ipovymi kartami (platforma JavaCard), pfes mobilni telefony a rGzna zabudovana
zafizeni (platforma Java ME), aplikace pro desktopové pocitace (platforma Java SE)
az po rozsahlé distribuované systémy pracujici na fad€ spolupracujicich pocitact
rozprostiené po celém svété (platforma Java EE). Tyto technologie se jako celek

nazyvaji platforma Java [2].

Casto byva povazovan za jazyk uréeny pouze pro Internet. V Javé lze
samoziejm¢ programovat pro Internet, ale také v ni lze vytvéret aplikace, které

pracuji s databazemi nebo soubory a s WWW nemaji nic spolecného [30].

2.1.6.1. T¥i zakladni druhy programu

v’ aplety - programy bézici v ramci WWW stranky na stanici
klienta v prohlizeci

v’ servlety - programy bézici na WWW serveru

v' aplikace - programy, které se spoustéji na stanici

2.1.6.2. Priibéh prekladu a spusténi

v' pteklada¢ Javy nepteklada zdrojovy text do proveditelného
kédu, ale do pseudokddu prenositelného na rtizné platformy
[30]

v’ na pocitaéi, kde se dany program pousti musi byt
nainstalovany JVM pro danou platformu systému. JVM
pracuje jako interpret a provadi postupné akce zapsané v
pseudokodu

v’ jestlize se jednd o aplet, v HTML kédu WWW stranky tak v ni
je zapsano, jaky soubor s pseudokdédem je tieba spustit.
Prohlizece umé;ji tento kod interpretovat [30].
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2.1.6.3.

Ukazka kodu

public class HelloWorld
{

public static void main(String[] args)

{

System.out.printin("Hello world!");

}

2.1.6.4.

Zakladni vlastnosti

v" jednoduchy — syntaxe je zjednodus$enou (a drobné upravenou)

verzi syntaxe jazyka C a C++. Odpadla vétSina konstruketi,
které¢ zpiisobovaly programatorim problémy a pfibyla tada
uziteénych rozsiteni [2].

distribuovany — je navrzen pro podporu aplikaci v siti
(podporuje rizné TUrovné sitového spojeni, prace se
vzdalenymi soubory, umoziuje vytvaret distribuované
klientské aplikace a servery) [2].

interpretovany — misto skute¢ného strojového kédu se vytvari
pouze tzv. mezikdd (bajtkod). Tento format je nezavisly na
architektufe pocitaCe nebo =zafizeni. Program pak muze
pracovat na libovolném pocitaci nebo zafizeni, ktery ma k
dispozici interpret Javy, tzv. virtudlni stroj Javy (JVM).
V pozdégjsich verzich Javy nebyl mezikdd pfimo interpretovan,
ale pfed prvnim svym provedenim dynamicky zkompilovéan do
strojového koédu daného pocitace. Tato vlastnost zasadnim
zpuisobem zrychlila provadéni programi v Javé, ale vyrazné
zpomalila start programi. V soucasnosti se pfevazné pouzivaji
technologie zvané HotSpot compiler, které mezikod zpocatku
interpretuji a na zaklad¢ statistik ziskanych z této interpretace
pozd¢ji provedou pieklad casto pouzivanych casti do
strojového kodu veéetné dalSich dynamickych optimalizaci [2].

v" robustni — je uren pro psani vysoce spolehlivého softwaru — z

tohoto divodu neumoznuje nékteré programatorské
konstrukce, které byvaji Castou pfi¢inou chyb (napf. sprava
paméti, ptikaz goto, pouzivani ukazatel). PouzZiva tzv. silnou
typovou kontrolu — veSkeré pouzivané¢ proménné musi mit
definovany sviij datovy typ [2].

v’ bezpetny — ma vlastnosti, které chrani pocita¢ v sitovém

prostiedi, na kterém je program zpracovavan, pred
nebezpeénymi  operacemi nebo napadenim  vlastniho
opera¢niho systému neptatelskym kodem [2].
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v' vykonny — piestoze se jedna o jazyk interpretovany, neni ztrata
vykonu vyznamnd, nebot’ ptekladace pracuji v rezimu ,,praveé
v€as®“ a do strojového kodu se preklada jen ten kod, ktery je
opravdu zapotiebi [2]

v’ vicetlohovy — podporuje zpracovani vicevlaknovych aplikaci
[2]

v dynamicky — Java byla navrZena pro nasazeni ve vyvijejicim
se prostiedi. Knihovna miize byt dynamicky za chodu
rozsifovana o nové tfidy a funkce, a to jak z externich zdroji,
tak vlastnim programem [2]

2.1.6.5. Nevyhody Javy

Proti programovacim jazykim, které provadéji tzv. statickou kompilaci (napf.
C++), je start programll psanych v Javé pomalejsi, protoze prostiedi musi program
nejprve pielozit a potom teprve spustit. Dal§i nevyhodou projevujici se hlavné u
jednodussich programi je vEétsi pamét'ova narocnost pii béhu zpiisobena nutnosti mit

v pam¢ti celé béhové prostiedi [2].

V navrhu Javy je vidét snaha znemoznit programatorovi psat problematické
konstrukce znamé piedev§im z jazyka C. Soucasti jazyka proto nejsou napiiklad
bezznaménkové Ciselné datové typy, piikaz goto nebo preprocesor, ackoli se v
odivodnénych ptikladech jedna o uzite¢né nastroje a ani rozsifené moznosti Javy je

pIn€ nenahrazuji [2].
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2.1.7. MySql

MySQL je multiplatformni databaze jenz je zaloZzena na komunikaci za
pomoci jazyka SQL. Pfesnéji se jednd o dialekt tohoto jazyka s nékterymi
rozSifenimi. Existuje ve dvou licencich, GPL nebo komer¢ni licence. Pravé diky
bezplatné GPL licenci se tento druh databéazi ujal u mnoha uzivateli. Vyznacuje se
snadnou implementovatelnosti a vykonem. MySQL bylo od zacatku vyvijeno
pfedevsim s ohledem na rychlost, i za cenu nékterych zjednoduseni, jako naptiklad
jednoduchého zpisobu zalohovani. MySql také az donedavna nepodporovalo
pohledy, uloZzené procedury a databazové triggery. Tyto vlastnosti byly
implementovany az u poslednich verzi 5. MySql ukldda data do databdzovych
tabulek, které se lisi svym pouzitim, moznostmi a zpisobem ukladani dat do
souboril. NejpouzivanéjSim zplisobem je MyISAM, ktery nepodporuje transakce,
dale pak InnoDB, které transakce podporuje. Dale to jsou BerkeleyDB, MEMORY,
NDB Cluster (od verze 5.0), ARCHIVE a CVS pro ukladani dat v prostych
textovych souborech [29].

2.1.8. Oracle

Oracle je moderni multiplatformni databazovy systém s velice pokrocilymi
mozZnostmi zpracovani dat, vysokym vykonem a snadnou Skalovatelnosti. Oficidlni

nazev databazové platformy je Oracle Database od firmy Oracle Corporation [4].

Aktuélni verzi je Oracle Database 11g. Tento systém podporuje nejen
standardni relacni dotazovaci jazyk SQL podle normy SQL92, ale také proprietarni
firemni rozSifeni Oracle (napf. pro hierarchické dotazy), imperativni programovaci
jazyk PL/SQL rozsifujici moznosti vlastniho SQL (v tomto jazyce je mozné tvofit
ulozené procedury, uzivatelské funkce, programové baliky a triggery), dale
podporuje objektové databaze a databaze ulozené v hierarchickém modelu dat (XML
databaze). Dale téz obsahuje Sirokou paletu nastroji pro podporu snadné¢ho nasazeni
na gridovych sitich (pismeno g v oznaceni verze je zkratkou "Growing to Grid").

Grid Computing podporovala 1 verze 10g (zde pismeno g znaci pouze slovo Grid)
[4].

Spravu databaze lze provadét pies program SQLDeveloper od Oraclu. Lze ho

stahnout na strankach Oraclu zdarma.
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Z firem, které pusobi hlavné na internetu, vyuziva zpracovani ve gridu
naptiklad amazon.com, monster.com, eharmony.com, bebo.com nebo forecast.com.
Kromé nich Oracle Databse pouzivan snad v kazdém odvétvi od telekomunikaci az
po zdravotnictvi. Na Oracle Database b&ézi nejvetsi databaze na svété. Prikladem je
databaze meteorologického vyzkumu (220 terabajti pod operacni systémem
Linuxem). Zajimavé vyuziti Oraclu Ize najit u firmy Lucas Film, kterd pouziva 100
terabajtovou databazi k ukladani kazdého obrazku, ktery kdy pouzila. Z vyse
uvedenych internetovych firem pouziva Oracle Database mimo jiné napiiklad Yahoo

s 500 miliony uzivatelt v 200 terabajtovém datovém poli [4].

2.1.9. HTML

HTML je znackovaci jazyk pro hypertext. Je jednim z jazykd pro vytvareni
stranek v systému World Wide Web, ktery umoznuje publikaci dokumentli na
Internetu. Jazyk je aplikaci diive vyvinutého rozsahlého univerzalniho znac¢kovaciho
jazyka SGML. Vyvoj HTML byl zna¢n¢ ovlivnén vyvojem webovych prohlizeci,

které zpétné ovliviiovaly definici jazyka [5].

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML (pfipravovana verze HTMLS jiz
nebude mit zéavislost na SGML). HTML je charakterizovano mnozinou znacek
a jejich atributi definovanych pro danou verzi. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu
dokumentu a tim se ur€uje vyznam obsaZeného textu. Nazvy jednotlivych znacek se
uzaviraji mezi thlové zavorky (<table>). Cast dokumentu tvofena oteviraci znackou
a odpovidajici ukoncovaci znackou tvoii tzv. element dokumentu. Napiiklad <b> je
oteviraci znacka pro tuéné pismo a <b>Text tucné&</b> je element obsahujici
zvyraznény text. Soucasti obsahu elementu mohou byt dalS§i vnofené elementy.
Atributy jsou doplnujici informace, které upfesiiuji vlastnosti elementu. Znacky
(zvané tagy) jsou obvykle parové (v XHTML jsou parové vSechny), pfiCemz
koncové znacka je shodnd se znackou pocatecni, jen ma pfed nazvem znak lomitka.

Od verze 4.01 je povinna deklarace DTD, ktera je uvedena direktivou <!IDOCTYPE
[5]-
2.1.9.1. Rozdéleni HTML dokumentu

v" Kofenovy element — element html (znacky <htmlI> a </html>)
reprezentuje cely dokument. Kofenovy element je povinny, ale
oteviraci a ukoncovaci znacka samotna povinna neni (pokud
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Lom%C3%ADtko

2.1.9.2.

2.1.10.

tyto znacky nebudou v dokumentu uvedeny, prohlize¢ si je
doplni podle kontextu).

Hlavicka elementu — obsahuje metadata, kterd se vztahuji k
celému dokumentu. Definuji napf. nazev dokumentu, jazyk,
kédovani, klicova slova, popis, pouzity styl zobrazeni.
Hlavicka je uzaviena mezi znacky <head> a </head>.

Télo dokumentu — obsahuje vlastni text dokumentu (vymezen
znackami <body> a </body>)

Druhy znacek

Strukturalni znacky rozvrhuji strukturu dokumentu, ptikladem
jsou odstavce (<p>), nadpisy (<hl>, <h2>). Dodéavaji
dokumentu formu.

Popisné znacky popisuji povahu obsahu elementu, piikladem
je nadpis (<title>) nebo adresa (<address>). Soucasny trend je
orientovan pravé na popisné znacky, které usnadiiuji
automatizované zpracovavani dokumenti a vyhledavani
informaci v zaplavé dokumentti na webu. Vyvrcholenim této
snahy je v soucasné dob¢ jazyk XML.

Stylistické znacky urcuji vzhled elementu pii zobrazeni,
typickym piikladem je znacka pro tucné pismo (<b>). Tento
druh znaek se zacind vypoustét, trendem je pouzivani CSS,
které vzhled popisuji oddélené¢ od obsahu dokumentu. Mezi
divody pro¢ se opousti tyto znacky je, ze tyto znacky pfilis
nepocitaji s pouzivanim dokumentu jinym zpisobem —
alternativni prohlize¢e pro postizené (Ctecky pro slepce), v
mobilnich zatizenich a podobné.

ASP.NET

ASP.NET je soucast .NET Frameworku firmy Microsoft pro tvorbu

webovych aplikaci a sluzeb. Je nastupcem technologie ASP a pfimym konkurentem

JSP [6].

Ackoliv ndzev ASP.NET je odvozen od starsi technologie pro vyvoj webi

ASP, obé technologie jsou velmi odlisné. ASP.NET je zalozen na CLR (Common

Language Runtime), ktery je sdilen vSemi aplikacemi postavenymi na .NET

Frameworku. Programatoii tak mohou realizovat své projekty v jakémkoliv jazyce

podporujicim CLR, napt. Visual Basic.NET, JScript. NET, C#, Managed C++, ale i

mutace Perlu, Pythonu a dal$i. Aplikace zalozené na ASP.NET jsou také rychlejsi,

nebot’ jsou predkompilovany do jednoho ¢i nékolika malo DLL soubort [6].
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Koncept ASP.NET WebForms ulehc¢uje programatorim pifechod od

programovani klasickych aplikaci pro Windows do prostiedi webu. Stranky jsou

poskladany z objektl a ovladacich prvki. Pii tvorbé webovych stranek je tedy mozné

pouzivat ovladaci prvky jako tlacitko (Button), napis (Label) a dal$i. Témto prvkim

1ze pak pftitfazovat urcité vlastnosti, zachytavat na nich udalosti, atd. Tak, jako se

ovladaci prvky pro Windows samy kresli do formuldii na obrazovku, webové

ovladaci prvky produkuji HTML kod, ktery tvofi ¢ast vysledné stranky poslané do

klientova prohlizece [6].

2.1.10.1.

v

v

Vyhody ASP.NET oproti ASP

diky kompilovanému kodu bézi aplikace rychleji a vice chyb je
zachyceno uz pii vyvoji

uzivatelsky definované ovladaci prvky lze pouzit jako Sablony,
¢imz se vyznamné redukuje duplicitni kod

bohaty vybér ovladacich prvki a knihoven tiid velmi zrychluje
vyvoj aplikaci

programatoii maji na vybér velké mnozstvi programovacich
jazyka

schopnost cachovat celou stranku nebo pouze jeji Casti to ma
za nasledek podstatné zvySeni vykon serveru

Lze jej provozovat na riznych operacnich systémech i
webovych serverech, napt. IIS (Windows), Apache (Windows,
Linux s open source implementaci .NETu)

Poc¢inaje verzi 2 generuje ASP.NET validni HTML 4.0 /
XHTML 1.0 / XHTML 1.1 kod a JavaScript
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2.2. Technologie pro tvorbu designu webovych
aplikaci

vzhledu pro internetové aplikace. Vzhled internetové aplikace je velmi dilezity,
nebot’ jim mizeme zaujmout uzivatelé, kteti danou stranku navstivi. Také je velmi
vhodné mit vzhled stanky jednoduchy na ovladani, aby neodrazoval uzivatele od

pouzivani dané aplikace.

2.2.1. Gimp 2.6

Adobe Photoshop nebo Jasc Paint Shop Pro jsou velmi vykonné nastroje s
velkymi moznostmi, ale maji podstatnou vadu - pro bézného uZzivatele jsou finanéné
nedostupné. Alternativou k témto profesionalnim aplikaci je velmi kvalitni program

jménem Gimp.

Jelikoz Gimp je Open Source editor pro praci s rastrovou grafikou tak
kdokoliv si mlize stahnout zdrojové kédy a libovolné si je upravovat. Plivodné byl

urcen pro Linux, ale dnes jiZ existuje 1 verze pro Windows 1 jiné operacni systémy.

2.2.1.1. Interface

Gimp se nedrzi vzoru béznych Windows aplikaci, protoze nepouZziva jedno
aplika¢ni okno, ale po spusténi se zobrazi hned dvé zékladni okna s néstroji a kazdy
otevieny obrazek se otevie v novém okné. To znamend, Ze kdyZ je otevieno tieba 5
obrazku, tak na panelu je spusténo 7 programi. Je to trochu nezvyklé a mnozi
uzivatelé si na toto budou muset zvyknout. VSechny dostupné funkce jsou ptistupné

z menu u kazdého obrazku [22].

2.2.1.2. Funkce

Gimp muzete pouzit na vSechny operace s obrazky. Hodi se i pro komplexni
zpracovani a tvorbu bitmapové grafiky. Snadno si poradi s retusi fotek, upravou jasu,
konstrastu, sytosti, odstranénim Sumu, srovnanim perspektivy, tpravou kiivek. Gimp
podporuje praci s vrstvami 1 vektorovou grafikou. Funkce Gimpu jsou srovnatelné s
programem Adobe Photoshop. Gimp je dnes profesiondlni nastroj se vSemi

moznostmi, které nabizi konkurence [23].
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Obrazek. 1 — Gim a v ném otevieny 2 obrazky

2.2.1.3. Zavér

Gimp nema na poli freewarovych rastrovych grafickych editorti konkurenci.
Sice trpi jeSté nékterymi nedostatky, pfesto je to vykonny néstroj i pro profesionalni
praci. Sice zde chybi takové ty drobné uzite¢né pomicky, které se uzivateli samy
nabidnou a préci jesté uleh¢i (optimalizace komprese s ndhledem pro WWW), ale
kdo s grafikou pracuje denn¢ v zaméstnani, asi nebude koukat do oblasti freeware.
Zavérem bych chtél fici, kdo nechce kupovat produkt Adobe at’ uz z jakéhokoli
davodu, urcité by mél $dhnout po programu Gimp. Lepsi freewarovy program na

rastrovou grafiku asi nesezene.

2.2.2. Adobe Photoshop CS4 Professional

Kvalitni a profesionalni bitmapovy graficky editor vhodny pro laiky i
odborniky. Adobe Photoshop se postupem casu stal svétovym standardem pro editaci
grafiky v nejvyssi kvalité. Soucasnd verze programu se vyvinula z Adobe
Photoshopu CS3 a obsahuje prakticky vSe, co by uZivatel pii praci s grafikou mohl
potiebovat [18].
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Adobe Photoshop CS4 je idealnim nastrojem pro tvorbu fotografii a obrazk
nebo k jejich Gpraveé. Velice snadno si poradi také s tvorbou webové grafiky nebo
exportem snimkd do HTML. Vyuziva se vSude tam, kde je potieba kvalitni prace
s rastrovou grafikou (grafickd studia, reklamni agentury). Jeho oblibenost
nepochybné zpisobilo mnozstvi kvalitnich funkci v zdkladni vybavé a otevienost

(moznost ptfidavani do Adobe Photoshopu nové naprogramované moduly).

Do standardnich efekti Photoshopu se fadi naptiklad zvinéni obrazu,
rozostfeni, rizné zplusoby deformace obrazu, svételné efekty, nastaveni kontrastu,
jasu a barev, ruéni rozmazavani, prolinani a dalsi efekty. Mimoto dokéze pracovat s
takzvanymi vrstvami. Vrstvy si 1ze pfedstavit jako né€kolik prahlednych f6lii na sobé,
kde na kazdé¢ folii je nakreslen n¢jaky obrazek. Kazda vrstva miize obsahovat jiny
obrazek nebo jeho ¢ast a s kazdou vrstvou je mozné pracovat nezavisle na ostatnich.
Proto je tak snadné prolnout jeden obrazek do druhého a vytvorit dojem
polopriihledného obrazku v jiném obrdzku a podobné. Nékolik vrstev miize do sebe

plynule pfechazet a vysledny dojem je velmi ptisobivy [19].

Soucasti programu je i nékolik dopliujicich aplikaci. Jedna se o komponentu
"Device Central" a aplikaci pro spravu digitalnich zdroji "Bridge". Dopliikem Adobe
Photoshopu byval i nastroj Adobe ImageReady pro optimalizaci grafiky pro web. Od

verze CS4 je ptimo integrovan do editoru [18].

2.2.2.1. Zavér

Zavérem bych chtél zminit, Ze Adobe Photoshop CS4 je plné profesionalni
program pro upravu grafiky. Od tohoto faktu se také odviji cena, kterd nepotési
domaci uZivatelé, ktefi by s programem pracovali pfedev§im v domacim prostiedi.
Po tomto produktu samoziejmé sdhnou profesiondlové, kteti se Zivi pocitacovou
grafikou nebo jak jsem zminoval vySe tak grafickd studia, kde by dany software

nem¢él chybét.
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Obrazek. 2 — Adobe Photoshop CS4 s otevienym obrazkem ptipravenym pro Gpravu
2.2.3. Corel Draw x4

Corel Draw je klasickym zastupcem programu pro zpracovani vektorové
grafiky. Pomoci vektorovych objektl (Cary, kiivky, kruhy, obdélniky, n-thelniky...)

a jejich atributli zde vzniké vysledny obraz [26].

Ptestoze je Corel Draw urcen pro zpracovani vektorové grafiky, umi nacist a
pracovat i s rastrovymi obrazky (dokéze zkombinovat préci s rastrovym obrazkem a
vektorem). Toto je velmi vyhodné napiiklad u tvorby plakatd. Obrazek je
pochopitelné rastrovy a ndpisy, pfipadné dalsi prvky jsou vektorové. Corel Draw
disponuje obrovskym mnozstvim nastrojli, jimiz lze presné definovat objekty na
strance. Je moZné provadét ohromnou fadu funkci stextem (ménit velikosti,

perspektivu, barvy, atributy, provadét na ném efekty atd.) [26].

Corel Draw je hlavni program z programoveého baliku Corel Draw. Balik vSak
obsahuje 1 podpiirné aplikace jako napiiklad Corel PhotoPaint pro editaci rastrovych
obrazkt, Corel DREAM 3D pro tvorbu trojrozmérnych scén, Corel SCAN pro
skenovani a dal$i. Soucasti baliku je (mimo jiné) i kompaktni disk s n€kolika tisici

kliparty a fonty [26].

2.23.1. Zavér

Vynikajici program pro vektorovou grafiku, ale u lidi opet bude rozhodovat cena,
ktera je okolo 10000 k¢. Opét by nemél chybét v profesionalnich grafickych studiich.
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2.2.4. Adobe Flash CS4 Profissional

Adobe (difive Macromedia) Flash patii uz dlouvhou dobu mezi
nekorunovaného krale na poli programti pro tvorbu interaktivnich multimedialnich
aplikaci. Od svého zavedeni vroce 1996, se stal Flash popularni metodou pro
pfidavani animace a interaktivity na webovych strankach. Flash se béZné vyuziva
k vytvareni animaci, reklam, webovych stranek a riiznych slozek k integrovani videa

do webové stranky.

Pomoci flash miizeme manipulovat s vektorovou i rastrovou grafikou a také
podporuje obousmérny stream videa a zvuku. Obsahuje skriptovaci jazyk
ActionScript. Nékteré softwarové produkty, systémy a zatfizeni jsou schopny vytvofit
a zobrazit flash animaci vCetné Adobe Flash Player, ktery je k dispozici zdarma
k nejbéznéjsim webovym prohlizecim a mobilnim telefonim. Adobe Flash
professional slouzi k vytvafeni obsahu pro Adobe Engagement platformy, jako jsou
webové aplikace, hry a filmy a obsah pro mobilni telefony a dalsi vestavéné zatizeni

[20].

-32-


http://74.125.39.132/translate_c?hl=cs&langpair=en%7Ccs&u=http://en.wikipedia.org/wiki/1996&prev=/translate_s%3Fhl%3Dcs%26q%3Dadobe%2Bflash%2Bwiki%26tq%3DAdobe%2BFlash%2BWiki%26sl%3Dcs%26tl%3Den&rurl=translate.google.cz&usg=ALkJrhjoYiJVLTQLp9N5fcTEz1X-HoMffg
http://74.125.39.132/translate_c?hl=cs&langpair=en%7Ccs&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Engagement_Platform&prev=/translate_s%3Fhl%3Dcs%26q%3Dadobe%2Bflash%2Bwiki%26tq%3DAdobe%2BFlash%2BWiki%26sl%3Dcs%26tl%3Den&rurl=translate.google.cz&usg=ALkJrhhxAj_rtggfw_ixsksfZ7lRkn_8Cw

B sobo uoat Pkay okno Nepoveda | Zkaond v [[p ] - ax
VLASTNOSTE [[KRIHIOUNA =
- Dokument x
Fl 3
%]
PUBLIKOVAT 7
n " N " + b
Oteviit posledni polozku Vytvorit novy Vytvoiit z prediohy Piehedvat P
5 Otevit.. W scuvor Flash (A5 3.0) W reviana skript: A
B Soubor Flash (45 20) Tiida T
B Soubor Flash (Adobe AR) Rozsifit -
Profi Upravi
W sousor Flash (mobind 8 Flash Exchange » ol
T Soubior ActionScriptu AIR Nastaveni 2
T Komunikedni soubor AS <+ VLASTNOSTI //
-  ,
= Soubor JavaScriptu Flash ey it
= Projeit Flash
Velkost: —x— Upravi 7
A
pach: [ o)
(5 zatinime » Adobe® Flash® C54 Professional 2
L] Mowe funkes » Zjistéte nejnovEjE tpy tkajicl se vlastnost, r
| Zdroje informaci > vyukovych lekef a podobng .
2
Pifité nezobvazovel =
]
€asova osa [JEDET =
&
-
f
*>
s : =]

Obrazek. 4 — Adobe Flash CS4 Professional

2.2.41. Zavér

Ptepracované pracovni prostfedi plisobi pfi srovnani s dalSimi aplikacemi z
produkce Adobe konzistentnim dojmem. Pfitomnost novych nastroji pro praci s
vektorovymi objekty potési, import z Adobe Photoshopu je v ramci celé kolekce nyni
uz piimo nutnosti. Novy Flash Player je pro ActionScript 3 optimalizovan a diky
automatické aktualizaci se nainstaluje sam. Jediné k co by se dalo Adobe Flash
vytknout je hardwarova naro¢nost programu (nové pracovni prostiedi je sice efektni,
ale diky nému je program na hardwarové prostiedky pocitace mnohem naroc¢néjsi

[20].

2.2.5. Adobe FireWorks CS4 Professional

Adobe Fireworks CS4 je kombinovace vektorového a bitmapového
grafického editoru, ktery umi pracovat s vrstvami i klasickymi objekty, které
najdeme napiiklad u béZnych vektorovych kreslicich programil. Zaméteni Fireworks
CS4 je stejné¢ jako u piedchozi verze aplikace na tvorbu designu a grafiky pro
webové stranky a také na vyvoj designu pro razné prezentace, graficka rozhrani k
programiim a mimo jiné noveé 1 pro Adobe AIR, Flex a Flash aplikace. V aplikaci je
mozno pomoci nové funkce Export CSS vytvotit prototyp uplného rozvrzeni webové
stranky a rychle ji pfevést na HTML formdat zalozeny na stylu CSS pro online

publikovani [21].
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2.2.5.1.  Zavér

Dobrou zpravou jsou opravené problémy s kompatibilitou s Windows Vista,
rychlejsi nahravani dokumentt obsahujicich vétsi mnozstvi vrstev, stranek a symboll
a predevsim ukladani dokumentii na pozadi, kdy soucasné¢ pti uklddani soubort
muzete v editoru dale pracovat. Adobe Fireworks CS4 je novinka od Adobe a
budeme véfit, Zze ani v budoucnu nestihne editor smutny osud editoru webovych
stranek Adobe GoLive, ktery byl po uvedeni své aktualizované verze odsunut do

propadlisté softwarovych dé€jin a jeho uzivatelim je uz néjaky ¢as nabizena migrace

na Adobe Dreamweaver [21].
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Obrazek. 5 — Adobe FireWorks CS4 Professional
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2.3. Celkové zhodnoceni technologii pro tvorbu

webovych aplikaci

Poslednich par let jdou informacéni technologie rychle dopfedu. Intermet se
neustdle rozviji. Tim padem vznikaji nové technologie a vylepsSuji se ty star§i. Vybér
technologie pro tvorbu internetové aplikace je predevSim na programatorovi a jeho

v

schopnostech. Dva nejpouzivanéjsi jazyky jsou PHP a ASP.

ASP nebo PHP musime si uvédomit, Zze vétSina webu bézi na PHP. Jazyk
ASP je svymi moznostmi velmi podobny jazyku PHP. ASP je téZ serverovy jazyk,
tzn. umoznuje pracovat s databazi, ukladat data, dynamicky generovat webové

stranky.

Pro chod ASP je potieba webovy server napt. Microsoft ISS. ISS - server
podporujici ASP neni zadarmo (jako Apache pro PHP). Problém miiZe nastat, az by
se hledal webhosting pro ASP stranky. I v dne$ni dobé¢ je celkem problém sehnat
spolehlivy webhosting pro ASP. Oproti tomu webhosting pro PHP neni viibec zadny

problém.

Pokud se rozhodnout mezi PHP nebo ASP, tak pro malé a stfedni stranky je
vhodnéjsi PHP. ASP je vhodnéjsi pro velké weby. V ASP prostiedi 1ze pouzivat dalsi
dopliky (.NET aplikace) a tak vytvofit aplikaci, ktera se spiSe blizi klasickym

programim.

MySQL je primitivni databédze, kterd je v koneéném dusledku pomald a
nepodporuje spravné programatorské zvyky a postupy. MySQL do verze 5 neumélo
PL/SQL jazyk. MySQL neni jediné feSeni. Mnoho hostingu nabizi PostgreSQL c¢i
Firebird, namisto MySQL. Na téchto databdzi by fada aplikaci bé&zela Iépe, ale je
tieba si uvédomit ze 99% freewebu a dokonce velky pocet komerénich webhostingu

nabizi na linuxové platformé prave toto.

PIn¢ profesionalni databdze je Oracle. Databazi Oracle pouzivaji nejveétsi
firmy z celého. U této varianty je nejvetsi problém ten, Ze neni Open Source a musi

se za ni plati, proto ji ani nenajdeme na webhostinzich.
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Pro svoji praci jsem si vybral Oracle z divoda, ze jsem si chtél zkusit
naprogramovat aplikaci, ktera by pod Oraclem b¢hala. Pro naprogramovani
uzivatelského rozhrani jsem si vybral jazyk PHP, jelikoz je hodné rozsifeny a dobie
se s nim pracuje. Dale jsem vyuzil CSS stylu na grafické vylepSeni aplikace. Nemohl

jsem ani zapomenout na JavaScript, ktery jsem pouzil na tlacitka v sekci inzerce.

Zhodnotit programy pro tvorbu designu do webovych aplikaci neni
jednoduché, nebot’ to je opét celé o penézich. Kdo si rdd =zainvestuje do
profesiondlnich aplikaci, které se vyuzivaji po celém svété tak Sdhne po produktech
od spolecnosti Adobe. Pro domaci pouziti je diky Open Source vhodnéjsi vyuzit pro
rastrovou grafiku Gimp a pro vektorovou grafiku vyuzit program InkSpace. Tento
program jsem nezahrnul do vétsiho popis, ale schopnosti a profesionalita je na tirovni

Gimpu.

Ja jsem pouzil ktvorbé grafiky do aplikace produkt Adobe Photoshop,
v kterém jsem zvykly délat. Adobe Flash jsem nepouzil, ale dal by se vyuZit k tvorbé
pohyblivych ¢asti webu. Dalsi produkty jsem nevyuzil, nebot’ je nemam. Uvedl jsem

je jako dobré nastroje pro tvorbu webovych aplikaci.
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3.Druha cast

3.1. Databazovy model

3.1.1. Databazovy systém

Databaze (DB) je kolekce trvalych informaci (dat) ulozenych na pamétovém

médiu. Softwarové prosttedky pro spravu a pfistup k uloZzenym datim jsou

oznacovany jako Systém fizeni baze dat (DBMS) a slouzi pro fizeni pfistupu k datim

a spravu reprezentace dat na urovni pamétového média. DB a DBMS tvofi

databazovy systém.

3.1.1.1.

v

v

V soucasné

databazové systémy.

Co zahrnuje databazovy systém

datové prvky — elementarni hodnoty

jednotlivé zdznamy

integritni omezeni — podminky, které musi data ulozena v
databazi splnovat

logické schéma — popis zaznamt a jejich vazeb z uzivatelského
hlediska

fyzické schéma — tesi uloZeni dat na pamétovém médiu

dobé jsou nejvice rozSitené relacni a objektové-relacni

3.1.2. Rela¢ni databaze

Pocatkem 70 let vznikaji prvni databaze, které pohlizeji na data jako na

tabulky. Kolem roku 1974 vznik4 prvni verze dotazovaciho jazyka SQL, ktery byl

vyvinut pravé pro komunikaci s relacnimi databazemi. Pomoci SQL popisujeme,

jaka data chceme ziskat a nikoliv jakym zptisobem. Vysledky dotazii provedenych

nad relacni databazi se vraci v podobé¢ tabulek.
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3.1.3. Ma databaze

Zakladem internetové aplikace je databaze. Ta se skladd z tabulek, jejichz
nazvy a popis je uveden v nize v kapitole. Zékladnimi nosnymi tabulkami jsou
UZIVATELE a KARAVANY. Pro databazi k aplikaci jsem vyuzil technologie
Oraclu nebot’ si myslim, Ze Oracle je jedna z nejlepSich databazi a také, Ze jsem si
chtél vyzkouset vypracovat fugujici aplikaci nad Oraclem. E-R diagramem databédze

se nachazi v Priloze B.

3.1.4. Souhrn vSech tabulek

Nazev tabulky Primarni kli€

adresy 1d adreszy

druh mzeratu 1d druhu mzeratu

drih modelu nazev dmhu

faktury id faktury, id objednavlky,id adresy
hodno inf 1d karavanu,id uzmwvatele,id hodnocen
hodnoceni id hodnocemni

nzgeraty uziv 1d mzeratu,id uzvatele
Irzerce 1d mzeratu

karavan u=iv 1d karawvamu,id u=ivatele
karavany 1d karavanu

kategone zboz 1d katagone zboz
komen uziv 1id komentare
komentare 1d komentare

kozilk

modely 1id modely

modely uzmv 1d uzmivatele, 1d modely
novinky 1d novinky

objednavka id objednavky

picture id picture

rols id role

Erazy 1d srazu

stav stav

stav obj 1d stavu

stavy objed 1d stavu, 1d objednavky
UV Srazy 1d uzmivatele, 1d srazu
uzivatele 1d uzvatele

uzmivatele adresv 1d adrezv,id uzvatele
uzivatele role 1d role,1d u=mvatele

vel zb 1d zbom@, 1d wvehkost
velikosti zboz 1d welkoszti

zhoz id zbozi

zpusob donicovan 1d zpusocbu d

zpusob placeni 1d zpuzobu p

Tab. 1 — Seznam vS8ech tabulek
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3.1.5. Jednotlivé tabulky (vybér)

3.1.5.1.

Tabulka 'uzivatele'

Tabulka, kde se shromazduji informace o uzivatelich.

Klié ;‘li‘]fji 3 Datovjtyp | Popis
PK | id_uzivatele | Mumber identifikace uZivatele

nick Varchar? (20} | priblasovaci nick

heslo Varchar2 (50) | heslo k danému nicku

jmeno Varchar2 (20) | iméno uZivatele

prijmeni Varchar2 (20) | prijmeni uzivatele

mail Varchar? (50) | e-mail uZivatele

icq Humber icg uZivatele

Imsn Varchar? (50} | msn uZivatele

jabber Varchar? (50) | jabber ufivatele

dat_reg Date datum registrace

Tab. 2 — tabulka ‘uzivatele’

Nazev constraintu Typ relace Parent tab. | Child tab. Kard.
uzZivatele_srazy ldentifikacni LzZivatele LZiv_srazy 1M
fotky_uzivatele Meidentifikacni | uzivatele picture 1M
modely_uzivatele |dentifikaéni Lzivatele modely_uziv 1M
inzeraty_uzivatele |dentifikaéni Lzivatele inzeraty_uziv 1M
karavany_uzivatele Meidentifikacni | uzivatele karavan_uziv T
uzivatele_role |[dentifikaéni LzZivatele Luzivatele role 1M
uziv_role |dentifikaéni Lzivatele uzivatele_adresy | 1:N
novinky_uzivatele Meidentifikacni | uzivatele novinky 1M
uzZiv_objednavka Meidentifikacni | uzivatele chjednavka 1M
uziv_hod ldentifikacni Luzivatele hodno_inf 1
komentare_uzivatele | Meidentifikacni | uzivatels komen_Luziv 1M

Tab. 3 — Tabulka popisujici relace

3.1.5.2. Tabulka 'karavany'
Klié | Nazev sloupce | Datovy typ Popis
FKE | id_karavanu Mumber identifikace karavanu

Mazev_karavanu

Varchar2 (100)

iméno karavanu

tech_specifikace

Varcharz (1000)

technicky popis karavanu

rok_vyroby

Cate

rok vyroby karavanu

popis

Varcharz (4000%

popis karavanu

d_pridani_karav

Date

datumn zaregistrovani karavanu do Klubu

_koupeni_karav

Date

daturm zakoupeni karavanu

Tab. 4 — Tabulka ‘karavany’

Mazev constraintu Typ relace Parent tab. Child tab. Kard.
fotky_karavany Meidentifikaéni | karavany picture 1M
karavany_info Meidentifikacni | karavany karavan_uziv | 1:M
karavan_na_srazu Meidentifikacni | karavany LZiv_srazy 1M
hodnoceni_karavanu | ldentifikaéni karavany hodno_inf 1M
karavany komentare | Meidentifikacni | karavany komen UzZiv 1

Tab. 5 — Tabulka popisujici relace
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3.1.5.3.

Tabulka 'picture’

Kiic | Nazev sloupce Datovy typ FPopis
Pk id_picture Mumhber id_picture identifikace obrazku
FK id_srazu Mumber Identifikuje, 22 dany obrézsk patfi ke srazu
I 2 Kenifikuje, Z= dany obm@zek patil k
FK [ id_uzivatele Murmber Srvatelo
FK id_inzeratu Mumber Identifikuje, 2= dany obrazek pathi inzeratu
- : Identifikuiz, 7 dany obrazek patn kezbozi v
FK | id_zbozi Murnber FE A -
- Identifikuje, 2= dany obrazsk patn k modsiu
FK [ id_modely Mumber T
2 Identifikuje, z= dany obrazek patn ke
FK. | id_karavanu Mumber E s i
nezev fotky bud ho doplni uZivatel ph
nazev Varchar2 (20) uploadu fotky nabo s2 vypini sam podla
jmena uploadovans fotky
cesta Varchar? (500) | cests & fotee ne servan
popis Varchar2 (300) | popis k dane fotce
datum_vlozeni Date datum kdy fotka byls nehrana
kdo_vlozil MWarchar? (100) | kdo nsuploadoval fothu
velikost_souboru | Mumber welikost fotky
vyska_obr Murmber rozméry fotky [wiska)
sirka_obr Mumber rozméry fotky (Eifka)
ikonka_srazu Number Kdyz je vyplnano tak dana fotka jo ikonks ke

Srazu

cesta_zmenseni

Yarcharz (500)

casts na servaru zmensene fotky pro
nahledy

Kdyz je wyplnano tak dana fotka ja ikonka k

ikonka_modelu | Mumber i i 58

. FidyZ 2 vypInEno sk dana Totke j2 Ronka f=
ikonka_karavanu | Mumber il
ikonka_zbozi Mumber Kdyz je vyplnano tak dana fotka jo ikonks ke

zhozi

Tab. 6 — Tabulka ‘picture’

Nazev constraintu Typ relace Parent tab. | Child tab. | Kard.
fotky_srazy Meidentifikacni | srazy picture 1M
fotky_uzivatele Meidentifikacnl | uzivatele picture 1M
foto_inzerce Meidentifikani | inzerce picture 1M
fotky _zhozi Meidentifikaéni | zbozi picture 1M
fotky_modely Meidentifikacni | modely picture 1M
fotky_karavany Meidentifikacni | karavany picture 1M

Tab. 7 — Tabulka popisujici relace

-40 -




3.2. Webové rozhrani

3.2.1. Webové rozhrani databaze

Webové rozhrani je stejné pro administratora, majitele klubu, registrované¢ho
uzivatele a neautorizovaného uzivatele. Tvofi mezivrstvu a dovoluje pouze povolené
upravy v databazi, které umoznuje role uzivatele. Pies toto rozhrani se da pracovat
s databazi. Stranky jsou designovany tak, aby byly uzivatelsky piivétivé a zaroven
mély malou datovou naroc¢nost. Cilem aplikace bylo také vytvofit takové webové

rozhrani, které by bylo pro uzivatele co nejjednodussi.

3.2.2. Verejna ¢ast webu

Slouzi jen k informativnimu tc¢elu. Daji se zobrazit novinky na klubu, historie
klubu, kontakty na administratora a majitele. Ve vefejné Casti webu je nejvice
dalezitd cast polozka registrace, kde se uzivatelé mohou zaregistrovat do klubu a

ziskat ptistup do uzivatelské ¢asti webu.

Kavavanel

~ HTML I

Obrazek. 6 — Vefejna ¢ast webu
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3.2.3. Uzivatelska ¢ast webu

Tato sekce je pfistupna jen pro registrované uzivatele. Tato sekce je
umét. Po grafické strance je totoznd s vetfejnou casti webu. Do této sekce se uzivatel
musi piihlasit nickem a heslem, které zadaval pfi registraci. Heslo je Sifrovano

kombinaci algoritmu MD5 a SHA-1.

Kavavanel

Cdhlasit

L HNowrelen |

majitel

Obrazek. 7 — Uzivatelska ¢ast webu
3.2.4. Uzivatelé systému

V systému maji jednotlivy aktéfi riizné role. Zakladni déleni je na neregistrované
a registrované. Registrovany uzivatel je ten, kterého se zaregistroval do systému a
ma potvrzenou registraci od administrator nebo majitele clubu. Tento uZzivatel ma
vlastni jedine¢né uzivatelské jméno a heslo a mize se do systému piihlasit.
Neautorizovany uzivatel se smi ptihlasit, ale nema dosud prava na jakékoliv zmény.
Administrator a majitel klubu maji neomezené prava a mohou v systému délat
cokoliv.
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3.2.5. Use Case diagram

Tento diagram zobrazuje nejdulezitéjsi ¢innost jednotlivych uzivateli v dané

roli.

Administrator
Majitel klubu

Prohlizet privatni cast webu
Pridavani novinek
Vlozeni, editace a mazani modeld
Vlozeni, editace a mazani uzivatelu
Vlozeni, editace a mazani karavanu
Vlozeni, editace a mazani inzerce
VlozZeni, editace a mazani srazi
Kompletni sprava e-shopu
Upload fotek do vSech sekei
Kompletni sprava hodnoceni a
komendu ke karavantim
>

Muize prosté vse

Prohlizet vetejnou
cast webu

Registrovat se
do klubu

ox

Navstévnik

Prohlizet privatni
cast webu

Uprava svého
profilu

> X

Obrazek. 8 - Diagram

Prohlizet privatni
¢ast webu
Registrace na sraz
Vkladani inzerce
Nakupovani
Vlozeni karavanu
Hodnoceni a
komentovani kar.
Upload obrazki
Vysledky kar.

Registrovany
(neautorizovany)

~ X

Registrovany
(autorizovany)

3.3. Ovladani webového rozhrani

3.3.1. Prvni spusténi

Skriptem byl vloZen do databdze uZivatel s opravnénim administrator, aby

bylo mozno se ptihlasit. Administratorsky ucet ma ptihlaSovaci daje nick calibos a

heslo retkol123. PfihlaSeni se provede vyplnéni téchto Udaji do ptihlasovaciho

formuléfe na ivodni strance. Tyto udaje doporucuji hned zménit. Zména se provede

v sekci muj profil, kde se nachazi odkaz na zménu hesla a zménu osobnich udajt,

kde Ize zménit jak nick tak ostatni tidaje jako jméno, piijmeni, IM kontakty a adresu.
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3.3.2. Informacni panel a informativni barvy rozhrani

Po uspésném piihlaseni se pod logem klubu zobrazi vypis role, pod kterou se
uzivatel piihlasil a také nick. Vedle téchto udaji je tlacitko na odhldseni uzivatele ze

systému.

Oidhlasit

Obrazek. 9 — Informacni panel
Informativni barvy rozhrani jsou zlutd a Cervend. Vyskytuji se pfevazné u
formuléit v aplikaci. Po uspésném odeslani dat formulafem se zobrazi zlutd hlaska

uspéchu v opacném piipade se objevi Cervena hlaska neuspéchu.

3.3.3. Registrace a autorizovani uzivatela

Uzivatel ma moznost se zaregistrovat do systému sam. Na tuvodni strance
v menu je tlacitko na registraci. Po vyplnéni vSech povinnych udaji pro registraci
(oznacené hvézdickou) a odeslani registrace je uzivatel zaregistrovany. Po této
operaci se muze hned pfihlésit, ale byla mu automaticky nastavena role
neautorizovany uzivatel. V této roli smi jen prohlizet uzivatelskou ¢ast webu a

nemuiZe nic pridavat. Musi vyckat na autorizaci od administratora nebo majitele.

- I
Ulo#

Obrazek. 10 — Registrace uZzivateld
Autorizovani uzivateli je povoleno jen administratorovi a majiteli klubu. Ti
se pak mohou rozmyslet, jestli daného uzivatele autorizuji ¢i ne. Autorizace se
provadi v sekci uzivatele. U uzivatele, ktery neni dosud autorizovén, se objevi
tlacitko AUTH, které slouzi k autorizaci. Po autorizaci se wuzivatel stava
plnohodnotnym ¢lenem klubu a muize vyuZzivat jeho funkce, jako jsou ptridavani

karavanu, registrace na sraz.

_44 -



Nick [Jmeéno Pifjmeni Datum reg

neauth

Obrazek. 11 — Autorizace uzivateli

3.3.4. Novinky

V této sekci lze zobrazit vSecky novinky, které jsou na klubu. Do této sekce
vkladat mohou jen administrdtor a majitel, nebot’ jen tém se zobrazi tlacitko na
pfidani novinky. Pro vloZeni novinky musime kliknout na tlacitko ptidat novinku a
vyplnit formuldf. Novinky nejdou mazat ani nijak editovat z webového rozhrani.
Smazani novinky lze pouze pfimo vymazanim pfislusného tadku v databazi. Do

databaze ma pfistup jen administrator.

Obrazek. 12 - Novinky
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3.3.5. Modely

Tato sekce je pfistupnd vSem zaregistrovanym uzivatelll i neautorizovanym,
ktefi ji mohou pouze prohlizet. Vyhradni pravo piiddvat, menit, mazat a nahravat
fotky do sekce modely maji pouze administrator a majitel klubu. Tlacitko na ptidani
modelu se zobrazuje jen jim. V menu vybereme sekci modely a pod nadpisem stanky
se objevi tlacitko na pfiddni modelu po klinuti a nasledném vyplnéni formulare se
ptidd novy model karavanu nebo obytného automobilu. Pro dalsi Gipravy je nutné si
zobrazit pfidany model klinutim na jméno daného modelu v sekci. Poté pokud mame
opravnéni tak se zobrazi tlaCitka na editaci, smazani a nahrani ikonky modely, ktera
nesmi presdhnout velikost 100kB. V zobrazovaném modelu je odkaz také na fotky,
které mize kdokoliv prohlizet, ale nahradvaci formulaf pod fotkami se zobrazi zase
jen tém, ktefi na to maji pravo. Pod kazdou fotkou je struény popis a zobrazuji se tam
také odkazy na editaci fotky a mazani. Tyto odkazy se zobrazuji administratorovi a

majiteli.

Ilodell

Obrazek. 13 — Sekce modely

Datum pridani

Obrazek. 14 — Detaily modelu
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Obrazek. 15 — Galerie u modelu
3.3.6. Uzivatelé

V této sekci se zobrazuji zaregistrovani Clenové. Do sekce maji pfistup
vSichni ¢lenové klubu. Administrator a majitel zde mlze provadét vSechny operace
jako editace, autorizace a mazani ¢lentl. Ostatni mohou zde jen prohliZet s vyjimkou
svého profilu. Zobrazeni profilu ¢lena se provadi kliknutim na nick uzivatele. Kde se
pak zobrazi vypis uzivatelského profilu a pod profilem uzivatele se zobrazuje profil
karavanu, ktery ma uzivatel zaregistrovany. Z této stranky se také dostane do profilu

karavanu dané¢ho uzivatele kliknutim na jméno karavanu.

Obrazek. 16 — Zobrazeni uzivatele
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3.3.7. Karavany

Sekce slouzi k zobrazeni vSech klubovych karavantli, které zaregistrovali
uzivatelé. Po kliknuti na jméno karavanu se dostaneme do profilu karavanu.
Uzivatelé v této sekci mohou prohlizet karavany ostatnich Clend, ale také sméji
karavan hodnotit poctem hvézdicek, kde je zndmkovani jako ve Skole od 1 do 5. Po
hodnoceni se misto hvézdicek objevi tlacitko na vysledky, které si lze poté také dat
do prehlednych grafi. Hlasovat jde pouze jednou. Uzivatelé také sméji zobrazovat a
pridavat komentare ke karavanu kliknutim na tlacitko Komentare. Svoje vlozené
komentéaie mohou editovat a mazat. Cizi sméji pouze prohlizet. Fotky ke karavanu
muze vkladat a upravovat a mazat pouze majitel karavanu nebo administrator a

majitel clubu. Ostatni je sméji jen prohlizet.

strovan

Obrazek. 17 — Sekce karavany

Obrazek. 18 — Detail karavani
Fotlc v Fo tl-:j.-'
Hodnoceni

nentare

Obrazek. 19 — Hodnoceni karavanu
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Obrazek. 20 — Zobrazeni vysledki

3.3.8. Inzerce

Jak nazev napovida, tato sekce slouzi k vkladani inzerati Cleni. Inzerce je
rozdélena do 5 kategorii. Inzeraty mohou vkladat uzivatele, ktefi jsou autorizovani.
Neautorizovani mohou jen prohlizet. Editovat a mazat a pfiddvat fotky mohou
uzivatelé jen ke svému inzeratu. Administrator a majitel mtize vSechno. Pocet fotek
je ke kazdému inzeratu omezen na 6 fotek. Pro pfidani inzeratu staci kliknout na
tlacitko pfidat inzerat a vyplnit fadné¢ formuldf. Dulezité je také spravné vybrat
z comboboxu sekci inzeratu. Kde se pak dany inzerat bude vyskytovat. Pro zobrazeni
inzeratu staci kliknout na danou sekci inzerce a zobrazi se vSechny inzeraty v dané

sekci. Pro detailni zobrazeni inzeratu je tfeba klinout na tlacitko detaily inzeratu.

Ostatni

Obrazek. 21 — Sekce inzerce

Obrazek. 22 — Inzerat v dané sekci
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Datum vlozeni

Kontakt

Jméno E-mail

Fotky k inzeratu:

Upload fotek:

. T

Obrazek. 23 — Detail inzerce

3.3.9. Mij profil

Osobni profil uzivatele. Zde miize ménit heslo, profil a ikonku. Déle se mu
zde zobrazuji jeho karavany, inzeraty a také si milze zde zobrazit vSechny jeho
komentate ke karavaniim a jeho objednavky v klubové e-shopu. To je zvlaste¢ dobré
pti sledovani stavu zakazky. Pro zobrazeni komentai se musi kliknout na tla¢itko
Zobrazit Vas(e) komentai(e) a poté kliknout na tlacitko zobrazit pro karavan, ke
kterému chceme vypsat komentare, které jsme vloZili. Pokud chceme zobrazit
objednavky sta¢i kliknout na Zobrazit Vase objednavky a zobrazi se vypis
objednavek a jejich stav. Pro detailnéjsi zobrazeni objednavky staci kliknout na ¢islo
objednavky. Po této operaci se zobrazi celd objednavka. Lze v ni sledovat piesny

prib&h zbozi a také si uzivatel miize vytisknout fakturu po stisknuti tlacitka tisk

faktury.
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Datum

Obrazek. 25 - Komentaie

Obrazek. 26 — Objednavky e-shopu
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Datum

Obrazek. 27 — Objednavka
3.3.10. Srazy

Tato sekce slouzi hlavné k registraci na srazy a k ziskani informaci o srazech.
Tudiz ¢lenové v této sekci maji pravo jen prohlizeni, registrovani na sraz a nahravani
fotek ze srazu. Administrator a majitel maji vSechna prava jako zalozeni srazu,
naslednou editaci, dopliiovat prezenéni listinu uzivatelli, nahravani ikonky srazu a
fotek. Pro pfidani srazu sta¢i kliknout na tladitko ptidat sraz a vyplnit peclivé
informace o srazu do formulafe. Po pfidani hubu sta¢i kliknout v sekci srazy na
tlacitko detail/registrace a zobrazi se informace o srazu. Také se zobrazi
administratorské menu pro Upravu srazu. Registrovat se na sraz kdokoliv kdo ma
zaregistrovany karavan a tudiz ma autorizovanou registraci. Pfi registraci se vybira
karavan, sjakym uzivatel pojede na sraz a také kolik osob bere sebou navic.
Registraci je mozné zmeénit kliknutim na tlacitko zména a nebo z cela zrusit
tlacitkem del. Prezenc¢ni listina ke srazu slouZi k vyplnéni stavu uZivatele, ktery byl
na srazu. Administrator ¢i majitel po srazu kazdému uZivateli nastavi stav, zda se

srazu na konec ztcastnil ¢i nikoliv 1 kdyZ byl na sraz zaregistrovan.

Datum ko

Obrazek. 28 - Srazy
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Jmeéno srazu

Datum

ace Jste registrovan Zména DEL

ob/Piijede s

Obrazek. 29 — Detail srazu

Stav Nick Pocet osob Pidjede s

Obrazek. 30 Prezentaéni listina
3.3.11. E-shop

Tato sekce slouzi k nakupovani klubovych predmétd. Sekce je piistupna
vSem uzivatelim, ktefi jsou autorizovani. Neautorizovany uZivatelé nemaji viibec
pfistup do této sekce. Administracni ¢ast e-shopu vidi pouze administrator a majitel

klubu.

Trcka

Obrazek. 31 E-shop s administraci
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3.3.12. Administracni ¢ast e-shopu

3.3.12.1. Kategorie zboZi

Slouzi k ptidavani a editaci a mazani kategorii zbozi jako jsou tfeba tricka a
vlajky. Pro zobrazeni vSech kategorii se musi kliknout v administratorské sekci na
tlacitko Kategorie zbozi. Po t¢ miizeme piidat novou kategorii kliknutim na tlacitko
Ptidat kategorii nebo pokud chceme stavajici kategorii zménit tak klikneme k dané

kategorii na tlacitko Edituj. Pro smazani slouZi tlacitko smaz.

3.3.12.2. Zbozi

Tato cast slouzi k vkladani nového zbozi a editaci starého zbozi popiipadé
k vymazéani z bozi z e-shopu. Po kliknuti na tlacitko Zbozi v administraci se objevi
vSechno zbozi, které se nachazi v e-shopu. Pro ptidani zbozi slouzi tlacitko piidat
zbozi. Formuldf pro pfidavani musi byt cely vyplnén. Dilezité je pfifadit zbozi
kategorii a pokud chceme, tak velikosti. Pokud velikost, kterou chceme pfidat, se
nenachazi ve vybéru, tak si ji budete moci samy pfidat v editaci toho zbozi. Tudiz
sta¢i potvrdit ulozeni zboZi a pfejit na editaci stisknutim tlacitka edituj. Pro ptidani
nové velikosti staci do policka dole vyplnit velikost a dat Uloz. Po ulozeni velikosti
se dana velikost zobrazi v kolonce piidat velikosti, kde ji staci pouze zatrhnout a

kliknout na tlacitko edituj. Po t€ je danému zbozi velikost pfifazena.

Cena KS na skladé D. piidani Edituj|Smaz

Obrazek. 33 — Editace zbozi
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3.3.12.3. Zpisoby doruceni

V této podsekci administrace se pridavaji a edituji zptisoby, jakym se balik
dostane k uzivatelovi. Pro ptidani zpisobu staci kliknout v sekci na Ptidani zptisobu
doruceni a vyplnit formuldf. Pro editaci jiz ptidaného zplsobu doruceni, staci

kliknout na ikonku edituj a pro smazani daného zptisobu na ikonku smaz.

3.3.12.4. Zpisoby plateb

Tato sekce slouzi k editaci zptasobu plateb. Uzivatel si mize pak vybrat, jak
zaplati, zda bude platit bankovnim pievode nebo jinym zplsobem. Ovladani této

sekce je totozné s ovladani sekce zptsoby doruceni.

3.3.12.5. Stavy objednavek

Toto je sekce, slouzi k administraci stavli k objednavkam, které¢ jsou pak
postupné ptidélovany objednavkam v e—shopu. Ovladani je stejné jako u pfedchozich
dvou sekci. Tabulka se stavy se automaticky vyplnila pfi napliiovani databaze
zakladnimi daty. Dalsi stavy si administrator ¢i majitel mtze libovolné piidavat a

stavajici si mize ménit.

Edit Del

Obrazek. 34 stavy objednavek

3.3.12.6. Faktury a objednavky

Zde si mizeme tiidit objednavky, podle toho zda jiz byly kompletné vytizené
¢i ne a také si je rizné fadit podle kritérii. Jednotlivé objednavky si mizeme bud’
jenom zobrazovat nebo editovat na piani zdkaznika a nebo do objednavek dopliiovat
stav objednavky. Uzivatel, ktery si objednavku udé¢lal tak bude védét, jak si jeho

objednavka vede.

Pro zobrazeni objednavky si vybereme podle nasSi volby (zatrhnutim), co

pozadujeme a pak klikneme na tlacitko zobrazit.
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Obrazek. 35 - Objednavky

Po zobrazeni mizeme bud’ danou objedndvku si jen zobrazit stisknutim na
¢islo objednavky. Kde si poté mize prohlednout danou zakdzku nebo si vytisknout

fakturu. Tato ¢ast je stejna jako u zobrazovani v sekci miij profil.

Pro editaci objednavky stiskneme tlacitko edit a po sléze muzeme ptidat jiny

stav objednavky ¢i ptidat pocet kisu zbozi nebo zménit zplisob placeni a dopravy.

Datum

C. faktury: C. obje

Obrazek. 36 — Editace objednavky

v 7

3.3.13. Uzivatelsky Cast e-shopu (nakupujici ¢ast)

Tato cast slouzi vyhradné k ndkupu zbozi. Po kliknuti v menu na e-shop ze
zobrazi klubovy e-shop. Pro autorizovaného uzivatele se zobrazi bez administrace.

Jen administratorovi a majitelovi se zobrazi menu administrace (vice obrazek).
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Obréazek. 37 — E — Shop
Pro nakupovani si vybereme nejprve kategorii kliknutim na jméno kategorie.
Po sléze se zobrazi vSechno zbozi v kategorii, kterou jsme vybrali. Zbozi se
zobrazuje pouze v nahledu, to znamena, ze vidime nazev obrazek cenu a pocet kust
na skladé. Po kliknuti na ndzev zbozi vidime celé zbozi i s popisem a také s tlacitkem
na nakup a s rameckem, do kterého zadame, kolik chceme koupit kust dané¢ho zbozi.
Pokud misto pocet kusti je vypsdno Cervenym pismem vyprodano nelze dané zbozi

koupit.

Obrazek. 38 — Zbozi v e - shopu

Po vyplnéni poctu kust a kliknutim na tlacitko koupit se dostaneme do
kosiku. V kosiku mtzeme jest¢ zménit pocet kust a také nastavit velikost, kterou
poZadujeme k daného zboZi. Dole si pak zvolime zpiisob, jak zaplatime zbozi a jak
ho chceme dorucit. Po této Cinnosti je diilezité se rozhodnout, zda jest¢ budeme
nakupovat ke zbozi, které mame jiZ v koSiku jiné zbozi nebo zda dokonc¢ime nakup.
Stisknuti tlacitka koupit dokon¢ime nékup (to znamend, ze se dostaneme na stranku,
kde se nacte faktura¢ni adresa z profilu, pokud je jinac¢i jak dodaci tak musime
vyplnit i dodaci adresu) nebo kdyZ stiskneme tlacitko ptidat polozku tak budeme
pfesmérovani zpét na e-shop, kde vybereme dalsi zbozi. Pokud uZ po vybréani dalSiho

zboZzi nebudeme chtit nakupovat tak v koSiku stiskneme tlac¢itko koupit.

-57 -



Q

Cena za |

ID INE ! \ t

Zmisob doruteni:

Plidat palozku

Obrazek. 39 - Kosik

Jmeéno =]

Pifjmeni

Ulice + ép ECHRLZ

Jméno

Ulice +

Meésto

Diokanéin

Obrazek. 40 — Adresy
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4. Tteti Cast

Cilem mého projektu bylo vytvofit internetové stranky pro fan club ptiznivct
karavani a obytnych automobilti. Nezbytnou ¢asti projektu byl névrh, co bude
vlastné dana aplikace umét a co by Clenové potiebovali. Navrh se stal skutecnosti a
vyrostala aplikace kterd obsahuje mnoho uzite¢nych funkci pro fan club. Jako jsou
Registraci uzivateli na fan club, profily jednotlivych uzivateld, evidenci modelt
karavan (parametry, obrazky, galerie), lze ptfidavat hodnoceni a komentaie ke
karavantim, clubova inzerce rozdélena do sekci, moznost nakupovani klubovych
pfedméti v E-shopu, evidence a sprava srazii clubu. Aplikace je mozno s veétSim
zasahem (prepsani nazvi a zmény nékterych tabulek) vyuzit i pro jiné cluby
zamétené na jiné téma (napi. znacky automobilli, motocykll). Po vzhledové strance
jsem snad vytvoftil uzivatelsky ptivétivou aplikace s jednoduchym ovladanim celého

rozhrani.

Aplikace je vytvofena na rozliSeni 1024x768 a je plné optimalizovana pro
prohlize¢ Mozilla Firefox. Jak je vSude znamo tak odladit stranky jak pro Mozilli
Firefox a IE je vcelku problém. V prohlizeci IE se obCas rozpadne rdmovani okolo

aplikace mnou vytvoiend. Do budoucna budu muset tento problém vytesit.

Na mé aplikaci bych chtél do budoucna vylepSovat mnoho véci a ty stavajici
rozvijet. Hlavnim praci do budoucna je piepsani aplikace z databaze Oracle na
databazi MySQL. Nebot' sehnat webhosting s databazi Oracle neni jednoduché.
S pfepisovanim aplikace jsem uz pomalinku zacal a ¢ast aplikace b&zi na adrese

www.karavanek.cz . DalSim cilem do budoucna je vytvoteni clubového fora, které by

bylo moderovano jak adminem a majitelem clubu tak samotnymi ¢leny, ktefi by si za
¢innost v klubu vyslouzili hodnosti s vét§imi pravy. Férum by pfevazné slouZilo jako
technicky koutek k jednotlivym modelim a jako pomoc uZivatel pii nesnazich
s karavany. Dale bych chtél pro ¢leny clubu zbudovat online chat, na kterém by si
mohli povidat. Dobry napad se mné také jevi, vytvofeni anketniho systému, ktery by
mél svoji sekci a byl by také dostupny z fora. Ankety by smél zakladat admin,
majitel a také €lenové, ktefi by méli ty prava (¢lenové VIP). Ankety by slozili k
informovani jak ¢lenti tak vedeni. Dale by bylo vhodné vybudovat systém posilani
privatnich zprav do schranky kazdého uzivatele. Vznikla by tim vyhoda kontaktovat

uzivatele zcela soukromé, aniz by o tom kdo-li v&dél a zcela jisté by tim vznikla
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moznost rozesilani hromadnych zprav ke sd€leni néjaké dilezité véci (napi.

informace o budoucim srazu).

Zavérem bych chtél fici, aplikace je v celku rozsahla a snad i podafena. Tato
prace a dalsi pokracovani m¢ obohatili o praktické zkuSenosti z teoretickych véci.
Prace na této aplikace mé bavi, nebot’ uz o aplikace na internetu maji lidé zajem a

moje snaha a prace bude tim padem ocenéna.
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Pfiloha A — Instala¢ni manual

Pro funkénost aplikace se musi nainstalovat webovy server naptiklad Apache a databazovy server
Oracle 10g.

1. Stahnuti v§ech potiebnych programi pro béh aplikace

Nejprve stdhneme instalacni balik Xampp (umoziuje nainstalovat Apache, PHP a MySQL) ze
stranky http://www.stahuj.centrum.cz/internet a_site/servery/ostatni/xampp/

Dale budeme potiebovat stahnout databazovy server Oracle 10g. Nyni uz je nov¢jsi verze 11g,
kterou si z nich vybereme je jedno. Oracle stahneme z domovské stranky spolecnosti Oracle,
ale nejprve je tieba se na téchto strankach bezplatné zaregistrovat. Po registraci si na strance
http://www.oracle.com/technology/software/products/database/xe/index.html vybereme, jakou
chceme platformu operacniho systému (zda Linux nebo Windows) a akceptujeme licenci a
dame stahovat server Oracle Database 10g Express Edition

K ovladani databaze (vkladani tabulek, vytvareni funkci a procedur...) je vyhodné si stahnout
SQOL Developera, ktery se také nachazi na strance
http://www.oracle.com/technology/software/products/sql/index.html. Opét akceptujeme
licenci a vybereme Oracle SOQL Developer for Windows(This zip file includes the JDK
1.5.0_06) pro platformu Windows

Dilezité je také stdhnout knihovny Oraclu (oci) do Apache. Ptes tyto knihovny webovy server
Apache komunikuje s databazi Oracle. Tyto knihovny lze stdhnout ze stranky
http://www.oracle.com/technology/software/tech/oci/instantclient/htdocs/winsoft.html ja jsem
si vybral verzi pro Windows s nazvem instantclient-basic-win32-10.2.0.3-20061115.zip.

Pokud jsme si stahli databazovy server novéjsi verze tak si stdhnéme i nové knihovny
(klienta).

2. Instalace postahovanych programi

Xampp

Nejprve zacneme instalaci balicku Xampp. Pustime instalaci. Balicek se nainstaluje do
vychozi slozky C:/xampp. Na plochu se umisti zastupce.

Dale v C: \xamp\apache\bin\php.ini odkomentujeme tadek extension=php oci8.dll.

Z instantclient-basic-win32-10.2.0.3-20061115.zip zkopirujeme slozku Oracle (obsahuje
knihovny pro praci s funkcemi pro pfipojeni a praci s oralem v php) nejlépe do C:\ xampp
(knihovny lze také nahrat ptimo do c:\windows\system32 bez slozky oracle).

Dale je nutné. Ptejit Start -> Oviadaci panely -> Systém ->zalozka Upresnit ->tladitko
Proménné prostredi ->vybrat blok Systémové proménné => upravit proménnou Path, tak ze
pfidame na konec (oddélit strednikem cestu ke slozce s knihovnami) C:\xampporacle,
potvrdit zmény

Timto je webovy server Apache a PHP pfipraveno ke komunikaci s Oraclem
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Oracle Database 10g Express Edition

e Zpustime instalaci. V pribéhu instalace si instalacni proces vyzada, abychom zadali heslo do
databaze pro systémovy profil s nickem SYSTEM. Zadame heslo a vyckame na dokon¢eni
instalace.

Oracle Database 10g Express Edition - Install Wizard

Specify Database Passwords
ORACLE

CATABASE
RMPRESE EETION

Enter and confim passwords for the databaze. This password will be uged for both the 575 and
the SYSTEM database accounts.

Enter Passward |

Confirn Pazsword |

Mote: *ou should usze the SYSTEM uzer along with the password vou enter here ta log in to the
D atabaze Home Page after the install iz complete.

< Back ] Cancel |

Obrazek 1 — Zadani hesla

e Po instalaci nam v bézicich procesech uz bézi Oraclovsky server. Piejdeme start-> vsecky
programy-> Oracle databaze 10g expres edition->Go to databaze homepage.

e Na této strance zaddme uzivatelské jméno SYSTEM a heslo, ktery jsme zadavali pfi instalaci
Oraclu.

e Po prihlaseni kliknout na Administration -> databaze users -> create user a vytvorime
uzivatele se v§emi pravy. Pies tohoto vytvoreného uzivatele se budeme ptipojovat do
databaze pro aplikaci.



ORACLE' Database Express Edition

Uszer: 5YSTEM

Home > Administration > Manage D

Users > Create Database User

Create Database User

* Username|calibos

* Dacoword|eeesesss

* Confirm Password | eeesssss
Esxpire Password [
Account Status| Unlocked
Default Tablespace: USERS
Tempaorary Tablespace: TEMP

User Privileges

Roles

connECT MIRESOURCE [l DBA

Direct Grant System Privileges:

REATE DATABASE LMk, [¥] CREATE MATERIALIZED vIEW [¥] CREATE PROCEDURE
CREATE PUBLIC SYNONYM [¥] CREATE ROLE [¥] CREATE SEQUENCE

CREATE SYMONYM CREATE TABLE CREATE TRIGGER
[¥] CREATE TYPE [¥] CREATE WIEWY

Obrazek 2 — Vytvofeni uZzivatele

= SQL Developer

o Stazeny SQL Developer rozbalime na misto, kde ho bude chtit mit. Pro priklad tfeba na
Plochu.

e Po rozbaleni pustime SQL Developer
e Po spusténi ptidime novou konekci. Do connection name ddme napiiklad karavanek a do user

name a password dame logy uzivatele, jez jsme vytvareli. Ja jsem si vytvortil uzivatele calibos.
Zbytek nechame byt jak je a ulozime.
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Connection ... Connection D.

Canceled

B New / Select Database Connection

Connection Name |karamak

Username [catoos

Password | ........

[] Save Password

|Oracle| Access

Cannection Type

[ 05 Authentication
[ Kerberos Authertication

] Proxy Connection

Hostngme lncalhost

Port 1521

@ sp e

() Service name

Népovida | [

<l

Test ] I Connect

(5l SOL History

Obrazek 3 — SQLDeveloper

e Nyni se miizeme pripojit k databazi.

3. Piekopirovani dat a naplnéni databaze

Apache

strukturu aplikace

mého souboru vypada takto.

<?php
function spojeni() {

foonh = oci connect('calikbos!,

if [ !'S$conn)
fe = oci error():

e Za zalohujeme si slozku c:\xampp\htdocs a nasledné do ni pfekopirujeme celou adresafovou

e Ve sslozce c:\xampp\htdocs\secure nalezneme soubor spojeni.php, ktery si otevieme a
napiSeme si do nékoho nick a heslo uZzivatele jez jsme vytvofili a posléze ulozime. Ptiklad

'heslolz3!', 'S localhost:1521/xe' ) ;

return fe['message'];
exit()]:

h
return Sconn:

nick heslo

P
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Obrazek 4 — Nick a heslo

o Nyni pustime Xampp managera, ikonkou na plose. Posléze klikneme na tla¢itko start u napisu
Apache. Nyni by server mél bézet. Pokud by se ndhodou stalo, ze se server zapne a hned
vypne tak zkontrolujme, zda neméame zaplého Skypa. Apache i Skype bézi na portu 80.

= QOracle a SQL Developer
e Spustime SQL Developera a pfipojime se k databazi.

e Ze souboru karavanek_sql oracle.sql zkopirujeme kod a vlozime ho do developera. Nasledné
pustime pieklad.

e Do databaze se vlozili vSecky potfebné tabulky, funkce, triggery ...

e Nyni ze souboru data_oracle sql.sql vlozime opét kod do developera a potiebné tabulky pro
prihlaSeni admina se naplni daty. Standardni admin je nick calibos a heslo retkol23. Pokud
chcete toto zménit tak staci v souboru data_oracle.sql zménit kdd nebo si zaregistrovat
nového uzivatele a pak mu pfidé€lit prava admina. Poté mtZete stavajiciho admina smazat.

e Nezapominejme davat commit po vkladani dat

Nyni je plné funkéni aplikace. Aplikaci si pustime tim, Ze si otevieme webovy prohlizec, nejlépe
Firefox, pro ktery je aplikace optimalizovana, a do fadky napiSete localhost a date enter.
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Priloha C - Adresarova struktura

1. Adresarova struktura na cd

/J ER diagram /J htdocs
/J sgl_oracle_databaze /J doc

Obrazek. 1 — Struktura na cd

ER diagram — slozka obsahuje navrh databaze, ktery je vytvoren v CASE Studio. Diagram
1ze ve zminovaném programu libovolné pozménit. Dale slozka obsahuje
vyexportovany navrh databaze jako obrazek typu bmp.

htdocs — slozka obsahujici hlavni aplikaci

sql_oracle databaze — slozka ve které se nachéazeji 3 soubory s sql kody pro databazi.
Soubor drop_table.sql — obsahuje piikazy na smazani celé databaze
Soubor karavanek sql_oracle.sql — obsahuje ptikazy k vytvoreni struktury databaze

nejdulezitejsi_data_oracle sql.sql — obsahuje piikazy k naplnéni databazovych
tabulek nutna k rozebéhnuti aplikace

doc — obsahuje prilohy a tento dokument

2. Adresarova struktura aplikace (htdocs)

'_/J 55 ',,J galerie '-’,J images
e - Ll - historie.php
include SECUNE PHF Scripk
L,’J ,'J U2 e
Ll index.php Ll - kontakty.php L~ login.php
\.I} I;‘gliscrlpt \.‘7 ST;E Scripk \f} EI—;I; Scripk
"PHP =8 navinky . php "PHP [ odeslani_registrace.php "PHP & registrace. php
\.I> TT:E Scripk \.‘I’} EI—}&E Scripk \f} ;Tq; Scripk
Ll uvitaci.php
¢ .I ) TT:E Scripk

Obrazek 2 — Struktura v htdoc



css — obsahuje hlavni soubor pro kaskadové styly

galerie — slozka, do které se ukladaji fotky nahranych uzivateli. Tato slozka obsahuje jesté pod slozku
»Zmensene* a v ni se nachazeji miniatury pravé nahranych fotek.

images — v této sloZce jsou vSecky obrazky, které pouziva aplikace (napt. logo, ikonky, tlac¢itka menu)
include — obsahuje aplika¢ni soubory typu php

secure - obsahuje soubor, pies ktery se aplikace pfipojuje k databazi
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